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1Naplnění tématu a rozsah práce 40 b

2Nastavení cílů a metod práce 30 a

3Úroveň teoretické části práce 50 b

4Úroveň analytické části práce 50 a

5Úroveň projektové části práce 50 b

6Splnění cíle práce 60 b

7Struktura a logika textu 40 b

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 30 a

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 20 a

10Jazyková a formální úroveň práce 20 a

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,30 B


Připomínky a hodnocení práce:
Na diplomovej práci možno pozitívne hodnotiť nielen výber aktuálnej témy, ale aj snahu autora o jej komplexné spracovanie. Študent zároveň v diplomovej práci preukázal, že svoje teoretické poznatky dokáže funkčne aplikovať do marketingovej praxe, pri riešení konkrétneho problému.
V teoretickej časti diplomovej práce študent definoval hru, herné princípy a pojem gamifikácia z rôznych aspektov a rôznych uhlov pohľadu, od vedeckého, cez filozofický, sociologický, kulturologický, až po marketingový a marketingovo-komunikačný, pričom sa podrobnejšie venoval aj charakteristike vybraného skúmaného problému – spotrebiteľským súťažiam. Oceňujem rozsah a hĺbku teoretickej časti, ale vzhľadom na výber témy by bolo vhodné venovať náležitejšiu pozornosť práve uplatneniu gamifikácie v oblasti marketingu a marketingovej komunikácie. Práve v tejto časti bolo potrebné nielen popísať, v ktorých oblastiach marketingu sa gamifikácia používa najčastejšie, ale tento popis doplniť o konkrétne príklady a ukážky z marketingovej praxe.

V analytickej časti študent prezentuje výsledky rozsiahleho dotazníkového prieskumu spojeného so spotrebiteľskou súťažou, ktorej sa zúčastnilo celkovo 1742 spotrebiteľov, čo je dostatočne reprezentatívna vzorka na to, aby z výsledkov prieskumu bolo možné vyvodiť relevantné závery. Otázne však je, či je študent autorom, resp. spoluautorom prieskumu, na ktorom sa aj priamo podieľal, alebo údaje len mechanicky prebral (v diplomovej práci to nie je jednoznačne uvedené).
V projektovej časti diplomovej práce študent prezentuje návrh spotrebiteľskej súťaže „vypertesanato.sk – národná práčková lotéria“. Projektová časť má logickú štruktúru a je dostatočne obsahovo nasýtená. Chýba v nej jedine analýza cieľovej skupiny a realizácia vlastného prieskumu, pomocou ktorého by bolo možné na vybranej vzorke respondentov zistiť, do akej miery by mali spotrebitelia záujem zapojiť sa do tejto súťaže, resp. či pre nich bude súťaž dostatočne atraktívna.
Na základe uvedeného predloženú diplomovú prácu odporúčam k obhajobe a navrhujem hodnotenie B (veľmi dobre).
Ve Zlíně dne 26. 4. 2015
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		40		b		B		40		1.5

		2		Nastavení cílů a metod práce		30		a		A		24		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		b		B		50		1.5

		4		Úroveň analytické části práce		50		a		A		40		1

		5		Úroveň projektové části práce		50		b		B		50		1.5

		6		Splnění cíle práce		60		b		B		60		1.5

		7		Struktura a logika textu		40		b		B		40		1.5

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		30		a		A		24		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		20		a		A		16		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		20		a		A		16		1

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.30		B		1.292		360		1.333






