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	Název práce
	Pozorovatelský realismus v díle Cristiana Mungia 

– analýza filmového stylu

	Oponent práce
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Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 

	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Naplnění tématu a rozsah práce
	
	x
	
	
	
	
	

	Nastavení cílů a metod práce
	
	x
	
	
	
	
	

	Úroveň teoretické části práce
	
	x
	
	
	
	
	

	Úroveň analyticko-výzkumné části práce
	
	
	x
	
	
	
	

	Splnění cíle práce
	
	x
	
	
	
	
	

	Struktura a logika textu
	
	
	x
	
	
	
	

	Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu
	
	x
	
	
	
	
	

	Inovativnost, kreativita a využitelnost
	
	x
	
	
	
	
	

	Jazyková a formální úroveň práce, přílohy
	
	
	
	
	x
	
	


Tabulku s hodnocením můžete doplnit o stručné vyjádření (max. 1200 znaků), které vystihne nejpodstatnější přínos práce, nebo její nedostatky.
Magisterská diplomová práce Jana Koláře představuje poměrně zdařilý referát na téma společných znaků autorských filmů rumunského režiséra Cristiana Mungia. Ráda bych se více vyjádřila k naplnění cíle a metodologie práce, nicméně v textu tyto položky zcela absentují. Cíl práce lze vyčíst snad jen z titulu práce, který navíc ne zcela odpovídá obsahu textu. Teoreticko-metodologické ukotvení později prováděné „analýzy” nebylo předloženo, a to i přes to, že v seznamu literatury a pramenů má student příslušné tituly uvedeny. Většina práce představuje navíc spíše popis Mungiových filmů, nežli jejich stylovou analýzu, byť jisté pokusy jsou patrné a na několika místech jsou předloženy celkem zajímavé úvahy. Za pozitivní mohu označit zejména znalost dané autorské kinematografie a snahu orientovat se v širším kontextu rumunské filmové vlny, stejně jako schopnost stylově analyzovat dané snímky. Byť se v daných analýzách autor opírá pouze o vlastní profesní znalosti a dovednosti, což by u magisterské práce stačit nemělo. Další znalost a přehled historicko-společenského kontextu Rumunska Mungiových filmů, se kterým se navíc autor snaží operovat, zcela chybí a dokonce jsou jako fakta prezentovány autorovy osobní soudy a domněnky. tuto neznalost lze přehlédnout, pokud se autor snaží „pouze” analyzovat režijní styl. Kolář ovšem inklinuje k prokázání vztahu mezi Mungiovým stylem a způsobem reprezentace specifické rumunské reality, o které zjevně nemá hlubší znalosti (absence takto orientované literatury v pramenech toto tvrzení jen dokládá). Největším negativem práce je pak pravidelné neuvádění zdrojů a autorů citovaných textů.

Práci nicméně doporučuji k obhajobě zejména proto, že je pouze dílčí částí zkoušky, která je orientována více prakticky nežli teoreticky. 
Otázky k obhajobě:
Definujte v kontextu filmového díla obecně, co pro vás znamená spojení „pozorovatelský realismus”.
Návrh klasifikace  
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                                                                      podpis oponenta práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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	Název práce
	Vystuduj.to

	Oponent práce
	prof. Ing. Ján Grečnár, ArtD.



BcA. Jan Kolář svojou diplomovou prácou "Vystuduj.to"urobil prielom v tom, že internet, teda internetové videá, ak dostane priestor profesionál, môžu mať nielen nápad, ale aj vysokú estetickú úroveň. V dnešnej dobe je to veľmi ťažké, pretože kvalita sa presadzuje ťažko, a zostáva mi dúfať, že po vzhliadnutí takejto kvality, aj zadávatelia poznajú ten rozdiel.


Práca je vystavaná na štyroch príbehoch rôznych žánroch, ktoré sú zdanlivo samostatné, ale zároveň sú previazané a prirodzene gradujú.


V prvom príbehu - horore - oceňujem hudobnú previazanosť s videným, brilantné načasovanie strihu jednotlivých záberov, v ktorých divák vidí presne toľko, koľko si vyžaduje situácia a udržuje ho v neustálom napätí. Opakujúce sa hudobné motívy prispievajú k stupňovaniu napätia.


Western - napriek tomu, že nepatrí medzi moje obľúbené žánre, pôsobí na mňa ako absolútna kópia s vysokou mierou štylizácie pre potreby zadávateľa. Je nemierne ťažké, dokázať stvárnením tohto žánru takú presnú a vysokokvalitnú mieru úspešného zvládnutia nakrútenia príbehu pri zachovaní typických žánrových prvkov doplnených vhodne zvolenou zvukovou atmosférou. Kostýmy, rekvizity (rakva, zbrane, ... ) a samotná typológia postáv (funebrák, ľahké ženy,... ) svojou výtvarnosťou, funkčnosťou a typickým charakterom dokonale napomáhajú k vytvoreniu ilúzie "divokého Západu".


Romantický príbeh - až gýčové poňatie amerického romantického filmu s absolútne naivným príbehom, ale aj samotným chovaním postáv vystupujúcich v príbehu vyvoláva najväčší úsmev. Je veľmi trefne zameraná najmä na mladú tínedžerskú generáciu a z môjho pohľadu najtrefnejšie zapôsobí na cieľovú skupinu, pretože laická verejnosť, nie vždy dokáže posúdiť a oceniť kvalitu zobrazeného príbehu, jednak z hľadiska žánrovej čistoty, ale aj samotného umeleckého stvárnenia príbehu. Hudba svojím aranžmánom a farebnosťou vhodne dopĺňa a zároveň charakterizuje tento žaner.


Sci-fi príbeh - paródia na film Star Wars, je vyvrcholením kampane aj po stránke samotného umeleckého stvárnenia ( grafika, 3D modelovanie, vizuálne efekty, ... ), ale aj po stránke poukázania na samotný pedagogický proces ( hrdina ukazuje čo sa naučil, aj keď nie vždy so želaným efektom, až po správnu aplikáciu poznatkov štúdia v praxi a samotný pedagogický proces na fakulte ). Z hľadiska realizácie tento diel bol najnáročnejší pre už zmienené výrazové prostriedky použité pri samotnom vytváraní príbehu. Pri vytváraní zvukovej modulácie je použitá mierna štylizácia zvuku na jednak obzvláštnenie reality, ale aj na ešte väčšiu charakterizáciu samotného žánru.
Záver celej kampane dopĺňa video na predaj video záznamu z promócii, je veľmi-kvalitnou bodkou celej výstavby propagácie fakulty. Náročný proces, kde "skoro" v jednom zábere ( náročné zosynchronyzovanie samotnej kamery s pohybom jednak hlavnej postavy ale aj s rekvizitami a ďalšími postavami vystupujúcimi vo videu. ) veľmi vtipne a zároveň vhodne dostáva divák všetky potrebné informácie.


Pre celú prácu platí, že BcA. Jan Kolář svojou prácou dokázal, že už patrí medzi profesionálnych tvorcov vo svojej oblasti. Je veľmi ťažké nájsť nejaké profesné nedostatky. Práca s hercom, nehercom, vytváranie jednotlivých scén, strih, kamera  je zvládnutá na takej úrovni, ako keby Jan Kolář už bol tvorcom s niekoľko-ročnou praxou. Som veľmi rád, že absolvent UTB dosahuje takúto profesnú úroveň a myslím si, že tento projekt bude veľmi vhodným odrazovým mostíkom v jeho profesionálnom živote.


Je len nutné poznamenať, že laická verejnosť sa pozerá na predkladanú kampaň s úplne iného uhla. Nie vždy dokáže oceniť profesionalitu tvorby celej kampane, ale to neznamená, že by sa mala kampaň úplne prispôsobiť vkusu samotného diváka, treba ho vzdelávať a zároveň vychovávať, ako sa to udialo v tomto prípade.

Prácu doporučujem k obhajobe.

Otázky k obhajobě:
- ako si vysvetľujete rozličné reakcie divákov na jednotlivé príbehy

Návrh klasifikace  
A – výborne
V Bratislave,  dne 7.06.2016

 ......................................……………… 
 podpis oponenta práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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