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Študent Jiří Hloušek si zvolil tému svojej práce „Analýza zvukové dramaturgie akčních scén z filmů různých žánrů”, ako istú formu samoštúdia špecifického filmového žánru hranej filmovej tvorby. V prvej kapitole vo všeobecnosti popisuje jednotlivé zvukové kategórie – nástroj zvukovej dramaturgie. Najdvoležitešia časť jeho bakalárskej práce je popis špecifického filmového žánru s jeho subžánrami, kde v každej rozanalyzuje jednu akčnú scénu.


V súčasnosti, v českej kinematografii są tento žáner udomácňuje, aj keď v menšej miere są vo filmoch akčné obrazy nachádzali už od začiatku kinematografie. 


Chýba mi snáď upozornenie na veľmi veľkú mieru subjektívneho stvárnenia, pretože až na malé výnimky sú to scény ku ktorým neexistujú reálne zvukové vyjadrenia, a to nie len vo verbálnej rovine, ale aj auditívne vyjadrenia pohybu predmetov, osôb, ale aj atmosfér jednotlivých priestorov, v ktorých są dej filmu odohráva.

Otázky k obhajobě:
· aký je rozdiel pri tvorbe akčných scén v minulosti a v súčasnosti

· porovnajte prácu s hudbou pri jednotlivých subžánroch akčných filmov

Návrh klasifikace       B - veľmi dobre
V(e) .......Bratislave...............................   dne ......28.05.2016................................
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Film "Krystalová hra" predkladá Jiří Hloušek ako praktickú časť svojej bakalárskej práce. Jedná sa o príbeh, ktorý sa odohráva v súčasnosti, teda nemal by byť problém s civilizačnými zvukmi prostredí v ktorých sa príbeh odohráva. 


Je na škodu veci, že sa nepodarili exterierové zábery nasnímať kontaktným zvukom. Kontaktný zvuk by bol dobrým základom pre zvukovú moduláciu, ktorý pri vhodnom doplnení ďalšou množinou atmosfér, by vytvoril kvalitný zvukový obraz filmového projektu.

Vo filme sú postsynchróny doplnené len veľmi plochou atmosférou, ktorá nie presne korešponduje s videným (doprava na križovatke, obraz na streche - električka príliš vo veľkom detajle - sky line)

Atmosféra, teda alebo správny výber je slabší článok vo filme. Aj interiér nie vzdy korešponduje - zábava - neadekvátny zvukový obraz, charakter vnútroobrazovej hudby svojou kvalitou nezodpovedá štandardnému prevedeniu.

Zaujímavá atmosféra bola na chodbe - úspešný štylizovaný zvuk prostredia. Odsnímané dialógy a aj ich frekvenčné zafarbenie, napriek problémom pri samotnom nakrúcaní, zneli celkom dobre. Niektoré prechody medzi prostrediami neboli presne nastrihané. neviem či to bolo spôsobené nedostatkom času, alebo nejakým iným faktorom, pretože pri precíznejšom spracovaní by sa prijateľnejší výsledok iste dostavil. 

Otázky k obhajobě:
- v čom bol problém pri snímaní dialógov v exterierových záberoch?

- mali ste reálny dôvod neupravovať hudbu, ktorá znela z reprodukčného reťazca?

Návrh klasifikace  
D - uspokojivě

V Bratislave,  dne 30.05.2016

  ......................................……………… 
 podpis oponenta práce 
* nehodící se škrtněte
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