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Študent Jan Ondra vo svojej práci zúročuje svoje teoretické a aj praktické poznatky získané na UTB, ktoré vhodne dopĺňa praktickými skúsenosťami získamými počas prerušenia štúdia a samotnej práci v tomto odbore audiovizuálnej tvorby. 


Práca má logickú štruktúru, je prehľadná, vysvetľuje celý pracovný postup vytvárania videohry od samotného vybavenia pracovnej stanice (software, hardware), cez prácu s jednotlivými zvukovými kategóriami, až po samotnú finalizáciu výsledného produktu.


V práci je poukázané na fakt, že pri tomto type audiovizuálnej zvorby, kde je veľké množstvo variácií a možných náročností – levelov, są nejedná vždy len o funkčný zvuk, ale ide predovšetkým aj o jeho kvalitu (príklad nakrúcania dopravných prostriedkov)


Napriek tomu, že pri práci są využívajú reálne zvuky, tieto si vyžadujú ďalšie kreatívne spracovanie, od jemného obzvláštnenia reality až po vysokú mieru štylizácie.
Otázky k obhajobě:
· ako są riešia jednotlivé jazykové mutácie hier

· porovnajte hudbu vo videohre a dlhometrážnom hranom filme

Návrh klasifikace  
A - výborně
V Bratislave, dne 28.05.2016
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Jan Ondra predkladá  ako praktickú časť svojej bakalárskej práce film "Matějův šálek čaje", ktorý je kombináciou hraného filmu s animovaným.


Dialógy sú odsnímané klasickým spôsobom a po následných úpravách za pomoci softwaru RX4 Izotope znejú, až na malé úniky v dôslednom odsmerovaní, prirodzene a adekvátne k veľkosti miestnosti a zodpovedajú svojim charakterom priestoru v ktorom sa odohráva dej filmu.


Atmosféry v jednotlivých miestnostiach sa mierne líšia a svojim civilizačným charakterom vytvárajú dojem reálneho priestoru.


Pri vytváraní rôznych druhov zvukov, v animovaných častiach (pohyby vecí, zvuky zvierat...), štylizáciou reálnych zvukov sú za pomoci softwaru synteticky vytvorené zvuky zodpovedajúce predstavám zvukového majstra, ktorý v tomto prípade sa stáva aj autorom.


V niektorých obrazoch sa vyskytujú reálne vnútroobrazové zvuky - tv prijímač, ktoré svojím charakterom zodpovedajú obvyklým skutočnostiam.

Výsledný zvukový mix je vyrovnaný, napriek tomu, že sa v modulácii vyskytujú zvuky s veľkými dynamickými rozdielmi.

Otázky k obhajobě:
- vysvetlite a popíšte postup akým ste postupovali pri výrobe syntetických zvukov.

Návrh klasifikace  
.............B - veľmi dobre..............................................

V(e) ......Bratislave................................   dne ..............30.05.2016........................

 ......................................……………… 
 podpis vedoucího práce 
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* nehodící se škrtněte
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