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Lucii Bindíkové se podařilo obstojně naplnit záměr, který si vytyčila v úvodním komentáři praktické části své DP. Vytvořila naučnou knihu pro děti („Vesmírná procházka s Vincentem“) zaměřenou na základní poznatky o vesmíru, o jeho vzniku a fungování. Edukativní textová část je místy podnětně rozšířena odkazy na ekologii, zdraví či události z dějin poznávání vesmíru. Hlavní přidanou hodnotou mají být animace uživateli dostupné po nascanování AR kódů. 
Chci v několika bodech poukázat na klady i sporná místa této práce:
-  Velmi cenná je vyváženost jednotlivých složek autorské knihy. Studentka ví, že všechny součásti (formát, styl a výraz ilustrací, písmo, grafická úprava i animace) musí tvořit konzistentní celek, jemuž je nezřídka nutné leccos obětovat a jehož vyladění stojí mnoho úsilí, které nemusí být na první pohled patrné. Viz např. její komentář k nalézání podoby průvodce textem, Vincenta. V prvních fázích byl její hrdina vizuálně opulentní, ve finále Bindíková využila jen jednoduché lineární stylizace, ovšem tento „amorfnější“ Vincent jí umožnil lépe fungovat ve službách celku. 
-  Slušnou kompetenci prokázala také jako ilustrátorka, byť její práce nevykazuje snahu nalézt nějakou zvláštní, novátorskou cestu. Vzhledem k naučnému charakteru díla to možná ani není žádoucí. Zajímavá je celková vizuální stylizace, barvy jsou často „lomené“, možná právě v tomto se Bindíková chtěla intuitivně odlišit od podbízivého mainstreamu. Zůstává otázkou, zda se vzhledem k tlumočení v podstatě „vědeckých“ informací, nemohla pokusit o poněkud preciznější a průkaznější výtvarný výraz.  

- Evidentní zdatnost prokázala i jako grafická designérka. Pokud jde o vizuální organizaci jednotlivých dvoustran, hierarchizaci sdělení, sladění skriptu a počítačového fontu, vytvoření obálky, vstupů do knihy atd., zaslouží si pochvalu
- Pokud jsem dával dobrý pozor, nenašel jsem zdroj, ze kterého autorka své informace o vesmíru čerpala. Předpokládám, že šlo o encyklopedii, Wikipedii apod. V textu se ovšem bez dalšího objevují pojmy jako „terestrická planeta“, „uhlíkový cyklus“, „gravitační stabilita“ aj. Vzhledem k deklarované cílové skupině (děti 6-8 let) je to na pováženou, byť se jedná o školáky, u nichž se dá předpokládat jisté penzum souběžného vzdělávání.  
- Autorka v komentáři tvrdí, že chtěla vytvořit práci, která „nebude nudná“, která pomocí animace dále rozpracuje a zajímavě vysvětlí některé informace. V tomto „propojení dvou světů, dvou médií“ dokonce vidí budoucnost knihy. Mám bohužel dojem, že ona přidaná hodnota, jež tolik slibuje, zůstala kdesi na půli cesty. Animace jsou sice dynamické, ale vše co nabízí, bychom mohli stejně dobře najít a pochopit na další konvenční dvoustraně. Projekt se tak doplní, jistě i obohatí, ale v pravém slova smyslu „nerozšíří“. Důraz je zde kladen na informativní složku, postrádám přítomnost průvodce vesmírem Vincenta, jinými slovy využití možnosti příběhu a hry; to je princip v knize pro děti zcela přirozený, dokonce nutný. V tomto bodě zřejmě studentka narazila spíše na limity časové, nikoli technologické. 
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