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Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 

	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Naplnění tématu a rozsah práce
	
	
	
	x
	
	
	

	Nastavení cílů a metod práce
	
	
	
	x
	
	
	

	Úroveň teoretické části práce
	
	
	
	x
	
	
	

	Úroveň analyticko-výzkumné části práce
	
	
	
	
	x
	
	

	Splnění cíle práce
	
	
	
	
	x
	
	

	Struktura a logika textu
	
	
	
	x
	
	
	

	Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu
	
	
	
	x
	
	
	

	Inovativnost, kreativita a využitelnost
	
	
	
	x
	
	
	

	Jazyková a formální úroveň práce, přílohy
	
	
	
	x
	
	
	

	Konzultace studenta 
	
	
	
	
	x
	
	


Tabulku s hodnocením můžete doplnit o stručné vyjádření (max. 1200 znaků), které vystihne nejpodstatnější přínos práce, nebo její nedostatky.
Téma „Struktúra filmového vyprávění“ je jednou z najdôležitejších problematík, s ktorými sa študent réžie musí vysporiadať. Niet významného diváckeho filmu bez štruktúry. Preto aj pri študentovi Tomášovi Bohdanskom som ocenil jeho snahu riešiť tento problém na začiatku jeho autorskej kariéry. Aj keď pri riešení problematiky cituje najmenej 5-6 osvedčených autorov s dôrazom na Matthew Winklera (mimochodom nikde neuvádza jeho citácie na rozdiel od ostatných autorov a nie je uvedený ani v zozname citovaných autorov), jeho analytické postoje ostávajú neustále v rovine skúmania amerického „remeselného“ príbehu a rovina vzťahu Campbellovskej (Proppovskej) štruktúry k európskemu filmu, prípadne svetovému (aristotelovskému) filmu ostáva nejasná a nedotknutá. Práca pôsobí dojmom rýchlo realizovanej práce s miestami náhodne pôsobiacim výberom aj faktov aj interpretácií. Prijal by som väčší výskum problematiky, zvýšenú kauzalitu analytických postupov, väčší dôraz na grafickú úpravu.
Napriek týmto nedostatkom prácu vzhľadom na autora považujem za potrebnú a chcem vyjadriť presvedčenie, že touto problematikou sa Tomáš Bohdanský bude naďalej intenzívne zaoberať tak, aby vo chvíli ak porozumie existujúcim štruktúram, aby bol schopný vo svojich filmoch tieto tvorivé princípy kvalitne a tvorivo využívať a možno aj porušovať.

Teoretickú prácu študenta Tomáša Bohdanského navrhujem váženej komisii prijať.

Otázky k obhajobě (výhrady, připomínky, náměty, atd):
1. Aký vzťah má Freitagova pyramída k analyzovaným „Star Wars”? V ktorej časti proporcie Lucasových filmov sa nachádza Kríza?
2. Dala by sa aristoteolovská štruktúra nasadiť na Star wars a opačne dala by sa Campbellova trojaktová štruktúra nasadiť na európske filmy? Napr. na Lars Von Triera, Kieslovského alebo Kolju?

3. Ako lepšie by sa dali v úvode práce pomenovať základné tézy teoretickej práce. (Narážka o.i. na neproporciálnosť kruhového grafu „Hero with thousands faces...”)
Návrh klasifikace  
C - dobře
V Bratislave   dne  29.5.2016
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Tomáš Bohdanský musel v průběhu roku upustit od natočení svého předchozího scénáře, na který od školy nedostal potřebný rozpočet. Napsal tedy novou látku, ale hlavně - i na doporučení pedagogů - radikálně změnil svůj již (podle mého názoru) vyčerpaný filmový jazyk - jakéhosi „postmoderního brutalismu“ - a vymyslel současnou civilně vyhlížející látku. Po několikerém přepracování ji pak natočil. V tomto směru klobouk dolů.

Z hlediska zadání, resp. stylu a vyznění scénáře film Krystalová hra dle mého plní požadované penzum dovedností studenta režie třetího ročníku. Dokáže odvyprávět příběh s celkem jednoduchou zápletkou a to poměrně tradičním a konvenčním způsobem (v kontextu již řečeného to považuji za klad). Kamera i střih jeví chvílemi i jistou neotřelost. Naopak někdy váznou střihové návaznosti a občas by si scéna zasloužila nápaditější záběrování. Co však považuji za největší problém, jsou herecké výkony. Ty chvílemi sklouzávají na hranu parodie. Především hlavní představitelka, která má ve filmu poměrně nevděčnou moralistní polohu (i když ji na závěr obrací na ruby) chvílemi působí jak vystřižená z hereckého projevu filmů třicátých let. I další představitelé však na mnoha místech nepůsobí autenticky, resp. působí, jako by svým hraním něco parodovali, jenže já nevím co. Vnímám to jako režisérovu daň za předchozí způsob chápání filmu a práce s herci, kdy naopak lehká nadsázka, či dokonce jakýsi „postmoderní škleb“ byl naopak vítán a případné neohrabanosti tohoto typu „přikryl“. Nutnost autentického a civilního herectví (které látka vyžadovala) tuto „hru na hru“ však těžko snáší. Nutno však říci, že hlavní představitel většinou zmiňovaný dojem stírá, resp. dodává filmu potřebnou uvěřitelnost. Celkově, dle mého, bude problém i v tom, že autorovo nahlížení komunity mladých architektů nabízí úhel, který v této době už může působit jako klišé.

Znovu však zdůrazňuji, že z hlediska profesních dovedností, schopnosti komunikace se štábem, poctivé přípravy ap.Tomáš Bohdanský požadované zadání splnil.
Návrh klasifikace:  
C - dobře

V Praze   dne 7.6.2016
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* nehodící se škrtněte
[image: image1.png]