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ABSTRAKT

Cilem této bakalarské prace je vypracovat podklady pro vyuku HTML 5, CSS3 a jQuery. V
praci jsou probirany vlastnosti HTML, CSS jazyka a vlastnosti vyuziti jQuery UI pii tvorbé
webovych stranek a front-end frameworky, které jsou spjaté s tvorbou webovych stranek.
Vystupem prace jsou prezentace, ukoly pro procvic¢eni probranych kapitol a vzorové stranky

s vyuzitim HTML, CSS, jQuery Ul a front-end frameworku Twitter Bootstrap.

Kli¢ova slova:

HTML 5, CSS3, jQuery Ul, Twitter Bootstrap, Zurb Foundation, Front-end frameworky,

webové prezentace, webové stranky

ABSTRACT

The aim of this bachelor’s thesis is to develop teaching materials for HTML 5, CSS3 and
JQuery. The work discusses the properties of HTML, CSS language and use of jQuery Ul
for creating web pages and front-end frameworks that are associated with websites making.
The outputs of this work are presentations, assignments for the exercises of discussed chap-
ters and sample pages using HTML, CSS, jQuery Ul and front-end framework Twitter Boot-

strap.

Keywords:

HTML 5, CSS3, jQuery Ul, Twitter Bootstrap, Zurb Foundation, Front-end frameworks,

web presentations, web pages
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UvVOD

HTML jazyk prosel za 26 let jeho vyvoje mnoha zménami a vyvoj stale pokracuje. V roce

2016 planuje CERN, ktery HTML jazyk vytvofil, zveiejnit novou verzi HTML 5.1

HTML jazyk na nauceni neni nikterak slozity a dokéaze se ho naucit opravdu kazdy v kratkém
¢ase. Vyhodou HTML jazyka je, Ze neni potteba zadny specialni program a vystacime si jen

s poznamkovym blokem a znalosti pravidel HTML.

V teoretické ¢asti se budu zabyvat popisem HTML jazyka, jeho zakladni strukturou, forma-
tovanim textu a jinymi zakladnimi vlastnostmi HTML. V dalsi ¢asti se budu zabyvat vyuzi-
tim CSS jazyka a jeho vyuziti pfi tvorbé webovych stranek. Také popisu propojeni jQuery
Ul a jeho vlastnosti, které 1ze aplikovat v HTML. Na zavér se budu zabyvat front-endovym
frameworkiim, kde popisSu dva nejrozsifené;jsi front-end frameworky Twitter Bootstrap a

Zurb Foundation a nasledn¢ je porovnam.

V praktické casti se budu zabyvat vytvorenim navodu pro tvorbu jednoduché webové
za pomoci HTML a CSS jazyka a implementovat funkce jQuery Ul Na zavér se studenti
budou zabyvat tvorbou responsivni stranky pomoci front-end frameworku Twitter Boot-

strap.
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1 ZDROJOVY KOD HTML STRANEK

Zdrojovy kod HTML stranek ma svou strukturu, ktera by méla byt vzdy dodrzovana. Nize
uvedeny ptiklad obsahuje zakladni ¢asti HTML. M¢la by byt i zachovéna urcita prehlednost

kodu, nejlépe kod rozdélovat do sekei, jak je uvedeno na prikladu nize. [1]

1.1 Zakladni struktura HTML stranky

HTML je takzvany znackovaci jazyk. To znamend, Ze vyuziva parové a neparové tagy nebo
také nazyvané jako znacky, které ovlivni uréitou ¢ast textu. Tagy jsou uzavieny ve Spicatych

zavorkach <>, kde jsou i uvedeny parametry tagu. [2]

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>ndzev dokumentu<l/title>
</head>
<body>
telo dokumentu
</body>

</html>

Obr. 1 Zakladni struktura stranky (zdroj: vlastni)

Jak si miizete v§imnout, zékladni kostra HTML stranky mé né€kolik povinnych ¢asti, které si

popiseme. [3]

<IDOCTYPE html>

Obr. 2 Typ dokumentu [4]

Tento tag oznacuje, o jaky typ dokumentu se jedna. Diky tomu prohlize¢ rozezna, s jakym

souborem pracuje. [5]
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<html></html>

Obr. 3 Zacatek a konec HTML dokumentu [6]

Jedna se o parovy tag, ktery oznacuje zac¢atek a konec HTML dokumentu. [7]

<head></head>

Obr. 4 Hlavicka stranky [8]

vvvvvv

uvedeny udaje, které se nezobrazuji, ale mohou obsahovat odkazy na CSS styly nebo kontakt

na autora stranek. Uvadi se zde i titulek stranky. [9]

<meta></meta>

Obr. 5 Tag pro vloZeni metadat [1]

Tag Vv sobé uzavird metadata neboli informace o strance, ktery nezméni vzhled stranky, ale

upiesni, jaké kodovani zvolit apod. [10]

<title></title>

Obr. 6 Tag pro titulek stranky [1]

Titulek stranky, ktery je soucasti <head>tagu. Zde se piSe nazev stranky, ktery se zobrazi

V horni listé prohlizece. [11]

<body></body>

Obr. 7 Télo HTML dokumentu [12]
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Tento tag umoznuje zobrazovani samotnych stranek, tedy do n¢j se umist'uje text, tabulky,

obrazky, menu a jiné. [13]

1.2 Prace s textem

Prace s textem patii mezi zékladni ¢innost pii vytvaieni webovych stranek. K jeho editaci
neni potfeba zadné specialni tagy. Za text se povazuje vse, €0 je v sekci <body></body> a
neni soucasti zadného jiného tagu.

Kdybychom text psali tak, jak jsme zvykli ve Wordu, tak by se nasledné zobrazoval na we-
bové strance v jednom tfadku, a to i kdyz byste pouzivali Enter. Dvod je ten, Ze prohlize¢
nerozezna, jak je text psan v kodu stranek, a proto se musi pro zalomeni textu na dalsi fadek

pouzivat tag <br>. Text by tedy vypadal nasledovné: [14]

<body>
Ahoj svéte! <br>
Jak se mas?

</body>

Obr. 8 Zakladni text dokumentu bez formatovani [1]

Tento zpusob se ptilis nepouziva, uz jen z toho divodu, Ze je naro¢ny na formatovani. [15]

1.2.1 Prace s odstavci

Jak uz bylo zminéno vyse pro editaci textu <br> je nevhodny. Proto HTML vyuziva dvojici
tagt, diky kterym je prace s textem jednodussi. Prvni je <div>a druhym tagem je <p>. Oba
tagy sou parovymi, tedy musi byt ukonceny </div=>a nebo </p>. Tyto tagy jsou definovany

jako odstavec, tedy kazdy dalsi text za¢ne na novém tfadku. [16]

Rozdil mezi <div>a <p> je pouze v tom, ze <p> vynecha navic fadek, a to proto, ze HTML
nepouziva pro rozliSeni odstavce odsazeni jeho prvniho fadku. Oba tagy maji také jeden
dilezity parametr, a to align, ktery definuje zarovnani odstavce textu. Jeho hodnoty jsou:
[17]

e left — pro zarovnani odstavce doleva (je nastaveno jako implicitni),

e right — pro zarovnani odstavce doprava,
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e center — pro zarovnani odstavce na stied, vycentrovani. [18]

V koédu by to vypadalo nasledovné:

<p align="left “>Text odstavce je zarovnan vlevo.</p>

<p align="center “>Text odstavce je zarovnan na stied.</p>

Obr. 9 Text s formatovanim (zdroj: vlastni)

Pro zarovnani do stiedu stranky také slouzi tag <center>, ktery nema vliv jen na text, ale i

na obrazky nebo tabulky. [19]

<center>
Prvky, které zde jsou vioZeny, budou zarovnany na stied stranky.

</center>

Obr. 10 Tag pro vycentrovani obsahu (zdroj: vlastni)

Jako dalsi tag pro editaci textu patii <blockquote> tzv. citace. Ta dany text odfadkuje, tedy

vynecha pted nim prazdny fadek a provede jeho odsazeni do tabulatoru. [20]

<p>Citace:</p>

<blockquote>Citovany text.</blockquote>

Obr. 11 Tag pro citovani textu (zdroj: vlastni)

1.2.2 Zvyraznéni textu

Jako i v jakémkoli editoru textu, I1ze v HTML jakkoliv zvyraznit nebo upravit text. Slouzi
k tomu n€kolik tagu, diky kterym veSkery text, ktery se nachazi uvnitf, je ovlivnén. Tyto
znacky lze 1 kombinovat, tedy text miize byt zaroven tucny, ale 1 podtrzeny nebo psan kur-

zivou. [21]
Pouzivaji se tyto tagy:

e <p> - tucné pismo,

e <i>- kurziva,
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e <U> - podtrzené pismo,

e <strike> - preskrtnuté pismo,

e <hig> - zvétsi pismo o jeden bod nez standardné,

e <small> - zmensi pismo o jeden bod nez standardné,
e <sub> - dolni index,

e <sup> - horni index. [22]

<p>
Normalni pismo<br>

<b> Vzorec:</b><br>
<u>E=mc<sup>2</sup></u>

</p>

Obr. 12 Ukazka mozného formatovani textu [23]

1.2.3 Fonty a velikost pisma

Kazdy editor textu nabizi nékolik desitek fonth a HTML pomoci tagh miiZe také zménit font
pisma na strance. Lze i ménit velikost pisma, tak jak vam to vyhovuje. Zména fontu pisma

se méni pomoci tagu <font></font>, do kterého lze vepsat tyto parametry: [24]

e Face — timto parametrem se méni druh pisma, které musi byt nainstalované v se-
znamu pismen a nazev musi byt napsan presn¢, pokud bude obsahovat preklep nebo
neuplny nazev, bude pouzit defaultni font,

e Size —uz dle nazvu je jasné, Ze tento parametr ovlivituje velikost pisma. Velikost se
urcuje Cislicemi, a to od 1 do 7, Ize i ménit velikost pisma oproti aktualni velikosti
pomoci plusu (+) anebo minusu (-), hodnota se pti¢te nebo odecte od aktualni zvo-
lené velikosti pisma,

e Color — posledni parametr je color, tedy barva pisma. [25]

<font size="5" color="red">Cerveny text ve velikosti 5.</font>

<font face="Tahoma">Pism0 v Tahoma</font>

Obr. 13 Nastaveni velikosti, barvy a stylu pisma [1]
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1.2.4 Nadpisy

V HTML je k dispozici $est nadpist. Kazdy z nich ma svij vlastni tag a jsou ¢islovany od

nejvetsiho po nejmensi, tedy: [26]

<h1>Nejvetsi nadpis</h1>
<h3>Stredné velky nadpis</h3>

<h6>Nejmensi nadpis</h6>

Obr. 14 Vyuziti nadpist (zdroj: vlastni)

1.3 Hypertextové odkazy

Nebyt hypertextovych odkazi, internet by byl nepfehlednym mistem a diky nému lze na
internetu tak lehce vyhledavat. Hypertextovy odkaz ma tedy za ukol zptehlednit a zjedno-
dusit uzivateli prochazeni internetu. Hypertextovy odkaz funguje podobné jako kapitoly
Vv knize, staci se v knize podivat do obsahu a najit si stranu kapitoly, kterou hledate. Podobn¢

a mnohem 1épe l1ze diky odkazim vytvofit i v HTML. [27]

Pro vytvoieni odkazu slouzi tag <a></a>a odkaz definuje parametr href. Hodnota href
mize obsahovat jak odkaz na archiv ¢i naptiklad video ulozené na serveru, tak i URL adresu,
ktera odkazuje na jinou stranku na internetu. Lze i takto odkazovat na e-mailovou adresu,

ktera vam otevie napt. Outlook ¢i jiného e-mailového klienta. [28]

<a href=“podstranka.hmtl*>QOdkaz na podstranku webu.</a>
<a href=“mailto:email@email.cz “>E-mailovad adresa.</a>
<a href=“http://www.google.com “>Odkaz na jinou stranku na internetu.</a>

<a href="“soubor.rar “>Odkaz na soubor ulozeny na serveru.</a>

Obr. 15 Mozné zapisy odkazu [29]

Takto zapsané odkazy vzdy oteviou stranku ve stejném okné, jako je momentalné nactena
stranka. Tento zplsob nacitani neni vzdy uzivatelem vitan, a proto si lze do tagu pfipsat

parametr target, ktery slouzi k otevieni nové zalozky anebo nového okna prohlizece. [30]
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<a href=“http://www.google.com “ target=""blank “>Odkaz</a>

Obr. 16 Otevieni odkazu v novém okn¢ nebo zalozky [31]

1.4 Barvy a obrazky

Jak uz je zvykem, vSechny tagy a parametry jsou v anglickém jazyku a ani u barev to neni
vyjimkou. Je tedy nutné znat alespon zakladni barvy v anglickém jazyku. Tyto barvy se

vkladaji jako parametry tagu, jak uz jste si mohli v§imnout v kapitole prace s textem. [32]

Problém nastava tehdy, kdy nejde v§echny barvy pojmenovat, a tady pfichazi na fadu hexa-
decimalni (Sestnactkové) vyjadieni. Zakladni barvy RBG jsou vyjadieny pomoci osmibito-
vym ¢&islem. Cervena (R — Red) barva by tedy byla zapsana jako #FF0000, kde FF je ¢ervena
barva vyuzita procentualné na 100% a zelena (G — Green) a modra (B — Blue) je vyuzita

procentualné na 0%. [33]

Tab. 1 Zakladni barvy v angli¢tiné a hexadecimalni soustavé [34]

Anglicky nazev Cesky nazev Hexadecimalni vyjadreni
White Bila #FFFFFF
Black Cerna #000000
Red Cervena #FF0000
Green Zelena #00FFOO0
Blue Modra #0000FF
Gray Seda #808080
Yellow Zluta #FFFF00

Pro dosazeni kyzeného odstinu barvy je nejlepsi nejdiive najit odstin v jakémkoliv grafickém
editoru. Nasledné si zapsat barvu v hexadecimalnim vyjadieni a ndsledné ji vlozit do HTML

kodu. Kod by vypadal nasledovné: [35]
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<font color="“#00FF00 “>Zeleny text.</font>

Obr. 17 Nastaveni barvy textu pomoci hexadecimalni soustavy (zdroj: vlastni)

1.4.1 Nastaveni barev pro celou stranku

Vsechny HTML dokumenty maji nastavenou zakladni barvu pozadi, barvu pisma a dalsi jiné

nastaveni. Tato nastaveni mizeme zménit v tagu <body> pomoci n¢kolika parametri. [36]

e Bgcolor — parametr, ktery méni barvu pozadi, zékladni barvou byva bila barva

e Text —uz podle nazvu vyplyva, ze timto parametrem se meni barva textu

e Link — méni barvu hypertextového odkazu

e VIink — zméni navstiveny hypertextovy odkaz na zvolenou barvu, zékladni barvou
byva fialova barva

e Alink — parametr zméni barvu hypertextového odkazu, na ktery praveé klikame [37]

Vyuziti téchto parametra by tedy vypadalo nasledovné:

<body bgcolor="red* text="yellow* link="black “ viink=“blue

alink="green >

Obr. 18 Nastaveni barev stranky uréitym elementtim (zdroj: vlastni)

1.4.2 Obrazky

Na internetu se to obrazky jen hemzi a nemusi jit jen o obrazky v ¢lancich nebo galerii, ale
I 0 grafické znazornéni webové stranky. Hlavni zasadou vkladani obrazki na internet je ro-
zumna kapacita a velikost obrazki. Pro zvefejiovani obrazku na webu se pouzivaji tfi for-
maty, a to: JPG, GIF a PNG. Tyto formaty jsou podporovany prohlizeci a jiny typ formatu

by se nemusel spravné zobrazovat. [38]

Pro vlozeni obrazku se pouziva tag <img>, patii mezi neparové tagy. K tomu se pouziva

parametr src, ve kterém je uvedena cesta k obrazku. [39]

<img src= “obrazek jpg >

Obr. 19 Vlozeni obrazku na stranku (zdroj: vlastni)
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Tento zapis odkazuje na obrazek, ktery je ve stejném adresati jako HTML dokument.

<img src="“../obrazek.jpg “>

Obr. 20 Vlozeni obrazku v nadiazené sloZce (zdroj: vlastni)

Tento zplisob odkazuje na obrazek, ktery je ulozen v nadfazeném adresari.

<img src=“C./Obrazky/obrazek.jpg ‘>

Obr. 21 Piesné definovana cesta k obrazku (zdroj: vlastni)

Odkaz na adresaf, ktery je ulozen v lokalnim PC na pevném disku. Tato varianta se moc

nepouziva.

<img src="http://lwww.galerie.cz/obrazek.jpg “>

Obr. 22 Vlozeni obrazku z jiné webové stranky (zdroj: vlastni)

V tomto ptipadé je uvedena cesta k obrazku na jinou webovou stranku na internetu, lze tedy

vyuzivat obrazky z celého internetu a nemusi byt uloZzeny na serveru. [40]

1.4.3 Zarovnani obrazku a textu

Stejné jako u textu, Ize do urcité miry zarovnavat obrazky k okolnimu textu. Podobné¢ jako
u textového editoru, ale jedna se jen o zakladni formatovani, které se dosahuje parametrem

align tagu <img>. [41]

e Left — obrazek je zarovnan na levou stranu a je textem obtékan z pravé strany. Po
dosaZeni textu posledniho fadku obrazku je text opét po celé Sitce okna prohlizece.

e Right — obrazek je zarovnan na pravou stranu a je textem obtékan z levé strany. Po
dosaZeni textu posledniho fadku obrazku je text opét po celé Siice okna prohlizece.

e Texttop — zarovnani horniho okraje obrdzku s nejvys$im pismenem v fadku.
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e Top — zarovnani horniho okraje obrazku s nejvyssim prvkem na radku.
e Middle — zarovna linku, na niz je posazen text, na stfed daného obrazku.
e Absmiddle — zarovna prostfedek dané¢ho fadku na stfed obrazku.

e Bottom — zarovna spodni okraj obrdzku s linkou, na niz je posazen text.

cvwr

e Absbottom — zarovna spodni okraj obrazku s nejniz§im pismenem v textu [42]

Nejcastéjsi pouzivanym je right nebo left zarovnani.

<body>

<p>

<img src="obrazek jpg* align="left “>

Obrazek je zarovnan do leva a text ho obtéka z pravé strany. Pokud ma obrazek
zacinat s odstavcem, je potieba ho vioZit jesté pred text.

</p>

<p>
Pokud je potreba obrazek umistit uprostied odstavce, je potreba umistit tag
<img> az v textu. <img src="obrazek jpg* align="left “> Text obrazek zacne au-
tomaticky obtékat z levé strany, dokud nedosdhne hranice obrdzku.
</p>

</body>

Obr. 23 Nastaveni zarovnani obrazku a obtékani textu [43]

1.4.4 Velikost obrazku

Pokud mate rtiznou velikost obrazku, l1ze nastavit jednotnou velikost obrazki v tagu <img>
pomoci parametrd width (Sitka v bodech) a heigh (vyska v bodech). Nemusi byt udavany

oba parametry, staci jen jeden. [44]

<img src="obrazek.jpg“ width="150px “>

Obr. 24 Nastaveni Sitky obrazku (Zdroj: vlastni)
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1.45 OKkraje obrazku

Dalsi parametry pro <img> jsou odsazeni textu od obrazku, a to hspace, ktery zajistuje
odsazeni z levé 1 pravé strany obrazku a vspace, ktery odsazuje text v horni a dolni Casti

obrazku. [45]

<body>
<p>
<img src="img/obrazek.jpg" align="“left >
Tento obrdzek nema nastavené Zadné odsazeni od textu ani levého okraje okna
prohlizece.
</p>
<p>
<img src="img/obrazek.jpg" align="left* hspace="15">
Obrazek md nastavené okolo sebe 15 pixelii volného prostoru po obou strandch.
</p>
<p>
<img src="img/obrazek.jpg" align=“left“ hspace="30">
Obrazek ma nastavené okolo sebe 30 pixelii volného prostoru po obou strandch.
</p>

</body>

Obr. 25 Nastaveni okraji kolem obrazku [46]

1.5 Seznamy

Seznamy v HTML jsou rozdéleny do tfi typl, a to upofddané, neuspotfaddané a seznamy de-
finic. VSechny tyto seznamy maji stejnou strukturu zapisu, jenom se méni pouzitymi tagy.

[2]

1.5.1 Usporadané seznamy

Usporadané seznamy zacinaji ¢islem nebo pismenem a slouzi vétSinou k popisu postupii
¢innosti. Tag pro ¢islovany seznam je <ol></ol> a kazdy bod seznamu zacina tagem

<li></li>, ktery je stejny u ostatnich tagi. [2]
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<ol>
<|li>Prvni ¢islovany bod.</li>
<li>Druha cislovany bod.</li>
<[i>Treti ¢islovany bod.</li>

</ol>

Obr. 26 Vytvoreni ¢iselného seznamu [2]

1.5.2 Neusporadané seznamy

Neuspotadané seznamy se 1isi oproti uspotfadanym seznamim tim, Ze nenesou zadny fadici
znak a kazdy novy bod je znazornén teckou nebo odrazkou ¢i jinym znakem. Tag pro neu-

spofadany seznam je <ul></ul>. [2]

<ul>
<li>Prvni necislovany bod.</li>
<li>Druhy necislovany bod.</li>
<li>Treti necislovany bod.</li>

</ul>

Obr. 27 Vytvoieni ne¢iselného seznamu [2]

1.5.3 Seznamy definic

Seznamy definic se li§i od pfedeslych tim, Ze pouzivaji jiné tagy a nemaji Zadny symbol.
Skladaji se z pojmu (néco jako nadpis) a definice (popis pojmu). Tagy pro seznam definic
jsou <dt></dt> pro pojem a <dd></dd> pro definici. Seznam definic by tedy vypadal na-
sledovné. [2]

<dt>Pojem 1</dt>

<dd>Text definice pojmu 1<dd>
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<dt>Pojem 2</dt>
<dd>Text definice pojmu 2</dd>
<dt>Pojem 3</dt>

<dd>Text definice pojmu 3</dd>

Obr. 28 Vytvoieni seznamu definic [2]

1.5.4 Vnorené seznamy

Seznamy, které byly zminény vySe, 1ze mezi sebou kombinovat. Lze tedy do uspofddaného

seznamu vnofit neusporadany seznam. [2]

<ol>
<[i>Prvni ¢islovany bod.</li>
<[li>Druha cislovany bod.</li>
<ul>
<li>Prvni necislovany bod.</li>
<li>Druhy necislovany bod.</li>
</ul>
<li>Treti ¢islovany bod.</li>

</ol>

Obr. 29 Kombinovani druhi seznamt [2]

1.6 Tabulky

Tabulky patfily mezi nejpouzivangj$i nastroje HTML jazyka. Diive se vyuzivaly k rozloZeni
stranek, ale v soucasnosti se takto uz nevyuzivaji a nahradil je kaskaddovy styl. Tabulky se

momentalné vyuzivaji prevazné k zpiehlednéni udajt, jako jsou ceniky apod. [1]

1.6.1 Vytvareni tabulek

Tag pro tabulku je <table></table>, ktery mize obsahovat n¢kolik parametr( napf.: rych-
lejsi vykresleni tabulky, obtékani textu apod. Dal$imi dilezitymi tagy pro tvorbu tabulek je

<tr></tr>, ktery reprezentuje fadek tabulky, <td></td>, ktery reprezentuje sloupec tabulky
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a <th></th>, ktery se chova stejn¢ jako <td> jen s tim rozdilem, Ze je text tucnym pismem

a v bunkach vystredény. [3]

<table>

<tr><th>horni leva bunka</th><td>horni prava bunka</td></tr>

<tr><td>dolni leva bunka</td><th>dolni pravi bunka</th></tr>

<[table>

Obr. 30 Vytvoreni jednoduché tabulky (zdroj: vlastni)

1.6.2 Ramecky

Tabulka vytvotfena jako takova nema zadné ohraniCeni a je potieba nadefinovat ji pomoci

parametru border, u kterého se udava velikost v bodech. [3]

<table border="5“>

<tr><th>horni leva buiika</th><td>horni prava bunka</td></tr>

<tr><td>dolni leva bunka</td><th>dolni prava bunka</th></tr>

<[table>

Obr. 31 Tabulka s ohrani¢enim

1.6.3 Formatovani tabulek

Parametr pro zarovnavani textu v tabulkach je stejny jako u odstavcu, a to align, a ma také
stejné hodnoty, a to center, left a right. Tyto daje se vkladaji pfimo do ptisluSnych bun¢k

nebo fadku. [1] [3]

<table border="5“>

<tr align="center “><th>bunka</th><td>bunka</td></tr>
<tr><td align="right “>bunka</td><th>bunka</th></tr>

</table>

Obr. 32 Zarovnani textu v tabulkach [3]
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Burnky lze stejné jako v Excelu slu¢ovat. K tomu slouzi parametry pro rownspan pro slou-

¢eni bungk ve sloupci a colspan pro slouceni bun¢k v fadku. [3]

<table border="2>
<tr><tdrowspan="2">bunka</td><td>burnka</td><td>bunka</td></tr>
<tr><td> bunka</td><thcolspan="2">bunka</th><td>bunka</td></tr>
<tr><td> bunka</td><td> bunka</td><td> bunka</td></tr>

<[table>

Obr. 33 Sjednocovani bunék tabulky [1]

1.7 Formulare

Formulate slouzi k zadavani uZivatelskych udaji naptiklad pfi registraci na stranku apod. V
HTML je mnoho ovladacich prvkl pro zadavani udaji naptiklad pfeddefinovany seznam,

textové pole, zaskrtavaci pole a jiné. [4]

1.7.1 Vytvoreni formulare

Abychom mohli vytvofit formulaf v HTML, je potieba pouzit tag <form></form>, do kte-

rého se vklada parametr action, v kterém je uvedena adresa, na kterou se data odeslou. [4]

<form action="url_adresa_na_kterou_se_odeslou_data ““ met-

hod=“post “></form>

Obr. 34 Vytvoreni seznamu [4]

Parametr method urcuje, jakym zplisobem se data odeslou na uvedenou stranku. [4]

1.7.2 Usporadani formulare

Pro lepsi piehlednost 1ze formulat rozliSovat do skupin pomoci tagu <fieldset></fieldset>,

1ze tedy odlisit ptihlasovaci tidaje uzivatele od adresy a podobné. [4]
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<fieldset>
Pole na stejné téma.

</fieldset>

Obr. 35 Vytvoreni pole na stejné téma [4]

1.7.3 Elementy formulare

Je potieba popis zadavacich poli, pro to slouzi tag <label></label>, ktery ma parametr for

a ten se svazuje s polem se stejnym identifikdtorem. Pro vytvoteni zadavacich poli slouZzi tag

<input></input>, ktery ma parametr type s hodnotami: [4]

Text - jednotadkové textové pole

Email — textové pole pro e-mail

Url — textové pole pro url adresu

Password — stejné jako hodnota text, s tim rozdilem, ze znaky jsou zaménény za
teCky pro zakryti hesla

Radio — slouzi k tvorbé piepinactu

Checkbox — zaskrtavaci pole

Submit — odesilaci tla¢itko

Reset — tlacitko pro vymazani dat[4]

Pro tvorbu rozeviraciho seznamu slouzi tag <select></select> s parametrem name, ktery

identifikuje vybrané data na strané serveru. Dal$i tag pro vytvofeni seznamu je <op-

tion></option>, ktera ma parametr value s hodnotou, kterou nasledné prohlize¢ posle na

server. [4]

<form method="post “ action="data.php *“ enctype="multipart/form-data">
<fieldset>
<h2>UCcet</h2>
<ul>
<li>
<label for="jmeno">Jméno:</label>
<input type="text“ name="jmeno"/>
</li>

<li>
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<label for="prijmeni">Prijmeni:</label>
<input type="text“ name="prijmeni"/>
</li>
<li>
<label for="email">Email:</label>
<input type="email “ name="email"/>
</li>
<li>
<label for="heslo">Heslo:</label>
<input type="password “ name="heslo"/>
</li>
</ul>
</fieldset>
<fieldset>
<h2>Adresa</h2>
<ul>
<li>
<label for="ulice">Ulice a cislo domu:</label>
<input type="text “ name="ulice"/>
</li>
<li>
<label for="mesto">Meésto:</label>
<input type="text“ name="mesto"/>
</li>
<li>
<label for="stat “>Stat:</label>
<select id="stat " name="stat ‘>
<option value="“CZ*“>Ceskd republika</option>
<option value="“DE “>Nemecko</option>
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</select>
</li>
</ul>
</fieldset>
<fieldset>
<input type="submit “ class="vytvorit_ucet“ value="odeslat"/>
</fieldset>

</form>

Obr. 36 Ukazka jednoduchého seznamu (zdroj: vlastni)

1.8 Multimédia

S vétsi rychlosti internetu se rozmohlo ukladani videi a audia na internetu. VV minulosti ne-
bylo mozné ukladat vétsi multimedidlni soubory, a to z divodu pomalé rychlosti pfipojent,
a bylo mozné ukladat videa o malém rozliSeni. V této kapitole si ukaZeme, jak se umist'uji

multimédia na web. [4] [20]

1.8.1 Videa

Pro vlozeni videa do HTML koédu slouzi tag <video></video> s parametrem src, ktery

uvadi cestu k souboru s videem. [5]

<video src="timelapse.mp4" controls></video>

Obr. 37 Vlozeni videa na webovou stranku [5]

Parametry, které mize obsahovat video, jsou:

e Src—uvadi cestu k souboru s videem

e Autoplay — po nacteni webové stranky automaticky za¢ne video piehravat
e Controls — zobrazi nabidku pro ovladani videa

e Loop — prehravac bude opakovat prehravani

e With - siika videa v pixelech
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e Height — vyska videa v pixelech [5]

1.8.2 Audio

Tag pro vlozeni audia na stranku je <audio></audio> a ma podobné vlastnosti jako tag pro
vkladani videa. [6]

<audio src="System%?200f%20a%20Down%20-%20Arials.mp3" controls></au-

dio>/

Obr. 38 Vlozeni audia na webovou stranku [6]

Parametry audia:

e Src—uvadi cestu k souboru s audiem

e Autoplay — po naéteni webové stranky automaticky za¢ne audio ptehravat
e Controls — zobrazi nabidku pro ovladani audia

e Muted — ztlumeni ptehravaného zvuku

e Loop — piehravac¢ bude opakovat piechravani [6]

1.9 Novinky v HTMLS5

Nova verze HTMLS5 pfisla s nékolika novinkami a vylepSenimi oproti pfedchozim verzim.
Zapis v HTMLS byl pfevazné zjednodusSen oproti piedchozim verzim HTML. K takové zjed-
noduseni doslo hned u identifikaci HTML stranky.[7]

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Obr. 39 Znaceni typu dokumentu v HTML 4.01 [7]

<IDOCTYPE html>

Obr. 40 Znaceni typu dokumentu v HTML 5 [7]

K dalsim zjednoduseni doslo u zapisu kodovani webové stranky.[7]
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

Obr. 41 Druh kédovani HTML dokumentu ve verzi 4.01 [7]

<meta charset="UTF-8">

Obr. 42 Druh kédovéani v HTMLS5 [7]

Takovychto zjednoduSeni zapisit v HTMLS je bezpocet. Dalsi novinkou je vkladani videi a
audia na webovou stranku. V pfedchozich verzich HTML byl potieba flashovy pfehravac a
dalsi moduly. V HTMLS5 byli vytvoteny tagy a lze vkladat multimédia bez ptidavnych mo-
dulti. Toto téma je popsano podrobnéji v ptedchozi kapitole. [7]

Dalsi novinky v HTMLS5 jsou nové tagy nebo standardizace rozsifeni tagii, které vznikly po

zvetejnéni predchozi verze HTML 4.01. [7]

Canvas nema zadnou vlastnost, ale slouzi pro vytvotreni dynamického pole pro vykreslovani
grafiky, her, obrazku a jiné. Jeho parametry jsou height a width pro nastaveni vysky a Sitky
pole. [7]

<canvas></canvas>

Obr. 43 Tag pro vytvofeni pole pro grafiku [7]

Nav slouzi k vytvofeni navigaéniho menu. Sjednocuje tedy podstranky webové stranky. [7]

<nav>
<li><a href="“odkaz_stranky.html*“>Nazev stranky</a></li>
<li><a href="“odkaz_stranky.html“>Nazev stranky</a></li>

</nav>

Obr. 44 Vytvoreni navigacniho menu [7]
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Dalsi inovaci prosel tag hr, ktery slouzi podobné¢ jako br, s tim rozdilem, ze text rozd€luje
a vlozi mezi fadky ¢aru. To muze slouzit k vlozeni titulku ¢lanku s odkazem, ktery se zabyva

podrobnéji zminénym tématem v ¢lanku. [7]

HTML se stale vyviji a stale jsou aktualizovany funkce. Podle planu by méla v letoSnim roce

vyjit specifikace 5.1. [7]
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2 KASKADOVE CSS STYLY

Pro zjednoduseni vytvareni webovych stranek byl vytvoien CSS styl, ktery umoziuje nasta-
vit si dopiedu, jak maji vypadat webové stranky, a toto nastaveni neustale pouzivat. Tim
nam odpadne neustalé nastavovani vzhledu v HTML kédu a vytvéreni stranek by diky tomu

m¢élo byt rychlejsi. [1] [20]

2.1 Propojeni CSS a HTML

Existuje n€kolik zpisobu, jak propojit HTML s CSS, ale ukazeme si nejpouzivanéjsi a nej-

lepsi zpisob. [1]

<link href=“csslstyl.css “ rel="stylesheet “>

Obr. 45 Zptisob propojeni CSS a HTML [1]

Tento tadek se umist'uje do hlavicky webové stranky a odkazuje na CSS soubor, ktery hod-
lame pouzivat. Tento zplisob propojeni zajist'uje aplikaci jakékoliv zmény v CSS souboru

na vSechny stranky, ve kterych byl CSS soubor pouzit. [1]

2.2 Selektory CSS3

Selektor slouzi k odkazovani na prednastavené nastaveni. Odkazovani se pouZiva piimo

v tagu a aplikuje se na cely oddil. [8]

<body id="“text >
Odkazovani na prednastavené nastaveni textu v CSS3.

</body>

Obr. 46 Vyuziti selektoru v HTML [8]

Je n€kolik druhti selektorti, které si nasledn€ popiSeme.

2.2.1 Univerzalni selektor

Slouzi jako zastupny znak, diky kterému Ize vybrat vSechny tagy na strance. [8]
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*{ font-size: 30px;

color: blue;

Obr. 47 Vytvoreni univerzalniho selektoru [8]

Toto nastaveni se aplikuje na vSechny tagy. Univerzalni selektor ma podobu hvézdy a 1ze ho

kombinovat i s ostatnimi selektory. [8]

2.2.2 Selektor typu tag

Selektor typu tag se pouziva naptiklad u seznami, kde v CSS3 pojmenujeme selektor ul
nebo nav a kdykoliv pouzijeme tento tag v HTML kodu, automaticky se aplikuje nastaveni
z CSS3. [8]

ul {
list-style: none;

border: solid 1px #ccc;

Obr. 48 Vytvorieni selektoru typu tag [8]

2.2.3 Selektor identifikator

Selektor identifikator znaCime # a za nim nazev, ktery si zvolime. MizZeme selektor pojme-

novat tak, na kterou cast stranky bude aplikovan. [8]

#body {
width:800px;
margin:auto;

}

Obr. 49 Vytvofeni selektoru typu identifikator [8]
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Jak uz bylo zminéno na zacatku této kapitoly, odkazujeme se na nastaveni v tagu pomoci

parametru id. [8]

<div id="body “></div>

Obr. 50 Vyuziti selektoru v HTML [8]

Takto pojmenovany selektor by mél byt v dokumentu CSS jen jeden, i kdyz by fungovaly
oba selektory, uz by to nebylo validni s HTML jazykem. [8]

2.2.4 Selektor tiidy

Patii mezi nejpouzivanéjsi selektory. Je oznacovan teckou a stejné jako u selektoru identifi-
katoru je za teCkou zvoleny nazev napft. podle toho, k ¢emu bude selektor slouzit. Vyhoda
toho selektoru je, Ze ho 1ze opakované pouzivat v HTML kédu. Pro jeho aplikovéni se pou-

ziva parametr class. [8]

text {
margin:auto;
font-family: Arial;
text-align: justify;
}

Obr. 51 Vytvoreni selektoru tfidy [8]

Dalsi jeho vyhodou je, Ze l1ze pouzivat vice selektorti v jednom parametru. Selektory se od-

déluji od sebe mezerou. [8]

<div id= “text text-Citace text-tucne ‘“></div>

Obr. 52 Kombinovani selektort [8]
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2.3 Techniky rozvrzeni

Nez zaneme vytvaret webovou stranku, je potfeba védét, jak ma stranka vypadat a doptedu

ji mit rozvrhnutou jako je u ptikladu nize. V této kapitole se budeme zabyvat, jak stranku

rozvrhnout pomoci CSS. [8] [9] [20]

Obr. 53 Zakladni rozlozeni stranky (zdroj: vlastni)

Tento zplisob rozvrzeni stranky je jeden z mnoha a kazdy si mtiize webovou stranku rozvrh-
nout jinym zptsobem, tak jak mu vyhovuje. Poslednim trendem webovych stranek je navrh

stranek co nejjednodussi a vyvarovat se co nejvice rusivych elementu. [8] [9]
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2.3.1 Pozicovani a velikost

Pro pozicovani v CSS existuje mnoho nastaveni, jak dany element umistit na svou webovou

stranku. V této kapitole si ukaZzeme nékteré z nich. [9]

e Bottom — nastavuje spodni pozici HTML elementu. Jeho hodnoty jsou:
= Auto, které je vychozi,
= Délka, ktera je udavana v libovolnych jednotkach napt. px, cm.
e Clear —se nastavuje, v kterém tagu neni povolen plovouci obsah. Hodnoty jsou:
» Left —na levé strané elementu neni povolen plovouci obsah,
* Right — na pravé stran¢ elementu neni povolen plovouci obsah,
= Both — po obou stranach neni povolen plovouci obsah,
= None — je vychozi nastaveni, ktery povoluje po obou stranidch elementu plovouci
obsah.
e Float — nastavujeme, jestli bude obsah plovouci. Hodnoty jsou:
» Left—element je plovouci na levé strané a neplovoucim obsahem obtékan zprava,
» Right — element je plovouci na pravé stran¢ a neplovoucim obsahem obtékan zleva,
* None — element neni plovouci.
e Height — nastavuje vysku HTML elementu. Ma nékolik podob a to:
= Max-height — nastavuje se maximalni vyska elementu napft. u obrazk,
* Min-height — nastavuje se minimalni vyska elementu. Jejich hodnoty jsou:
o Auto — je vychozi nastavent,
o Délka —udavana v libovolnych jednotkéach napt. cm, px, pt.
e Width — nastavuje Sitku HTMTL elementu. Hodnoty jsou:
»  Max-width — nastavuje maximalni Sitku,
=  Min-width — nastavuje minimalni Sifku. Hodnoty jsou:
o Auto — je vychozi nastaveni,
o Délka —udévana v libovolnych jednotkéach napt. cm, px, pt.
e Position — nastavuje druh pozice elementu. Hodnoty jsou:
= Static — je vychozi nastaveni. Element je zobrazen tam, kde ma byt umistén s ohle-
dem na ostatni obsah stranky.
= Absolute — je zobrazen na zadané pozici bez ohledu na ostatni obsah stranky.
* Fixed — lze element pfichytit k rohu prohlizece a i po srolovani bude element na

stejném miste.
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» Relative — je umistén relativné od své pozice a pokud mu nastavime levou pozici o

30px, tak bude zobrazen o 30px od své pivodni pozice.
e Overflow — je nastaveni, jak se ma chovat element, pokud obsah ptesahne rozméry ele-

mentu. Hodnoty jsou:

= Visible — je vychozi nataveni a obsah, ktery pifesahl maximalni obsah elementu, je
vykreslen mimo hranice,

= Hidden — obsah je ofiznut tak, aby se vlezl do elementu. Tedy co je mimo element,
neni zobrazeno,

= Scroll —je ptidan scrollbar, tedy zajiStuje zobrazeni celého obsahu,

» Auto — scrollbar je ptidan jen tehdy, pokud se obsah nevesel do elementu. [9] [10]

2.4 Pozadi

CSS nadm déava vétsi moznosti pro nastaveni pozadi na webové strance. Lze pomoci néj na-

stavit pozadi nejen cele stranky, ale i jednotlivych elementd. [8] [10]
e Background — nastavuje barvu pozadi elementu.

Background-attachment — nastavuje ptichyceni obrazku ke strance. Obrazek bude tedy

stale na jednom misté, i kdyz uzivatel roluje posuvnikem. Hodnoty jsou:

= Scroll —je vychozi hodnota a obrazek je na pozadi a roluje se s obsahem stranky.
» Fixed — obrazek zlistava na pozadi stranky na své pozici.
e Background-clip — ofezava pozadi HTML elementu. Hodnoty jsou:
» Border-box — je vychozi nastaveni, pozadi je ofezdno na oblast elementu vcetné
ramu.
» Contex-box — pozadi je ofezano na oblast elementu véetné ramu a paddingu.
» Padding-box — pozadi je ofezano na oblast elementu véetn¢ paddingu
e Background-color — nastavuje barvu pozadi HTML elementu
= Barva - specifikuje se bud’ slovné (anglicky — blue), pomoci RGB ,,rgh(0, 0, 255);*
nebo hexadecimalnim vyjadienim #0000FF;
e Background-position — slouzi k nastaveni pozice obrazku
= |eft top - levy horni roh
= left center - levy stied

= |eft bottom - levy dolni roh
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right top - pravy horni roh
» right center - pravy stied
* right bottom - pravy dolni roh
= center top - horni stfed
= center center - stied
= center bottom - dolni stied
e Background-size — nastavuje velikost obrazku
= §ifka vySka — udava se vétsinou v pixelech. Lze zadat jen jednu hodnotu, tu zadame

a do druhé vlozime auto a prohlize¢ chybéjici hodnotu automaticky dopocita [9] [11]

2.5 Ramecky a okraje

V této kapitole se zaméfime na to, jak vytvafet kolem elementi ramecky s kulatymi rohy
nebo jak vlozit obrazek do ramecku, ¢i aby ramecek vrhal stin. Jako dal$i se zamé&fime na

okraje kolem elementd. [4] [12] [13]

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

margin

padding

Obr. 54 Znazornéni okraji elementu [14]

2.5.1 Ramecky a stiny

Ramecek se v CSS3 definuje pomoci border, u kterého se nastavuji tii vlastnosti ramecku,
a to Siika, styl a barva. Pokud byste chtéli mit kazdou stranu rdmecku jinak upravenou lze

za border napsat zvolenou stranu, kterou chcete upravit. Vypadalo by to: [13]

e Border-bottom — dolni hrana rdmecku
e Border-left — leva hrana rdmecku

e Border-right — prava hrana ramecku
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e Border-top — horni hrana ramecku [12]

Takto lze i samostatné rozepsat hodnoty ramec¢ku. Za border napiSeme anglicky hodnotu,
kterou chceme nastavit. [12]

e Border-width — sitka ramecku

e Border-style — styl ramecku

e Border-color — barva ramec¢ku [12]

Pokud bychom chté€li upravovat zvolenou stranu a pfitadit ji jiny styl, Sitku nebo barvu, vy-

tvofi se to pomoci kombinace strany a zvolené hodnoty napt.: [13]
Border-left-style — ptifadi levé strané ramecku jiny styl vykresleni, nez maji ostatni strany.

Jak uz jsem zminil, do rimecku Ize vlozit nami zvoleny obrazek a jeho zapis by mohl vypa-

dal nasledovné. [12]

#ramecek-obrazek{

border-image: url('cesta_k_obrazku.jpg");

Obr. 55 Pfitazeni obrazku k ramecku [4]

Pro vytvoreni zaoblenych rohii ramecku slouzi border-radius, ktery mtize mit az ¢tyfi hod-
noty. Kazda z hodnot reprezentuje jeden roh ramecku. Prvni hodnota reprezentuje horni levy

roh a postupuje se v hodinovém sméru. Hodnoty jsou uvadény v px nebo v %. [13]

#ramecek-oble-rohy {

border-radius: 20px 20px20px20pX;
}

Obr. 56 Vytvoteni oblych rohd ramecku [13]

Pro vytvoreni stinu slouzi box-shadow, ktery ma hodnoty inset, osu x, osu y, polomér/rozo-
stfeni, roztaZeni a barvu. Pokud je uvedena hodnota inset, stin je vykreslovan do vnitini ¢asti

boxu. [12] [13]

#ramecek-stin {
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box-shadow: 4px 4px 3px;

Obr. 57 Vytvorteni stinu [13]

2.5.2 Okraje

Okraje se v CSS3 definuji pomoci margin pro vnéjsi okraj elementu a padding pro vnitini
okraj elementu. Jejich hodnota je uvadéna v px. Jako u ramecku Ize pfesné uréit, kterou

stranu chceme upravovat.[12]

e Margin/padding-bottom — vngjsi nebo vnitini dolni okraj
e Margin/padding-left — vnéjsi nebo vnitini levy okraj
e Margin/padding-right — vnéjsi nebo vnitini pravy okraj

e Margin/padding-top — vnéjsi nebo vnitini horni okraj [12]

#vnejsi_vnitrni_okraj {
margin: 40px;

padding: 20px;

Obr. 58 Okraje ramecku [13]

2.6 Text a pismo

muze ovlivnit prvni dojmy z va$i webové stranky. V CSS3 je mnoho nastaveni pro pismo, a
to od nastaveni stylu pisma az po nastaveni stinu pisma. [15]
2.6.1 Font

Font v CSS3 slouzi k nastaveni stylu pisma, jeho velikosti, tlouStky a druhu pisma. Font
muze mit rizné specialni nastaveni, ktera se daji pouzit na popisky ikon, menu apod. [9] [15]
e Caption — pouzije systémovy font pro popisky tlacitek apod.

e lcon- pouzije systémovy font pro popisky ikon
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Menu — pouzije systémovy font pro popisky menu [15]

Font-family slouzi k nastaveni druhu pisma. Jako hodnota se zadava nazev pisma, ale lze

nastavit 1 druhé pismo, pokud prohlize¢ nedisponuje nastavenym pismem. Pokud by nebylo

nastaveno druhé pismo, prohlize¢ vybere podobny druh pisma, které bylo nastaveno. [9] [15]

Font-style neboli styl pisma. Jeho parametry jsou: [15]

Normal — normalni pismo

Italic — kurziva

Oblique — sikmé pismo, vypada jako kurziva, ale prohliZze¢ pouzije nastavené pismo
a vykresli ho na §ikmo

Font-size se nastavuje velikost pisma. Nastavuje se pfesnym uréenim v px, slovné
nebo em, ktera se preferuje. Em oznacuje vychozi velikost fontu prohlizece u pis-
mene M.

Small — malé pismo

Medium — stfedné velké pismo

Large — velké pismo [15]

Font-weight se nastavuje tloustka pisma. Nastavuje se opét slovné anebo ¢iselné od 100 po

900. [15]

2.6.2

Normal
Bold — tu¢né pismo

Lighter — tenc¢i pismo [15]

Text

Text ma nékolik druhti nastaveni. Lze s nim nastavit zarovnani, stin, zalamovani anebo de-

korace textu. [15]

Pomoci text-decoration nastavujeme dekoraci pisma. Tedy podtrzené, pieskrtnuté pismo,

nebo ¢aru nad textem. [15]

Underline — podtrzené pismo
Overline — ¢ara nad textem

Line-through — cara pres text [15]

Text-align se nastavuje zarovnani textu. Hodnoty jsou stejné, jako v jakémkoliv textovém

editoru. [15]
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e Left— zarovnani na levou stranu
¢ Right — zarovnani na pravou stranu
e Center — zarovnani na center

e Justify — zarovnani do bloku [15]
Text-shadow umoznuje textu vytvofit stin. Jeho hodnoty jsou: [15]

e X —pozice stinu na ose x, ktera se udava v px, lze nastavit i zaporné hodnoty
e Y —pozice stinu na ose x, ktera se udava v px, lze nastavit i zaporné hodnoty
¢ Rozostieni — také se uvadi v pX, ale tato hodnota neni povinna

e Barva - uvadi se slovné nebo v RGB, nepovinna hodnota [15]

2.7 Efekty a prechody

V této kapitole si ukdzeme, jak vylepsit vzhled stranek za pomoci efektd a prechodi.

2.7.1 Pruhlednost

Prihlednost nebo také opacity 1ze nastavit u jakéhokoliv elementu. Jeho hodnota se udava

v rozmezi 0 az 1 po desetinach, kdy 0 je zcela pruhledny a 1 zcela nepruhledny element. [16]

#pruhlednost {
opacity: 0.5;

Obr. 59 Nastaveni prihlednosti elementu [16]

2.7.2 Prechody

Pokud mame vytvofeny element napt. menu a chtéli bychom nastavit zménu elementu po
prejeti kurzoru ptes menu, slouzi k tomu :hover, ktery zajisti zménu elementu. Mzeme tedy

napft. dosahnout toho, aby element zménil barvu. [8]

#menu {
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text-decoration: none;
color: blue;
}
#menu:hover{
text-decoration: underline;

color: red;

Obr. 60 Vytvoieni ptechodu [8]

Také lze nastavit, aby se element zvétsil anebo cely rotoval. Je potfeba nastavit v prvnim
selektoru zménu, kterd ma byt provedena a ¢as. V druhém selektoru se nastavuje uz jen

vysledny stav elementu. [8]

#menu {

transition: width 2s;
}
#menu:hover {

width: 200px;

Obr. 61 Piechod pro rozsiteni elementu [8]

2.8 Animace

Animace ma vétSi moznosti nez prechody, a to ne jen detailnéjSim nastavenim, ale také ma

vyhodu v tom, Ze element nemusi byt nijak aktivovan, aby mohlo dojit ke zméné¢. [13]

2.8.1 @keyframes

Slouzi k vytvofeni vlastni animace. Animace by méla tvofit minimaln¢ zacatek a konec.
@keyframes je jako kazdy jiny selektor, ale uvadi se za né¢j nazev animace. Vytvofena ani-

mace by mohla vypadat nasledovné: [13]
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@keyframes rozbalit {

from { border-width: 40px;}

50% {border-width: 80px;}
to {

border-width: 40px;

height: 100%;

width:100%;

}

Obr. 62 Vytvoteni vlastni animace [13]

Takto vytvofend animace zvétsi 4px ramecek na 8px a vrati se zpét do pivodni velikosti.

2.8.2  Vlastnosti animace
Nastaveni animace se vlaka pfimo do animovaného elementu. Jeho vlastnosti jsou: [13] [17]

e Animation-name — nazev animace, vlozime nazev animace, kterou jsme si vytvofili
pomoci @keyframes
e Animation-duration — nastavuje délku trvani animace, vychozi nastaveni je 0,
udava se v sekundach nebo milisekundach
e Animation-timing-function — nastavuje rychlost animace, jeho hodnoty jsou:
o [Ease —animace zacina pomalu, zrychluje a ke konci je pomale;jsi
o Ease-in — animace ma pomaly zacatek a rychly konec
o Ease-out — animace ma rychly zacatek a pomaly konec
o Ease-in-out — kombinace predeslé dvé hodnoty, a to pomaly zacatek a po-
maly konec
o Linear — linearni rychlost animace
o Cublic-bezier — uzivatelem ptesné dana rychlost v urcitych okamzicich ani-
mace udavana v rozmezi 0-1, toto nastaveni ma Ctyfi Cisla
e Animation-delay — nastaveni, po jak dlouhé dob¢ se animace spusti, udava se v

sekundach nebo milisekundach
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e Animation-iteration-count — nastaveni, kolikrat se animace bude opakovat, ¢iselna
hodnota a nebo infinite, ktera zajistuje nekone¢né opakovani animace
e Animation-direction — nastavuje smér pfehrani animace
o Normal — animace je ptehrana podle predeslého nastaveni
o Reverse — animace je piehrana obracené
o Alternative — animace je pfehravana v jednom sméru kazdou lichou a opa¢né
kazdou sudou dobu
o Alternative-reverse — podobné jako ptfedesla hodnota, ale S obracenym pie-
hravanim
e Animation-fill-mode — nastavuje, co d¢la element, kdyz neni piechravan
o None - vychozi nastaveni, element je na misté, tam kde je umistén v HTML
o Forwards — po skonéeni animace zustane na pozici, kde zastavil
o Backwards — po skonéeni animace se vrati na ptivodni misto
e Animation-play-state — nastavuje, zda animace b&zi nebo ne
o Running — animace béZi podle nastavenych hodnot
o Paused — animace se zastavi a pokud dale pobé&zi, pokracuje z bodu, kde byla
zastavena [13] [17]
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3 KNIHOVNA JQUERY Ul

Knihovna jQuery Ul je knihovna s otevienym zdrojovym kédem. Vyhoda této knihovny je,

7e 1ze vyuzivat uz vytvoiené motivy vzhledu, anebo si vytvaret své vlastni. Jejich aplikovani

je jednoduché. [18] [19]

JQuery UI byla vytvofena na zakladé javascriptové knihovny jQuery. V soucasné dobé¢ se
na tom podili desitky vyvojait, a to zcela zdarma. Aktudlné je k dispozici na strance
http://jqueryui.com/ ke stazeni stabilni verze 1.11.4, ale mtzete zde i nalézt ukazky moznosti
jQuery UI. [18] [19]

3.1 Motivy vzhledu

Na oficidlnich strankach, které jsou uvedeny vyse, lze stahnout kolem 25 pteddefinovanych
vzhledii. Dalsi skvélou pomiickou je ThemeRoller, ktery slouzi k vytvofeni vlastniho

vzhledu na miru, tak jak ndm to vyhovuje, lze nastavit font, zaobleni rohti elementl a jiné.

[18] [19]

ThemeRoller gy

Roll Your Own Gallery Help

Background color & texture

#960e0e 0%

Border Text

#951919 #333333

Obr. 63 Funkce ThemeRoller [19]


http://jqueryui.com/
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Dale v zalozce ,,Gallery* je vybér ptednastavenych vzhledii a mizeme si je pifimo stahnout

anebo editovat. [19]

3.2 Propojeni jQuery s HTML

Pro vkladani jQuery funkci musime nejdiive vytvofit stranky v HTML. Kdyz méme vytvo-
fené stranky, do hlavi¢ky nejdiive umistime odkazy na CSS soubory, az pak nasledné na
JavaScripty, a to z toho dtvodu, Ze prohlize¢ zpracovava piidané skripty od shora dola a
tedy je zaddouci, aby zpracoval nejdiive rozlozeni stranky, které byva v CSS a nasledn¢ dalsi

piidané doplnky. [19]

<head>
<script type= “text/javascript“ src="“cesta_k_java_scriptu.js “></script>

</head>

Obr. 64 Zapis cesty k souboru s JavaScriptem [18] [19]

Jako dalsi musi byt v hlavicce HTML dokumentu uveden script, ktery vola danou funkei,

kterou chceme aplikovat na webové strance. [18] [19]

<head>
<script>
$(function() {
$( "#datepicker" ).datepicker();
b
</script>

</head>

Obr. 65 Script pro volani funkce datepicker [18] [19]

3.3 Casti jQuery Ul

Knihovna jQuery UI je rozdélena do tii hlavnich casti, které sdruzuji tematicky stejné
funkce. Nize si popiseme, k ¢emu slouzi. Na zakladé toho, ze vétsina uvedenych funkci

JQuery Ul je interaktivné manipulativni, v pfiloze jsou ukazky s kodem kazdé funkce. [19]
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3.3.1

3.3.2

3.3.3

Interakéni prvky

Draggable — slouzi k vytvofeni elementu, s kterym lze volné pohybovat podobné
napf. jako v opera¢nim systému s ikonami na plose

Resizable — vytvari textové pole, které 1ze zvétsit ¢i zmensit

Selectable — vytvati seznam elementt, z kterych lze vybrat jeden element

Sortable — vytvaii seznam, ktery lze setadit dle libosti [19]

Ovladaci prvky

Accordion — vytvaii rozbalujici seznam, ktery ma textové pole

Autocomplete — textové pole, které naSeptava mozné fraze, které uzivatel chce na-
psat

Button — vytvafi klasické tlacitko

Datepicker — textové pole pro zadani data, kde se objevi okno s kalendafem a po
vybéru data automaticky vepiSe datum

Dialog — zobrazeni dialogového okna s informaci

Menu — vytvafi jednoduché menu s podsekcemi

Progressbar — vytvafti element, ktery informuje o pribéhu néjaké udalosti napf. na-
¢itani stranky nebo stahovani souboru

Selectmenu — vytvoii menu pro vybér hodnoty

Slider — vytvaii posuvniky, které 1ze pouzit napf. pro vytvoreni barvy za pomoci
RGB

Tabs — vytvaii element se zalozky, ktery obsahuje textové pole [19]

Efekty

Color Animation — vytvati element, ktery za pomoci animace zméni Vvelikost a po-
zadi elementu
Hide — schova element

Show — zobrazi element [19]
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4 HTML A CSS FRAMEWORKY

Frontendové frameworky slouzi k jednodussimu vytvareni webovych stranek. V podstaté je
to soubor hotovych HTML, CSS a JavaScriptovych ¢asti. Frameworky tedy zrychluji tvorbu
a vylepsSuji rychlost webové stranky. [21] [22]

S ptichodem chytrych telefont a rychlejSiho mobilniho internetu stoupl pocet navstév inter-
netovych stranek pies mobilni telefon. Na zakladé toho musi vyvojafi fesit responsivitu a

datovou naro¢nost webu a s touto problematikou pomuze framework. [21] [22]

Frontendové frameworky zptistupnili funkce, které zvladali jen profesionalni tviirci webo-
vych stranek. K vytvoreni vzhledové profesionalniho webu tedy staci alesponi lehce pokro-

¢ila znalost HTML a CSS. [21] [22]

Dalsi z vyhod framework je vyuzivani stejnych standardd. To zajist'uje snadnéj$i praci v ty-
mech. Frameworky, i kdyz maji urcité vyhody, nelze vyuzit u kazdé tvorby webu. Jejich
vyuziti ma smysl jen tehdy, pokud je vysledny web stejny a méni se pouze obsah webu.
Pokud bychom chtéli vytvofit web, ktery ma kazdou stranku vzhledové jinou od ostatnich

stranek, tak frameworky v této oblasti tvorby nepomuzou. [21] [22]

4.1 Twitter Bootstrap

Obr. 66 Bootstrap logo [23]

Bootstrap patii mezi nejpouzivangjsi frameworky viibec. Jeho posledni verze je 3.3.6, ale
brzy by méla vyjit nova verze 4.0. Byl vytvoren v roce 2011 pro sluzbu Twitter. Bootstrap
vyuziva LESS a SASS, coz jsou preprocesory CSS, které odstranuji urcité nevyhody CSS
jazyka a zjednodusuji jeho zapis pfi nadmérném poctu vnofenych selektord. U LESS je

znamo, ze je lehce naucitelny nez SASS.[24]
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Il LESS
#header {
hl {
font-size: 26px;
font-weight: bold;
}

p { font-size: 12px;

a { text-decoration: none;}

}
}
[* CSS */
#header hl {
font-size: 26px;
font-weight: bold;
}
#header p {
font-size: 12px;
}
#header p a {
text-decoration: none;
}

Obr. 67 Ukazka zapisu v Less a zapisu v CSS [24]

Bootstrap na svych strankdch ma ke staZzeni pouze tfi Sablony, které jsou za nemaly poplatek
ke stazeni. Bootstrap krom Sablon ma na svych strankach uvedené ptiklady vyuziti vSech
jeho vlastnosti. Uzivatel ma tedy naprosto volnou ruku pro tvorbu svého webu a to také

zajistuje lepsi pochopeni funkénosti Bootstrapu. [24]

Aby uzivatel nemusel piimo zasahovat do kodu Bootstrapu, mize ptimo na webovych stran-

kach nastavit, které z ¢asti Bootstrapu chce vyuzivat. Jako dalsi Ize nastavit, jak pfesné ma
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Bootstrap vypadat, a nasledn¢ toto nastaveni si stahnout. Nevyhoda tohoto nastaveni je, ze

neuvidime vysledny vzhled pfi nastavovani, ale az po kompilaci a stazeni. [24]

<div class=,, container ‘>

<div class=,,row ‘>
<div class=,,col-sm-2 col-lg-4 “>...</div>
<div class=,,col-sm-4 col-lg-4“>...</div>
<div class=,, col-sm-6 col-lg-4 “>...</div>

</div>

<div class=,, row “>
<div class=,, col-1g-3 “>...</div>
<div class=,, col-1g-6 “>...</div>
<div class=,, col-1g-3 “>...</div>

</div>

</div>

Obr. 68 Syntaxe zapisu v Twitter Bootstrap [25]

4.2 Zurb Foundation

Obr. 69 Zurb Foundation v6.2 logo [26]
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Foundation je druhy nejrozsitenéjsi frontendovy framework. Stejné jako Bootstrap byl vy-
tvofen v roce 2011 spolecnosti Zurb. Jeho posledni stabilni verze nese ¢islo 6.2. Na Foun-
dationu jsou postaveny webové stranky velkych spole¢nosti jako Ford, Adobe nebo National

Geographic. [27]

vvvvvv

na nauceni nez LESS, ale ma stejny ucel, a to zjednodusSeni editace CSS selektort.

Foundation neslouzi jen pro tvorbu webovych stranek, ale 1ze jim vytvaret aplikace anebo

vytvofit responzivni email klienta. [27]

Foundation na rozdil od Bootstrap nabizi vét§i mnozstvi Sablon a to zcela zdarma, ale stejné
jako Bootstrap nabizi na svych strankach ukazky moznosti vyuziti ¢asti Foundationu, a tedy

vytvoreni si zcela vlastniho rozlozeni stranek. [27]

<div class=,,row ‘>
<div class=,, small-2 large-4 columns “> ... </div>
<div class=,, small-4 large-4 columns “> ... </div>
<div class=,,small-6 large-4 columns “>...</div>
</div>
<div class=,,row ‘>
<div class=,,large-3 columns “>...</div>
<div class=,, large-6 columns ‘> ...</div>
<div class=,,large-3 columns “>...</div>

</div>

Obr. 70 Syntaxe zapisu v Zurb Foundation [25]
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4.3 Twitter Bootstrap vs Zurb Foundation

Obr. 71 Zurb Foundation vs Twitter Bootstrap [28]

Twitter Bootstrap nebo Zurb Foundation? Ktery z téchto frontendovych frameworki je

lepsi? Na tuto otazku neni jednoducha odpoveéd’. Kazdy z téchto frameworktt ma své vyhody

a nevyhody.

Bootstrap ma vétsi zakladnu programatori na portalu www.github.com, kde 1ze upozoriovat

na chyby, stahovat star§i nebo alpha verze anebo piispivat do vyvoje. Na druhou stranu, i

kdyz Foundation ma mensi pocet programatorti na GitHub.com, snazi se o rychlejsi vyvoj

nez Bootstrap a tomu odpovida i pocet vydanych verzi Foundationu.

Tab. 2 Porovnani Twitter Bootstrap a Zurb Foundation (zdroj: vlastni)

Vlastnosti / Typ

Twitter Bootstrap

Zurb Foundation

Responsivni: ANO ANO
Preprocesory: LESS/SASS SASS

Vyuziti: Web Web/aplikace/email
Vlastni ikony: ANO ANO

Popularita: 96 000+ 23 000+

Licence: MIT MIT
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Jak Ize z tabulky vidét, oba frameworky jsou si ve vétsing oblastech podobné. Nelze piesné
urcit, ktery z téchto dvou framework je lepsi, i kdyz Bootstrap ma dominantni postaveni a
tedy je zcela jisty jeho dal$i vyvoj, tak i Foundation na svych strankach uvadi, Ze ho vyuzi-
vaji velké spolecnosti a tedy jeho vyvoj je také jisty. Je tedy na tviirci webovych stranek,

pro ktery frontendovy framework se rozhodne.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 VYUKA HTMLS, CSS3, JQUERY UI A TWITTER BOOTSTRAP

Cilem ukoli bude studenty naucit zakladni tvorbu webovych stranek pomoci HTML a CSS.

Kazdy z ukoli se bude zabyvat ur¢itym problémem a navrhnuti mozného feSeni.

5.1 1. Ukol

e (Cile tkolu:
1. Vytvoteni jednoduché HTML stranky s odkazovanim na dalsi stranky
2. Rozvrzeni elementli pomoci CSS

3. Formatovani textu za pomoci HTML a CSS

Hlavni cilem prvniho tikolu bude vytvaieni jednoduché stranky, ktera by méla byt rozvrzena
pomoci CSS. Student by mél pochopit zdkladni strukturu HTML dokumentu a vyuziti CSS.

Nésledné se student nauci spravné formétovani textu za pomoci tagh k tomu urcenych.
e Popis:

Vytvotime dokument HTML, do kterého vypiSeme zakladni strukturu HTML dokumentu,
ktera je: 'doctype HTML, head a body. Nasledné vytvotfime CSS dokument, v kterém na-

vrhneme rozvrzeni webovée stranky. Napftiklad:

#stranka {
width: 860px;
min-height: 500pXx;
float: center;

}

Obr. 72 Nastaveni rozvrzeni ¢asti webové stranky

Kazda stranka by méla obsahovat tyto ¢asti:

e body (pozadi)

e hlavicku

e télo dokumentu

e obsah dokumentu

e 7zipati
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Pti formatovani textu vyuzijeme v HTML tagy:

e p - pro odstavec, ktery mize mit hodnoty: left, right, center
¢ blockquote — pro citovani textu

e b —tucné pismo

e i—kurziva

e U-—podtrzené pismo

e sub - dolni index

e sup — horni index

V CSS si vytvotime selektor pro text, kterym budeme formatovat text na cele strance. Pro

nastaveni mizeme vyuzit tyto hodnoty:

e font-family — nastavuje druh pisma; je dilezité, aby nazev byl spravné napsan
e text-align — nastavuje zarovnani textu a ma hodnoty: left, right, center, justify (blok)
e text-shadow — mizeme nastavit nadpistim stin; hodnoty jsou: osa x v pX, 0sa 'y vV pX,

rozostteni v px, barva stinu

Mozny vysledek:

MENU

Nejvétsi nadpis
Obrazky a barvy Druh)'/ nejvétéi nadpis

Stredni nadpis

Stredné maly nadpis

Maly nadpis
Nejmensi nadpis

Kdysi davno, jednoho jitra v tisiné svéta, v némz bylo méné hluku a vice zelené, kdy hobitové byli jesté pocetni
a prospivali,_stal Bilbo Pytlik po snidani ve svych dverich a kouril z dlouhatanské drevéné fajfky. ktera mu sahala
skoro aZ k srstnatym prstGm na nohou (peclivé vykartacovanych), kdyZ tu se jakousi zvlastni nahodou stalo, Ze Sel
kolem Gandalf. Gandalfl Kdybyste o ném slySeli jenom ctvrtinu z toho, co jsem slySel ja, - a ja slySel jenom
Ctvrtinu z toho, co je o ném k slySeni, - byli byste pfipraveni na jakoukoli pozoruhodnou historku. Dobrodruzné
historky se kolem ného pfimo rojily, kam jen vkrocil, a to tim nejpodivuhodnéjsim zpGsobem. Touhle cestou pod
Kopec uz dlouha léta nezabloudil, viastné uz do smrti svého pfitele Brala, a hobiti uz skoro zapomnéli, jak vibec
vypada. Byl totiz pry¢ za Kopcem a za Vodou ve svych vlastnich zalezZitostech uz od té doby, co byli vSichni jesté
mali hobitkové a hobitcicky.

TOLKIEN, J. R. R. Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky. Praha : Odeon, 1991. 379 s

Vzorec:
E=m"c?

Obr. 73 Jednoducha stranka rozvrzena pomoci CSS (zdroj: vlastni)
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5.2 2. Ukol

e C(Cile ukolu:
1. Implementovani okraji do vytvoienych elementi
2. Implementovani ramecka do vytvorenych elementi
e Popis:
Do vytvotenych nebo novych elementd vlozime okraje a ramecky. Ramecky se definuji hod-
notou border. Border se rozdéluje podle stran elementu a miizeme tak nastavit kazdé strané

jinou hodnotu

e Border-bottom — dolni hrana ramecku
e Border-left — leva hrana ramecku
e Border-right — prava hrana ramecku

e Border-top — horni hrana ramecku
Jako dalsi nastaveni ramecku jsou:

e Border-width — siika ramec¢ku
e Border-style — styl ramecku

e Border-color — barva ramecku

Lze kombinovat stranu ramecku a hodnotu, kterou chceme nastavit napt.: border-left-style.

Pomoci border-radius lze nastavit zaobleni rohti elementu. Zaobleni se udava v px nebo %.

Elementu Ize nastavit vnéjsi a vnitini okraje. Nastavuji se hodnotou margin pro vnéjsi okraj
a padding pro vnitini okraj. Stejné jako u ramecku lze vybrat, kterou stranu chceme upra-

vovat.

5.3 3. Ukol

e C(Cile tkolu:
1. Nastaveni pozadi pomoci CSS
2. Formatovani obrazkt pomoci CSS
3. Vlozeni obrazkt do textu

e Popis:
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Abychom nemuseli nastavovat pro kazdou stranku zvlast’ pozadi, nastavime ho pomoci ba-

ckground a uvedeme URL adresu k obrazku.

body {
background: url(../img/pozadi.jpg);

Obr. 74 Nastaveni pozadi pomoci CSS (zdroj: vlastni)

Pro vkladani obrazkli do obsahu strdnky miizeme nastavit pomoci vytvofeného selektoru

img. Vlastnosti se automaticky aplikuji na jakykoliv obrazek na strance.

#stranka_obsah img{
margin: Opx auto;
border: 3px solid grey;
width: 640px;
height: 514px;

margin: 10px;

Obr. 75 Nastaveni vlastnosti pro obrazek (zdroj: vlastni)
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Obrazky a barvy

Kdysi davno, jednoho jitra v tiS$iné svéta, v némz bylo méné hluku a vice zelené, kdy hobitové byli jesté pocetni a
prospivali, stal Bilbo Pytlik po snidani ve svych dvefich a koufil z dlouhatdnské drevéné fajfky, ktera mu sahala
skoro aZ k srstnatym prstim na nohou (peclivé vykartaéovanych), kdyZ tu se jakousi zviastni nahodou stalo, Ze
Sel kolem Gandalf. Gandalf!

Kdybyste o ném slyseli jenom Etertinu z toho, co jsem slysel ja, - a ja slySel jenom étvrtinu z toho, co je o ném k
slySeni, - byli byste piipraveni na jakoukoli pozoruhodnou historku. Dobrodruzné historky se kolem ného pfimo
rojily, kam jen vkrogil, a to tim nejpodivuhodnéjsim zplsobem. Touhle cestou pod Kopec uZ dlouha léta
nezabloudil, viastné uZ do smrti svého piitele Brala, a hobiti uZ skoro zapomnéli, jak viibec vypada. Byl totiZ pryé
za Kopcem a za Vodou ve svych vlastnich zalezZitostech uZ od té doby, co byli vichni jesté mali hobitkové a
hobitéicky.

Obr. 76 Stranka s pozadim a editovanim obrazku (zdroj: vlastni)

5.4 4. Ukol

e (Cile tkolu:
1. Vytvofeni seznami
2. Vytvoreni tabulek

e Popis:

Seznamy vytvotfime pomoci tagu ol, ktery reprezentuje usporadany seznam, ul, ktery repre-
zentuje neusporadany seznam. Oba tyto tagy maji spole¢ny tag li, ktery reprezentuje jednu
polozku seznamu. Specialnim seznamem je tzv. seznam definic, ktery se sklada z tagu dt,

do kterého se vklada nazev definice. Dalsi tag je dd, ktery obsahuje definici.

Tabulku vytvoiime pomoci tagh table, tr pro vytvofeni fadku a td pro vytvoifeni sloupce.

Samotna tabulka nema zadny ramecek, ten vytvotime pomoci ptidani border do tagu table.

Pokud bychom chtéli sloucit buniky, slouzi k tomu parametry rownspan pro slouc¢eni bunék

ve sloupci a colspan pro slou¢eni bun¢k v fadku.
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5.5 5. Ukol

e (Cile ukolu:

Seznamy a tabulky

Usporadany seznam

1. Prvni €islovany bod.
2. Druhé ¢islovany bod.
3. Treti éislovany bod.

Neusporadany seznam

« Prvni necislovany bod.
« Druhy neéislovany bod.
« Tretinecislovany bod.

Seznam definic

Pojem 1

Text definice pojmu 1
Pojem 2

Text definice pojmu 2
Pojem 3

Text definice pojmu 3

Vnofené seznamy

1. Prvni ¢islovany bod.
2. Druha éislovany bod.
o Prvninecislovany bod.
o Druhy necislovany bod.
3. Treti islovany bod.

Druh Jednotka

Rezané a Stipané bukoveé + dubové Spalky

Rezané a stipané bukové $palky na uzeni

Rezané a Stipané smrkové + borovicové Spalky

Rezané a stipané bukové + dubove Stipy di. 1m

Rezané a stipané smrkové + borovicové stipy dl. 1m

Qdfezy vazané v balicich dI. 4-5m smrkové (6-8 q)

Qdrezy fezané silngjsi na polinka smrkové

QOdrezy fezané drobngjsi na podpal smrkové v pytlich

Obr. 77 Seznamy a tabulky (zdroj: vlastni)

1. Stazeni jQuery Ul

2. Prozkoumani jeho moznosti

e Popis:

Hlavnim tkolem je seznameni se s prostfedim jQuery Ul a jeho moznym vyuzitim ve

strance. JQuery Ul lze stahnout na oficialni strance a to http://jqueryui.com/ a nebo v sekci


http://jqueryui.com/
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Download kde lze nastavit, kterou verzi stahnout a jaké komponenty ma jQuery UI obsaho-

vat.

© jQuery

user interface

Demos Download APIDocumentation Themes Development Support Blog  About

Download Builder

Ul Core @ core

¥ Tosgie &
¥ Widget

@ nouse

 Position

Interactions “ Draggable
@

 Droppable
¥ Resizable

“ Selectable to be selected with the mouse.

“ Sortable t to be sorted using the mouse.

Obr. 78 Stazeni jQuery Ul a vybér komponenta [19]

Ve spodni ¢asti stranky je na vybér vzhled jQuery Ul a odkaz pro staZzeni vybranych kom-
ponenti. V sekci Themes, 1ze upravovat pomoci ThemeRoller jiz vytvorené vzhledy, anebo
si vytvoftit zcela vlastni vzhled. Zména ve vzhledu se projevuje okamzité na elementech

jQuery UL, které jsou vedle ThemeRoller.
ThemeRoller

Accordion

Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet

» Second

» Third

Autocomplete

Button

A button element

Choice 1 OIS Choice 3

Tabs

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing eit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris isi ut aliquip ex ea commodo consequat

Dialog

© Open Dialog

Overlay and Shadow Classes

Lorer e . ~4Juis purus consectetur consequat.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

Nam , | venenatis omare, ultrices ut, nisi. Aliquam ante.

Obr. 79 ThemeRoller a elementy jQuery Ul [19]
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Propojeni jQuery s HTML dokumentem je popsano v kapitole 3.2. V ptiloze jsou uvedeny
funkce jQuery Ul.

5.6 6. Ukol

e C(Cile tkolu:
1. Vytvoreni jednoduchého formulare
2. Implementovéni jQuery Ul do formulare
3. Vytvoreni multimedialni stranky

e Popis:

Cilem ukolu bude vytvoteni formulafe. Formulaf se definuje tagem form, ktery obsahuje

parametr action s adresou, kam budou data odeslana.

Pro lepsi piehlednost formulate ho 1ze rozdé€lit do sekci pomoci tagu fieldset. Pro vytvoteni

fadku k zadavani hodnot slouzi label a input. Input ma parametry:

e Text -jednotadkové textové pole

e Email - textové pole pro e-mail

e Url —textové pole pro url adresu

e Password — stejné jako hodnota text, s tim rozdilem, Ze znaky jsou zaménény za
tecky pro zakryti hesla

e Radio — slouZi k tvorb¢ ptepinact

e Checkbox — zaskrtavaci pole

e Submit — odesilaci tlacitko

e Reset — tlacitko pro vymazani dat
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Formular

Jméno: [
Prijmeni: |
Datumnarozeni:[ |
Email:[

Heslo:|

May 2016

Su Mo Tu We Th

1 2 3 4
8 9 10, M| 12

) B 15| 16| 17, 18 19
Ulfceaaslodom 2 23 25| 28

S _ [ 29 30| 31
Stat: [ Ceska republ

Obr. 80 Formulat s vyuzitim jQuery Ul (zdroj: vlastni)

S ptichodem HTMLS5 vkladani multimédii je mnohem jednodussi nez diive. Pro vlozeni vi-

dea dlouzi tag video (obr. ¢. 37) a pro zvukovou stopu audio (Obr. ¢. 38).

Multimeédia

Audio:

PR D )

Obr. 81 Ukazkova stranka s multimédii



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 65

5.7 7. Ukol

e Cile tkolu:
1. Aplikovani prihlednosti na vytvorené elementy
2. Aplikovani efektli na vytvoiené elementy
3. Vytvofeni vlastni animace

e Popis:

Prtihlednost vytvofime pomoci ptidani hodnoty opacity do elementu. Hodnotu uvadime

mezi 0 az 1. Prihlednost se vyuziva naptiklad u piechodi.

#box_menu input:hover{
padding: 8px;
margin: 4px 0 10px O;
width: 120px;
font-size: 15px;
border: 1px #ddd solid;
opacity: 1;

Obr. 82 Vyuziti prihlednosti u prechodu (zdroj: vlastni)

Piechody se vytvareji pomoci dvou selektort, kde u druhého ptidame :hover a pozménime

nastaveni prvniho selektoru tak, aby zména byla viditelna.

#stranka_obsah img{
margin: Opx auto;
border: 3px solid grey;
width: 640px;
height: 514px;

margin: 10px;

#stranka_obsah img:hover{
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border: 3px solid green;

Obr. 83 Vyuziti pfechodu u obrazku (zdroj: vlastni)

K vytvoreni animace je potieba selektor @keyframes a element, na kterém bude animace

provadéna. Animace se musi skladat alesponl ze dvou bodu, aby mohla prob¢hnout.

#animace{
width: 100px;
height: 100px;
position: absolute;

animation: animace 10s ease Os infinite;

@keyframes animace{
0%, 100% {background: red; top: 100px; left: 200px; }
16% {background: yellow; top: 100px; left: 500px; }
33%, 83% {background: green; top: 200px; left: 250px; }
49% {background: blue; top: 300px; left: 500px; }
66% {color: white; background: black; top: 300px; left: 200px; }

Obr. 84 Nastaveni animace a aplikovani na element (zdroj: vlastni)

Animace Animace

Obr. 85 Pouziti animace na element (zdroj: vlastni)
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5.8 8. Ukol

e C(Cile ukolu:
1. Stazeni Twitter Bootstrap
2. Prozkouméni jeho moZnosti
3. Vytvoreni jednoduché stranky pomoci Twitter Bootstrap

e Popis:

Bootstrap stahneme na adrese http://getbootstrap.com/getting-started/. Vybereme moznost
stazeni celého balicku Boostrapu. Ve slozce uvidime tii slozky, které obsahuji ¢asti Boot-
strapu. Pro vytvofeni prvni strdnky pomoci Boostrapu je potieba vytvorit HTML dokument

s jeho nalezitostmi.

Do hlavi¢ky vlozime odkazy pro propojeni se soubory bootstrap.min.css, bootstrap.min.js a

vytvofime vlastni CSS soubor, kde budeme stylovat elementy nasi stranky.

Bootstrap nedisponuje na oficialni strance Zadnymi Sablonami, ale ma ukazky vsech ele-
mentl, které najdeme v Bootstrapu. Po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi l1ze prozkoumat ele-

ment a zjistit, jak je vytvofen.

Example headline.
Note' I you're viewing this page via a URL, the "next™ and "previ lyphicon
butions on the lefl and right might not loaddisplay properly due 1o web browser securty fules.

S up today

Heading Heading Heading

Obr. 86 Zobrazeni zdrojového kodu elementu na strance Bootstrapu (zdroj:

vlastni)

Diky Bootstrapu lze jednoduse poskladat profesionalné vypadajici vzhled jako napf.:


http://getbootstrap.com/getting-started/
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Bne. z;y hobitové b rl]e§|6 pocatm a

Kdysi davno, émz n ' c
prospivali, stal Bilbo' n Uil 2 M ktera musahald skoro aZ k
- . ¥ i v N - >

Nadpis ¢lanku s odkazem 1

Kdysi davno, jednoho jitra v tiSiné svéta, v némz2 bylo méné hluku a
vice zelené, kdy hobitové byli jesté pocetni a prospivali, stal Bilbo
Pytlik po snidani ve svych dvefich a koufil z dlouhatanské dievéné
fajfky, ktera mu sahala skoro az k srstnatym prstim...

Obr. 87 Webova stranka vytvorena pomoci Twitter Bootstrap (zdroj: vlastni)

5.9 9. Ukol

e C(Cile ukolu:
1. Préce na zavérecném projektu

2. Aplikovani ziskanych védomosti z ptedeslych tkoli

Vytvoite projekt, na kterém aplikujete vSechny probrané lekce.
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ZAVER
Cilem mé bakalaiské prace bylo vypracovani ucebnich pomicek pro HTML 5, CSS3 a

jQuery, které se budou vyuzivat pfi vyuce tvorby webovych stranek.

V préci jsou teoretické a praktické ¢asti uzce propojené. Teoreticka Cast se zabyva popisem
standardit HTML a nazornymi ukdzkami. V dals$i ¢asti popisuji CSS, kde se zam¢tuji na jeho
strukturu zapisu a vyuziti pii tvorbé webovych stranek. V kapitole jQuery Ul vysvétluji,
k ¢emu jQuery Ul slouzi, jak ho 1ze stahnout a implementovat do HTML kodu. Dale popisuji
jeho casti, k ¢emu slouzi. V zavéru teoretické ¢asti se zabyvam front-end frameworky, kde
popisuji, k ¢emu slouzi a jaky pfinasi pfinos pii tvorbé webovych stranek. Nasledné se za-
méfuji na dva nejrozsifenéjsi front-end frameworky Twitter Bootstrap a Zurb Foundation,

které popisuji a nasledné porovnavam.

V praktické ¢asti jsem se zaméfil na vytvoreni navodu k tikolim, které budou studenti zpra-
covavat ve vyuce. Pomoci tkolt popisuji, jak vytvorit webovou stranku za pomoci HTML
a CSS jazykua. Cilem kazdého ukolu je, aby si student osvojil urcitou ¢ast téchto jazyki a
nasledné byl schopen vytvaret webové stranky. Na zavér se studenti zaméti na front-end
frameworky a vytvoii za pomoci Twitter Bootstrap responsivni webovou stranku. Ke kaz-

dému z kol je vytvofena vzorova webova stranka.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

% Procento
CSS Cascading Style Sheets
GIF Graphic Interchange Format

HTML HyperText Markup Language
JPG Join Photographic Group

jQuery Ul jQuery User Interface

Napt. Napriklad

PC Personal Computer

PNG Portable Network Graphics
Px Pixel

RGB Red Green Blue

Tzv. takzvany
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