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ABSTRAKT

Cilem této prace je navrh, realizace a zavedeni aplikace Fitness denik pro platformy Win-
dows 8.1, Windows Phone 8.1, Windows 10 a Windows 10 Mobile. Aplikace je napsana
jako Windows 8.1/Windows Phone 8.1 universalni aplikace za pouZiti programovacich
jazykl C# a XAML. Prace obsahuje historii platforem, pro které je aplikace vyvinuta, a
také strucny rozbor technologii pouzivanych k vyvoji tohoto typu aplikaci. Prakticka ¢ast
obsahuje realizaci navrhu aplikace se zamétfenim na architekturu jejich dat a vlastni ovla-

daci prvky aplikace.

Kli¢ova slova: aplikace, windows, windows phone, windows mobile

ABSTRACT

Goal of this work is design, realization and publishing of Fitness diary application for plat-
forms Windows 8.1, Windows Phone 8.1, Windows 10 and Windows 10 Mobile. Applica-
tion is written as Windows 8.1/Windows Phone 8.1 universal application by using pro-
gramming languages C# and XAML. Work contains history of platforms, for which is ap-
plication developed, and also brief analysis of technologies which are being used for deve-
lopment of this type of applications. Practical part contains realization of design of applica-

tion with focus on architecture of its data and custom controls of application.

Keywords: application, windows, windows phone, windows mobile
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UvVOD

V dnesni dobé, kdy vétSina lidi vlastni chytry mobilni telefon s velkym vypocetnim vyko-
nem, se tato zafizeni ¢im dal vice pouzivaji ne jen pro komunikaci, ale stale vice se vyuzi-
vaji rizné aplikace pro tato zafizeni. Aplikace mohou slouzit jak pro ucely zabavy, tak jako
pomocnici kazdodenniho zivota. Stale vice se do poptedi dostava také zdravy Zivotni styl,

kult téla a fitness.

Pro kazdou z platforem mobilnich zafizeni (Android, Apple i0S, Windows Phone/Mobile,
...) jsou dostupné razné aplikace jako doplitkky zminéného zivotniho stylu. Cilem je vytvo-
fit aplikaci pro platformu Windows Phone/Mobile, jakozto platformu s nejmensim poctem
aplikaci ze zminénych platforem, pro zaznam a sledovani uzivatelskych fitness cila a po-

kroku v nich.

Tato aplikace bude univerzélni, coz znamena, ze bude urcena jak pro mobilni platformu
Windows, tak pro jeji pocitacovou verzi. Smysl takto feSené aplikace spociva
v kompatibilit¢ mezi aplikaci na uZivatelové mobilnim zafizeni a aplikaci napf. na jeho

domaécim stolnim pocitaci.

Aplikace bude vyvijena jako univerzalni aplikace pro Windows 8.1 a Windows Phone 8.1,
piestoZe je jiz moZzné vyvijet pro novéjsi platformy Windows 10 a Windows 10 Mobile,
z ditvodu zpétné komptability novych systémtl a dostupnosti mobilni verze jen pro drtivou

mensinu mobilnich zafizeni.

Prace provede problematikou vyvoje této aplikace, rozborem technologii pouzitych k vy-

voji, samotnym vyvojem a nasazenim aplikace do Windows Store.
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1 POPISAHISTORIE PLATFOREM

Microsoft Windows je rodinou operacnich systému ur¢enych ptedevsim pro osobni pocita-
¢e, jehoz prvni verze byla vydédna vroce 1985. Systémy Windows dominuji trhu
S opera¢nimi systémy s témét 90% podilem.[1] Tyto systémy obsahuji grafické uzivatelské
rozhrani, vyuziti virtudlni paméti, multitasking a podporu pfipojitelnych externich zatize-
ni.[2] V roce 2000 se objevila také prvni verze Windows pro mobilni zafizeni, zde ale nej-

sou Windows tak uspé&s$né jako jeho verze pro osobni pocitace s jen zhruba 4% podilem na

trhu.[3]

1.1 Microsoft Windows pro osobni pocitace

V této ¢asti prace budou popsany nejvyznamnéjsi operacni systémy Windows pro osobni
pocitace, nebudou popsany vSechny revize verzi a operacni systémy pro jiné ucely jako

Servery.

1.1.1 Windows 1.0

Prvni verze systému s oznacenim Windows 1.0 byla vydana v roce 1985 jako nastupce
operac¢niho syst¢tmu MS-DOS. Tato verze obsahovala programy jako Kalendaf, Poznam-
kovy blok, Hodiny, Kalkulacku, Malovani, textovy editor a dokonce hru Reversi.[2] Tento

operacni systém mohl fungovat na pocita¢ich bez pevného disku, bézici z dvou disket.[4]

1.1.2 Windows 2.0/2.1

Vydéna v roce 1987, druhd verze Windows pfinesla prekryvani jednotlivych oken, grafiku
vyuzivajici Sestnacti barev, poprvé se objevili programy Microsoft Word a Microsoft Excel
a Ovladaci panely.[2] V roce 1988 byly vydany také dvé verze Windows 2.1 napsané spe-
cialné pro procesory Intel 286 a Intel 386, tyto verze byly rychlejsi nezZ jejich predchidci a
vyzadovaly pro svij chod pevny disk.[4]

1.1.3 Windows 3.0/3.1

Prvni verzi Windows, kterd se dockala Sirokého vyuzivani, byla verze s ozna¢enim 3.0
vydana v roce 1990. Mezi nejvétsi vylepSeni oproti minulé verzi patfila vyrazna uprava
uzivatelského rozhrani a jeste vétsi vyuziti pamétového managementu procesort Intel 286
a 386. Poprvé byly piedstaveny programy Spravce programu a Spravce soubort, vSe také

1épe vypadalo diky podpoie grafiky s 256 barvami. Verze 3.1 vydana v roce 1992 vylepsila
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vzhled a pocit z ovladani syst¢ému Windows podporou skalovatelnych fontt TrueType.
Minimalni pozadavky pro tuto verzi byl procesor Intel 286 a 1 MB paméti RAM. [2][4]

1.1.4 Windows 95

Doprovazena obrovskou medialni kampani byla vroce 1995 vydana verze Windows
s oznac¢enim Windows 95. Windows 95 obsahovali uplné nové uzivatelské prostiedi a mo-
derni technologie jako automatickéd detekce a konfigurace zatizeni (Plug and Play), inte-
grovanou podporu internetu a telefonické pfipojeni k nému. Tento systém znaci také dobu,
kdy se internet stale vice za¢ina dostavat do domacnosti. Zakladatel spolecnosti Bill Gates
V roce vydani vydavd memorandum ,,Pfilivova vlna internetu ve kterém prohlaSuje inter-

v 0 ¢¢

net za ,,nejvyznamnéjsi pokrok od nastupu osobnich pocitacu‘.[2][4]

1.1.5 Windows 98

Posledni verzi Windows zaloZenou na systému MS-DOS je Windows 98, vydané jak jiZ
nazev napovida v roce 1998. Tato verze obsahovala rozsifenou podporu standartu USB,
¢teni DVD diskd, schopnost rychlejSiho otevirani a zavirani programii a drobna vylepseni

uzivatelského rozhrani jako panel rychlého spusténi.[2][4]

1.1.6 Windows 2000 Professional

Tato verze vydana v roce 2000 je postavena na novém jadru Windows NT. Pfinesla vylep-
Senou funkcionalitu technologie Plug and Play, novy diskovy format NTFS 3.0 nebo sys-
tém ochrany pted upravou kritickych systémovych soubort. Uzivatelské rozhrani nabidlo

moznost upravy vzhledu a chovani slozek pomoci HTML $ablon.[2][4]

1.1.7 Windows XP

Také zalozena na jadru Windows NT, verze Windows XP vydana v roce 2001, se stala

vvvvvv

Verze XP pfiinesla podporu bezdratovych siti 802.1x, vzdalené pomoci, obnovy systému a

spoustu novych sitovych, bezpecnostnich, administrativnich a multimedialnich vlastnos-
ti.[2][4]
1.1.8 Windows Vista

V roce 2007 je vydan nastupce verze XP a to verze Windows Vista. Zaméfena predevSim

na vylepseni designu a zabezpeceni. S dostate¢nym hardwarem nova funkce Aero zobra-
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zovala ¢aste¢n¢ prihledné grafické prvky uzivatelského rozhrani. [2] Bohuzel bezpecnost-
ni vlastnosti, hardwarové naroky a kompatibilita softwaru byly divody neoblibenosti toho-

to systému u uzivateli.[4]

1.1.9 Windows 7

Po nepfili§ podafenych Windows Vista, v roce 2009 vychazi Windows 7, které se stali da-
stojnou ndhradou a koncem roku 2013 ji patila t¢éméf polovina trhu. Verze 7 pfinesla nové
moznosti praci s jednotlivymi okny, plnou podporu dotykovych displeji, méné bezpec-

nostnich obrazovek, rychlejsi indexovani a XP mod pro béh starSich aplikaci.[2][4]

1.1.10 Windows 8/8.1

V roce 2012 se Microsoft se syst¢tmem Windows 8 zaméfil predev§im na zafizeni s doty-
kovymi displeji jako tablety a laptop/tablet hybridy. Systém se nové startoval misto na kla-
sickou plochu na tvodni obrazovku nazvanou Metro, ktera se skladala z dlazdic. V této
verzi se také noveé objevuji Windows aplikace, navrzené tak aby byli dobie ovladatelné na
dotykovych obrazovkach. S t€émito aplikacemi piichazi také Windows Store, internetovy
obchod pro ziskavani téchto aplikaci.[2][4] Vychazi také Windows RT verze, ktera podpo-
ruje jen tyto aplikace a neni na rozdil od ,,normalnich* Windows 8 spustit klasické Win32
aplikace.[5] V roce 2013 se Windows 8 dockali updatu ve formé verze 8.1, ve které se na
zadosti uzivateld vraci tlacitko Start a moznost nastartovat systém na plochu misto tivodni

obrazovky, kterou si miZzou uzivatelé mnohem vice upravit k obrazu svému.[6]
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Obr. 1. Windows 8.1 [6]

1.1.11 Windows 10

Zacatkem roku 2015 vysli prozatim posledni verze systému Windows s oznacenim Win-
dows 10. Tato verze prinesla navrat nabidky Start, do které Microsoft zakomponoval
uvodni obrazovku z ptedchozi verze 8.1, osobni hlasovou asistenci Cortana nebo univer-
salni aplikace sdilejici kod s aplikacemi béZici na mobilnim operacnim systému Windows

10 Mobile.[2][4][7]
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Obr. 2. Windows 10 [8]

1.2 Microsoft Windows pro mobilni zafizeni

Prestoze Microsoft vydal prvni verzi svého systému Windows CE uréené¢ho pro PDA jiz
vroce 1996, vtéto casti prace budou popsdny jen systémy pouzivané v zafizenich

s funkcemi telefonu.[9]

1.2.1 Pocket PC 2000

Vydan v roce 2000 byl Pocket PC 2000 prvnim systémem v rodiné Windows Mobile, byl
zalozen na embeded syst¢ému Windows CE 3.0, ur¢eného predevSim pro zafizeni jako
primyslové ovladaci prvky nebo obchodni terminaly. Jeho primarni urceni bylo pro zafi-
zeni standartu Pocket PC, bylo ale také vydano nékolik telefoni s timto systémem. Vzhle-

dem a vlastnostmi tento systém ptipominal desktopové Windows 98.[3][10]

1.2.2 Pocket PC 2002

Prvni verzi mobilniho systému uréeného pro mobilni zafizeni oznacované jako chytré tele-
fony byla verze Pocket PC 2002, jehoz vzhled odrazel vzhled desktopovych Windows XP.
Oproti ptedchozi verzi Pocket PC 2002 piinesla vylepSeni uZivatelského rozhrani jako

podporu témat a vylepSeni nékterych aplikaci.[3][10]
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1.2.3 Windows Mobile 2003/SE

Ve ctyiech riiznych edicich byla v roce 2003 vydana verze Windows Mobile 2003. Doslo
k novému pojmenovavani mobilni opera¢nich systémt Windows z Pocket PC na Windows
Mobile. Edice Windows Mobile 2003 for Pocket PC Phone Edition byla uréena hlavné pro
zatizeni Pocket PC s funkcemi telefonu (obsahujici GSM modul). Byla zalozena nové na
systému Windows CE 4.20 a pfinesla vylepSené¢ho postovniho klienta Pocket Outlook,
internetovy prohlize¢ Pocket Internet Explorer a hudebni prohlize¢ Windows Media Play-
er. Rok 2004 ptinesl update na verzi Windows Mobile 2003 SE, jehoz hlavnim vylepSenim

byla moznost zalohovat celé zatizeni pomoci funkce ActiveSync.[3][10]

1.2.4 Windows Mobile 5

Zalozena na Windows CE 5.0 a jako prvni verze vyuzivajici .NET Compact Framework ve
verzi 1.0 SP2 byla v roce 2005 vydana verze Windows Mobile 5. Pfinesla vylepseni v ob-
lasti vydrze baterie a ztraty dat pfi pferuSeni napajeni diky stiidani flash a RAM paméti.
Obsahovala také nové prejmenovany kancelaisky balik Office Mobile obsahujici aplikace
Word, Excel a PowerPoint zndmé z desktopovych verzi, tyto aplikace nebyli, ale podporo-

vany v edicich pro chytré telefony.[3][10]

1.2.5 Windows Mobile 6/6.1/6.5

V roce 2007 byla vydana verze, jejiz vzhled uzivatelského prosttedi korespondoval
s desktopovym systémem Windows Vista, Windows Mobile 6. Edice pro chytré telefony
se konecné dockala kancelafského baliku Office Mobile. Dal§imi pfinosy této verze byla
vétsi stabilita a rychlost oproti predchozi verzi, vétsi pocet podporovanych rozliseni, Sifro-
vani obsahu pamétovych karet nebo podpora VolP. Roku 2008 pftiSel prvni update této
verze s oznacenim 6.1 optimalizujici vykon a upravujici hlavni nabidku systému. DalSim

updatem byla v roce 2009 verze 6.5 upravujici uzivatelské prostfedi pro ovladani prs-
ty.[3][10]

1.2.6  Windows Phone 7/7.5/7.8

Rok 2010 pfinesl dal§i zménu znaceni mobilnich operacnich syst¢ému na Windows Phone a
S nim prvni verzi nesouci toto oznaceni, Windows Phone 7. Tato verze pfinesla tipln€ novy
design uzivatelského prostfedi a s nim i zpiisob ovladani. Poprvé se zde objevila tivodni
obrazovka vytvofena z tzv. dlazdic a nakup multimedialniho obsahu z internetového ob-

chodu Windows Marketplace. Roku 2011 se 1 tato verze dockala updatu na verzi 7.5 piina-
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Sejici predevsim vylepSeni multitaskingu. Dalsi update ptisel v roce 2012 s oznacenim 7.8,
tato verze snizila hardwarové naroky systému na procesor o taktu 800 MHz a velikosti

pamé&ti RAM 256 MB.[10][11][12][13]

1.2.7 Windows Phone 8/8.1

Ve stejném roce jako posledni update pro Windows Phone 7 Microsoft vydal dalsi verzi
sytému pojmenovanou Windows Phone 8. Tato verze znaci ¢im dal mensi rozdily mezi
mobilnim a desktopovym systémem Windows. VylepSena tivodni obrazovka s dlazdicemi
byla vice podobna té z desktopovych Windows 8. Po dvou letech od uvedeni Windows
Phone 8 se systém dockal updatu na verzi Windows Phone 8.1 jesté vice vylepsujici uvod-
ni obrazovku, ktera se stala vice piehlednou a vice upravitelnou. V tomto updatu se objevi-

la také hlasova asistence Cortana.[11]

DEBRA GARCIA
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D chat on Facebook

Obr. 3. Windows Phone 8.1[14]

1.2.8 Windows 10 Mobile

Zatim poslednim mobilnim operacnim systémem Windows se stala v roce 2015 vydana
verze Windows 10 Mobile. U této verze se znovu zmeénilo pojmenovani téchto systému
z Windows Phone. Tato verze systému byla vydéna jako zatim nejvice spjaty systém se
svou desktopovou verzi a 1ze na n¢j psat opravdu univerzalni aplikace sdilejici stejny kod,

zaroven tento systém pln¢ podporuje aplikace z predchozi verze.[11][15]
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2 TECHNOLOGIE PRO VYVOJ APLIKACE

Z diivodli dostupnosti mobilniho systému Windows 10 Mobile pii svém vydani jen na
dvou zafizenich, vétSina starSich zafizeni stdle nebyla na tento systém aktualizovana, a
zpétné kompatibilité aplikaci pro systém Windows Phone 8.1 na Windows 10 Mobile (tato
zpétna kompatibilita plati i mezi desktopovymi verzemi systémil) je tato prace zameétena na

vyvoj aplikace pro Windows Phone 8.1 a Windows 8.1.

2.1 Programovaci jazyky pro vyvoj Windows 8.1/ Windows Phone 8.1
aplikaci

Cilem prace je vytvorit universalni aplikaci pro Windows 8.1 a Windows Phone 8.1, coz
znamend vytvofeni dvou projektii v jednom feSeni, které mtzou sdilet veskeré své Casti
jako kod, ovladaci prvky, styly atd. Tato funkcionalita je dana spole¢nou platformou apli-
kaci pro Windows Phone 8.1 a Windows 8.1 pojmenovanou Windows Runtime. Aplikace
pro Windows Phone 8.1 a Windows 8.1 budou déle v praci nazyvany spole¢nych ndzvem

Windows Store aplikace.[17]

Universalni aplikace Windows Store 1ze psat ve ¢tyfech riiznych programovacich jazycich
a to C#, Visual Basic, C++ a JavaScript, vZdy s kombinaci jazyka pro grafické rozhrani
aplikace. Aplikace psané v jazyku C# vyuzivaji pro grafické rozhrani deklarativni jazyk
XAML, tento jazyk vyuzivaji také aplikace psané v jazyku Visual Basic a mizou ho vyu-
zivat 1 aplikace psané v C++. Posledni zminény jazyk 1ze pro psani Universalnich Win-
dows Store aplikaci vyuzit také v kombinaci s aplika¢nim interfacem DirectX. Posledni
moznou kombinaci pro vyvoj je programovaci jazyk JavaScript v kombinaci s jazykem
HTML a jazykem kaskadovych styli CSS.[18]

211 C#

C# je type-safe, objektove orientovany programovaci jazyk tieti generace s virtudlnim stro-
jem. Je jednim z jazykd obsazenych v .NET Frameworku a je vyvijen firmou Microsoft.
Vedouci tymu vyvijejici tento jazyk je Anders Hejlsberg, ktery navrhnul také jazyky
Pascal a Delphi.

Syntaxe C# se slozenymi zdvorkami vychazi z jazykli C a C++, zjednodusSuje nékteré
vlastnosti syntaxe C++ a piinaSi typy s nullovatelnou hodnotou, enumerace, delegaty,

lambda vyrazy a ptimy pfistup k paméti. Jakozto objektoveé orientovany jazyk C# podporu-
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je koncepty zapouzdieni, dédi¢nosti a polymorfismu. Dal§imi vlastnostmi jazyka jsou za-
pouzdiené signatury metod nazvané delegati, vlastnosti slouzici jako potomci pro private
proménné, atributy poskytujici metadata o typech pii chodu programu, lambda vyrazy ne-

bo jazyk dotazii podobny SQL, LINQ. [19][20]

Prvni verze jazyka byla vydana v roce 2002 s programovacim prostiedim Visual Studio
2002. Tato verze neobsahovala jest¢ vSechny vlastnosti vypsané vyse, ty se postupné obje-

vovali v pozdéji vydanych verzich.[21]

Evolution of C# (1.0-6.0)

C#10 C#20 C#3.0 C#40 GC#5.0 C#6.0

) 2002 2005 2008 2

Auto
Managed - Lambda Late Async
Ifl??igﬁ;t:r
Anonymous Extension Named Caller Static Using
Methods Method Argument Information Namespace

Nullable Expression Optional Dictionary
Type Tree Parameter Initializer
Partial Anonymous More COM Exception
Class Type Support Filter
Covariance, :
o String
Colntra “ Interpolation
variance
TImplicit Null
Type Conditional
(var) Operators
Auto
Properties

Key Features - http://buff.ly/1kZXc4c

Obr. 5. Evoluce jazyka C# od verze 1.0 do 6.0 [22]

2.1.2 Visual Basic

Visual Basic diive oznaCovany jako Visual Basic .NET je nastupcem ptvodniho jazyka
Visual Basic a je dal$im z jazykd obsazenych v .NET Frameworku. Spolu s jazykem C#
sdili i vétsinu svych vlastnosti s nejvétsim a téméft jedinym rozdilem v syntaxi téchto dvou
jazyku. Jazyky C# a Visual Basic slouzi jako hlavni jazyky pro psani Windows Store apli-
kaci v kombinaci s jazykem XAML.[23]
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213 C++

Jazyk C++ byl vytvoien Bjarnem Stroustrupem v Bell Labs jako néstupce jazyka C, ktery
je oproti C objektové orientovany. S objektoveé orientovanym zpiisobem programovani
pfinesl jazyk také vlastnosti s timto zptisobem spojované jako tfidy, dédicnost, virtualni
funkce nebo pretézovani funkci. Jazyk je témét zcela kompatibilni s jazykem C, tudiz lze
pouzivat jeho knihovny. Jedna se o interpretovany jazyk tieti generace, coz znamena, zZe je

zdrojovy kod piekladan piimo do kodu strojového.[24]

C++ 1ze vyuzit k psani Windows Store aplikaci v kombinaci s jazykem XAML stejné dob-
fe jako C# nebo Virtual Basic bez nutnosti pro C++ programatory ucit se jeden z téchto
jazyka. Pro tvoteni her nebo aplikaci naplno vyuzivajici graficky hardware zatfizeni je ten-

to jazyk dokonce v kombinaci s aplika¢nimi rozhranimi DirectX nutnosti.[25]

2.1.4 JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk vytvofeny Brendanem Eichem ve spolecnosti Netscape,
jako nastroj vétsiho zpfistupnéni v té dobé noveé implementované podpory Javy do prohli-
zece této spolecnosti Navigator pro ne-Java programatory. Slouzi pfedevs§im ke vkladani

interaktivnich prvka do webovych HTML stranek.[26]

2.15 XAML

XAML je deklarativni markup jazyk zaloZzeny na XML zjednodusujici vytvareni uzivatel-
ského rozhrani pro aplikace zaloZzené na platformé .NET Framework. Jazyk je pouzivan
predevSim pro tvorbu a stylovani ovladacich a zobrazovacich prvki aplikaci, ale lze také
pouzit jako definice konfigurace aplikace nebo k popisu procesti. VSechno co timto jazy-
kem lze ud€lat, je mozné, ale také udé€lat v jazycich se kterymi je pouzivan tj. C# a Visual

Basic.[27][28]

2.1.6 DirectX

DirectX neni programovaci jazyk jako ostatni prostfedky popisované v této kapitole, ale
soubor aplikaénich rozhrani vyvijené Microsoftem pro Windows aplikace, umoziujici pro-
gramtim psat instrukce pfimo pro zvukovy a video hardware. Tyto rozhrani jsou hojné po-

uzivana naptiklad v hrach, kde je pozadovana rychla prace s komplikovanou grafikou.

Pro vyvoj Windows Store aplikaci je tato technologie pouzivana v kombinaci s programo-
vacim jazykem C++.[25][29]
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217 HTML

HTML je programovaci dovolujici tvofeni webovych stranek, zalozeny na odkazech hy-
perlink odkazujici na jiné mista naptiklad v internetu a znackach ohranicujici jednotlivé

objekty webovych stranek jako nadpis nebo tabulka.

Pfi tvorbé Windows Store aplikaci je tento jazyk pouzivan v kombinaci s jazykem kaska-

dovych styli CSS a programovacim jazykem JavaScript.[30]

2.18 CSS

Jelikoz jazyk HTML nebyl nikdy uréen pro formatovani webovych stranek, vzniknul jazyk
kaskadovych stylt, jehoz tkolem je pravé to. Jedna se o externé soubory umisténé stylt
nalinkované do HTML souboru upravujici vzhled jednotlivych HTML objektt. Pti vyvoji
Windows Store aplikaci pomoci JavaScriptu a HTML hraji tyto styly stejnou roli jako u
webovych stranek. Tento jazyk jednotlivé objekty pouze styluje, ale na rozdil od jazyka

XAML je sam nevytvari.[31]

2.2 Ostatni pouzité technologie

V predchozi ¢asti prace jsou popsany jednotlivé programovaci a stylovaci jazyky, které 1ze
vyuzit pro vyvoj Windows Store aplikaci, pro samotny vyvoj a distribuci aplikaci k zdkaz-

niktim je ale potfeba dalsich technologii.

2.2.1 Windows Runtime

S pfichodem Windows 8 pfidal Microsoft ke klasickym a vSemi aplikacemi vyuZivanym
aplika¢nim b&hovym vrstvam Win32 a CLR novou vrstvu Windows Runtime (zkracené
WinRT). Na této vrstvé bézi vSechny Windows Store aplikace, oznacované také jako Me-

tro aplikace podle nazvu dlazdicového designu.

Hlavni vyhodou Windows Runtime je, ze muze bézet nejen na osobnich pocitacich, ale
také tabletech ¢i chytrych telefonech. Déle je na ni mozné psat programy riiznymi progra-
movacimi jazyky jak je popsano v piedchozi ¢asti prace. Diiraz je také kladen na to, Ze
kazdy z programovacich jazykd funkénich na této platformé podporuje asynchronni pro-

gramovaci model.[32][33][34]
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Obr. 6. Diagram architektury Windows Runtime [32]

2.2.2 .NET Framework

NET Framework je technologie pro tvorbu a béh aplikaci nové generace a XML webo-
vych sluzeb. Tato technologie se sklada z aplikacni béhové vrstvy CLR a knihoven tfid
BCL.

Béhova vrstva CLR je virtudlni stroj na kterém pracuji aplikace vytvofené pomoci techno-
logie .NET Framework, tyto aplikace maji k dispozici knihovny tfid BCL spole¢né pro
vSechny jazyky obsazené v tomto frameworku. Zdrojovy kod aplikaci neni piimo piekla-
dan do strojového kodu, ale do jeho obdoby MSIL. Z toho plynou vyhody jako jednotny

typovy systém a automaticka sprava paméti (garbage collector).

Pro vyvoj Windows Store aplikaci .NET Framework poskytuje podmnozinu spravovanych
typti nazvanou Aplikace .NET pro Windows 8.x Store moznou pouzit v kombinaci
S jazykem C# nebo Virtual Basic. Tato podmnoZzina je pifi vyvoji pouzivana spolecné
s vrstvou Windows Runtime. Typy se nachazeji v namespace nazvaném System a typy
Windows Runtime v namespace Windows. Spole¢né tyto technologie poskytuji kompletni

sadu typu a ¢lent pro vyvoj Windows Store aplikaci.[35][36][37]
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2.2.3 Visual Studio

Ke psani, ptekladu a debugovani je pro programovani aplikaci potfebné vyvojové prostie-
di. Pro vyvoj aplikaci nejen na platformy firmy Microsoft je pouzivano prostiedi s nazvem

Visual Studio.
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Obr. 7. Prostredi vyvojového prostiedi Visual Studio [38]

Nastroje pro tvorbu Windows Store aplikaci se objevili s verzi Visual Studio 2012, ktera
piinesla také .NET Framework verze 4.5.Nejnov¢jsi verze vyvojového prostiedi Visual
Studio nese oznaceni 2015 Update 1 a je dodavana v nékolika edicich liSiciho se svou
funk¢nosti a cenou. S posledni verzi prostiedi byla vydana také nejnovéjsi verze .NET

Frameworku a to .NET Framework 4.6.1.

Vyvojové prostiedi Visual Studio je vlastné sadou nastroji pro kompletni vyvoj softwaru,

obsahujici nastroje pro ndvrh uzivatelského prosttedi, psani zdrojového kodu, testovani,
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debutovani, analyzovani kvality a vykonu koédu, zprostiedkovani softwaru uzivatelim a

ziskavani dat o uzivani softwaru.[38][39]

2.2.4 NuGet

NuGet je systém pro spravu externich balickti .NET Framework integrovany ve vyvojovém
prostfedi Visual Studio. Cilem tohoto systému je zjednoduseni ptidavani knihoven tfetich

stran do projektti Visual Studia.

Systém funguje tak, Zze po zadani ptikazu pomoci ptikazové fadky nebo grafického rozhra-
ni uzivatel zada ptikaz pro instalaci bali¢ku, NuGet zkopiruje knihovny do feSeni Visual
Studia, ptida reference a zméni konfiguraéni soubory. Pfi pozadavku na odebrani balicku

NuGet vrati v§echny zmény provedené jeho instalaci.[40]

2.2.5 Windows Store

K publikovani a distribuci aplikaci Windows Store slouzi internetovy obchod, podle néhoz
jsou tyto aplikace také pojmenovany, Windows Store. Aplikace mohou byt zdarma, place-
né a mohou vyuzivat také platby pfimo z aplikaci. Nakup z tohoto obchodu probiha Cisté
digitalng, kdy se do né&j zdkaznik piihlasi pomoci svého Microsoft G¢tu svdzaného s jeho
zafizenimi, a po zaplaceni aplikace si ji mliZe z tohoto obchodu do svych zafizeni piimo

nainstalovat. Aplikace v tomto obchodé jsou rozdéleny do nékolika kategorii.

e Knihy a piirucky

e Byznys

e Vyvojaiské nastroje
e Vzdélavani

e Zaibava

e Statni sprava a politika
e Zdravi a fitness

e D¢ti arodina

e Zivotni styl

e Jidlo a stravovani

e Multimedialni tvorba
o [Lékarstvi

e Hudba
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¢ Navigace a mapy

e Zpravy a pocasi

e Osobni finance

e Ptizplisobeni pocitace nebo telefonu

e Fotky a videa

Mimo téchto aplikaci a her standartu Windows Store se v obchod¢ nachazi aplikace a hry

pro jiné Microsoft platformy jako herni konzole Xbox.
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Obr. 8. Windows Store

Vyvojaifi mohou ve Windows Store své aplikace publikovat, jen v pfipad€ vlastnictvi
Microsoft vyvojaiského uctu, ktery pro individualni vyvojare stoji $19 USD a pro spolec-
nosti 99§ USD. Pted publikaci do obchodu musi aplikace také spliovat né¢které podminky

a projit certifikaCnim testovanim ze strany Microsoftu.
Mezi podminky které je nutno splnit pfed publikaci aplikace patfi napi. spravny popis a
jasn¢ dané funkce aplikace, aplikace musi byt pln€ funkéni a testovatelna, nesmi porusovat

bezpe¢nostni podminky a zneuZzivat uzivatelska data.[41][42][43]
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3 POZADAVKY A UZIVATELSKE CILE APLIKACE FITNESS
DENIK

Jelikoz prace pojednava o aplikaci Fitness denik, aplikace bude slouzit jako uzivatelsky
zapisnik, do kterého si bude uzivatel zapisovat podle jeho potieby sva data. Tyto data se
budou tykat cviceni, sportovni aktivity ¢i télesnych parametra uzivatele této aplikace. Data
budou pfistupnd pies kalendat reprezentujici dny. Jednotlivé uzivatelské cile jako napf.
cviceni kazdy patek si bude uzivatel tvofit a ptifazovat pozadovanym dntim, kdy chce tento

cil do svého deniku zaznamenat.

3.1 Kategorie uzivatelskych dat aplikace

Data aplikace jsem se rozhodl délit na tii kategorie, které by méli pokryt vSechny druhy

informaci, které uzivatel bude v aplikaci zapisovat.

3.1.1 Kategorie typu Ano/Ne

Prvni z kategorii je typ dat nabyvajici pro dany den hodnotu ano nebo ne. Ptiklad vyuziti
tohoto typu mize byt tieba uzivatelsky cil zaznamenavajici navstévu posilovny. Uzivatel si
vytvoii cil chozeni do posilovny kazdy ctvrtek a na kazdy ctvrtek se mu vytvoii datova
proménna, do které zada, jestli posilovnu navstivil nebo ne. Pomér étvrtka kdy v posilovné

byl a kdy ne bude poté moci sledovat v grafu.

3.1.2 Kategorie typu Pocet

Druhou z kategorii je typ dat nabyvajici nezapornou celo¢iselnou hodnotu. Tento typ bude
vyuzivan pro sledovani naptiklad poctu provedeni opakovani cviku, ¢i nabéhanych kilome-
tri. Typ mize také slouzit ke sledovani télesnych parametri uzivatele, naptiklad si uzivatel
vytvoii cil méfeni vahy vzdy prvni den v mésici, v tyto dny se zvazi a zapiSe svou vahu do

aplikace, pfi vice jak jednom zméteném dnu bude moci vidét zmény vahy v grafu.

3.1.3 Kategorie typu Cas

Posledni z kategorii je typ dat nabyvajici hodnotu ¢asu. Do cili této kategorie si budou
moci uzivatelé ukladat Casy, po které provadeli cviceni ¢i jiné aktivity. Soucasti vkladani
dat tohoto typu budou jednoduché stopky, kterymi si uzivatel bude moci svilj cas zméfit.

Zmény v namétenych casech budou zobrazovany v grafu.
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3.2 Prace s uzivatelskymi daty

Kromé¢ vytvareni jednotlivych cilti a zadavani dat pro jednotlivé dny téchto cil, bude
mozné upravovat parametry cilii jako jejich nazev, popis a ptifazené dny. Cile bude mozné

také samoziejmé mazat.

Jelikoz bude aplikace universalni, pocita se s vyuzitim aplikace uzivatelem na vice zatize-
nich, ¢ehoz docilim piidani moznosti nacitani a ukladani dat do aplikace. Uzivatel si tedy
naptiklad na svém mobilnim telefonu zméii v aplikaci Cas své jizdy na kole, data z aplika-
ce ulozi na svoje cloudové ulozisté OneDrive patiici ke kazdému Microsoft uctu, poté
Z tohoto umisténi nacte data do aplikace na svém stolnim pocitaci a bude moci své data
prohlizet a spravovat na vét§im monitoru svého pocitace. Tato funkce také piidava moz-
nost pouzivat aplikaci vice osobami na jednom zafizeni. Kazdy uZivatel si vzdy jen nacte

osobni soubor se svymi daty.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 NAVRH VHODNEHO RESENI APLIKACE

Podle poznatkt z teoretické Casti této je prace je potieba navrhnout vhodné feseni pozado-
vané aplikace. V této kapitole prace navrhnu architekturu dat aplikace a jeji uzivatelské

prostiedi.

4.1 Navrh architektury dat

Zakladem dat budou jednotlivé uzivatelské cile ulozené v indexovaném seznamu, pro které

vytvotim vlastni tfidu. Tato tfida bude obsahovat parametry:

e Identifikac¢ni Cislo cile

e Jméno cile

e Popis cile

e Typcile

e Mnozina pomocnych tiid obsahujici datum, proménnou obsahujici logickou 1 nebo
logickou 0 a poznamku

e Mnozina pomocnych tfid obsahujici datum, proménnou obsahujici ¢islo a poznam-

ku

e MnozZina pomocnych tfid obsahujici datum, proménou obsahujici cas a poznamku

Ze tti pomocnych mnoZzin bude podle typu cile, inicializovdna a naplnéna daty pii vzniku
nové instance tfidy vZdy jen jedna z t€chto mnoZin. Veskeré operace, které bude uZivatel
v aplikaci provadét, budou provadény nad jednou kolekei téchto tfid (jiz zminiovaného in-

dexovaného seznamu).

4.2 Navrh uzivatelského rozhrani a chovani aplikace

Uzivatelské rozhrani aplikace bude zaloZeno na n€kolika stranach aplikace, mezi nimiz

bude uzivatel v prostiedi prochazet.

42.1 Uvodni strana s kalendafem

Na tuto stranu bude aplikace startovat a bude pfistupovym centrem k ostatnim strankam.
Strance bude dominovat kalendat zobrazujici aktualni mésic se zvyraznénym aktudlnim
dnem. U nazvu aktudlniho mésice s aktudlnim rokem budou tlac¢itka pro pfepnuti kalendaie
pro piedchozi nebo nasledujici mésic a stiskem tohoto nadzvu se kalendatr prepne zpét na

mésic aktudlni. Jednotlivé ¢isla oznacujici dny v mésici budou slouzit pro pfechod na stra-
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ny zobrazeni cilli pro dany konkrétni den. Pod kalendafem se bude nachazet tlacitko pro

pfechod na stranu zobrazeni vSech cilu.

V horni ¢asti strany, nad kalendafem, bude sekce obsahujici uprostied logo aplikace a po
stranach tlacitka pro pfechod na strany nastaveni aplikace a informaci o aplikaci. V dolni
¢asti, pod kalendafem, bude interaktivni nabidka pro pfechod na stranu pfidani cile, jiz

V této nabidce si uzivatel zvoli typ cile, ktery chce ptidat.

4.2.2 Strana zobrazeni vSech cili nebo cili uréenych pro konkrétni den

Na této stran¢ budou, podle zpisobu pfistupu na ni, zobrazeny cile konkrétniho dne nebo
cile vSechny. Kazdy cil zde bude mit zobrazen sviij nazev, ¢ast svého popisu a tlacitko pro
smazani cile jako blok odd€leny od ostatnich cild. Pokud se uzivatel nachdzi na strané zob-
razeni vSech cila aplikace, stisknutim tohoto bloku ptejde na stranu cile pro mazéni a pii-
stup ke strankdm pro konkrétni dny cile. V opacném piipadé€, nachdzi-li se uzivatel na stra-
n¢ zobrazujici cile konkrétniho dne, stisknutim bloku cile pfejde na stranu pro zobrazeni a

manipulaci s jeho daty pfifazené onomu dnu.

Sekce s bloky cili bude umisténo uprostied obrazovky a bude zabirat nejvétsi ¢ast z ni.
Nad touto sekci bude sekce s logem aplikace, tlacitkem pro navrat na pfedchozi stranu a
textem indikujici jestli se uzivatel nachéazi pro stranu vSech cili nebo konkrétni den. Dolni

sekce bude totozna s dolni sekci tvodni strany.

4.2.3 Strana konkrétniho cile pro zobrazeni a manipulaci s jeho daty prifazené

konkrétnimu dnu

Na této stran¢ bude probihat zadani samotnych dat pro cile, moZnost s daty uloZit poznam-
ku a také sledovani dat v grafu. Horni sekce strany bude zobrazovat jméno cile, datum a
tlacitko pro navrat na piedchozi stranu. Zbytek obrazovky bude slouZit pro zobrazeni popi-
su cile, ovladacich prvkt pro manipulaci s daty, pole pro zadani poznamky a graf s jeho

ovladacimi prvky.

Grafy budou pii otevieni stranky zobrazovat data od prvniho data daného cile po datum,
kterému tato strana nalezi. Rozmezi zobrazovanych dat bude moci uZivatel ménit pomoci
ovladacich prvki, nechybét bude ani tlacitko pro nastaveni rozmezi od prvniho do posled-
niho data cile. Cile typu Ano/Ne budou zobrazeny v kola¢ovém grafu, a typy Pocet a Cas
grafem liniovym. Liniové grafy budou zobrazeny jen v piipad¢, ze se v rozmezi cile na-

chazeji alespon dv¢ data se zadanymi daty.
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4.2.4 Strana konkrétniho cile pro mazani a pristup ke strankam pro konkrétni dny

cile

Na této stran€ budou zobrazena vSechna data konkrétniho cile, ktera bude moci uzivatel,
hromadné¢ nebo jednotlive, z cile mazat nebo také piidavat. Stiskem data cile se uzivatel
pfesune na stranku pro zobrazeni a manipulaci s daty cile stisknutého data. Tato hlavni

sekce bude také mozno pfepnout na pfidavani jednotlivych novych dat cile.

Tato sekce bude okupovat nejvétsi ¢ast obrazovky. Nad ni v horni sekci obrazovky se bude
nachazet nazev cile a tlacitka pro navrat a upravu cile. Ve spodni sekci se budou nachazet

ovladaci prvky pro manipulaci s daty.

4.2.5 Strana pro pridani nového cile

Pti pfichodu na tuto stranu, aplikace bude vzdy veédét jaky typ cile, chce uzivatel ptidat.
Hlavni sekce této strany bude obsahovat pole pro zadédni jména a popisu cile, ¢ast vybéru

dat cile a tlacitko pro potvrzeni piidani cile.

Uzivatel bude mit dvé moznosti vybéru dat pro cil a to pfidavani jednotlivych dat nebo
vybér dnll v tydnu v rozmezi od vybraného data do vybraného data. Nad hlavni sekci bude

po vzoru ostatnich stran sekce s nadpisem a tla¢itkem pro navigaci na piedeslou stranu.

4.2.6 Strana pro upravu cile

Tato strana bude stejnd jako strana pro ptidani nového cile, jen bez €asti pro piidavani dat

a misto tlacitka pro pfidani cile bude strana mit tlacitko pro potvrzeni upravy cile.

4.2.7 Strana nastaveni aplikace

Zde bude moct uzivatel provadét veskeré operace s datovymi soubory aplikace, nastavovat
jestli mé kalendar zacinat v pond¢€li nebo ned¢€li, a ménit pozadi celé aplikace. Na vybér
bude uzivateli k dispozici n¢kolik predpiipravenych pozadi nebo si bude moci jako pozadi

nastavit jakykoliv sviij obrazkovy soubor .jpg.

Prochézeni predptipravenych pozadi bude feSeno pfimo na této strang, tak ze uzivatel mezi
témito pozadimi bude moci listovat. Nacitani externich soubort bude feSeno manazerem
soubort systému, na kterém bude aplikace spusSténa. Zmény nastaveni budou potvrzovany
tlacitkem vespod strany. V horni sekci se bude nachazet nazev strany a tlacitko pro naviga-

ci na pfedeslou stranu.
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4.2.8 Strana obsahujici informace o aplikaci

Na této strané se bude moci uZzivatel najit informace o tom, kdo a za jakym ucelem aplikaci
vytvortil, dale zde budou uvedeny zdroje pouzitych grafickych prvkt a odkazy na licence

dovolujici jejich pouZziti.
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5 REALIZACE APLIKACE

Pro realizaci aplikace volim zékladni kombinaci jazyki C# a XAML, jelikoZ z nabizenych
jazyki pro vyvoj mam s jazykem C# nejvétsi zkuSenosti a aplikace nebude natolik kompli-

kovana, abych musel vyuzivat aplika¢nich rozhrani DirectX.

5.1 Vytvoreni projektu

Pro vyvoj universalnich Windows Store aplikaci existuje ve vyvojovém prostiedi Visual
Studio, pokud jsou také nainstalovany nastroje pro vyvoj na tuto platformu, Sablony pro-
jektd. Tyto Sablony existuji pro vSechny pouzitelné jazyky ve verzi ,prazdna strana“ a
»hub aplikace®. Jelikoz aplikace bude pracovat s posilanim dat mezi stranami, neni typ

,»hub aplikace* pfili§ vhodny. Volim proto Sablonu ,,prazdna strana“ z kategorie Visual C#.

Solution Explorer

w3l Solution 'Appl' (3 projects)
4 @] Appl
4 App1.Windows (Windows 8.1)
b Properties
[ =B References
B M Assets
£ Appl.Windows_TemporaryKey.pfx
b LN MainPagesxaml
k5 Package.appxmanifest
F Appl.WindowsPhone (Windows Phone 8.1)
A Properties

B Assets

[+

- =N References

]

b L MainPagexaml

k5] Package.appxmanifest
Appl.5Shared
BN Appxaml

Obr. 9. Rozdéleni universalni Windows Store

aplikace
Po vytvoteni projektu je v feSeni aplikace rozdélena na dva projekty a sekci pro jejich spo-
le¢né Casti. Jeden z projekti je urcena pro platformu Windows 8.1 a druhy pro Windows

Phone 8.1. Lze tedy k vyvoji aplikace pfistupovat jako k vyvoji dvou odlisnych aplikaci
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s volitelnymi sdilenymi ¢astmi, nebo psat veskery kod do sdilené sekce a vytvofit tak

opravdu universalni aplikaci.

Ja jsem se rozhodnul pro druhy z téchto piistupti, kdy rozdily v kodu pro Windows a Win-
dows Phone budu fesSit pomoci direktivy #if a pieddefinovanych konstant

WINDOWS_APP a WINDOWS_PHONE_APP.

5.2 Zavedeni architektury dat

Yewvr v

Nejdilezitéjsi Casti aplikace je architektura jejich dat, ktery jsem vytvoftil podle navrhu ve
¢tvrté kapitole této prace. Vytvoril jsem tedy specialni tfidu pro jednotlivé cile vyuzivajici

dalsi pomocné tiidy.

[ goalPrototype A | | timeGoal A | typeOfGoal A
Class Class Enum
-+ goalPrototype
= Properties boolGoal
—— = Properties
F 2 dayDate { get; set; }: DateTime p. ) timeGoal
& note { get; set; } : string & time { get; set; } : TimeSpan numberGoal
= Methods
FA
@ timeGoal(DateTime daydate, TimeSpan time)
| boolGoal A | numberGoal A |
Class Class
+ goalPrototype ~+ goalPrototype
= Properties = Properties
& completedToday { get; set; }: bool & number [ get; set; } : double
= Methods = Methods
@  boolGoal(DateTime daydate, bool completedtoday) @ numberGoal(DateTime daydate, double number)

»

[ Goal

Class

= Properties

boolGoeallist { get: set: } : List<boolGoal>
Description { get; set: } : string

ID { get: set: }:int

MName { get: set: } : string

numberGoeallist { get; set; }: List<numberGoal >
timeGoallist { get: set; } : List<timeGoal>

Type { get; set: }: typeOfGoal

= Methods

e err

getPropertyByDateBool(DateTime date) : boolGoal
getPropertyByDateNumber(DateTime date) : numberGoal
getPropertyByDateTime(DateTime date) : timeGoal

e0ee

Goal(typeOfGoal type)

Obr. 10. Znazorneni tridy pro cile a pomocné tridy
Jednotlivé instance této tfidy Goal tedy slouzi jako reprezentace jednotlivych uzivatelskych
cili a kromé konstruktoru maji metody pro pfistup ke konkrétni mnozin¢ pomocné pro-

ménné podle Zadaného dne.
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Jelikoz aplikace musi pracovat s vice témito instancemi, vytvofil jsem hlavni datovou tfidu
DataSource, obsahujici jejich kolekci. Tato kolekce je typu ObservableCollection, ktery
v kombinaci s implementaci interface INotifiyPropertyChangedinformuje, v piipadé kdy
napiiklad slouzi jako zdroj dat v zobrazovacim prvku, pfi zmén¢ v instanci tento prvek aby

na tuto zménu nalezité reagoval.

Kromé kolekce cilti je dalSim parametrem tiidy konstantni fetézec s ndzvem souboru,
umisténého v lokalnim adresafi aplikace, slouziciho jako ulozisté pro kolekci cilu. Z tohoto
souboru je kolekce pii béhu aplikace nacitana a v piipadé zmény dat, e do tohoto souboru
ukladana. Toto feSeni zajist'uje konzistenci dat pfi vypnuti aplikace. VySe popsany soubor

je formatu .json a data jsou z n¢j nacitana a do né&j ukladana pomoci serializace.

Ttida DataSource obsahuje vSechny potfebné metody pro manipulaci s kolekci a souborem
tuto aplikaci uchovavajici. Nechybi metody pro nacitani a ukladani do externich soubord,

pro moznost pienaset data.

T
| DataSource
Class

» |

= Fields
@ _goals : ObservableCollection<Goal>
EL fileName : string

= Methods

©  AddGoal(string name, string description, typeOfGoal type, List<boolGoal> boolGoallist) : void
@ AddGoal(string name, string description, typeOfGoal type, List<numberGoal> numberGoallist) : void
@  AddGoal(string name, string description, typeOfGoal type, List<timeGoal> timeGoallist) : void
@ compileWeekDays(typeOfGoal type string name, string description, DateTimeOffset from, DateTimeOffset to, bool[] days): bool
@  DataSource()
@ deleteGoalDate(Goal goal, DateTime date) : void
@, ensureDataloaded() : Task
GetGoalBylD{int id) : Goal
'a getGoalDatabsync() : Task
@  getGoalDataFromFileAsync(StorageFile file) : Task
@ GetGoals() : Task<ObservableCollection<Goal> >
@ GetGoalsByDate(DateTime day) : ObservableCollection <Goal>
@, NotifyPropertyChanged(string propertyName) : void
@  RemoveGoal(int id) : Task
@ saveGoalDatahsync() : Task
@  saveGoalDataToFileAsync(StorageFile file) : Task
= Events

#  PropertyChanged : PropertyChangedEventHandler

Obr. 11. Znazorneni tiidy DataSource
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5.3 ReSeni ovladacich prvki

Tam kde to navrh uzivatelského rozhrani dovolil, jsem vyuzil zékladnich prvka jazyku
XAML pro ovladani aplikace a zobrazovani dat. Nekteré specifické prvky jsem, ale musel

fesit jinymi zptisoby jako pouzitim prvki tietich stran nebo vytvorenim prvki vlastnich.

5.3.1 Kalendar

Protoze pro platformy Windows 8.1 a Windows Phone 8.1 neexistuje mezi zakladnimi
ovladacimi prvky jazyka XAML prvek znazornujici kalendat, rozhodnul jsem se tento pr-

vek sam vytvorit.

@

' Calendar

Class

» |

= Properties
& calendarGrid | get; set; } : Grid
& dateString { get; set; |} : string
-"a daysinhMonth { get; set; }: int
f"a now { get; set: }: DateTime
ﬁa startOfMonth { get; set; |2 int
=l Methods

@ calendarlnit(int change) : void
@ dateButton_Click(object sender, RoutedBventArgs &) : void
@, MotifyPropertyChanged(string propertyMame) : void

= Bvents

¥ PropertyChanged : PropertyChangedEventHandler

Obr. 12. Znazorneni tridy Calendar

Tento kalendar je vlastné tabulkou obsahujici tlacitka pro pfistup k jednotlivym dnlim a
tlacitka pro navigaci v tomto kalendafi mezi jednotlivymi mésici. Tato tabulka je jednou
z proménnych tfidy kalendare, dal$i proménné nesou aktualni datum, den, kterym aktualné
zpracovavany mésic zacind, pocet dni v tomto mésici a fetézec nesouci ndzev mésice a

roku.

Kalendat spliuje vSechny funkce, které jsem navrhnul ve tteti kapitole, a Ize také podle
globalniho nastaveni aplikace ménit den, kterym bude zacinat tyden. Aby se projevily
zmény Vv tabulce také v uZivatelském rozhrani je v tomto prvku implementovan interface
INotifyPropertyChanged, tento interface jsem implementoval u vSech prvki uzivatelského

rozhrani, které jsem vytvoril.
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Kvéten 2016

Obr. 13. Prvek kalendar jiz implementovany v aplikaci

5.3.2 Prvek pro pridavani jednotlivych dat

Pfidavéani dni,na stran€é pfidani nového cile, podle dnii v tydnu podle vybranych dnii
V tydnu jsem vyfesil pomoci zdkladnim prvki, uZivatel ale bude mit moZnost vybirat si i

Z jednotlivych dat. Prvek tohoto vybirani jsem vytesil také vytvofenim prvku vlastniho.
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@

' dynamicSelectionGrid

Clzzz

» |

=l Properties

lastDate { get; set; } : DateTime
lzader { get; set: }: Rescurceloader
selectionGrid { get; set; } @ Grid
size { get; set; }: double

= Methods
E’a addButton_Click{chject sender, RoutedBEventirgs &) @ void

@ compileDaysForExistingGoal[Goal goal) : bool
@ compileSingleDays(typelfGoal type, string name, string description) : bool
E’a deleteButton_Click({chbject sender, RoutedBventérgs €) @ void
@ dynamicSelectionGrid()
oy MotifyPropertyChanged(string propertyMName) : void
@, celectionGridinit() : void
= Events
&  PropertyChanged : PropertyChangedEventHandler

Obr. 14. Znazorneni tridy dynamicSelectionGrid

Reseni je realizovano pomoci zékladnich prvki jazyka XAML, tladitek a prvki pro vybér

data, v dynamicky ménici se tabulce. Tato tabulka, je spole¢né s poslednim ptidanym da-

tem, instanci tfidy pro nacitani zdroj loader a velikosti obrazovky size, proménnou tfidy

pro tento prvek. Proménna loader je instanci tfidy ResourceLoader a je pouzita pii lokali-

zaci aplikace.

Do metod této tfidy patii konstruktor, inicializace prvku, metody feSici zménu tabulky pii

stlaceni tlacitek a metody pro zpracovani dat do nove tvofeného nebo jiZ existujiciho cile.
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. Dny v tydnu o Jednotlivé dny

—
Odeber den
—
ociber cen
Odeber den

—
Oceber den

Pridej den

Obr. 15. Prvek pro pridavani jednotlivych dat

Jjiz implementovany v aplikaci

5.3.3 Prvek pro mazani a pristup k jednotlivym datim cile

Dal$im mnou vytvofenym prvkem je tabulka umoziujici uzivateli piehled o datech kon-
krétniho cile, pfistup k témto datim a moZnosti jejich hromadného mazani. Tento prvek
obsahuje také prvek pro pridavani jednotlivych dat popsany vyse. Prvek je tedy rozdélen
do dvou c¢asti, mezi kterymi uzivatel mize pirepinat v aplikaci pomoci dvou prvki typu

RadioButton.
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V prvni ¢asti jsou tlacitky zndzornéna data, tyto tlacitka slouzi k pfistupu na stranu tohoto

data pro dany cil. Pod tabulkou téchto dat jsou v aplikaci tlacitka pro manipulaci s témito

daty. Uzivatel miize napiiklad tlacitkem zobrazit vedle kazdého data prvek CheckBox pro

jeho vybér a potom dal$im tlacitkem vybrana data z cile vymazat. V druhé Casti se nachézi

tabulka pro pridavani jednotlivych dat cili, tato tabulka je totoznd s tou, kterd se nachazi na

stran¢ pro piidani nového cile.

@

" fullltemGrid

Clazs

» |

= Properties

v v %%

=

Seoeeeee =

& & @

@

addGrid { get; set; } : Grid

addGridParent { get; set; } : dynamicSelectionGrid
checkboxesVisible { get: set: }: bool

item { get; set; } : Geal

itemGrid { get; set; }: Grid

ethods

addDates() : bool

deleteCheckedDates() : Task

fullltemGrid(Goal goal)

checkAllCheckBoxes() : void

checklfGeoallsEmpty() : bool

itemGridinit() : void

MotifyPropertyChanged(string propertyMame) @ void
scalell() : void

showCheckBowes(Button deleteButton, Button checkButton, Button uncheckButton) : void
TempButton_Clickichject sender, RoutedEventirgs €) : void
uncheck&llCheckBoxes() : void

=l Events

£

PropertyChanged : PropertyChangedEventHandler

Obr. 16. Znazorneni tiidy fullltemGrid

Ttida pro tento ovladaci prvek obsahuje tedy dvé tabulky, uzivatelsky cil, jehoZ se tyto

tabulky budou tykat, proménnou uchovévajici status zobrazeni CheckBoxu pro vybér dat a

instanci tfidy dynamicSelectionGrid starajici se o jednu z tabulek.
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O Zobrazit data . Pridat data

17.05.2015

8 N

07.06.2015

14.06.2015

8 BN

21.06.2015

28.06.2015

05.07.2015

B
|

12.07.2015

19.07.2015

8 N

26.07.2015

02.08.2015

09.08.2015
o

Obr. 17. Prvek pro mazani a pristup kjednotlivym datum cile jiz implementovany

v aplikaci

5.3.4 Grafy

vvvvvv

K tomuto ucelu je nejvhodnéjsi vytvofit grafy, jelikoz ale stejné jako pro kalendar tyto
prvky jazyk XAML pro WInRT platformu neposkytuje, vyuzil jsem v tomto ptipadé kni-

hovnu tfeti strany.

Pouzita knihovna nese ndzev WinRT XAML Toolkit a je vyvijena Filipem Skakunem jako
open-source projekt. Knihovnu jsem do svého projektu nainstaloval pomoci technologie
NuGet a pro grafy vyuzil ¢ast této knihovny s nazvem DataVisualization. Pro typ Ano/Ne

jsem vyuzil grafu kola¢ového a pro typy Podet a Cas grafi liniovych.
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Graf (€as v minutach)

22
21.02.2016 12.03.2016 01.04.2016 21.04.2016

Nejdelsi cas 00:41:30.0030000

Nejkratsi cas  00:22:10.1100000

Obr. 18. Liniovy graf implementovany v aplikaci

po: [ [ ]

Zobrazit v grafu viechny zaznamy ukolu

Obr. 19. Koldcovy graf implementovany v aplikaci

5.4 Implementace grafického designu

I ptfestoze Microsoft vydal ptirucku k nédvrhu grafického designu aplikaci pro jeho platfor-
my, rozhodnul jsem se vytvofit design vlastni. Hlavni divod tohoto rozhodnuti je odliSeni

aplikace od ostatnich ve Windows Store.

Na pozadi aplikace je fotografie se sportovnim tématem. Tyto fotografie jsou v aplikaci tii
a uzivatel si mezi nimi miiZe vybirat na stran¢ nastaveni aplikace nebo si mtize zvolit foto-
grafii ve formatu .jpg ze svého zafizeni svou. VSechny predpftipravené fotografie jsou ba-
revné, aby byli kontrastni k ovladacim a zobrazovacim prvkiim aplikace, které jsou feSeny

v barvach Sedé a bilé. Fotografie jsou pouzity pod volnymi licencemi, jejichZz podminky
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jsou dodrZeny uvedenim autord a veSkerych nalezitych informaci na strané s informacemi

0 aplikaci. Toto plati také o vSech ikonach pouzitych v aplikaci.

< Kvéten 2016 >

PE]

30

Zobrazit vsechny dkoly

+

Obr. 20. Uvodni strana aplikace na stolnim pocitaci

Vsechny bloky prvki jsou podlozeny XAML prvkem Border jehoz barva je nastavena na
¢ernou a viditelnost na 40%. Tento prvek vytvaii polopriihledny podklad, diky kterému je

veskery text dobfe Citelny.

Vas Fitness Diar
Vytvoreno Davidem Dlugoszem jako Bakalaiska prace pod vedenim Ing.
Petra Silhavého, Ph.D. na Fakulté Aplikované Informatiky Univerzity
Tomase Bati ve Zliné v roce 2016.
> - T . I
Veskeré ikony a fotky pouzité v této aplikaci
podiéhaiji licencim €C0 1.0 Universal, €C BY 2.0
nebo Flaticon Basic License.

€C01.0 Universal - Public Domain Dedication (CCO 1.0)
Attribution 2.0 Generic (CC BY 2.0)
Flaticon Basic
L
Vektor bézic

Pouzito na spousteci obrazovce a v loc

Vytvoiil/a Freepik z wwwflat

Fotografie
Pouiito na spa

Poiidil/a Robert Armstron:

Vytvoiil/a Freepik z
Vektor odpadkového kose
PouZito na tlatitko Odstranit

Vytvoiil/a lcon Works z www.flaticon.com (Flaticon Basic License)

Vektor ozubenych kol

Obr. 21. Strana s informacemi o aplikaci na stolnim pocitaci
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Pridat novy

Jméno:

Zde musite vloZit yméno ukolu...
. T
Popis

Zde muZete vloZit popis ukol...
Dny:

@ Dny v tydnu O Jednotlivé dny

[] pondéli [] patek

[] Utery [] sobota

D Streda |:| Nedéle

I:l Ctvrtek

Od: |18.05.2016

Do: | 18.05.2017

Obr. 22. Strana aplikace pro pridani nového cile na

mobilnim telefonu

5.5 Lokalizace

Aby aplikace byla pouzitelnd pro uzivatele na celém svété, prelozil jsem ji také do anglic-
tiny. PouZiti vice jazyki se fesi vytvofenim slozky Strings v projektu aplikace, vytvorenim
slozek v této slozce pojmenovanych podle koda jazykt. Kazdéa z téchto slozek poté musi
obsahovat soubor Resources.resw. Tyto soubory obsahuji tabulku s jednotlivymi kli¢i a

témto kli¢lm pfifazenymi fetézci v daném jazyce.
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Name

& Value

ABOUT _info Text

Vytvofenc Davidem Dhugoszem jako Bakaldisks préce pod vedenim Ing. Petra Silhavého, Ph.D. na Fakulté Aplikované Informatiky
Univerzity Toemase Bati ve Zliné v roce 2016.

ABOUT _license. Text

Vetkeré ikony a fotky poufité v téte aplikaci podléhaji licencim CC0 1.0 Universal, CC BY 2.0 nebo Flaticen Basic License.

ABOUT ninth. Text

Fotegrafie béicl

ABOUT_ninthinfo.Text

Poufito na druhém pedpiipraveném pozadi

ABOUT _ninthLink.Content

Pofidil/a GoToVan (CC BY 2.0)

ABOUT _second. Text

Fotegrafie papiru s didgfem

ABOUT _secondlnfo. Text

Pouiito na spoutéci chrazovce aplikace

ABOUT _secondLink.Content

Poiidil/a Robert Armstrong (CCO 1.0 Universal)

ABOUT _seventh. Text

Vektor tuzky

ABOUT _seventhinfo Text

Poufito na tladitke Upravit

ABOUT _seventhLink.Content

Vytvofil/a Gregor Cresnar z www flaticon.com (Flaticon Basic License)

ABQUT sixth. Text

Vektor info ikony

ABOUT sixthInfo. Text

Pougito na tladitko Info

ABOUT _sixthLink.Content

Vytvofil/a Greger Cresnar z www flaticon.com (Flaticon Basic License)

ABOUT tenth. Text

Fotegrafie plavece

ABOUT _tenthinfo.Text

Poufito na tietim pfedpfipraveném pozadi

ABOUT _tenthLink.Content

Potidil/a D Allen (CC BY 2.0)

ABOUT_third. Text

Vektor didfe

ABQUT_thirdInfo. Text

Pouiito na legu aplikace

ABOUT _thirdLink.Content

Vytvofil/a Freepik z www flaticon.coem (Flaticon Basic License)

ABOUT _title. Text

V& Fitness Diar

ADD_daysTextBlock Text

Dny:

Obr. 23. Ukdzka obsahu souboru Resources.resw pro cesky jazyk

Pokud kli¢ v souboru Resources.resw souhlasi s klicem pouzitym v n¢kterém XAML sou-
boru aplikace, fetézec se piiradi pii kompilaci aplikace automaticky. Pro ostatni ptipady je

potieba fetézec nacist ve zdrojovém kodu pomoci instance tiidy ResourceLoader.

Jazyk aplikace je fizen podle jazyka systému, na kterém je spusténa a nékteré prvky, jako

napiiklad prvek pro vybér data, se piekladaji automaticky bez zasahu tviirce aplikace.

Add new

Name:

You have to insert name here...
= -_ = o
Description

You can insert note here...

Days:

from i [ (@)

Obr. 24. Strana aplikace pro pridani nového cile v anglictine
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6 ZAVEDENI APLIKACE

Po dokonceni aplikace zbyva posledni krok, nez se dostane k uzivatelim, a to zavedeni
aplikace do katalogu Windows Store. Toto zavedeni probiha ptes Windows Dev Center,
coz je webové rozhrani, do kterého se lze pfihlasit s vyvojarskym tctem Microsoft.
V tomto rozhrani mohou vyvojaii kromé zavadéni novych aplikaci, také sledovat jak se

dafi aplikacim jiz zavedenym.
Pti odesilani aplikace jsem musel vyplnit nékolik sekci o aplikaci:

e Ceny a dostupnost
e Vlastnosti aplikace
e V¢ékova hodnoceni
e Balicky

e Popisy

V prvni ¢asti jsem nastavil, aby aplikace byla dostupné pro vSechny zemé¢, které do Win-
dows Store maji pfistup a aby byla aplikace dostupnd zdarma. Ve vlastnostech jsem navolil
kategorii aplikace Zdravi + fitness a moznost zalohovani data aplikace pii zadlohovani sys-
tému. V sekci v€kova hodnoceni jsem zvolil jako typ aplikace Nastroje, produktivita, ko-
munikace a dalsi, poté probéhl dotaznik o aplikaci, ktery urcil vékové hranice aplikace pro
ruzné trhy. Sekce baliCky predstavuje sekci pro nahrani samotnych bali¢kovych soubort
aplikace, které jsem ziskal exportem z Visual Studia. V pfipad¢ universalni aplikace pro
Windows 8 a Windows Phone 8.1 se nahravaji balicky dva, pro kazdou platformu vlastni.
Posledni sekce Popisy slouzi pro vlozZeni popist a obrazkt, které uvidi uzivatelé v nabidce
Windows Store. Popisy a obrazky je potieba dodat ve vsech jazycich, které aplikace pod-

poruje, v mém piipadé¢ tedy anglictina a Cestina.

Po odesléani aplikace se spusti certifikacni proces, ktery otestuje aplikaci. Tento proces lze
simulovat i v prostfedi Visual Studia, takze jsem v&dél, ze aplikace bez problémi timto
procesem projde. Asi tfi dny od odeslani byla aplikace zvefejnéna pro vSechny zadané plat-

formy tj. Windows 8.1, Windows Phone 8.1, Windows 10 a Windows 10 Mobile.
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7 PRIKLAD VYUZITI APLIKACE

Aplikace je tedy hotova a v této kapitole popisi na ptikladu jeji funkci. Nejprve pomoci

menu na ivodni obrazovce zvolim volbu pfidani nového uzivatelského cile typu Cas.

Kvéten 2016 >

Typ Ano/Ne
Typ Pocet

Obr. 25. Uvodni strdnka s otevienym menu pro pridani nového cile

Na strané€ pro ptfidani nového ukolu vyplnim vSechny udaje pro ptfidani cile reprezentujici

beh na 100 metrl, kazdé pondéli a stiedu po dobu od 18. 5. 2016 do 18. 6. 2017.

Pridat novy

Jméno:

Béh

- WU _ W MR ST . L T =
Popis

100 metrd

Dny:

Obr. 26. Strana pro pridani nového cile Béh
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Po vytvoteni uzivatelské cile, mizu tento cil vidét na stranach dni, pro které jsem si tento
cil vytvofil. Pfistoupim tedy z Givodni strany pies kalendaf na stranu prvniho dne cile, coz

je 18. 6. 2016.

Zobrazit vsechny tkoly

Obr. 28. Strana zobrazujici cile dne 18. 5. 2016

Vybérem mnou vytvoreného cile ze strany konkrétniho dne se dostdvam na stranu pro za-
dani konkrétnich dat tomuto dni. JelikoZ je cil typu Cas, jsou na této strané stopky pro
zméteni Casu, v tomto konkrétnim piipade je to Cas ubéhnuti 100m. Sviij cas mizu zméfit

témito stopkami nebo do jednotlivych poli ¢as vlozit sim pomoci klavesnice zafizeni.
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Béh

18.05.2016

100 metr(

. S = . i Wl S & F F 7 -

T e

Minut Sekund Milisekund

R e g WY WL 8§ T eem—

Poznamka

TR TN

Graf (Cas v minutach)

Nejdelsi cas  00:00:14.5990000

Nejkratsi cas 00:00:14.5990000

"
Obr. 29. Strana cile Beh pro den 18. 5. 2016

UlozZenim naméfenych dat se neukaze graf pribehu cile. Rozmezi pro graf je totiz nastave-
no v rozmezi jednoho dne, ale ani kdybychom nechali zobrazit v§echna data tohoto cile,
graf by se stale nezobrazil. Graf je logicky zobrazitelny, aZ kdyZ se v nastaveném rozmezi
nachdzi alespon dvé data s ulozenymi daty vybraného cile. Krok zadavani dat proto zopa-

kuji pro nasledujici tii dny tohoto cile.

Béh
30.05.2016

Uloz
T LAl B T

Graf (¢as v minutach)

0,24
0,23
0,23
0,22

022
021 \\_
0,21

18.05.2016 21.05.2016 24.05.2016 27.05.2016 30.05.2016

Nejdelsi ¢as  00:00:14.5990000

Nejkratsi ¢as 00:00:12.2040000

Obr. 30. Strana cile béh pro den 30. 5. 2016

V této fazi jsou nyni uloZeny data pro Ctyfi dny cile a pro tyto data se ndm také zobrazi

graf pribéhu bézenych ¢ast a také presné hodnoty nerychlejsiho a nejpomalejsiho Casu.
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ZAVER
Vytvotena aplikace splnila vSechny navrzené funkce, je lokalizovana do dvou jazyku a je

dostupna zdarma na 242 trzich pro Ctyti platformy pres Windows Store.

Ke svému fungovani nepotiebuje vyuzivat internet, fotoaparat ¢i webkameru zatizeni, ani
nevyuziva multimedidlnich galerii svého uzivatele. Uzivatel této aplikaci nemusi potvrzo-
vat zadna opravnéni a nemusi se tedy bat zneuziti dat ve svém zafizeni. K ukladani a naci-
tani dat do aplikace jsou pouzivany jen systémové nastroje, aplikace k jinym nez souboriim
ve své lokalni sloZzce nemiize sama piistupovat.

Jedinym problémem pfi vyvoji se vyskytnul u liniovych grafii, kterym pti zméné velikosti
okna pocitacové verze aplikace nelze ménit velikost. Ve vétsiné ptipada v téchto situacich

celd aplikace spadla. Problém jsem vyftesil pevnou velikosti téchto grafti.

Aplikace by $la déle rozsifovat napiiklad ukézkami cvikl, pfidanim notifikaci, prekladem

do vice jazykli nebo moznosti sdilet pokrok cilli na socidlni sité.
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MS-DOS Microsoft Disk Operating System

MB Megabyte
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DVD Digital Versatile Disc

NTFS New Technology File System

VolP Voice over Internet Protocol
MHz Megahertz
SQL Structured Query Language

LINQ Language Integrated Query

XAML Extensible Application Markup Language
CLR Common Language Runtime

BCL Base Class Library

HTML Hyper Text Markup Language

CSS Cascading Style Sheets
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