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Rozsahem spíše komiksové album, u něhož autor neuvádí rozměry, vytváří pomocí techniky linorytu a jednotlivé složky člení také pomocí vlastní, experimentální škály barev. 
V úvodu zmiňuje Michal jména osobností světové scény, které jej ovlivnily při tvorbě. Překvapivě zde nefiguruje ani jedna ukázka nebo příklad pracující s technikou linorytu. Také obrazová příloha jinak zajímavého testu vnímání barev i samotný text postrádá poutavost       a bezprostřední kontakt s příběhem projektu.
Projektu neschází odvaha při volbě časově náročné realizace, talent pro kresebnou zkratku       a barevně podtrženou neotřelou kompozici, ve většině i soudržnost obrázků. Jednotlivé panely v sobě mísí humorné prvky s nihilistickou, syrovou atmosférou.
Záměrem autora bylo vytvořit autorský scénář- na počátku slibný a pozoruhodný humorný povídkový příběh. Kostru tvoří čtyři účastníci, jejichž příběhy se prolínají ve společném bodě a každý toto setkání reflektuje z vlastní (kresebné) perspektivy. Ale právě snaha nalézt vedle výtvarného rukopisu také silný vlastní příběh svázala autorovi ruce a narušila solidní základy celého projektu vybudované nemalým úsilím. 

Po celou dobu vzájemných konzultaci nad story boardy a tisky neexistovala podoba základního prvku dění - kompletní podoba scénáře. A nenachází se v dopracované podobě ani v projektové části bakalářské práce. Tempo vývoje udávala odvážně zvolená náročná grafická technika.

A tak vizuálně atraktivní album nemyslí příliš na potřeby čtenáře. I když se jednotlivé ilustrace na panelech, i pomocí barvy, snaží o obrazovou popisnost, čtenář bez přesných vodítek nemá šanci u triviálního příběhu přijít na to, jak si autor danou situaci představoval     a plánoval. Občas je nerealistická kresba poměrně povedeným maskovacím manévrem. I ty nejobyčejnější věci pak totiž vypadají… zábavně jinak.  Příběh, který vytvořil Michal kromě čtení ale nepřináší bohužel mnoho zajímavých nápadů a témat k zamyšlení. Chybí silná struktura a rytmus příběhu, chybí cílová skupina, doporučená věková hranice není zcela definovatelná. Michal své kresbě neumožnil uchopit velké téma.

V dnešní době záplavy informací dostávají vizuální vjemy ve velké míře přednost před „textovými informacemi“, což bývá zdůvodňováno větší přístupností a bezprostřednější srozumitelností obrazového materiálu. Postupným vytěsňováním slova se komiks stává na počátku třetího tisíciletí stále oblíbenějším „médiem“. Někde Michalův obraz nepotřebuje zatížení textem, jinde je i po opakovaném čtení obsahově i obrazově nesrozumitelný bez souvislostí. Na potřeby uživatele sází interaktivním dovybarvením  panelů čtenářem. 
Vzhledem k výsledku, který jsem zaznamenal u posledních konzultací je zřejmé, že skutečnou kvalitu komiksového alba prověří až čtenář.
Navrhuji hodnocení práce známkou D – uspokojivě.
Návrh klasifikace  
D - uspokojivě
V Uherském Hradišti   dne 25. května 2016
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