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Záměr a cíle práce

Cílem bakalářské práce Veroniky Bártlové bylo vytvořit digitální cestopis, jenž by shrnoval její zkušenosti z pobytu v Kolumbii. Informace pro cestovatele o této zemi jsou poměrně skoupé, Veronika se tak svou prací snaží zaplnit jistou trhlinu. Podstatnou součástí jejího projektu je autorský obsah celé publikace, pro který sbírala podklady během svého pobytu za oceánem. Celkový výsledek včetně výtvarného řešení je tak předurčen způsobem, jakým je zejména textová část obsahu koncipována.

Postup práce

V začátcích projektu se mi jevil celkový koncept publikace jako velmi nejasný, s mnoha otazníky. Myslím, že úvodní konzultace, kde jsme důkladně probrali všechny možné aspekty, pomohla Veronice srovnat své myšlenky a vize, díky čemuž celá práce nabrala jasnější směr.

V dalších fázích projektu postupovala do značné míry samostatně (což bylo dáno mimo jiné tím, že bakalářskou práci realizovala při zaměstnání), zejména při kompletním zpracování obsahu. V několika konzultacích jsme pak diskutovali návrh layoutu, orientaci a způsob ovládání a zejména dílčí výtvarné problémy výsledného řešení.

Po celou dobu projektu jsem oceňoval, že všechny kroky (návrhy, konzultace, zpracování připomínek) probíhaly v odpovídajícím čase. Po této stránce hodnotím samostatnost a schopnost sebeřízení autorky velmi kladně. Oceňuju její otevřenost, schopnost naslouchání a snahu o zpracování různých podnětů a připomínek.

Hodnocení

Koncept digitálního cestopisu postavený na krátkých útržcích textů, které i výtvarně odkazují k inspiraci tzv. tweety považuju za zajímavý a odpovídající povaze zvoleného média. Dovedu si představit, že by celá publikace unesla ještě rozsáhlejší a úplnější obsah.    

Z hlediska designu a vizuality však musím práci hodnotit jako průměrnou. Veronika sice využívá základní možnosti, které nabízí zvolené zařízení (iPad), v celkové architektuře publikace ale zůstává poměrně střídmá. Hlavní výtky mám však především k výtvarnému řešení. Byť se jedná spíše o detaily (naddimenzované nadpisy kapitol, barevnost zvýrazněných slov, necitlivá práce s ilustracemi, nekompaktnost – nepropojení materiálovosti textury na pozadí s ostatními grafickými prvky obsahu, jež působí příliš exaktně, počítačově), jejich součet má vliv na celkový dojem. A ten zůstává do jisté míry nepřesvědčivý. 

Věřím, že potenciál publikace i autorky je vyšší, než dosažený výsledek.

Návrh klasifikace  
C – dobře

V(e) Uherském Hradišti      dne 25. 5. 2016

..............................……………… 
podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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