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ABSTRAKT

Bakalaftska prace aplika¢niho typu se zabyva moznostmi realizace prace s komiksem v pii-
rodovédném vzdélavani v podminkach matetské Skoly. Zamérem je ovéfit autorsky soubor
komiksli a na zaklad¢ jeho evalvace podat doporuceni pro praxi. Ohniskem z4jmu je po-
jmovy komiks v ramci badatelsky orientované vyuky. Teoreticka ¢ast ptiblizuje vychodiska
uplatnéni komiksu v edukaci. V praktické Casti je didakticky rozpracovan soubor piirodo-
veédnych komikst pro déti predskolniho veéku, jehoz hlavnimi cili je prohloubeni zéjmu déti
o ptirodni védy, rozvijeni badatelského mysleni déti, obohacovani procesu ptirodovédného
poznavani a podpora schopnosti pracovat s vizualnim médiem. Nasleduje prezentace evalu-
acnich nastroji, jimiz byl zjiStén trvaly posun déti ve sledovanych oblastech, ddle formulace

zaveérh hodnoceni prace s komisy a korelujici doporuceni pro praxi.

Klic¢ova slova: pojmovy komiks, pfirodovédné vzd¢elani, badatelsky orientovana vyuka.

ABSTRACT

This application-type bachelor thesis deals with possibilities of realisation of work with co-
mics in science education in kindergartens. The aim is to verify author’s set of comics and,
on basis of its evaluation, to give a recommendation for practical use.
The focus of interest is a conceptual comic in the context of research-oriented learning.
The theoretical part introduces resources of the use of comics in education.
In the practical part, a set of science educating comics for preschool children is didactically
elaborated. The main goal of the set is to deepen the interest of children in science education,
to develop research thinking of children, to enrich the process of science education reco-
gnition and to support the ability to work with the visual medium.
Then follows a presentation of the evaluation tools; by the means of them, a perpetual shift
of children in the monitored areas was identified, and furthermore, the conclusions of the
evaluation of the work with comics and correlating recommendations for practical use are

formulated.

Keywords: Conceptual Comics, science education, inquiry-based instruction.
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UvVOD

Pro volbu tématu prace s komiksem v procesu ptirodovédného vzdélavani u mne hovotily
tfi divody. Primarné mi vyuziti komiksu imponuje jako neotteld pedagogicka strategie; ko-
miks v prostfedi vzdélavacim, to je totiz myslenka podnécujici zvédavost déti i1 ucitelii rov-
nym dilem. Dal$im divodem je skutecnost, ze prirodni védy mne nepiestavaji fascinovat
a pro jejich (bohuzel) malou oblibu mezi zaky a studenty povazuji za nezbytné intenzivné se
jimi zabyvat jiz v raném véku a podpofit tak u déti postupné, ptirozené rozvijeni tvah
o dil¢ich jevech z oblasti ptirodnich véd; koneckonct, ve své nejelementarnéjsi empirické
roving jsou ptirodni déje a prvky podstatou prvniho poznavani ¢lovéka. Tretim diivodem je
pfimé vyuzitelnost aplikacni prace pro praxi matetské skoly. TéSi mne nové pfilezitosti jak
vzbuzovat a podporovat zaujeti déti pro ptirodni védy, aby se jim tyto v pozdéjsich letech
jevily jako zcela prirozena a ldkava oblast zajmu, diky niz mohou svétu porozumét a také

mu pomahat.

V této préci bude tedy feSen vzdélavaci komiks pro potfeby matetské Skoly, v konkrétni

podkategorii ptirodovédné-vzdélavaci komiks.

Cilem této prace je navrhnout soubor ptirodovédnych komiksi pro vyuziti v matetské skole,
predstavit teoretické moznosti prace s nim a prezentovat pedagogické vetfejnosti potiebnou
reflexi. Dil¢imi cili jsou pak ,,Pfipravit soubor pfirodovédnych pojmovych komikst* — tento
cil, kromé vlastni pedagogické tvorby, implicitné zahrnuje ve svém prvopocatku téZ objas-
néni soucasného postaveni komiksu ve vzdélavani, vymezeni zasad, jeZ pfi tvorbé€ a realizaci
hodlam uplatiiovat, a také kategorizaci komiksu. Dale ,,Ovéfit soubor komiksti v podmin-
kach matetské Skoly*; ,,Zpracovat evaluaci didaktickych situaci vyuZzivajicich ptirodovédny

komiks®, a kone¢né ,,Vypracovat doporuceni pro vyuziti v matetské Skole*.

Piirodovédna témata, kterd se ucitelé snazi pfinaset (v prakticky realizovanych podnétech)
do matetskych Skol nachazi u déti efektivni odezvu. Je to velmi pozitivni jev v kontextu
(vyzkumy z vysSich stupiiti vzdélavani dolozené¢ho) malého zdjmu o védy piirodni, tech-
nické a matematické, ¢i jejich vnimani zéky jako pfili§ obtizné, nebo nepotiebné, jak se lze
docist naptiklad ve zpravé Science education in Europe: Critical reflections (Védecké vzdé-
lavani v Evropé¢: kritické reflexe) z roku 2008. Dluzno dodat, Ze v porovnani let 2009 a 2015
se nepfili§ dobré vysledky v testech PISA podle zavéri PISA (2009) Results: Executive
Summary (Vysledky: shrnuti) a PISA (2015): Results in Focus (Vysledky v kostce) v téchto
oborech zlepsily.
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Pro niterné a trvalé zakotenéni zajmu o pfirodni védy, budouci chapani ptirody jako vysoké
hodnoty a postupné nabyvani ptirodovédné gramotnosti, se jevi jako nezbytné vyuzivat me-
tod odpovidajicich zménénym pottebam déti ovlivnénych zrychlenym vyvojem informacni
spolecnosti. Je mnoho moznosti, z nichz jednou cestou miize snad byt vyuziti komiksu v ba-

datelsky orientované vyuce.

V praktické casti prace je proto piedstaven soubor 15 komikst v 6 riznych komiksovych
formach. Piibéhy se zabyvaji tématy voda a vzduch, jednotlivé naméty vychazeji z realnych,
Castych otazek déti a jsou piipraveny tak, aby u déti podnécovaly zajem o ptirodni védy,
rozsifovaly a provazely obvyklou praktickou nabidku badatelskych aktivit v matetské Skole

a vzdy naplnovaly myslenky badatelsky orientované vyuky.

Soubor byl ovétovan ve dvou tfidach jedné matetské skoly ve Zlin€, od fijna 2016 do ledna

2017.
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I. TEORETICKA CAST
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1 KOMIKS

Dalo by se konstatovat, ze obraz je nejsrozumitelnéjSim a nejbohatSim dorozumivacim pro-
sttedkem po feCi. Obrazy provazi ¢lovéka ve formalnim, neformalnim 1 informalnim vzdeé-
lavéni; nabizeji rychlou odezvu, komunikuji komplexnég; takovy didakticky prostiedek velmi
vyrazné zvysuje atraktivitu diskutovanych témat a podporuje koncentraci. Mohou byt uva-
d¢jici predstavou, navodem, hlavnim zdrojem informaci, 1 jejich shrnutim. Ovsem od pros-
tych obrazt — ilustraci — ma komiks tu zdsadni odliSnost, ze jeho funkci neni reprezentovat
obsah textu jako jeho dopln€k, nebo byt doplitkem fecené myslenky. Autoti zkoumajici pe-
dagogické vyuzivani riznych forem komiksu (za mnohé studie Tatalovic 2009, Cheesman,
2006, Yannicopoulou 2004, Kapinabar 2005, Wellner, 2016, Wiegerova & Navratilova,
2016, Goncalves & Machado, 2005) se shoduji na vyhodach jako je efektivni motivace k za-
jmu o témata, podpora soustiedénosti, soub€zné rozvijeni mnohych druhti gramotnosti, zjis-
tovani alternativnich koncepta déti, motivace k diskusi, moznost zjisténi miry realného po-
chopeni novych poznatkli po ptedchozi vzdélavaci ¢innosti; nabyvani novych védeckych
pojmu skrze konstruktivisticky pfistup. Neptimo to vyplyva i z n¢kterych praci o komiksu
samotném. Pievratna (a¢ neakademicka) McClaudova publikace Understading Comics (Po-
rozumét komiksu, 1993) ptihodné nastinuje implicitné nutnou spolupraci komiksu (potazmo

autora) a percipienta zaloZenou na dotvareni a konstrukci ¢tenare.

1.1 Terminologie komiksu

KOMIKS [z ,,comics®, z anglického Comic Strip — Zertovny prouzek; (Groensteen, 2005)],
muzeme slovy Eisnera (1985) oznacit za sekvencni umeéni, ¢i pon¢kud obsahleji, le¢ kon-
krétnéji jako ,,zdmérnou juxtaponovanou (vedle sebe polozenou) sekvenci kreslenych a ji-
nych obrazi, ur¢enou ke sdélovani informaci, ¢i vyvolani estetického prozitku“ (McClaud,
1995, s. 9). Harvey (2001) svou definici z prostoru komiksu vylucuje dila pracujici pouze
s obrazovou naraci. Tento ndhled vétSina ostatnich teoretikli komiksu nesdili (pt. Eisner)
a s ohledem na historii evropského (a ¢eského) komiksu nesdili takovyto nazor ani autorka
této prace. Groensteen (2005) dokonce ptesnou definici odmita jako nemoznou a upozoriuje
na matouci mnohost nejriznéjSich (a jak vidno i protichiidnych) definic. Sdm jich nékolik
ve své ,, Teorii komiksu® ptfedstavi, aby je vzapéti vSechny vyvratil. Tim naznacuje nutnost
definovat komiks jen rdmcové jako , narativni druh s vizudlni dominantou (Groensteen,
2005, s. 19). Vzdy nalezneme mnozstvi autorsky specifickych moznosti tvorby, které nelze

ani vyloucit ze skupiny komiksu, ani plné€ nespliiuji n€kterou z podminek. Na ¢em se shodne
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vétsina teoretikll a autorii je, ze jde o sekvencni uméni vypravéjici déj obrazem, obvykle
kombinovanym se slovem. Zasadni vymezeni komiksu vii¢i ostatnim formam literatury
1 vytvarného umeéni spoc¢iva ve zcela jedinetné komunikaci s percipientem. Nejde o zanr
literatury, ani vytvarného uméni, nybrz o zcela samostatné médium, jak pfipominad McClaud
(1995). Dale uz se autofi teorii rozchdzeji v pojeti dominanty obrazu a textu, jejich splétani,
1 v oznacovani dil¢ich jednotek komiksu (panel, vinéta, pole). Nejednotnost je 1 v nazirani
na jedno-panelové ,,Cartoons®. Vzhledem k faktu, ze se toto fidi spiSe citénim autora a zpi-
sobem obrazového zpracovani sekvence déje (kterd je mozna i v ,,single-frame* (jediném

ramu — ,,jedno-panelu*) nebo vyjimecné bez ordmovani, v této praci vyloucen neni.

FRAGMENTY KOMIKSU

Panel, n€kdy téz vinéta, pole, je dil¢i jednotka komiksu. Maly vymezeny prostor pro ztvar-
néni jediného okamziku v d&ji. Jedna sekvence déje, pohybu. Panel vypliuji ikony, dalsi
grafické znaky a miiZze i nemusi byt pfitomen text (v bublin€, pod panelem, jako voice over
— promluva). Nejcastéji je panel obdélnikovy, le¢ rozhodn€ to neni pravidlem. Kreslif od
kreslife a namét od ndmétu se zpracovani lisi. Nékteti tviirci pouzivaji tvary nepravidelné,
vyskytne se i sekvence bez ohraniceni ramem. Panely jsou fazeny vedle sebe obvykle po
ttech az péti, opét je to vsak zcela individudlni. Série paneld v jedné tadé tvoti strip (prou-
zek). Nékdy mize strip sestavat i z panelu jediného. Jednotlivé panely, tedy sekvence, ¢i
okamziky déje byvaji oddéleny mezerou, nazyvanou ,,skarpa“ (z angl. gutter), nékterymi
zlabek, strouha, mezipole; jsou vyznamnym znakem komiksu; Sitka mezer je ur€ena jen sty-
lem scéndristy a kreslife. Panely mohou byt téZ oddéleny pouze tenkym ohranicenim svého

ramu.

Multiramec je seskupeni (sazba) dil¢ich jednotek komiksu do cilené podoby na archu
— strance, nékdy 1 dvoustrance (coZ je nejvEtsi souvisly fragment, ktery 1ze obsdhnout najed-
nou pohledem). Prosty multiramec je tvoten jen nékolika panely, stripem, piil archem apod.

Na archu byvé seskupeno né€kolik prostych multiramei.

Ikon, graficky symbol, piktogram, znacka zastupuji jednotliva slova, celistvé myslenky,
zvuky. Prezentuji konkrétni pojmy i smyslové proZitky, svou propracovanosti kladou diiraz
riznou merou na myslenku nebo jeji formu. Maji moc vyvolavat pfedstavy, emoce a nutit
k dedukcim. Sestava z nich ono specifické ,,rozmlouvani s percipientem, vyzadujici krea-

tivni syntetizovani mnoha dil¢ich vnimanych informaci a téch jiz dfive zvnitinénych, ¢imz
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se zapojuje mnoho funkci mozku soubézné. Spojovani textu a obrazu v jedno je ojedinély
druh ¢teni, ktery vyzaduje ndrocnou préci ¢tenare (Varnum & Gibbons, 2001). Tkonem (ter-
min McClouda, 1995) je sémioticky rozumén kazdy znak reprezentujici néjakou skutecnost
pomoci vyobrazeni zdkladni vnéjSi podobnosti (naptiklad kresba ¢lovéka). Mira shody s re-
alitou maze byt riznd. Od redlné¢ho zpracovani, az po velmi hrubou stylizaci, jak dle autora,
tak dle znazoriiovaného jevu. Ikon mize mit podobu zastupného symbolu, znacky, pikto-

gramu, graficky vyjadiené zvukomalby.

NARACE V KOMIKSU

D¢&j v komiksu je tlumocen predevsim obrazem, text — fe¢ a zvuky jej doplnuji ve specific-
kych grafickych schématech. Bublina (z angl. Balloon) je prostorem pro dialogy postav.
Textu zpravidla nebyva mnoho a nedominuje nad obrazem. V détskych komiksech miize byt
text i postradatelny. Tvar bublin m4 ustaleny vyznam a poméaha dotvafet vyznam a atmo-
sféru déje; hladké bubliny obsahuji verbalni fe¢, tvar oblacku predstavuje myslenky, roztie-
sené, cipaté bubliny obvykle znaci hlasité zvuky, nékdy emoce — napf. jen s pomoci vykfic-
nikd. Jak bylo vyzkumy potvrzeno, takova orientace je ndgpomocnd i negramotnym détem
a détem v pocatcich ¢tendiské gramotnosti. (Wellner, 2016; Yannicopoulou, 2004). Lze se
setkat 1 s textem nikoli v bublinach, nybrz pod panely — popisky. O toto ztvarnéni textu
vznika nemaly spor. Nékteré studie uznavaji komiks pouze s bublinami, jiné pfijimaji jak
textovou slozku umisténou pod obraz, tak rozsdhlejsi texty hloubéji dotvarejici d¢j (ty jsou
Castéjsi v podkategorii ,,grafického romanu*). Voice over, téz recitativ, je promluvou vypra-
véce. Umistén je obvykle pod a nad panely, kde je ¢astecné prekryva. Mize mit er-formu
—nezucastnény vypraved, 1 ich-formu — mluvi jedna z postav komiksu (Malinowska-Jany in
Foret et al., 2012); vzdy vSak zélezi Cisté na autorovi — voice over mlize té¢Z vypliovat velkou

¢ast paneld.

1.2 Typy komikst

Vzhledem k riziku tfi$téni pojmoslovi, jevi se jako vhodné&jsi nesnazit se nutn¢ o pocest’o-
vani ndzvi typt komiksu.
COMIC CARTOON (komiksova kresba) je jedno-panelovy kresleny vtip s bublinovym dia-

logem ¢i pod-panelovym komentafem. VétSinou je vzhledem ke své statiCnosti zkouman
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oddelene od komikst jako samostatna forma (Opletalova in Foret et al., 2012). Né&kteti kres-
liti vSak dokazi zasadit jasnou sekvenci i do jediného panelu — to nabourava zatazeni mezi
statické obrazy (viz obr. Prase; Tanko, 2012). V tomto jediném bod¢ se tedy tato prace mirné
odklani od nazoru napiiklad McClauda, 1995; Tatalovice, 2009, totiz ze ,,jedno-panelové
vyobrazeni souvisi s komiksem, asi jako fotografie s filmem®, a nechava nad nim otaznik.

Pokud je, byt’ v jednom poli, obraz sekvencni, pak - kolik autorti, tolik moznosti.

“Tadio

Obrazek 1 Comic Cartoon - Tanko: Prase

CONCEPT CARTOON (pojmova komiksové kresba) — jde opét o jediné pole, ovSem ne
o vtip. Predklada situaci bézné€ v Zivoté potkavanou, kterdZ ovSem reprezentuje specificky
védecky problém. Ten je percipientim pfedstaven zpravidla nékolika diskutujicimi posta-
vami v jednom obraze, z nichz kazd4 ma jiny nazor na mozné feseni problému. Ctenai ma
pak predkladany problém sam vyhodnotit, pfi¢emzZ feSeni se v nabizenych moznostech nutné
skryvat nemusi. Snahou je podpofit rozvoj kritického mysleni, schopnost diskutovat nazory,
jak miizeme &ist naptiklad u Tatalovice, 2009. Uginnost potvrzuji mnohé studie (Kabapinar,
2005, Atasoy & Zoroglu, 2015; Stephenson & Warwick, 2002; Saka, Akdeniz, Bayrak
& Asilsoy, 2006; Ekici, Ekici & Aydin, 2007; Sexton, Gervesoni & Brandenburg, 2009;
Ozmen & Burhan et al, 2012; Balim at al. 2014).

Obrazek 2 Concept Cartoon - Koutnikova: Mic
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COMICS (COMIC STRIP), (kresleny serial, komiksovy pas), z angl. komicky prouzek, fada
panelil vyobrazujicich sekvencné jednotlivé scény déje v juxtapozici. Pivodné jde o jediny
pas. Chronologie je obvykle horizontalni, neni to vSak pravidlem. Smér ¢teni obrazii se his-
toricko-zemépisné 1isi. Nektefi autofi vyzdvihuji v definici Comic Strip jazykoveé-obrazovou
naraci, pfipousti i jediné pole tvofici strip (Jodar, 2006). Jde o nepfili§ rozsédhlou fadu na
sebe navazujicich kreseb vyjadtujicich zabavnou, nebo zajimavou situaci, ptipadné mohou

v

utvaret kratky ptibeh. Prave ze stripu se postupné vyvinuly slozitéjsi komiksové formy.

Obrazek 3 Comics - Koutnikova: Kaluze

COMIC BOOK (Komiksovy sesit) se vyvinul ze stripu a vypravi slozitéjsi ucelené ptibehy,
obvykle na pokracovani. Je souborem jednotlivych piibéhl na spole¢né téma (napiiklad jed-
noho hrdiny). Zemépisné-historicky vyvoj je odlisny, a tedy soucasna podoba je rozdilna.

Forma je zavisla na tom, kterym typem zpracovani je inspirovana.

Tabulka 1: Srovnani forem klasickych komikst.

Rozsah Vazba Rozmér Cteni Barevnost Zastupce
stran
Americky 32 Meékky sesit 26 x 17 cm Zleva do- PIna barva Donald
Comic Book prava/ Nékdy i mo- Duck
Bubliny nochrom
Evropsky ko- 48 - 64 Meékky sesSit 30x22,5cm Zleva do- PInd Nékdy i TinTin
miks —typ nebo pevné prava/ monochrom
,Francouzské desky Bubliny; barva
(Belgické)
Album*
Evropsky Vice nez48 Pevné 30x22,5cm Zleva do- PInd barva, Rychlé
Komiks — typ desky prava/ nebo mo- Sipy
jednorazové Bubliny nebo nochrom
knizni vydani text pod pa-
nely
Japonsky 200 a vice Mékky seSit 18 x11,5cm Zprava do- monochrom Sazae-
Tankébon leva/ san
(manga) bubliny

Prevzato: Lefevre Pascal; upraveno: Koutnikova
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SCIENCE CARTOON - védecka komiksova kresba: obvykle jedno-panelové vyobrazeni
védeckého jevu, humorného charakteru (zminuje napt. Trnova, E., Janko, T., Trna, J. & Pes-
kova, K., 2014). Text neni bezpodminec¢né nutny, ale mize doplnit sdéleni, podstatny je
obraz. Transformace védeckého do détem pochopitelného, je to moznost facilitace nabiti

pojmu.

satirickou formou, neobejde se bez textové slozky, ktera je zde zasadni, obraz druhotny.

GRAPFIC NOVELS — (graficky roman) od Comic Book se li$i piedev§im rozsahem, ¢asto
pevnou vazbou a Cetnéj$im textem. Voice-over mize byt rozsahlejsi. Jde o komiksové zpra-
covani romanu (na rozdil od kratkych dil¢ich ptibéhti v Comic Book). Nékdy je vSak hranice
mezi Comic Book a Graphic Novels velmi tenka. Mnozi vyzkumnici potvrzuji prokazatelné
ucinky na zvySeni motivace ke cteni diky Grapfic Novels (Carter, 2008 In Frey
& Fisher). Sabin (2001) podle Jodar, R. (2006) soudi, Ze graficky roman byl dal§im vyvojo-

vym stupném po Comic Book.

MANGA — Je zcela specificky japonsky komiks, velmi oblibeny v celé taméjsi kultute; ty-
pické jsou pro néj vyrazné oci, maly nos a brada, détsky vyhlizejici postavy, styl kresby se

zachovava. Tisk je monochromni.

PHOTO COMICS (fotograficky komiks) — je autorem sestavovan s hotovych fotografii,
muze a nemusi byt dale upravovan; lze jej dotvaret 1 kresbou a misit ho tak s klasickym

kreslenym komiksem.

WEB COMIC - je komiks publikovany autorem na webovych strankach, jehoz tvircem

muzZe byt kazdy internetovy uZivatel. Podoba web-komiksu byva velmi rozmanitd — od

oy e
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pocitacové aplikace. Casto je tvofen na specializovanych webech, zamétenych na sestavo-
vani stripti. K vytvareni panelil a stript pak vyuziva prednastavené funkce a objekty, je tak

omezen danym vybérem funkci a poctem paneltl.

SCIENCE COMIC STORIES — védecké (i ve smyslu prirodovédné) komiksové piibehy,
samostatné jsou zde vymezeny kvuli rozliSeni rozsahu d&je, ktery je delsi nez pouhd kratka
situace v Comic Strip (Comics). Védecka otdzka je nanesena formou volné€ odvijeného pii-
b&hu; mohou sem patfit ptibéhy o rozsahu archu, i Comic booku, (pro starsi déti také Graphic

Novels).

CONCEPTUAL COMIC (pojmovy komiks) mé za cil vyvozeni nového (pfirodovédného)
pojmu. Tento pojem se postupné vynotuje — konstruuje béhem prace s komiksem, pricemz
se odrazi od piivodni predstavy ditéte. Jak uvadeji Wiegerova & Navratilova, (2016) poj-
mové komiksy vychdzeji ze studii, zjiStujicich stav alternativnich konceptl déti v riznych

oborech védy, a z vyzkumu vyuZitelnosti kreslenych obrazki v ptirodovédné vyuce.

Pojmovy komiks vizualné reprezentuje védecké myslenky, text je dialogovy, je ho minimum
(a v urcitych ptipadech muze byt i vylouc¢en), nabizi vice pohledi na situaci, véetné védecky
akceptovatelného, situace jsou vsazeny do béznych zivotnich udélosti cilové skupiny. To
umoziuje rozvijet interakci a komunikaci (ve smyslu, jak o ni piSe Wiegerova a kol., 2015)
ve skupiné déti, prostfednictvim pokud mozno divergentnich otazek a zapojenim vlastni zku-
Senosti déti. Vychazeji z kognitivisticko formativni vyuky zaméfené na konstruktivisticky

didakticky postup (ktery vystavbu pojml umoziuje; Kosikova, 2011).

Pojem, ¢ili koncept, je mentalni kategorie, do niz fadime véci, d€je, nebo myslenky vza-
jemné si podobné (Baron, podle Kosikova, 2011), nebo slouzi ke specifickym ucelim
(Atkinson, 2003). Pojmy umoZiiuji mysleni a dorozumivani — déti poznavaji, co vSe pod
dané pojmy patii, co je urCuje, popisuje, spojuje, a tim se nové pojmy uci. Bruner (1963)
pojmy definoval jako soubor urcujicich ryst, které tvoii jaddro pojmu a ¢loveék se mu uci tim,
Ze poznava zminéné rysy. Vytvareni pojmil pak podle Brunerovy teorie pojmu akceleruje
mysleni a ucitel k tomuto pfispiva svym aktivnim zasahem, usnadiiujicim porozumeéni
[tj. mySlenky pfedklada na zjednodusenych trovnich, pomaha détem soustiedit se na klicové
pojmy a pozdéji se k nim vraci na vyssi arovni (Bruner in Fisher, 1997)].

V ptipadé pojmového komiksu jde o pojmy postupné pozndvané a vytvarené v obrazové na-

raci — komiksem, na zdklad¢ specifického vniméni obrazu détmi. Pojmovym komiksem
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muze byt prakticky kazdy z vySe uvedenych komiksi, paklize motivuje ke konstruktivistic-
kému odhalovani nastinovaného védeckého problému a postupné tak dochazi k pojmovému

porozumeéni.
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2 KOMIKS V BADATELSKY ORIENTOVANE VYUCE

Moznosti komiksu se naplno uplatni skrze badatelsky orientovanou vyuku (IBSE, Inquiry-
Based Science Education — badatelsky orientované ptirodovédné vzd€lavani, nebo také
BOV, badatelsky orientovana vyuka). Ta vychazi ze zvidavosti déti a opira se o konstrukti-
vistické teorie (které stoji na vytvafeni poznatkti v mysli déti, oproti pfedavani poznatkt

hotovych). Je spjata téz s myslenkami J. Deweye, J. Piageta, L. S. Vygotskeho, aj.

Na rozdil od badatelsky orientovaného vyucovani (coby ¢innosti ucitele, kdy tento specific-
kymi aktivizacnimi metodami zprostfedkovava détem moznost objevovat) a badatelsky ori-
entovaného uceni (aktivniho procesu ditéte), je badatelsky orientovana vyuka komplexnéjsi
a Sirsi pojem, zastteSujici jejich spole¢nou ¢innost. Hlavni ideou je dochézet k cili aktivitou
a samostatnosti ditcte, s citlivou facilitaci ucitele. Konkrétni postup procesu nestanovuje, ale
chéape soucinnost déti a ucitele jako piilezitost ucit se badatelsky myslet s mnoha metodami,
jak badat - nejen empiricky, ale téz Cisté myslenkové (Dostal, 2013). V tomto duchu se bada
1 v komiksech. A to zpisobem Lipmanova ,,community of inquiry* [badajici a objevujici
spole€enstvi déti a ucitele, kdy cilem je ucit déti kritickému mySleni; plivodné termin z pii-
stupu ,,Philosophy for Children* — filozofovani s détmi (Lipman, 1993)]. Aktualné jiz otazka

nestoji, zda je komiks edukacné vyuzitelny, ale kde vSude a jak.

2.1 Soucasné vyuziti eduka¢niho komiksu

Metody préace s komiksem se dostavaji ke slovu pfedev§im na sekundarnim stupni vzdéla-
vani (Janko & Vacek 2014; Trnova, Janko,Trna & Peskova, 2016), taktéz na tercidlnim
(Green 2013; Paliokas, 2009; Di Raddo, 2006), sporadicky na stupni primarnim (prostor ma
spiSe jako zpestteni hodin pedagogli — jednotlivctl, snaZicich se o ozvlastnéni hodin alterna-
tivnimi postupy). Oblibené jsou pro volnocasové aktivity (Drbohlavova, 2011, podle Zor-
manova, 2012), byvaji narazové pouzity ve skolnich klubech nebo druzinach; se systematic-
kou praci s piirodovédnym komiksem v praxi matei'skych $kol (v Ceské republice) se viak
zatim téméf nelze setkat (Wiegerova & Navratilova, 2016). V zahranici je vzdélavaci poten-
cial komikst potvrzovan ve stale se rozsitujici sféfe edukacnich oblasti, 1 napti¢ vzdelava-
cimi stupni. Uplatiiuje se od primarniho stupné az po vysokoskolskou vyuku mediciny (Park

at. al. 2011; Green, 2013). Cheesman (2006) nastifiuje, jak 1ze komiks vyuzit ve vSech fazich
vyuky.
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Ve vsech oblastech edukace vykazuje vyuzivani prace s komiksem ptekondni pocitu nutnosti
ospravedliiovat vhodnost a persuasivné prokazovat neskodlivost komiksu (jak musely vy-
zkumnici v prvnich studiich o komiksu, napt. Sones, 1944 in Yang, 2003). Mnozi vyzkum-
nici a ucitelé predkladaji pozitiva vyuky prostfednictvim komiksu (Rota, G.; Izquierdo,
J. (2003); Tatalovic, 2009; Cheesman, 2006; Kim & Sun Chung et al. 2016; Park at. al, 2011;
Kapinabar, 2005; Ozmen et. Al, 2012;), ale vyskytuji i ndzory prezentujici statisticky nepod-
statny rozdil v efektivité¢ (Kerneza & Kosir, 2016). Je vyuzivan ve $kolach, v neformalnim
vzd&lavani (napt. Obrazky z Seskych d&jin a povésti, Alda, Cerny, Zatka, 2007; obr. 5), ve
vzdélavani informalnim — ndvody na pouZzivani, na cvi€eni, ¢i schéma chovani pfi nezvyklé
situaci, i jako environméntaln¢ vzdélavaci prostfedek obyvatelstva v problematickych ob-

lastech svéta (jak popisuje T. Fedt, 2017).

JIH LUCEMBURSKY A KAREL IV.
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Obrazek 5 Neformalni vzdélavani - Alda at al.: Obrazky z ceskych dé&jin

Jsou vyuzivany vlastnosti komiksu podporujici vizudlni gramotnost (pottebnou pro béznou
orientaci i ¢teni map, grafli, schémat i pro védeckou ¢innost a odbornou ¢innost v dospélosti
rentgeny, mikroskop, védecké obrazy...). Nejcastéji jsou komiksy kladné¢ hodnoceny pro
schopnost motivovat ke ¢teni a vyjadreni déti, které o n¢j jinak z&jem nejevi, k motivaci
dyslektika. Oblibeny je komiks pro vyuku cizich jazykii, pro badatelské zaujeti v historii,

biologii, fyzice a chemii. Prifezem vékovych kategorii déti a studentd ucitelé od 1. poloviné
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20. stoleti potvrzuji vysokou motivacni vlastnost komiksu (Hutchinson, 1949 in Yang, G.).
Velmi vyuzivané jsou weby pro tvorbu vlastnich komikst (déti, i ucitelit). Lze sledovat

expanzi komiksu v jednotlivych edukacnich oborech a narist moznosti prace s nim.

Je diskutovana a potvrzovana sila komiksu v rozvoji gramotnosti multimoddalni (jak také vy-
plyva z praci Kabapinar, 2005; Park, Kim & Chung, 2011; Wiegerova & Navratilova 2016)
a velmi jasné se ukazuji velké moznosti komiksu pro ptirodovédné vzdélavani a poznavani
(Janko & Vacek, 2016; Raddo,2006; Park, Kim & Chung, 2011; Cheesman, 2006; Wiege-
rova & Navratilova, 2016).

Edukacni komiks tedy ptesel peripetie nadSeného ptijeti vyhod, zatraceni na zékladé moz-
nych nebezpeci, znovuobjeveni a vdééné blahosklonnosti, ze déti ¢tou ,,alespon ten komiks®,
pres skutecné uznani coby ,,Baje¢ného zplisobu, jak ptfimét déti premyslet tviréim zptiso-
bem.” (Wax in Yang, 2003), aZ po akademicky podlozené systematické vyuZzivani v nejroz-
liénéjSich oborech vzdélavani. Edukacni komiks nelze degradovat na pouhou didaktickou
pomucku. V pedagogickych strategiich mize byt zaroven prosttedkem, pomtickou, stézejni
metodou, médiem teorie (jak svym pojetim prace prevratné ukazal McClaud, 1995), platfor-
mou pro budovani vlastnich konstrukci. Pfedevsim jej 1ze chépat jako komplexni aktivizacni
metodu 1 didakticky prostiedek, vyuzivajici vytvarné-literarni uméni a poznatky z pedago-
giky, pedagogické psychologie, vyvojové psychologie a psychodidaktiky ke vzdélavacim
ucelim (v riznych fazich vyuky), dle specifickych vzdélavacich potieb déti, zaki, nebo stu-

dentll, riznymi typy feSeni, pii riizné dimenzované obrazové naraci.

Funkce edukacniho komiksu v n&kterych oblastech koreluji s funkcemi obrazu, v nékte-
rych jsou vSak opacnd. Edukac¢ni komiks pfidavd novy rozmér ve vnimani obrazového ma-

terialu — multimodalitu a konstrukci.

Edukacéni komiks se mtze shodovat ve Levinem & Anglinem & Carneym (in Mare§ 1995)
definované funkci klasického obrazového materidlu - organizuje uspofadani znalosti (v né-
kterych ptipadech), a také transformuje, tj. ovliviiuje zpisob, jak dit€¢ pfijima informace;
zcela jednoznacn€ ma funkci afektivné-motivacni — vzbuzenim z4jmu o rozebirané téma.
Dale i funkci kognitivné-regulacni — pfi podpote poznavacich procesti. Naopak se zasadné
1i8i tim, Ze edukacni komiks by nemél podpofit pfechod od deklarativnich znalosti k proce-
duralnim, nybrZ podpofit multimodalni zapojeni vSech informaci, vSech znalosti k nové kon-
strukci (propojenim a vyuzitim vSech ziskanych informaci a stavajicich znalosti aktivovat

postupy k vlastnimu zavéru).
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Komiks nuti k aktivaci multimodalnich myslenkovych procesii uz samotnou juxtaponova-
1 o . v TS cie Y Iy Mo 1x ; s
nosti’ obrazi; ta predpokladd naro¢nou kognitivni praci ¢tenate. Prvoradé musi percipient
spolupracovat se znaky i celistvym vyznénim obrazi a vyvodit jejich chronologii. Pti spo-
jovani vice informaci najednou a nuceni ¢tenaie do kritického posouzeni nastinénych moz-
nosti i kreativniho konstruovani pokracovani ptisobi aktiviza¢né a opétovné motivacné, tj.

vyvolava dalsi a dalsi témata k diskusi a tvaham déti.

V diskusi o praci s komiksy se dostava téz ke slovu préace s ptibéhem a uceni se piibéhem.
Percipienti (dé€ti), se mohou ocitat v roli kamaradi postav a spolecné s nimi fesit problém.
Ptibéh je osvédcenym didaktickym néstrojem napfic¢ generacemi i narody. Mizeme fici, ze
byl jednim z prvnich didaktickych prostredkt v kazdé kultuie (Millers, 2008), kuptikladu ve
studii o narativu poukazuje, ze kazdy narod ma své pribéhy a ze lidské podstaté je touha po
ptibézich vlastni. V sou€asnosti jsou popularni i prosttedky zaméfené piimo na praci s pfi-

béhem — jako Global Storylines; jeho zasady zachycuji Slepickova & Solarova, (2014).

V badatelsky orientovaném piirodovédném pojmovém komiksu se souhlasn¢ s principy
IBSE prostfednictvim osobni zkuSenosti, zkoumani, hledani védeckych ptredpokladul, ove-
fovani, argumentovani a nového hledani déti u¢i funkéné operovat s rozvijejicimi se zna-
lostmi v oblasti pfirodnich véd, a postupné tak smétuji k rozvoji ptirodovédné gramotnosti.
Pro pojmové porozuméni musi dité 1 zde nalézt svou vlastni novou cestu, své vlastni feSeni
— wtvorit novy konstrukt. Ptirodovédné pojmové komiksy piipravuji takové situace, kdy
aktivita vyjde z déti. Z jejich otazek a sdélovani, jak aktudlné jevy chapou, za pomoci vhodné
volenych ucitelovych otazek a pfedlozeného obrazového materidlu s tématem fesSeného pro-
blému, coz koresponduje s Papackovym (2010) vnimanim badatelsky orientovaného vyuco-
vani, coby aktiviza¢ni metody problémového vyu€ovani, v niZz znalosti nabyvaji cestou fe-
Seni problému a systémem kladenych otazek. Dé&ti vyuZivaji svou zkuSenost, své napady,
lépe se sousttedi (Naylor & Keogh (2013), samy objevuji nové informace, stavi je do kon-
trastu se svym chapanim, snazi se rozuzlit mozny rozpor a ucitel se snazi o posun v alterna-
tivnich konceptech déti (ma snahu z nich vyjit, navazat na n€, posouvat je smérem k védecky
spravnému chapani). ,,Alternativni koncepty jsou zakladem pro budovéani novych a tplngj-

Sich predstav. Ukazuji ndm misto, kde zacit ucit a informace nezbytné pro planovani dalSich

1 Obrazy jsou vedle sebe rozlozeny (zaroveri v témZe &ase). Jejich posloupnost musi precipient konstruovat
sam.
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kroka* (Keeley, 2015, s. 18). Prvotni détska pochopeni jsou ucitelem vyuzita, aby skrze n¢
déti rozvinuly pochopeni nova, a to mnohem snadnéji, jak zminiuje i Wenning (2008). Déti
jsou podporovany v kladeni badatelsky orientovanych otazek, hledani odpovédi, formovani
objasnéni, jejich komunikovani, obdobné jako badatelsky orientované vyucovani nazira Ne-

zvalova (2010).

Jednotlivé typy a formy komiksu jsou v rdmci badatelskych strategii vyuzitelné riznymi
zpusoby. Nékteré 1ze zatadit jako tvodni motivaci k podpote diskuse na dané téma i souvi-
sejicich aktivit — Comic Cartoons (komiksové kresby), Comic Strips — Comics (komiksové
prouzky - komiksy), Science Comic Stories (védecké komiksové piib&hy) s otevienym kon-
cem; nékteré slouzi ptimo k aktivnimu feseni problému naptiklad nad Concept Cartoons, ale
1 vSemi typy ostatnimi, nékteré je mozné vyuzit k motivaci a pfiblizeni experimentl
— Comics (Comic Strip) provazejici experiment a Concept Cartoon provazejici experiment,
vyhodnost vyuziti komiksu jako privodce pfi laboratornich pracich zmitluje naptiklad studie
Ozmen, H., Demircioglu, Burhan, Y., Naseriazar, A., Demircioglu, H., (2012), dale jako
zcela tvuréi prace déti — vytvareni Comics (Comic Strip), Web Comic (webovy komiks),
Photo Comic (fotograficky komiks) détmi. Je mozné vyuzit komiks téZ pro shrnuti a pre-
zentaci zaZitého, feSené¢ho, zkoumaného (k fixaci pro déti) a ujistit se o spravném chapani
nove nauc¢ené¢ho détmi (provést pedagogickou mikrodiagnostiku a ndvazné reflexi efektivity
vlastnich strategii) — zde opét je mozny klasicky Comics (Comic Strip), Science Comic
Story, nad nimiz se ucitel ujisti, Ze déti naziraji pojmy spravné, ale i vlastni tvorba déti (at’

uz klasického stripu, sestaveni Photo Comic, nebo Web Comic).

Praci se vSemi typy komiksu 1ze zorganizovat jako hlavni edukacni blok (fizenou ¢innost)
pro malou skupinu déti, 1 ponechat jako zcela volitelnou ¢innost v ramci literarni nabidky
pfi volné hie déti ve tiid&. Jak popisuje ve své studii i Cheesman, 2006, 1ze se o komiks opfit
ve vSech fazich vzdé¢lavaci ¢innosti (v jeho piispévku jde sice o vyukovou jednotku hodina,
Ize to viak vztahnout i na fizenou ¢innost v MS). Komiksem je mozné zpracovéavat téméei
vSechna ptirodovédna témata — pouze se musi ptizpisobit vékovym specifikim studenta,
starSiho zaka, mladSiho zaka a kone¢né ditéte predskolniho; oblast zkoumani ziistava, lisi se

jen v urovni poznani.

Inspirativni je 1 mysSlenka Paliokase, 2009, ktery ve své studii zkoumal vytvareni komikst
budoucimi uciteli, a domniva se, Ze je mozné délit komiksy podle nosného motivu (konflikt,
putovani, transformace); timto pohledem lze vidét podobnost Concept Cartoon a popisu kon-

fliktu v komiksu. Vyznam tvodnich panelil je seznamit ¢tenare s problémem a pfipravit je
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na kriticky bod mozného rozporu. Mélo by dojit ke konfrontaci odlisnych nazort hrdint
komiksu (nebo pfilezitosti jednat ur¢itym zpisobem, na zaklad¢ odliSnych osobnosti hrdini)
piifeSeni n¢jakého problému. To je predlozeno ctenaium. Dal§im kritickym bodem je takova
argumentace jedné z postav, pii které se druhy hrdina nechava ovlivnit argumenty a piehod-
noti svlij postoj. Lze dodat, Ze tento zavér neni nezbytné nutny, nicméné, je piinosné s nim
pracovat tim smérem, ze bude preferovano zaméteni se na rozdilnost argumentti, zvazeni
vSech pro a proti a rozpoznani relevantnich informaci. Dale 1ze vidét podobnost mezi zvolna
odvijejicim se piibéhem (Science Comic Stories) a Paliokasovym piiklad komiksu tematicky
zataditeln¢ho jako putovani (udava ptiklad putovéani kapky vody, v komiksu o kolob¢hu
vody). Zde musi siln€ pracovat predstavivost (a dodejme téz ,,uceleni, jak provazovani mezi
panely naziva McClaud, 1995). Doporucuje mit na paméti, ze roztfisténost a mnohost prvki

pti komiksovém vypravovani s sebou nese velké riziko ne pochopeni jevu (ibidem).

2.2 Vlastni tvorba pedagoga

Ucitel se mlze citit na pocatku autorské tvorby komiksu ponckud bezradny (potvrzuje to
1 studie Wiegerova & Navratilova, 2016). Pfeci jen neni primarn€ umélec, nezabyva se ob-
vykle dlouhodobé studiem kresby, grafiky, vytvarné miva jen vSeobecny piehled a zkuse-

nosti.

2.2.1 Inspirace pro tvorbu komiksu

Prvnimi pomocniky mohou byt pted vlastni tvorbou, a pro prvotni vyzkouSeni prace s ko-
miksem, zdroje jinych profesionalnich autorti (specializované weby i klasické publikace).
Jejich hledanim a rozborem se zabyvaji pro-Ctenarské, vzdélavani podporujici a autorsky
komiks podporujici weby, i n¢které studie (Ward & Young, 2011). Pti volbé ndméti I1ze vyjit
1 z poznatkll, Ze nejmladSi déti reaguji lépe na zviteci hrdiny, déti pfiblizné od 5 let jiZ oce-

fuji hrdiny lidské, jak potvrdil nedavny vyzkum (Artemyeva, 2015).



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 27

Secrete weapon

Obrazek 6 Inspirace na webech: Mosco: Tajna zbran

Vyuzitelnymi zdroji inspirace 1 moznosti ptimého vyuZiti pro po€atky prace ucitele s komik-
sem mohou jisté byt jiz existujici klasické zdroje. Velmi Casto se tak i déje ve vyuce déti
$kolniho véku. Pro Ceskou republiku Ize, z vieobecnych namétii, namétkou k vychozi inspi-
raci zminit za mnohé: Obrazky z &eskych dé&jin a povésti, 1996 (obr. 5), casopis Ctyflistek
(Casto vyuka anglictiny, ale i pfirodovédnd, technicka témata), i Foglarovy komiksy, mnoha
tvorba Josefa Lady (Ladiiv vesely ptirodopis) a také néktera dila Ondieje Sekory (obr. 7),
a hledat Ize i v §iroké nabidce moderny — namatkou Pitro a Splichal: Staré povésti ¢eské,
Smolikova a Smolik: Na hrad¢ Bradé. Milo§ Nesvadba: ptispévky v ¢asopisech Matefi-

douska a Slunicko.

Obrazek 7 Sekora: Lihnuti motyla

Ze zahraniCi nelze nezminit, za mnohé: Leonardo je génius (De Groot; obr. 9), Peanuts
(Schulz; obr. 8), 1 poc¢iny typu ,, Tvij Zivot v komiksu® (Zimmerman). U mnohych komikst
1ze nalézt ptirodovédné badatelska témata, a¢ to nebyl jejich primérni cil (Peanuts; Leo-

nardo).
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Obrazek 9 De Groot: Leonardo (Boutka)

Probléemem u téchto zdrojii nevytvotrenych ptivodné pro edukacéni ucely je, Ze se musi ucitel
prizptsobit komiksu, komiks se jemu pfizptisobit nemize. Proto je nejcastéji takovy komiks
vyuzitelny jen tryvkovité, a naptiklad jen jako motivace diskuse, zaméfeni se na urcity pro-
blém, ale ne vZdy jako hlavni ndstroj v expozi¢ni, nebo reflektivni ¢asti edukacni Cinnosti.

Pozornost ¢tenare je v ném totiz zpravidla stacena ke zcela jinym problémum.

Dalsi obtize ptichédzeji s nutnosti velmi peclive vybirat; najit a vyloucit prvky, které by vedly
k nevhodnému rozvoji alternativnich koncepti déti. Hrozbami byvaji zasadni chyby v na-
prosté nepodobnosti zobrazované¢ho objektu a skutecnosti (obr. 10; Spangebob — motska
houba a jeho kamarad hvézdice), 1 v zdsadnim mateni riznym nonsensem, jako je vyobra-
zena koexistence zivoc¢iSnych druhi, které déli miliony let (napf. ¢lovek a dinosauti), histo-
rické nesmyslnosti o vynalezech (Praveék a zrcadlo, obr. 11), spdjeni rznych rostlinnych,
nebo Zivocisnych organismi do neexistujicich Zivotnich forem (jak obdobné& upozoriuje

1 studie Gongalves & Deusana, 2005) atp.
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Obrézek 11 Nevhodné: Dozo: Pravék
Dalsim krokem k pripravé vlastniho pfirodovédného komiksu mtize kazdému uciteli byt vy-
uziti specializovanych webt s aplikacemi pro vlastni zhotoveni web-komikst. Studie uka-
zuji, ze digitalné zpracovany komiks by mohla byt téz jedna z cest, jak kazdy ucitel mize na
zakladé svého zaméfeni a 1 bez rozsahlych grafickych, uméleckych a literarnich zkuSenosti

a zrucnosti vyzkouset vlastni tvorbu komiksu.

2.2.2 Zasady pro tvorbu komiksu

Naprosto piesnou podobu ptirodovédného komiksu Zadné didaktické vymezeni nestanovuje
a snad to ani nelze. Presto je zadouci stanovit si pravidla, jimiz autor povazuje za vhodné se

tidit. V této praci to byly:

e Znat zakonitosti vnimani obrazového materidlu, imaginace, jiz musi dité vyuzit pfi pre-
klenovani jednotlivych vyjevil i1 jedné ze zakladnich vlastnosti komiksu — zaml¢ovani
(Groensteen, 2005; McClaud, 1995) — vSe, co autor explicitné neukazuje, lec€ je zjevné,
ze se to muselo stat (je to zamlceno). Percipient si tento d€j konstruuje sam; toto 1ze
skvéle vyuzit v konstruktivistickém pfistupu k prirodovédnému vzdélavani.

e Zvazovat dalsi vizualni faktory (Goldsmith, 1987) — zda pasobi obrazek celkoveé kom-
patibilng, zda je pouzita vhodna prostorova lokalizace, odstupniovani dirazu, zda vyja-

diuje jasné myslenku.
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Snazit se propojovat dilci discipliny ptirodnich véd (jako chemie, fyzika, biologie, geo-
logie atd.) i s technickymi védami a technologiemi; nastinit, jak se vzajemn¢ ovliviuji,
souviseji spolu, jak se o prirodnich védach zmiinuje Nezvalova (2010).

Docilit dobré vytvarné-estetické uirovné zpracovani. Vytvarna forma a jeji esteticka uro-
ven komiksu je vice nez podstatnd. Je to zdsadni a prvni slozka upoutdni nejmladsiho
&tenafe, motivuje k nahlédnuti a porozuméni. Cim 1épe détské oko zaujme, tim snéze
dité rozklicuje vyznamy. Obraz ma moc ovliviiovat velmi komplexné (nejen funkci
prirodovédnou). Neni proto dostacujici, je-li z obrazového materialu pochopitelné téma
a d¢j; vSechny aspekty predkladaného materidlu dit¢ permanentné ovliviuji a determi-
nuji tak rozvoj jeho vnimani v mnoha dimenzich. Kresba musi byt védecky spravna
1 esteticky podnétnd zaroven. Maji vzniknout obrazy, které nebudou degradované na
pouh¢ doplnéni feci ucitele, pouhym pomocnym prostiedkem pro poutavéjsi preddvani
informace, ale takové, které samy o sobé budou primarnim zdrojem zamysleni a pfi tom
budou mit hodnotu estetickou.

Snadna kodovatelnost (neznamend uchylovat se ke kyci!) vyznamu vSech ikonti i vypo-
védi celého panelu je nutnosti, stejné jako jasné provazovani sekvenci (vychazi se z re-
spektu ke kognitivnim vyvojovym stadiim, a tedy nelze zahrnovat pfiliSnou abstrakci
ve ,,skocich® mezi panely. JiZ pfi psani scénéfe je vhodné promyslet v jaké scéné pouZit
vyznamny detail, jak na n¢j upozornit.

Dimenzovani scén, detaily. Je potireba zohlednovat pravdépodobnost, ze déti mohou za-
¢it rozvadét vahy odbocujici od tématu; byva Castym jevem, Ze se ucitel v obdobném
pfipad¢ snaZzi udrzet pfili§ pevné své téma v obavé, Ze se pozornost déti zaméti mimo
jejich sledovany cil a néasledkem je omezeni komunikacnich podnéth déti (jak ukézal
nedavny vyzkum Navratilové; in Wiegerova & kol., 2015). U ptirodovédnych témat
zpracovavanych komiksem lze pravdépodobnost odklonu od zdméru autora (a rozvoji
nespravnych koncepci) umensit (ne vyloucit) promyslenym dimenzovanim technického
scénafe komiksu (s vyuzitim znalosti o vizudlnim vnimani a psychodidaktickych aspek-
tech u déti v predopera¢nim stadiu vyvoje v substadiu nazorného mysleni (jako zame-
feni se na detail a pfisuzovani velkého vyznamu). Je zde potieba konkrétniho zpraco-
vani, vyznamny detail nutno uptednostnit, aby nezustal prehlédnuty v mnozstvi dalSich
nebo nebyl ,,piebit né¢im poutaveéjSim Ci ztracen v celku, téZ je nutna obezietnost pied
pfeplnénim panelil a prokreslovanim nepodstatnych detailii, které by pisobily rusivé

a tfistily pozornost.
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Stimulace. Otevienost vice verzim — at’ uz vyobrazenych, nebo ponechanych ,,ve Skar-
pach®, ¢i za poslednim panelem. To tvofi podstatu funk¢niho ptirodovédného komiksu
a je tedy vhodné ji uplatnit. V souvislosti s tim i multimodalita — komiks by mél ptimét
¢tenafe vyuzivat vice svych schopnosti a znalosti soubézn¢; s tim souvisi i pouzivani
»ZzamlCeni* — nevyjadieni vSeho a ponechani prostoru pro to, co McClaud (1995) popi-
suje jako ,,uceleni. Na zakladé zkuSenosti 1 usudku dité dotvoii, co ,,ztstalo skryto ve
Skarpé a zapojuje svou imaginaci. Naméty tedy maji podpofit tviréi mysleni.

Nelze tedy pouzivat ironii, ¢i nonsens, ktery déti nemohou v redlu porovnat. (S ohledem
na kognitivni vyvojové stadium déti. Hrozi rozvoj mylnych alternativnich konceptt
(jako kuptikladu na obrazcich Pravék — obr. 10, Spangebob — obr. 11).

Obtizna prirodovédna témata je nutno transformovat do pochopitelného, s moznosti
snadného ztvarnéni, a zaroven stale vSe porovnavat a zjistovat ve védecké literature.
Inspirace u zkusenéjsich. Prozkoumani jiz vzniklych komikstu je velkou pomoci pred
prvni tvorbou vlastniho komiksu.

Badatelsky orientované postupy — neni nutny vzdy stejny potup; pfistupy v BOV jsou
velmi volné, avSak ptirodovédny komiks by mél byt navrhnut tak, aby tyto podpofil.
Vse by mélo stat na aktivité ditcte, jeho z4jmu a pocatcich jednoduché analyzy, syntézy,
dedukce, konstrukce.

Provazanost se zkuSenosti déti. Navazovat na détem jiZ zndmé oblasti pfirodovédnych
témat, jak doporucuje napt. Arrorio (2011).

Interaktivita komiksu. Krom¢é komiksu vlastniho rozmlouvani se ¢tenafem (ikonickou
vypovédi, textem, zaml€¢ovanim), je nanejvys vhodné tvofit komiks s ohledem na dnes
umocnénou potiebu interaktivity média. Souvisi to se zménénymi schopnostmi déti
a jejich umocnéné zkuSenosti s informacemi a technologiemi (jak o tomto piSe Buckin-
gham in Kehily, 2009). Sestavovat, tedy i se zaclenénim pfimé Cinnosti déti, dil¢ich
praci s obrazy (zakresleni vlastniho pochopeni, vyuzitim jako ndvodu k experimentu,
pouzivanim piktogramil pro samostatnou orientaci, provdzanim s ¢innostmi umociuji-
cimi pochopeni), dotvafenim komiksu, pomoci uciteli se sestavovanim foto-komikst,
naslednou vlastni tvorbou.

Nezapominat na efektivitu jednoduchosti, srozumitelnosti a jedné déjové linky, zamé-
feni se na jeden problém, aby se autor vyhnul zmate¢nosti piibéhu a neptfehlednosti pro
percipienta, a dale pak volit takové ¢innosti pii praci komiksem, které¢ zvysi Sance na

pochopeni. Zakomponovat jen prvky, s nimiz déti mohou mit zkuSenost.
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Specificky jazykovy projev komiksu, jako jsou onomatopoicka slova, citoslovce a inter-
punkce, 1 s nimi propojené vizualni ztvarnéni (ostré bubliny, roztfesené oramovani, ¢ary
okolo, zmnozena interpunkce), napomaha zaroven pronikani do pocatka cteni (uvadi
1 studie Yannicopoulou, 2004; Wellner, 2016). Ptispiva k dotvoteni a lepSimu pocho-
peni celé situace, nuti percipienta zaroven rozvijet vizualni, ¢tenaifskou a multimodalni
gramotnost, nutnou u kritického posuzovani informaci. Textovou c¢ast uréenou détem je
tieba ptizpusobit jejich zkuSenostem. Déti velmi snadno a rady rozeznavaji v textu vy-
kfi¢niky, otazniky, ¢asto i onomatopoicka slova a védi, co znamenaji (mnoho déti v MS
dokonce jiz za¢ina plnohodnotné ¢ist). Toho lze vyuZzivat pro umocnéni zobrazované
situace a lepsi pochopeni ¢tenafi. Narace obrazu by vSak méla byt ¢itelnd i bez vyuziti
textu. Lze zpracovat nékteré obsahy bublin obrazem, diky ¢emuz percipienti chapou, ze
jde v komiksu o fe¢ ¢i myslenku, ale pfesto nepotiebuji dovednost ¢teni. Pro naplnéni
potieb vSech dédi, tvofit pole s textem i1 bez textu, zvyraznit interpunkci.
Zakomponovat STEM. Metodu, ktera usiluje o komplexni probuzeni zajmu o ,,Science*
(ptirodni védy), ,, Technology* (technologie), ,,Engeneering* (techniku) and ,,Mathema-
tic* (matematiku), zkracen¢ STEM, a rozvoj gramotnosti v té&chto oblastech. Proud
vznikly ve Spojenych statech americkych, vychazi z ,,Inquiry-based science learning®,
badatelsky orientovaného vyu€ovani a drzi se jeho zasad. Ucitel pomaha détem, aby
kladly otazky, tvofily hypotézy, hledaly diikazy, ovéfovaly je, vzdjemné& komunikovaly,
tvotily zavéry na zakladé dikazl a tyto zavery se ucily obhajovat a argumentovat.
STEM provazuje své jednotlivé discipliny a snazi se postupné rozvijet jejich zaklady od
vzdélavani predskolniho aZ po universitni tak, aby détem tyto schopnosti slouZzily ne ve
Skole, ale aZ ji opusti - v Zivoté (podle Hawice, 2014). SnaZzi se rozvijet dovednosti v ob-
lasti komunikace, feSeni problémi, analyzy dat, planovani, argumentace na zéklad¢ du-
kaz, kreativity, konstruktivniho a kritického mysleni. Vyzkum NSTA (National
Science Teachers Association ) z r. 2014 ukazuje, ze piedskolni déti jsou schopny po-
jmového porozumeéni v téchto disciplinach. Vyuka je zaloZena na vyuzivani aktivity,
zajmu a zkuSenosti déti, komunikaci, spolupraci (Podle Froschauer, 2016). Toho ma byt
vyuzito 1 zde v namétech a pfi praci s komiksy.

Pro nejefektivnéjsi edukacni komiks prirodovedne-vzdeélavaci, by byl idedlni stav spo-
jeni sil a velmi tzké na sebe navazujici spoluprace odbornikli z oblasti ptirodnich véd,
obecné pedagogiky, didaktiky, psychologie, vytvarného uméni, pocitacové grafiky, scé-

naristy (obdobné¢ toto naziraji i Trnova, Janko, Trna, & PeSkova, 2016). Ve svéte tvlrch
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ptvodniho komiksu by byl navic zapotiebi letter (znalec ztvarnéni textu v komiksu),
inker (odbornik na transformaci kresby a kone¢né Upravy prace kreslite do zmenseného
panelu), maketista (zpracovatel strankové sazby), kolorista (tviirce barevného stylu ko-
miksu). Samoziejmé to nevylucuje moznost zpracovani jedinym c¢lovékem. Chce-li
bézny ucitel vyuzit komiks jako didakticky prostfedek pro podporu rozvoje ptirodo-
védné gramotnosti, pravdépodobné zlistane na celou piipravu sdim. Nicméné vSechny

vyse zminéné oborové poznatky by mél vést v patrnosti a respektovat jejich zasady.

2.2.3 Postup tvorby komiksu

Postup tvorby souboru ptirodovédnych komikst prezentovaného v praktické ¢asti prace:

V prvnim kroku byly promys$leny ndméty pro zpracovani. Nakonec bylo ponechéno 23
naméti k tématim ,,Voda®, ,,Vzduch* a ,,Voda a vzduch®. Pro tuto préci vybrano 15.
Bylo promysleno, jak lze tyto ndméty zpracovat do pfiméfené vizualni podoby, aby za-
roven podnécovaly badatelské uvazovani, aktivné podpotily STEM oblasti a zaroveil
vychazely z moznych dennich zazitkd a z4jmu déti. Byly stanoveny cile jednotlivych
lekei v ptirodovédné oblasti.

Nasledovalo rozvrzeni typt komiksu Concept Cartoons (pojmovych kreseb), Science
Comic Stories (védeckych komiksovych ptibéhil), Science Cartoons (védeckych kre-
seb), Comics (komiksovych prouzki), Web Comics (webovych komiksti), Photo Co-
mics (foto-komikstl). Byl vypracovan narativni scénaf; muselo dojit k redukci faktogra-
fickych a abstraktnich pojmd, pfizplisobeni détskym zkuSenostem a znalostem tak, aby
nedochazelo ke zkresleni védecky spravného pohledu. Byly navrzeny otdzky a jedno-
duche ovétovaci aktivity zakomponované do prace s komiksem, vSechny dialogy a dalsi
text. Dale technicky scénaf — rozvrzeni rozsahu paneld, stripii; podrobné rozkreslovani
jednotlivych panelt kazdého komiksu, konkrétni propracovani podob postav, jejich po-
hybt, vyrazli, pomicek, rozloZeni vSech ikonl v panelu, zakresleni zabérl detaila pro
upozornéni na podstatné, navrzeni postupt experimentu a tabulek pro déti, zakresleno
rozmisténi provazejicich postav mimo stripy. Naskicovany piktogramy k pracovni ori-
entaci déti v komiksu.

Ptistoupit se melo k piekresleni ,,na Cisto* a ke koloraci. Zde byla vzata do uvahy mys-
lenka pfiblizit grafickou stranku hotové kresby détmi preferovanému stylu. Dle zkuSe-
nosti z praxe obvykle reaguji déti (3-6,5 let) nejlépe na tzv. Bruselskou Skolu — techniku

¢isté linky (Mazur & Danner, 2015) a pro efektivnéjsi zaujeti déti padlo tedy rozhodnuti
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pfipodobnit kresby tomuto stylu. Bylo zvoleno $koleni autorky v oblasti stylizace zku-
Sen¢jSim kreslifem.

e Poté, co autorka dokoncila podrobné rozkresleni vSech dil¢ich sekvenci scénate, s de-
tailnim rozmisténim vSech ikon v panelech, pohybt a zvyraznéni detaili do jejich pro-
mysleného rozmisténi, probihalo Skoleni; dale autor¢ino n€kolikeré zacistovani linii
kreseb a prekreslovani ve spolupraci s kreslifem, peclivé pretvaiena byla kazda linka.
Snahou bylo dokonalé provedeni €istého stylu podle tohoto kreslife. Nasledovala kolo-
race vodovymi barvami. Technickym postupem byl nacrt tuzkou na papir formatu A4,
pfipadnd oprava, piekresleni ¢ernou linkou a kolorovani vodovymi barvami v pastelo-
vych tonech. Nékteré kresby autorka déle upravovala v programu Photoshop (zvyraz-
néni detaild, Gprava znazornéni pohybu, dalsi kolorovani, Gprava velikosti panelil a ori-
entacnich piktogrami i jednotlivych objektu, grafické efekty). Fotografické stripy byly
zpracovany za pomoci webové aplikace ,,Collage Maker* (tvirce kolazi), dostupné na
strankach www.befunky.com, a to z vlastnich fotografii, Casto potizenych pti ptedchozi
¢innosti s détmi pfi pobytu venku. Timto byly hotovy samotné stripy.

e Pfipravna faze pokrac¢ovala usazovanim do prosté¢ho multirdmce a jeho Upravami v pro-
gramu Word. Autorka provedla inkrustace (zaclenéni jednoho panelu do druhého, vstu-
povani postav mimo panel) u nékterych postav, spolu s rozmisténim a zpracovanim dil-
¢ich orienta¢nich piktogramd, titulkd, provedla lettrage (zapis textli do paneld), dalsi
grafickou upravu a usazeni do multirdmce na archu.

e Byly vytvofeny komiksové archy pro déti, sestavajici z komiksu, piktogrami a dalSich
obrazci, odkazujicich k praci déti s komiksem (vEetné textu pro ¢teni ucitelem).

e Zamérem bylo, aby se détem dostal do rukou jiz uceleny poutavy a piehledny komik-
sovy sesit (Comic Book), ktery by uz svym vzhledem motivoval k prozkoumani, v némz
by se déti samy orientovaly a jez by naméty ptirozené zapadal do Sir§iho procesu pfiro-
dovédného vzdélavani v matefské Skole; dale tim méla byt zajiSténa mozZna kontrola
a prehlednost vzdélavacich zamért pro dalsi ucitelky ve tfidach, kde byl komiks ovéfo-

van.

Pro pestrost nabidky a s ohledem na moznosti a potfeby déti byl text zpracovan zdmérné
v nékterych komiksech pod panely, v nékterych byly zakomponovany bubliny, ¢asto je ob-

sah bublin ztvarnén obrazové.


http://www.befunky.com/
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II. PRAKTICKA CAST
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3 SOUBOR PRIRODOVEDNYCH POJMOVYCH KOMIKSU

V této Casti je prezentovan navrhovany soubor pojmovych komikst pro pfirodovédné vzde-
lavani. Primarné je urcen détem v poslednim roce vzdélavani v matei'ské skole, nevylucuje

vSak zapojeni déti mladsich.

Je mozné jej aplikovat jako dopliujici nabidku pfirodovédné vyuky, v pravidelnych interva-
lech v rozsahu né€kolika mésicti, zafadit jej jako denni aktivitu v centrech pii hlavnim den-
nim vzdélavacim bloku v ramci ¢ty tydnt, nebo svazany soubor komikst ponechat v caso-

pisové sekci détské knihovny a vyuzivat zcela voln¢ dle projeveného zajmu déti.

Zde ptedlozeny soubor obsahuje 15 prirodovédnych pojmovych komikst riizného typu; byl
(spolu s dal$imi, zde nerozpracovanymi komiksy) ovétovan v pritbéhu ¢ty mésici ve dvou
ttidach jedné matetské Skoly ve Zlin€. V jednom meésici bylo vzdy ovéfeno 2 az 5 komiksi
z ptedkladaného souboru. Oveétujici proménlivé skupiny tvotily déti ve véku 5-6, 5 let. Jedna

pracovni skupina citala vzdy 6 déti.

V nasledujici kapitole jsou popisovany stanovené cile, vyvoditelné pojmy, uzité¢ formy
ametody prace s komiksem, jimiz byly jednotliva komiksova témata realizovana a podrobny
postup prace s jednotlivymi komiksy. Stézejnim cilem komiksového souboru je podpora za-
jmu déti o pfirodni vé€dy a rozvijeni badatelského uvazovani déti. TéZ prohlubovani ptirodo-

veédného poznévani a podpora schopnosti pracovat s vizualnim médiem.

3.1 Charakteristika souboru

Cely soubor je zaméfen na témata Voda, Vzduch a Voda a vzduch; je ucelen do takzvan¢ho
Comics Booku. Déti v ném, na podkladé pfibehu o zazitcich fiktivnich postav jim vékoveé
blizkych, fesi pfirodovédné otazky skryvajici se v béZnych ¢innostech a prozitcich. Mnohé
naméty byly inspirovany Castymi dotazy déti na dané téma. V feSenych otazkach jsou za-
komponovany i fyzikalni jevy, cilici na rozvoj gramotnosti v oblasti STEM (pfirodni védy,
technika a technologie, matematika). Vytvofeny byly komiksy v 6 typech predurcuji-

cich rizny systémem prace s nimi.

Soubor byl sestaven tak, aby se v jeho ramci ovéfily riizné zpltisoby vyuziti komiksu ke kon-

cepénimu porozuméni tématu a vyvozeni novych ptirodovédnych pojmi. Komiksy zde vy-
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uzité zastavaji zpravidla oteviené, umoziuji vice pohledti, dokonceni piibéhu ¢i jeho vy-
svétleni je spoleénym dilem malé skupiny déti a ucitele; k vysvétleni jevu smétuji spolecnou

diskusi, hledanim vysvétlujicich detaili. Vyfeseni je na détech.

Vymyslenim dokonceni, hledanim detaila a diskusi ve skuping a ptipadné i dal§im zdrojem
informaci (z experimentu) naleznou vysvétleni, a to si potvrdi s ucitelem pii piecteni voice
overu. Snaha byla dosdhnout v komiksovém archu prvki interaktivity, tedy aby jednosmérna
komunikace védeckych fakti ¢tendiim mohla byt obohacena o dvoucestny dialog média

S nimi.

Komiksy v tomto souboru jsou tedy zaméteny 1 na vlastni tvorbu déti, jejich zasahovani do
ruznych fazi prace s komiksem; neptipravuje celou pointu jen ucitel pfi tvorb¢ materidlt.
Déti k ni dojdou az praci s komiksem, diskusi, a hypotézami s porovnanim se zavérem, ktery
jim nakonec vzdy podavaji hrdinové komiksu formou sdéleni na modré tabuli. Postup zahr-
nujici vlastni tvorbu komikst je inspirovéan praci s komiksy na vyssich stupnich vzdélavani,
nicméné je mozné predpokladat, ze (ve zkusenostem déti tumérné forme) zvladnou tento po-
stup i déti v mateiské $kole. Slo o to, vyvijet u déti schopnost vypozorovani smérodatného
detailu, nakladéni s vizualnim médiem a ziskanymi informacemi, schopnosti interpretace,

komunikace, vlastni tvahy a zni vyplyvajici vlastni prace.

CELY OBSAH ARCHU je prostorem pro interaktivni ,,&etbu komiksu détmi. Kazdy ko-
miksovy arch zahrnuje stripy kreseb, fotografii, a jejich kombinaci; dale postavy Karlika a
Hanicky mimo panely, jimiZ je spajen cely multiramec ve vzajemné propojeny prostor, také
orienta¢ni piktogramy odkazujici naptiklad k diskusi, k pfemysleni (hypotéze), nékdy k ové-
feni této hypotézy experimentem, k vytvoteni vlastniho komiksu, a kone¢né ,,Karlikovu ta-
buli napadi®, na niz jedna z hlavni postavy prezentuji sva zjisténi, ale i otdzky a doporuceni

ke zkoumani problému, ktera je napadaji.

Ucitelce zde slouzila jako podpora pro rozproudéni debaty cilenym smérem (aby Slo tuto
stejné zopakovat s piipadnou dalsi skupinou), nebylo vSak nutné tyto otazky vzdy vyuzit;
debata se jich méla drZet jen orienta¢né a vyuzit jich jen v ptipad¢, Ze je déti nezanou fesit
samy. Rovnéz je zde détem (prostiednictvim piktogrami a ucitele) komunikovano jak s ko-

miksem pracovat dale (naptiklad dotvorit jej).

Texty jsou pro pestrou nabidku rdznych komikst zpracovany v bublinach, v popiscich pod

panelem, 1 jako voice over.
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TYPOLOGIE NAVRZENYCH KOMIKSOVYCH ARCHU

V pribéhu piipravnych praci doslo k potiebé rozlisit jednotlivé typy komiksi a rozdilné
styly prace s nimi, zahrnujici riznou naro¢nost a interaktivitu. Komiks (Comics) je zde tedy
chapan nejprve jako nadfazeny pojem zahrnujici dil¢i typy komikst. Mezi témito typy je
1 Comics (Comic Strip — komiksovy prouzek) v uzs§im vyznamu. V rdmci vymezeni typu je
takto oznacovan pouze komiks vyuzivajici jednoduchého stripu ke sdéleni okamzité situace
(bez vypravnéjsiho pribéhu). Snahou je odlisit jej od vypraveni sice na stripech, avsak v del-
Sim Casovém useku a v rozvinutéjsim ptibéhu, které je zde oznaCovano jako Science Comic
Stories — védecké komiksové ptibéhy (ndzev vyplyva ze zauZivaného oznaCovani Science
Comic (védecky ¢i prirodovédny komiks), Comic Stories, (komiksové piibehy) a Scince

stories (védecké pribehy).

I takto rozliSené typy komiksii maji prismatem prace s nimi dalsi specifika rozsitujici moz-
nosti jejich vyuziti a predikujici riznou miru samostatné tvurci prace déti. (Naptiklad Co-
mics, ktery je instruktazi k experimentu a Comics, ktery motivuje k naslednému praktic-

kému experimentovani, ¢i Comics, ktery motivuje k vytvotreni autorského komiksu détmi.)

Tviiréi komiksova prace déti byla realizovana formou dotvoreni komiksu, sestavenim pii-
béhu na jiz v komiksovém archu zakomponovanych fotografiich, podilem déti na ptiprave
komiksu (vybérem z fotografii s ucitelem) ve Photo Comic, samostatnou kresbou stripii
u Comics a samostatnou praci na Web Comic. Velmi specifické jsou Science Cartoon
a Concept Cartoon. Typologie komikstli uzitych v tomto souboru, véetné jejich tematického
zaméteni je shrnuta v tabulce €. 1. Ve vyctu specifik je rovnéz uvedeno, zda je v daném
komiksu uzito bublin (B), popisku pod panely (PP), ¢i voice overu (V-O), a zda komiks
zahrnuje vlastni empirickou tvurc¢i ¢innost déti, a zda podporuje rozvoj v oblasti STEM.
Ovéfovani probihalo od fijna 2016 do ledna 2017 jako doplnéni hlavniho denniho vzdé¢lava-

ciho bloku.

Pted samotnym ovétovanim probehla pilotaz na zde nezatfazeném komiksu. Byly upraveny
nekterd graficka feseni archu, redukovan pocet déti ve skupiné, a pfedevsim byl zjednoduSen

kazdy arch tak, aby obsahoval jen jednu nosnou myslenku.
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Tabulka 2 Typologie a harmonogram navrzenych komikst

NAZEV TEMA TYP KOMIKSU SPECIFIKA
KOMIKSU
RIJEN
1. Jak vznika VODA A VZDUCH COMICS (B), STEM
Disperse svétla vodou -Photo Comic
2. Pro¢ nékdy VZDUCH COMICS Komiks uréeny k dokonéeni
listi leti vzhairu? Proudici vzduch détmi. Komiks motivujici k
experimentu.
(B), STEM
3. Pro¢ musi VODA SCIENCE (V-0)
Z4ba vyristat ve Zivot ve vodé CARTOON
vodé?
) VODA SCIENCE (B, V-0)
niku lovei? Zivot ve vode€ — presun bio- CARTOON
masy
LISTOPAD
5. Co kdyby VODA SCIENCE COMIC (B, V-0)
plasténka nebyla Vlastnosti vody STORY STEM

plastu?

6. Proc byly na VODA SCIENCE COMIC (PP, B, V-0)
rybnice kruhy? Vlastnosti vody — mechanické STORY STEM
vinéni
7. Pro¢ horelo? ~ VODA A VZDUCH SCIENCE COMIC (B, V-O)
Ucinky vody a vzduchu na ho- STORY STEM
feni

8. Jak miizZe VZDUCH COMICS Komiks jako instruktaZ ex-
vzduch hybat Dynamika — akce a reakce perimentu.
vécmi? (B), STEM
VODA A VZDUCH CONCEPT (B, V-0, PP)
Kk okraji? Sifeni vin CARTOON STEM

PROSINEC

VODA COMICS Dotvéreni komiksu détmi.
kaluze? Zmeéna skupenstvi Photo Comic (PP, V-O)
(smiSeny)
11. Pro¢ zmizel VODA SCINCE COMIC Vede ke komiksové tvorbé
Zmeéna skupenstvi STORY deti
(PP, V-0)
12. Co umi snih? VODA WEB COMIC Autorska komiksova tvorba
- Vlastnosti pevného skupenstvi déti
vody (B), STEM

13. Kam zmizela VODA A VZDUCH SCIENCE COMIC (B, V-0)
voda na po- Var a kondenzace STORY STEM
lévku?
LEDEN
14. Kam se VODA A VZDUCH PHOTO COMIC Spoluprace déti a ucitele na
skryla voda? V piirodé béhem roku ptipraveé komiksu.
Dotvareni komiksu détmi.
(PP)

15. Kde se vzalo VODA A VZDUCH SCIENCE COMIC Dotvéieni komiksu détmi
tolik vodv? Kolobéh vody STORY (PP, V-O)



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 40

Pro tcely této bakalarské prace je prezentovana didaktickd ¢innost s 15 komiksy z ovétova-
ného souboru pfirodovédnych komikst. ZkusSenost déti s komiksy vSak byla v rdmci zmito-

vaného Casového useku rozsahlejsi.

S détmi bylo ovéfeno celkem 23 ptirodovédnych komiksi. Komiksové archy o rozsahu
1 - 2 strany A4, zpracovavajici 3 hlavni témata v 6 riznych typech komiksu s riznymi moz-
nostmi aktivity déti. (Plan prace a archy dalSich 6 ovéfenych komikst jsou pro nazornost

uvedeny v pfilohach P 28 az P 35, 2 komiksy zde uvedeny nejsou.)

Vzhledem k mozné zmatecnosti plynouci ze snahy o pocestovani a mozného nevystizného
ptekladu (jako je v ¢esku zauzivany pojem ,,obrazkové seridly pro komiksy) je pracovano

s jednotnym anglickym oznacovanim typt komiksu.

Kazdy typ ma rizné modifikace vzhledem ke zplisobu, jak byl vyuzit; vSechny komiksy
vedou ke zkoumdani, diskusi, hypotézam, argumentovani a vyvozovdni prirodovédnych
pojmii. Nékteré k tomu ale pouzivaji mimo myslenkové procesy téz dotvareni komiksu, né-
vaznou komiksovou tvorbu, autorskou komiksovou tvorbu nebo spolupraci na piipraveé
s ucitelem. Je vyuzivano komiksového voice overu, tento ale neni nezbytny; spiSe umociiuje
kontakt s détmi, slouzi jako pfiprava pro vyvolani diskuse a zjiStovani hypotéz. Text je pro
pestrost a volbu zpracovan v nékterych komiksech do bublin, v n¢kterych jako popisek pod
panely. U vétSiny komisu byla snaha o podporu rozvijeni v oblasti STEM. Détem byly ko-
miksy nabizeny jako moZnost volby prace v centru, nebo jako jedna z moznych klidovych
aktivit po obéd¢, a to tim zplsobem, Ze byly ponechany voln¢ k dispozici na stole, aby mély

déti moznost se rozhodnout, zda je aktivita laka.

V inspiraci Bybeem popsanym modelem 5E (Engage, Explore, Explain, Elaborate, and Eva-
luate (zapojit, prozkoumat, vysvétlit, vypracovat a vyhodnotit) mohly déti zapojovat své
zkuSenosti - prozkoumdvat nova zjisténi — vysvetlovat sva stanoviska — dle moznosti zpra-
covavat zaveéry — spolecné vyhodnocovat. Ne vsak nutné pozorovanim, méfenim a experi-
mentovanim; postup zapojovani, prozkoumavani, vysvétlovani, zpracovavani a vyhodnoco-
vani byl uplatnén i1 na Cist€ myslenkové rovni. Souhlasné s Dostalovym (2013) pojetim

badatelsky orientované vyuky, se déti ucily badatelsky myslet — mySlenkovymi procesy.
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Soubor

Cile souboru

Komiks

1.
Jak vznika
duha?

2.
Pro¢ nékdy
listi leti
vzhiru?

3.
Pro¢ musi
Zaba vyris-
tat ve vodé?

4.
Jsou v ryb-
niku lovci?

Tabulka 3 Didakticky plan prace s navrzenymi komiksy

PRIRODOVEDNE POJMOVE KOMIKSY PRO DETI

Prohlubovat zijem déti o piirodni védy. Rozvijet badatelské mysleni déti. Obohacovat
proces prirodovédné poznavani. Podporovat schopnost prace s vizualnim médiem.

Cile komiksu

1. Seznamovat s dispersi
svétla prostiednictvim
vody.

2. Rozvijet tviréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunika¢ni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s vlast-
nostmi proudiciho vzdu-
chu.

2. Rozvijet tviréi mys-
leni.

3.  Prohlubovat  vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s vizualnim mé-
diem.

1. Seznamovat s vodou
jako ekosystémem, s
prvky zivota v ném.

2. Rozvijet tvlrci mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s vodou
jako ekosystémem a pfi-
rozenosti potravniho fe-
tézce.

2. Rozvijet tvlrci mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

2V uz8im slova smyslu; minéno jako uz§i metoda prace s knihou.

Pedagogické
strategie

Badatelskée vyu-
Covani

Diskuse, rozho-
vor, vysvétlo-
vani, prace s ko-
miksem?.

Badatelské vyu-
Covani

Diskuse, rozho-
vor, brainstor-
ming, vysvétlo-
vani, experi-
ment, kresba
(zédznam do
stripu), prace

s komiksem.
Badatelské vyu-
covani

Prace s komik-
sem, prace

s knihou (ency-
klopedii), dis-
kuse, vysvétlo-
vani, brainstor-
ming.
Badatelské vyu-
covani

Prace s komik-
sem, prace

s knihou, dis-
kuse, vysvétlo-
vani, brainstor-
ming.

Korelujici kogni-
tivni procesy
(hlavni)
Komiksové étent,
analyzovani a syn-
téza stript, tvofeni
predstav, konstruo-
vani predpokladd,
usuzovani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani (stripu,
piktogram, ikont,
archu), tfidéni, fa-
zeni, konkretizace?,
kategorizace, srov-
nani, rozhodovani,
vybavovani, tvofeni
predstav, konstruo-

vani predpokladd,
usuzovani.
Komiksové  ¢teni,

analyzovani a syn-
téza (panelu), srov-
navani, tvofeni pred-
stav, konstruovani
predpokladii, usuzo-
vani.

Komiksové étent,
analyzovani a syn-
téza (panell), tvo-
feni predstav, kon-
struovani predpo-
kladd, usuzovani.

3 Odkryvani specifiky, vlastnosti véc, které charakterizuji dany jev.

Vyvoditelné pojmy

Kapky vody ve
vzduchu rozlozi pa-
prsky svétla na fialo-
vou, modrou, zele-
nou, zlutou, oranzo-
vou a ¢ervenou. To
pak vidime jako
duhu na obloze.

Proud vzduchu str-
hava véci s sebou, a
zene je svym smeé-
rem.

Proudici vzduch je
vitr.

Vzduch tlaé¢i proti
kazdé plose véci;
muze fungovat jako

Zabi vajitka nemaji
pevny obal a musi
plout na vode¢. Pulci
nemaji plice ani
nohy. Organy pro
pobyt mimo vodu
dortstaji pti do-
rustani v zabu.

Vsichni zivocichové
musi pfijimat po-
travu. Rasy jsou po-
travou pro drobné Zi-
vocichy, ti pro ryby,
a ty pro dravé ryby.
Je to pfirozené.
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4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.
5. 1. Seznamovat s vlast- Badatelské vyu-  Komiksové ¢teni, Voda se vpiji do né-
(o) 1G] nostmi vody. Covant analyzovani a syn- kterych materialu.

plasténka
nebyla
z plastu?

6.
Proc¢ byly na
rybnice
kruhy?

7.
Pro¢ horelo?

8.
Jak miize
vzduch hy-
bat vécmi?

9.
Proc¢ neplave
k okraji?

10.
Kam zmi-
zely kaluze?

2. Rozvijet tvlréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikacni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s mecha-
nickym vInénim vody.
2. Rozvijet tvlrci mys-
leni.

3. prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s viz. médiem.

1. Seznamovat s ucinky
vzduchu a vody na ohei.
2. Rozvijet tviuréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikacni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s dynami-
kou, akci a reakei.

2. Rozvijet tvlrci mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s vizualnim mé-
diem.

1. Seznamovat se vza-
jemnym pusobenim
vody a vzduchu.

2. Rozvijet tvlrci mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s viz. médiem.

1. Seznamovat se zme-
nou skupenstvi vody

z kapalného na pevné.

2. Rozvijet tvlréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse, brain-
storming.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse, brain-
storming.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse, brain-
storming.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
experiment (in-
struovany ko-
miksem), kresba
(vlastni komik-
sova tvorba).
Badatelské vyu-
covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse.

Badatelské vyu-
Covani

Rozhovor, dis-
kuse, kresba
(dotvareni foto-
stripu).

téza (stripd, multi-
ramcit), konkreti-
zace, tvofeni pred-
stav, usuzovani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (stripd), tvoreni
predstav, usuzovani.

Komiksové ¢tent,
analyzovani a syn-
téza multiramcu,
tvoreni piedstav,
konkretizace, usuzo-
vani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (stripi), kon-
kretizace, tvoreni
predstav, konstruo-
vani predpokladd,
usuzovani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (panelu), tvo-
feni predstav, kon-
struovani predpo-
kladd, usuzovani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (stripd), katego-
rizace, konkretizace,
tvoreni predstav,
konstruovani pred-
pokladt, usuzovani.

Umi narusit a zacit
rozpoustet papir.
Voda se nevpije do
plastu.

Klouze po ném, od-
razi se od ngj.

Jakykoli predmét
vhozeny do vody,
tvorfi po chvili kruhy.
Kruhy se rozsifuji

k okraji vody. Véc,
ktera spadla, odtlaci
vodu, ta zase odtla-
cuje dalsi vodu a
tvofi se viny.
Vzduch ohen roz-
dmychava. Voda
ohen hasi. Ohen se
muze rychle rozsitit.

Vzduch se da stladit.
Vzduch ma silu roz-
pohybovat i roz-
mérné véci. Lze ho
vyuzit k pfemisto-
vani a pohybu véci.

Viny houpou micem
na vode¢ nahoru a
dolu, ale dal ho ne-
posouvaji. K tomu je
potteba jeste dalsi
sila. Naptiklad vitr.

Pokud mrzne, voda
se méni na led.

Z mrakt nedopadnou
na zem kapky, ale
vlocky.

Vlocky jsou vlastné
kapky vody zmrzlé
na led, protoze

v mrazu nemohou
roztat.
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11.
Pro¢ zmizel
snéhulak?

13.
Kam zmi-
zela voda na
polévku?

14.
Kam se
skryla voda?

15.
Kde se vzalo
tolik vody?

1. Seznamovat se zm¢-
nou skupenstvi vody

z pevného na kapalné.

2. Rozvijet tvlréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikacni
dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s vizualnim mé-
diem.

1. Seznamovat s vlast-
nostmi pevného skupen-
stvi vody.

2. Rozvijet tvliréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat se sou-
¢innosti vody a vzduchu
- varu a kapalnéni.

2. Rozvijet tviuréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s promeé-
nami vody a vzduchu

v ruznych ro¢nich obdo-
bich.

2. Rozvijet tvur¢i mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s vizualnim mé-
diem.

1. Seznamovat s kolobé-
hem vody.

2. Rozvijet tvlrci mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikacéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, diskuse,
kresba (vlastni
komiksova
tvorba).

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, diskuse,
digitalni tvorba
(skupinova au-
torskd), brain-
storming.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse, brain-
storming.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse, brain-
storming, prace
s fotografii (se-
stavovani foto-
komiksu s ucite-
lem), kresba
(dotvareni ko-
miksu).
Badatelské vyu-
covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
diskuse, vysveét-
lovani, kresba
(dotvareni ko-
miksu).

Komiksové ¢éteni,
analyzovani a syn-
téza (stripit), kon-
kretizace, tvoreni
ptedstav, konstruo-
vani predpokladu,
usuzovani.

Ttidéni, fazeni, tvo-
feni predstav, syn-
téza (symboll), kon-
kretizace, usuzo-
vani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza stripu, konkreti-
zace, tvofeni pred-
stav, konstruovani
predpokladd, usuzo-
vani.

Ttidéni, fazeni, ana-
lyzovani a syntéza
(fotografii), tvoteni
predstav, konkreti-
zace, konstruovani
predpokladi, komik-
sové Cteni.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (stripit), kon-
kretizace, tvoreni
ptedstav, konstruo-
vani predpokladu,
usuzovani.

Teplem se snih méni
na vodu. Mrazem se
voda méni na led.
Snih drzi tvar. Voda
tecCe, sama tvar ne-
drzi, led je pevny a
tvrdy.

To, co tece, kape, je
kapalné. Co samo
drzi tvar, ma pev-
nost, je pevné.

Snih je v zimé vyuzi-
telny jako stavebni
material. VEtsi
mnozstvi snéhu
muze mit velkou
silu. Snih mtize roz-
bijet. Snih se mize
rozsypat.

Voda se pieméni

v paru, takze ji
ubyde. Para stoupa
do vzduchu. Kdyz
poklicka zabrani
pate stoupat, zacne
se ménit znovu na
kapky vody a vrati se
do kotliku.

Voda stale méni
svou podobu.
Vsakne se do pidy,
odpati se do vzdu-
chu, ve vzduchu se
vytvori oblaka,
znovu naprsi,
zmrzne, roztaje. Ve
vzduchu se stfida
mnoho vini. (Citime
v ném vodu, mraz, i
vuni kvéta a
travy...)

Voda v pfirod¢ na-
prsi, vypaii se, na-
prsi, nasnézi, roztaje,
teCe a spojuje po-
toky, feky, jezera,
vypafi se, stale do-
kola.
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Termin komiksové ¢teni vychazi z faktu, Ze nejde o Cteni ve smyslu ¢teni textu, ale o speci-
fické rozkli¢ovani vyznamu symboll a déje. Vzdalené podobnou metodou je obrazkové

¢teni — obrazek ve vété. Cteni je proces desifrovani vyznamu znakti — a to zde plati také.

Pro rozvoj schopnosti déti samostatné pracovat s médiem komiksu, spajet a aplikovat
vSechny své zkuSenosti a ziskané informace, jsou v komiksu obsazeny orientacni pikto-
gramy. Ty odkazuji k praci s panely a stripy, evokuji napiiklad kdy si klast otazky (zamyslet
se), kdy o problému nebo svém navrhu diskutovat, kdy dotvofit nastinéné, ¢i tvofit vlastni
ptib¢h.

déti, které se vzdy dozaduji dalSich informaci. V komiksu jsou oznacovany hvézdou.

Pti zjistovani alternativnich koncepti a predpokladi déti bylo v minulosti preferovano
v obou tfidach preferovano volné, skupinové predkladani mySlenek détmi, respektovano, ze
ne vzdy se vSechny vyjadfit chtéji, a tak nejsou pfi realizaci tohoto souboru koncepty a pied-

poklady déti zjistovany od kazdého zvlast, nybrz uhrnné.
Re¢ ugitelky je znadena kurzivou a podtrzenim.

V elektronické verzi prace jsou hypertextové odkazy vzdy v zavéru zpravy o realizaci u slov

»Hodnoceni a ,,Ptilohy*.
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m HAMIEKA, VETA, KARLEK A MARUSKA SE DMNES HRETE U TABCRAKL, OHER JIM MOC PERNE
B | ORE. NATEDNOU VEAK ZAENE FOUKAT VELICE STLNY VETR. A FOUKA T DO OHNE

Obrazek 12 Science Comic Story - Koutnikova: Komiks 7. ,,Pro¢ hotelo?*
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3.2 Realizace a ovéreni

3.2.1 Komiks 1. Jak vznika duha?

Typ: Comics - Photo Comic (smisSeny), kombinuje ve stripech fotografii i kresbu. Podpora
ucitele je vysoka. S postupujici zkusenosti deti s komiksy se miize umensovat. Pedagogické

strategie v tabulce 3.

Legenda: Karlik obdivuje duhu, pta se, jak vznika, Hanicka tvrdi, Ze slunecnimi paprsky.
Fotografie zachycuji zatazeni oblohy, dést a dést se sluncem, na poslednim panelu je gra-

ficke znazorneni lomu a disperse paprsku s vypodobnénim, jak se toto clovéku jevi jako duha.
Charakteristika déti:

VEk 5 - 6 let, tii chlapci a tfi divky, vykonoveé vyrovnani. Tento den velmi dobfe naladéni,

bez konfliktd, zdravi, zvidavi, dvé divky spiSe klidné;jsi. Dva nejstarsi chlapci nejaktivnéjsi.
Prabéeh prace:

Tento komiks byl spolu s dal§imi ¢tyfmi svazan do malého Comic Booku (po 2 kusech)
a ponechan v knihovné déti ve tfid€. Déti je objevily zdhy a zacaly se jimi udivené zabyvat
jesté v dobé rannich volnych her. Tti chlapci navstévujici matetskou Skolu poslednim rokem
zacali prolistovavat vSech 5 ptibéhtl a zkouseli vypravét, o em jsou. Nasledné piisli za uci-
telkou a prosili o piecteni textl. Jakmile si ucitelka sedla k détem, zaujalo to dalsi dvé divky
a pridaly se ke skuping; dalsi divku pfivolal jeden z chlapcii, déti uz tedy bylo 6. Nejprve si
spole¢né prohlizely cely Comic Book, pak na dotaz divek ,,A kdo jsou ty déti?* ucitelka
piedstavovala na titulni stran€ détem hlavni hrdiny, podle toho, jak se na n¢ déti ptaly (Nej-
prve se dotazovaly na postavu Hanicky, pak Viti, pak Karlika a Marusky.). Ucitelka se ptala
déti, co asi mysli, Ze v ¢asopise bude. Odhadovaly, Ze ,,0 tom, jak n¢jaké déti chodi na vy-
lety®, ,,je to srandovni Casopis®, ,,tam bude lusténka® a podobné. Jeden chlapec chtél Cist
sdm, a skutec¢n¢ precetl mnoho jednotlivych pismen. Jeden chlapec a divka si vyproSovali,
ze ,,uz chtéji védét tu duhu tam “ Piistoupilo se tedy k prvnimu komiksu. Ucitelka se snazila

co nejcasteji pokladat divergentni otazky.

Prvni dotaz znél: ,, O cem si myslite, ze je tento komiks? “; (slovo nebylo nijak objasiiovano;

pfirozenym pouzivanim jej déti chapaly jako oznaceni této formy literatury).

Déti odpovidaly: ,,0 téch détech a o slunicku.*, ,,O Karlikovi a Hani¢ce a Vitovi asi., ,,No

o duze na nebi, ,,Ze se méni pocasi®, ,,O duze, kdyz prsi“, ,,Taky o duze. Zacaly také
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vypravovat kdy, a kde vidély duhu, Ze ji délaly doma z hadice, Ze maji duhu radi a podobné.
Pak se ovSem jejich fe¢ zacala od duhy stacet k bazénu a zahrad¢ a nasledné slovo drzel jen
chlapec A., pfi¢emz ostatni nechtél pustit ke slovu, naposledy mluvil o sprSe na zahradé¢ ,,...
no a tam mam aji skluzajdu a kdyz chci, tak si ji posttikdm sprchou a jezdim. Od sprchy na

travnik...“ 4., a na té postiikané se jezdi lip nez na suché skluzavce?* ,,No jo, dycky.“ ,,4

mate na zahrade i hadici na kropeni? *“ ,,Jooo, s tim stiikdme travu tfeba.” , 4 do vzduchu

jste s tim nékdy strikali?** ,Ne, ja nevim, asi. Ja nee.” ,,Tak to nékdy zkus, proti slunci to

vyzkousej; kdyz nékdo dospéli da na hadici palec, voda se rozprasi na malinké kapicky

a potom se v nich objevi duha.” ,Fakt?* |, Zkus to." ,, Ale ted zapremyslejme vSichni...

co se tedy podle vas stalo v komiksu? “

,Jim se libi ta duha!“, ,,Jo, jo 1ibi“, ,,No prave jim se libi, tak si to ukazujou, jak sviti slunicko

a déla duhu®, ,,Ten Vita to ukazuje a pak ukazuje ten K4ja, jak to slunicko to déla®.

Ja vam tedy prectu, co Fikaji... , To je nadherna duha! Jak viastné vznikne? “... To chce

vedet Karlik; a co si o tom myslite vy? “

,»NO to je jasnacka pieci, to sviti sluni¢ko a tady na to prsi, tak je duha®, ,,JJo to je jasné,
protoze tady je to vyfocené a namalované. To slunicko $lo do desté a udélalo duhu®, ,,Duhu
dé€laji oblacky, kdyz potiebuji odplout a to je barevné®, ,, Ne, nejdiiv jak sviti p€kné, pak
dojde mrak, pak je tak moc mrak, ze uz prsi, a kdyz do toho prSeni sviti, tak je ta duha®,
,,Prosté slunicko udélalo duhu®, ,,Tak asi kdyZ prsi, tak je duha. Ale v¢era prselo a nebyla

duha.“.

Tim déti uz od hypotéz voln€ prechézely v diskusi. Chlapec A. stidle nedaval moc prostoru

ostatnim.

,»INO protoze asi nesvitilo slunicko, tady sviti slunicko®, ,,To je tady taky udélané — svitilo,
zamracilo se, prselo, svitilo a byla duha®, ,, Jo, ale u t¢ duhy taky prselo, ,,No dyt’ jo,
a protoze prselo na to slunicko, tak byla duha®, ,,Ale taky jakoby to slunicko otocilo na kapce
paprsek a pak z toho bylo moc barevnych paprski.”, ,,A nebo slunicko svitilo do kapek

a byla z toho prosté duha. Asi ty kapky jsou duhokapky*.

. lak ja to tedy doctu... “ Znovu byla piectena prvni bublina a ndvazné€ ostatni; mezitim déti

LAY

upozornovaly: ,,Tady jsou ty paprsky®, ,,Tady je zataZzeno uz.“, ,, Tady prsi a tady sviti, aj

prsi dohromady*. ,,Hen se to zalamuje! Ten paprsek! ,,No jo, zalamuje...* ,,Aha, no ano

vypada to, Ze se tady lame, to mate pravdu.* Déti a ucitelka se pii vypravéni prolinali. Déti
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téz upozoriiovaly na nékterd pismena a vykfi¢niky. Pfi poukdzani na posledni bublinu
a modrou tabuli u Karlika, na niz je vyobrazena zdrovka a shrnujici zavér, déti vzrusenymi
hlasy popisovaly ikony posledniho panelu vyobrazujici lom svételnych paprski, popisovaly
tento d¢j, néktefi rozpoznavaly pismena v bublin€ a opakovaly fecené; vzajemné se ujisto-

valy o pochopeni.

»No, dyt’ ja jsem to védel, ze jo?*, ,,Jo ja taky; tady jde paprsek, tady se zalomi v kapicce
a tady uz je z n¢j tolik barev!®, ,,A z téch barev je pak duha®, ,,To je husty!“ ,,Tady je to tak
narovno jako, ze jo, a tady uz se lame na barevno a jde to jinam jako.*, ,, Takze Karlik je asi
rad, Ze uz to vi, protoze uz je to jasnacka. Paprsky jdou od slunic¢ka do kapek, rozdé€lujou se

tak, a sviti na moc barev prosté.*

Poté si déti chtély jesté Casopis stfidat, obchazely tfidu a ,,pfedc¢italy” ho mlad$im détem.
Chtély cist 1 dalsi ptibéh, ale bylo jiZz nutno, aby se ucitelka v€novala dal§im détem. Se za-
jemci o komiks bylo umluveno, Ze pokracovat se bude po obéd¢. Détem vsak byl jesté uka-
zan seznam piktogrami a vyznam vétSiny z nich déti uhodly samy. Vyznamy nejrychleji

rozkryvali dva nejstar$i chlapci; ostatni déti vSak téz brzy pochopily.

Déti se aktivné zapojily, na pojem lomu dokonce ptisly samy, bez planované otazky ucitelky;
vysledkem bylo pochopeni jevu a motivace déti k dalsi praci, kterou si déti samy vyzadaly,

a navrhly termin; realizace trvala asi 30 minut.

Texty: Bubliny. Nékteré déti Cetly interpunkci a zndma pismena. Inspirace namétu: Volna.
Kde se bere ton v telefonu?; Alischova, T., 2012 Technologie: Aplikace k sestaveni foto-
grafii Collage Maker, programy Malovéani, Word. Priloha: P I. Hodnoceni: V kapitole

Evalvace.

3.2.2 Komiks 2. Pro¢ nékdy listi 1éta vzhiiru

Typ: Comics. Interaktivni (deti do néj zasahuji, dotvari jej svymi znalostmi); kombinace
s experimentem (motivuje k experimentu, zaznamenava experiment komiksem); podpora

ucitele stredni.

Legenda: Komiks je tvoren celym archem, z néehoz promlouvaji Karlik s Hanickou k detem
a motivuji je ke kresbé dotvarejici komiksovy arch - znazornénim pohybu vzduchu pomoci
predmetui, které videly létat (diky vzduchu). Ve druhé casti je realizovan a zaznamendn
experiment s odporem vzduchu (béh s destniky). Podpora ucitele vyrazna. Pedagogické stra-

tegie v tabulce 3.
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Charakteristika déti;

VeEk 5 - 6 let, tii chlapci a tfi divky, vykonoveé vyrovnani. Tento den velmi dobte naladéni,
bez konflikti, zdravi, zvidavi, dvé divky spise klidnéjsi. Dva nejstarsi chlapci vzdy velmi
aktivni. VSichni nedoCkavi prace, jelikoz si ji sami vyzadali a po obéd¢ chtéli co nejrychle;ji
zacit.

Pribéh prace:

Po ob&dé ttida zistala k dispozici détem v poslednim roce dochizky do MS. Skupina, ktera
stejny den rano pracovala s komiksem, si samostatné¢ pfipravila 2 Comic Books, i rozebrala
ptikopirované archy. Déti byly nedockavé a pobizely ucitelku, aby jiz §la ke stoleCku. Me-

zitim si uz zacaly archy prohlizet a bavili se o nich mezi sebou.

.. Co byste rekli, ze se déje tady na zacatku? Znéla prvni otazka.

»Litaji tu listy a té Hanicce se to libi.“, ,,VSechno litd ve vzduchu, aj masle.”, ,,Tady jde
vzduch tam, a tady jde vzduch tam*®, ,,Ona vidi, jak se kohout otocil a v§echno lit4 na jednu

stranu a pak na druhou.”, ,,Moc tam fuci a otocil se vitr naopak.*
Déti byly ocenény za odpovédi a dale podnécovany k tvahdm o proudéni vzduchu.

A proc to listi a masle asi leti?

,» 10 leti tam, kam leti ten vzduch tady. Pluje to vzduchem jak kdyby u vody.*, ,,To se neda

tak fict pani ucitelko. Zalezi tfeba, jake je to listi.*

,Ono to leti spolu, vzduch aj listi., ,,Ja myslim, Ze listy jsou moc lehké a pak se u zemé uz
neudrZi a tak se vznesou do nebe. Jako Ze uméji litat jak ptaci ale bez kiidel.“, ,,To prosté

jede, jak jede vitr. On to nabere s sebou.*

».INo podobné to tady md napsano Karlik na tabuli - Ze ten proud (slovo je v teci lehce

zdtraznéno; neni vSak objasfiovano stylem ,,Tomu se fika...“) vzduchu s sebou vse strhdvad

a undasi to tam, kam proudi... "

Déti toto potvrzovaly a v riznych modifikacich opakovaly (pft. ,,Jo, vzduch né¢kam si prosté
proudi a ten proud vzduchu pak néco nabere, jako strhne s sebou, tak jak proudi, Ze jo, a uz
to jede.*) Poté déti zive diskutovaly, co vSe vidély unaset proudem vzduchu, o tom, Ze v te-
levizi vidé€ly 1état i1 stfechy a stromy, a Ze ten proud musi byt velice silny, kdyz to unese,
a ze vitr je tento proud vzduchu. (Pt. ,,Tak to je husty, Ze je vzduch tak silnacka.®, ,,No,

u nas vétr byl tak silny, Ze vzal babi¢ce sklenik na jahody.*) Poté se zacaly zajimat o tabulku
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a postavu Karlika. Toho bylo hned vyuzito. Byla pfectena jeho myslenkova bublina a déti
potvrzovaly, ze mu pomohou. Rozproudila se znovu diskuse, co v§e mize létat vzduchem,
a Ze je na to potieba hodné velky vitr, néktefi uzivali pojem proud vzduchu. Objevily se

nazory, ze tak rozmérné véci nemohou Iétat jen za pomoci proudu vzduchu.

LA jak tedy podle vds létaji? “

»Jamyslim, Ze kdyz leti ta stfecha nebo strom, tak to tam ma néjaky magnet. Magnety k sob¢
taky prileti.”, ,,Ne to prosté chce ten nejvétsi proud vzduchu, co je a mas to.”“ ,,Nebo je aji
tornado.*, ,,Ze prosté malé véci si jen tak leti na vzduchu i kdyZ je maly vzduch, a velké véci
musi mit velky proud vzduchu, jakoZze je véttisko, a litaji na ném, protoze to ma takovou

silu.” ,,Ma4 to silu, protoze nam poponesl stan. To tam nakreslim do té tabulky jo?*

Diskutovaly dale o tom, co daji do tabulky. Kazdy navrhoval mnoho véci, které vid¢€l, nebo

24

,,Co tedy navrhujete Karlikovi?

,»INo muzem tam nakreslit, jak vSechno leti jako ten komiks nahote to ma.“, ,,A udélame to,
jakoze nejdfiv je malinky vétiik, pak vétsi a nejvétsi., ,,No a jak bude vétsi, tak budou

1 v€tsi veci co s sebou strhne a politnou s nim.*

Déti nejprve kreslily kazdy do svého archu, poté si pii diskusi radily, radily si i co a jak
nakreslit a tak skoncily u toho, Ze vytvoftily 1 zaplnénou tabulku. V ni samostatné sestavily
Skalu korespondujici se stoupajici intenzitou vétru, pric¢emz si uvédomovaly onu pfimou
umeéru.

,»Pani u€itelko, to je komiks o tom proudu vzduchu, jakoze o vétru, chapes, tady je nejmensi
vitr, tak tu litaji jenom vlasy na hlavé, tady je vetsi vitr, tak 1ita listi, tady jesté vétsi, tak lita
papir, tady je jeste veétsi, tak lita krabice, tady jeste vétsi, tak to odneslo ceduli od obchodu,

tady super vétsi a odneslo to sklenik, a tady je turbo nejvétsi tiplné, tak to odneslo stfechu.*
Déti byly ocenény za tak promyslenou praci a jejich pozornost byla upoutana k experimentu,
jez je soucasti komiksu.

,, Co odhadujete, ze tady Karlik déla? “

Odpovidaly podobné: ,,Sportuje.”, ,,Behd s deStnikem.” VSimly si piktogramu ,,Experi-
ment®. ,, Taky zkusime béhat s deStnikem?* odhadovaly spravné a zacaly tuto moznost roze-

birat. Zaujala je piedevsim proto, ze to povazovaly za legracni.
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, Karlik tady 7ika, abvchom usporadali zavod v béhu s destniky, zaznamenali si to a pak

witvorili komiks o tom, jak na nds pusobil vzduch. “

Cela skupina se presunula ven. Na mirném kopci se po dvojicich zavodilo. Nejprve vzdy
bézely déti bez destnikl, poté s deStnikem, poté jednou s malym, jednou s velkym destni-

kem. Po této zkuSenosti vSichni komentovali rozdily a konstatovali, ze

“Ten vzduch je fakt jako sila.”, ,,To je uplné mega, mega moc silné ten vzduch, protoze to
vibec neslo bézet., ,,No to Gpln¢ tak brzdilo totiz, jak padak.*, ,,M¢ to Gpln¢ odtlacovalo.*

,,M¢ se ten vzduch opiral do celé¢ bundy.*

Po navratu do MS déti vétsinou kreslily kratké stripy o priibéhu experimentu. D&ti mluvily
o pocitech pti béhu a hledaly vyraz pro ,,to odtlacovani‘‘; bylo jim tedy piecteno z ,,Karlikovi
tabule®, ze se tomuto fikd odpor vzduchu. To déti zaujalo a zacCaly to pouzivat. 2 déti zcela
samostatnou kresbu komiksu nejprve odmitly. ,,To neumim, to nebudu délat.“ Pfi pozoro-
vani ostatnich vSak také tvorbu zkusily. SpiSe opakovaly kresbu ostatnich déti, ale jiz neod-
mitaly.

,»Pani ucitelko, ja jsem ten odpor vzduchu citil iplné na téle vSude a blb¢€ se mi utikalo tplné

13

moc.
Poté vzajemné porovnavaly a komentovaly své vytvorené komiksy, a kdyz vstavaly mladsi
déti, ukazovaly tyto komiksy 1 jim. Pojmy silny a slaby vitr vyvodily déti samostatné, aniz
to bylo planovano.

Na zavér byly déti dotazovany ,,Co se ti dnes odpoledne libilo, nebo nelibilo a co ses nau-

¢il/a?* Odpovédi jsou zaznamenany v kapitole Evaluace.
Komiks typu Comic strip byl vyuzit procesem Komis motivacni-pokus-komiks shrnujici.

Texty: Bubliny. 2 déti se je pokousely Cist. Program trval véetné Casu na prevlékani, pfesun
ven a zpét, zavod venku... hodinu a tfictvrté. Hodnoceni: V kapitole Evalvace. Technolo-
gie: Program Word. Inspirace: Vlastni realizované polytechnické ¢innosti v MS (prace s vé-

trnikem — kohoutem). Komiks déti v ptiloze. Prilohy: P II, P III.

3.2.3 Komiks 3. Pro¢ musi Zaba vyrist v rybniku?

Typ: Jedno-panelovy Science Cartoon, popisuje vyvoj zZaby. Podstatou je tivaha, komparace,

diskuse, usudek. Priblizuje vodu coby Zivotni prostiedi a seznamuje s jejim vyznamem pro
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vyvoj nékterych obojzivelnikii, konkrétné Zzab. Humorny prvek (jez je rysem Science Cartoon)

slouzi k upoutani. Podpora ucitele by méla byt nizka. Pedagogicke strategie v tabulce 3.
Legenda: Divky riizného stari s matkou stoji u rybnika a pozoruji rizna stadia vyvoje Zaby.
Srovnavaji to s vyvojem Zeny, hledaji rozdily. Objevuji, Ze zZaba klada vajicka bez ochranné
vrstvy, ze prochdzi metamorfozou a organy pro zivot na sousi ji teprve doriistaji.
Charakteristika déti:

VeEk 5 - 6,6 let; 2 chlapci s 0SD, jeden z nich ADHD; 1 divka s OSD; jeden chlapec a jedna
divka spise plassi; vSichni zdravy; vykonové vyrovnana skupina; tento den mén¢ energicti.
Postup prace:

V ramci ranni volné nabidky bylo na stole u knihovny ponechéno 6 komiksovych archii
a doplnéno o obrazky zab v riznych stadiich vyvoje. Stolek u knihovny je limitovan poétem
6 zidli. Prvni zacali komiks prohlizet tfi divky, teprve po chvili se pfidali dva a pozdé&ji jesté
jeden chlapec. Voice over neni nezbytny. Na stole byly obrazky zab a stadii vyvoje.

Divky pfemyslely, co se na panelu odehrava: ,,Tam jsou riizné rybky a zvitatka a hol¢icky
se divaji, jak si hrajou ve vodé!®, ,Meduza!*, ,Nee, to jsou jenom malé zaby.* ,, Ty holky
jsou u rybnika, no a jak vidi Zabky, tak maji radost, Ze jsou miminka aj mama., ,,A sestra

asi od Zabicky.* ,,To je o tom, jak Zaba roste, protoZe tu je jesté mala.*

Do jejich diskuse se vmisili chlapci. ,,To jsou malé Zaby, nez vyrostou®; ,,A ty holky jsou

taky rtizn€ vyrostené a nékdy jsou uz dospélé.*

Navazoval brainstorming. ,, 4 co ma asi byt tady ten zacatek? “ ,,Divna zaba!* ,,Ja si nemiizu

vzpomenout, jak se to jmenuje.” ,,To jsou ty vajicka od Zaby.*, ,,Oni jsou teckované ty va-
jicka; v nich jsou ty minizaby asi.*, ,,To bylo na rybniku u dédy, takovy Zabinec, to je uplné

jak sliz*“,,To jsou spis vajicka Zabi a z toho pak roste toto.* ,,Ja vim — puci!*,, Pulci? “* ,,Pulci,

"‘

jo!*“ ,,Ze pulci, jako ze se puli.“ (smich)
Divky si vyzadaly pfecteni voice overu; pfi zmince o tom, ze mezi vyvojem ¢lovéka a Zaby

je rozdil, zaCaly déti ptekotné vypocitavat rozdily. Nejprve se zamétovaly na deskripci obec-

nych rozdilli mezi ¢lovékem a zabou, po otazce ,, Nasli bychom néjaky rozdil mezi tim, jak

vyroste novd zaba a novy clovek?, nasly 1 konkrétni ptiklady k vyvoji a uplatnily své vyspelé

prekoncepty o lidském téle. Aktivnéjsi byli v diskusi divky.
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,Ze lidi maji miminko a zaba ma takové prihledné vajicko.* ,,Jenom v bfisku mé maminka
vajicko... moc jich.”, ,,Mimina, ani déti nemaji ocasek®, ,,A déti maji porad nohy.*, ,,Déti
nepotitebujou plavat ve vodé, jenom kdyz chtéji., ,,Ale mizou plavat kdyz jsou v biisku
jesté, vis?*“ ,Ale oni si museji vyrust bez bfiska sami. V té vode¢ tak.” (min€no pulci) ,,A my

nezijem ve vod¢, protoze bysme tam nemohli dychat.” ,, 4 jak dychame, prosim Té? ,Nor-

maln¢ plicema. Vzduch na to potiebujeme.*

Chlapci chtély védét, nac se pta Karlik. Bylo piecteno z ,,Karlikovi tabule®: ,,Jak se pohy-
buje pulec?“ - ,,On plave®, ,, Tim ocaskem padluje®, ,Nepadluje, ale vrti“ ,,Nebo placa*,
,»Proste, ze se tak jako odstrkuje ocasem.*, ,,No tak to nemuze ani vylézt za tou velkou za-

bou.“, ,, Asi ne, on si takhle pluje, jak je tu namalované.* Déti diskutovaly dale, ale zde se

wevr

A jak dycha ten pulec, prosim vas?

,Jako delfin; vypluje, nadechne se a zapluje.*, ,,Nebo nepotiebuje.*, ,,Kazdy pieci potiebuje,
jinak by umftel.”, ,,J4 myslim, ze dychd jako kapr.“, ,,No jo, jako kapr*; ,, To je jak? “ , To je

takovyma prouzkama - zebrama.“. Se skupinou byla vysvétlena slovni podobnost.

»Ja ty zabra nevim, kde jsou.* ,, Tteba jsou z druhé strany?* ,Nebo ty ¢arky tady.” ,,Mdte

pravdu oba. Mali pulci maji Zabry ven z téla — tyhle vystupky tady; kdyz povyrostou, maji je

v tele. ” ,,Ale az vyroste na zabu, tak vyleze z vody a uz nedycha pod vodou!* ,,Ta zdba uz

ty Zabra tady ani nema.” ,,A ma velké nohy!* , 4 jak tedy bude na sousi dychat ta zdba, co

v

myslite? * , Normalné* ,,Vzduch bude dychat.” ,, Zdbrami? “ ,,Nooo. Ne*, ,,Asi uz nema za-

bra.“, ,,Plicema®, ,,Plicema aj zdbrama!* ,, 4 jak to, Ze bude Zaba dychat plicemi? Vzdyt kdyz

byla maly pulec, tak je neméla. " ,,Ta Zaba nema zéabra.“, ,,Myslim, Ze si je neché narist.*

,» 10 je tézké otazka pani ucitelko.* ,,J1 narostou asi nohy a pak plice.* Diskuse pokracovala,

ale déti si jiZz uvédomovaly metamorfozu.

A proc tedy Zaba vyrustd ve vodé, kdyz potom vyleze? “*

,,Dyt’ ji musi vSechno nartist nejdiiv a pak mtize vylézt. Jako tu.* (v komiksu), ,,Nohy ji musi

hlavné nartst.” ,,A ty plice. ,,A Zabra ji odrostou.* ,,Ale prsa ji nenarostou, ze?* (smich)

Bylo vyuzito zajmu déti a debata se sto€ila k vyvoji ¢lovéka. (Zde vSak nelze rozvést. Pies
fe¢ o krmeni déti a mlad’at doSlo k navratu k tématu.) Chlapci chtéli ,,pfecist Zarovku s na-
padem®. Chlapec A. s dopomoci ptecetl t¢émét cely zdznam na ,,Karlikové tabuli* u pikto-

gramu znaciciho vysvétleni. S détmi bylo shrnuto, Ze se s pulcem déje proména na zabu,
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dortstaji plice a nohy, a proto mize vylézt na sous. Mluvily predevsim déti, ucitelka pii-
padné jen zacinala vétu. Navic byly se skupinou prostudovany i obrazky zab a na nich uka-
zovana pokozka — ucitelka vysvétlila, ze dospéla zaba dycha z velké ¢asti 1 pokozkou. Déti
si mezi sebou vypravély, s ukazovanim na ikony v panelu, jak roste zaba, co se musi stat,
a také se vracely k tomu, jak roste ¢lovék. Rozdil si uvédomovaly. Vzeslo nékolik novych
otazek, vCetné ,,A pak roste jak ta zaba?“, ,,Co ale ji ten pulec v té€ vodé?, a také névrh, jako
»Zajdeme si rybniku a budeme hledat pulce.*, které byly pedagogicky vyuzity pozdé&ji. Déti

vvvvvv

Senosti.

Program trval t¢émét 40 minut. Text: Voice over; 1 chlapec se jej pokousel ¢ist. Technologie:

Program Word, Photoshop. Hodnoceni: V kapitole Evaluace. Priloha: P IV.

3.2.4 Komiks 4. Jsou v rybniku lovci?

Typ: Science Cartoon; I panel (+ I panel s otazkou), Tento dil vznikl na zaklade vyjadro-
vanych predstav nékterych déti, Ze v rybnice jsou ,,zlé " ryby, které lovi ty ,, hodné* malé,
azety ,zle” by mohly ulovit i clovéka, kdyz jsou tak ,,zlé*. Ma pomoci vytvaret povédomi
o prirozenych potrebdch vSech zZivocichii a nastinit potravni retézec. Podpora ucitele prii-

meérna. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Hanicka se velmi bala stiky, a tak Vitek pozval ji a Karlika na pruzkum, kdo Zije
u nich v rybnice. Déti vidi, Ze je zde mnoho druhii, které potrebuji jist (fytoplankton — zoo-
plankton — plankton Zerouci ryby — dravé ryby) a dochazi k zaveéru, ze nejsou zIli nebo hodni

kvuli své potrave. Resi otazku, zda i Stika ma svého ,,lovce .
Charakteristika déti:

VEk 5 - 6,5 let. Zadna zdravotni omezeni. Nalada a aktivita primérna. 4 chlapci a dvé divky.

1 chlapec s OSD, 5 z déti jsou v poslednim roce dochazky do MS.
Postup prace:

Komiksovy arch byl opét ponechan volné k dispozici, spolu s otevienymi encyklopediemi.
Vyvstal problém, kdyz chtélo pracovat hned 11 déti. Bylo umluveno, ze se rozdéli na sku-
piny a tyto se vystiidaji. Vyjev piipadal détem legra¢ni, smély se mu a zkousely odhadnout,
co kdo z postav asi fika. Vymyslely i své repliky. Chlapec s OSD piecetl détem ,,HAM!*“ Po

chvili pfisly 3 z nich za ucitelkou:
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»Pani ucitelko, to je o vod¢, jak ryby jedi, ze jo?*

»No, co vy myslite?“ , Ano, je! Oni se sezerou.”, ,,Ale jenom nékteii.

LA procto asidelaji? ,,JJe to bavi tak.*, ,,Ja myslim, ze asi si tak hrajou.*, ,,Ona ji musi seZrat,

Ze ma ty zuby, tak potfebuje kousat, aby ji nepterostly.” sdilely déti své alternativni kon-
cepty; ,,Ja bych fekl, Ze maji hlad.” dospél k zavéru po delSim uvazovani 1 chlapec. Poté
byl détem piecten uvadéjici voice over. Déti zacaly diskutovat, Ze ryby nejsou zI¢, jen maji

hlad a potiebuji se najist a popisovaly, jak se toto ,,nakrmeni* odehrava na obrazku.

Vyjadtily pochopeni, ze kazdy zivocich potiebuje jinou potravu:

,»INEktefi nezerou maso a nekteti ano.”, ,,No a tady ty ryby taky nékteré zerou malé ryby,
a n¢které ne.“ S détmi bylo rozebrano, Ze nékteré ryby se zivi fasami a sinicemi (prohliZeno
1 v encyklopediich), a n€které se musi Zivit masem a lovit jiné ryby, protoze jejich télo po-
ttebuje maso k preziti. Déti identifikovaly, ktera ryba je Stika a vysvétlovaly si ve skuping
navzajem, ze ,,Stika taky pottebuje jist™, a ze ,,nemtze nic jiného délat, nez lovit“. Listovaly
téz v knihach a porovnavaly riizné ryby. Poté se tdzaly, na co se pta Karlik u Stiky. Na otadzku,
zda 1 Stiku nékdo lovi, reagovaly Zivé a popisovaly 1 osobni zkuSenost s lovem ryb s rodici

a prarodici. 2 chlapci popisovaly, Ze ryby opét pustili, 1 divka, ze ji snédli; dodavala:
»A my jsme taky pottebovali jist, to my bysme ji jinak nezabili.*

Jeden chlapec doSel k zavéru, ktery ostatni piejali: ,,Takze jako my jsme takovi lovci na
nekteré ryby vlastné€, protoze je snime.*, ,,No jo pfece, ano.*, ,,Ale nemlzem snist vSechny
hlavng; protoze kdyz vSechny snime, tak uz se nenarodi nové a uz tam nebudou nikdy,*

prezentovaly svou hypotézu divky.

Déti si vyzadaly precteni ,,zarovky — Jak to je* a ,,vé€decké hvézdy* na ,Karlikové modré
tabuli®. Poté si znovu opakovaly v riznych obménéch: ,, Ty fasy sni ti nejmensi zivocichoveé,
a ty potom slupne néjaka rybka, a tu rybku zas ulovi né¢jaka drava ryba. A né¢kdy taky ¢lovek

je lovi, protoze vSichni potiebujou jist.*

Odpoledne toto vykladaly mladSim détem a ukazovaly jim i encyklopedie. Téma déti pocho-
pily a aktivné jej dale vyuZzivaly. Na zavér byly déti dotazovany ,, Co se ti dnes odpoledne

libilo, nebo nelibilo a co ses dozvedeél/a? *

Odpovedi jsou zaznamenany v kapitole Evaluace. Program trval asi 20 minut. Text: Bub-
liny, ptecetly déti. Technologie: Program Word. Priloha: P V. Hodnoceni: V kapitole Eva-

luace.
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3.2.5 Komiks 5. Co kdyby plasténka nebyla z plastu?

Typ: Science Comic Story; obsahlejsi; snazi se o myslenkové zkoumani viastnosti vody pri

vvvvvv

latka, papir. Podpora ucitele stredni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Vita a Maruska smutni, zZe prsi; radi by navstivily Hanicku s Karlikem; vyrazi
v plastenkach. Karlik pojme napad plasténku vyrobit; ovsem neobvyklou - zkousi latku i pa-
pir, ale Zadna nefunguje; za to plasténky z plastu u ostatnich deti skvéle odrazi vodu. Déti

maji diskutovat o pricindach a vyuzivat své znalosti.
Charakteristika déti:

Déti 5 - 6,5 let, vSichni v poslednim roce dochazky do MS. 4 divky a 2 chlapci. Viechny déti

zdravy, bez omezent, 2 chlapci s OSD. Tento den v primémé aktivité a nladg.
Prub¢h prace:

Po obédé se déti dozvedély, Ze je ve tiidé ¢eka prekvapeni. Déti vSak odhadly, Ze pijde
ziejme o komiks; bézely do tiidy a zacaly si jej prohlizet. Tento arch méa dvé strany A4;
prozatim byl vSak dan détem k dispozici jen 1 list archu; listy byly ponechany na kulatém
stole o 6 mistech u knihovny. Détem byl ponechan ¢as k samostatnému komiksovému ¢teni.
Nejprve studovaly vSechny stripy, velmi zahy je vSak zafaly komentovat, a ndvazné i vza-

jemné na komentafe reagovat v diskusi.

,Hele, tady se ma ¢ist a premyslet.” (ukazuje na piktogramy), ,,Tam moc lije a nemtizou jit
ven.”, ,,Ale oni by chtéli, ale nejde to.*, ,,Oni by chtéli jit za Hanickou a Karlikem si hrat.
Ten Vita na to mysli tady.* ,,No a pak jdou ven a dojdou ke Karlikovi a je tam aji Hanicka.*,
»A z t€¢ Vitovi bundy straSné teCe. A tak Karlik vymysli néjakou si bundu a tak ji vymysli
a jde ven.“, ,,A jako jim se to asi moc nelibi a jemu se to taky asi moc nelibi, ze jo.“, ,,No
nelibi, on vzal deku kosteckovanou a ted’ je mu ale zima.“, ,,Ne, jemu neni zima, on se net-
fase. Ale na ného moc prsi.“, ,,Na toho Vitu a Marusku tak neprselo, protoze oni méli plas-

ténku, vis?*, ,,No jo vlastng, ano, to mély plasténky!*

Nasledn¢ déti zaCaly vzpominat, jakou ma kdo plasténku. To bylo zadouci pro uvédoméni

si vlastni zkuSenosti. Otdzka k rozhovoru byla tedy jen navazujici:

LA proc si ty plasténky oblékate? “

,»Abysme kdyZ prsi, nezmokli.“, ,,Jo to je jasny, protoze kdyz mas plasténku tak nepotiebujes

destnik.“, ,,No a navic destnik drzis§ a plasténku nedrzis, tak abys to nemusel drzet.*, ,,A est¢,
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ze pod destnik ti to nastiika, ale pod plasténku ne.”, ,,V té plasténce prosté viibec nezmok-

13

nes.

A proc v ni vithec nezmoknes? ‘

,lTak prosté¢ ona je takova nedestiva.”, ,,Jo, je to protidestovka!* (sméji se), ,,To se vlibec

nepropije tou plasténkou ta voda.” ,, Aha. A proc se asi nepropije, co myslite? “ ,,Ona je tak

'66

udélana.” ,,Ona je tak vymyslend.“ ,,JJak?* , Ona je takova specidlni, specidlka je to!“, ,,Ona
je ze specialniho materialu, pani ucitelko!* ,,Z jakého?* ,,Takové gumové to je, takové
hladkeé.*, ,,To je igelitdkové.“, ,,No spis je to z plastu, jako nas bazének je z plastu.” ,,4ha,

z plastu, to je vlastné pravda.” ,,A co je tam teda napsané pani ucitelko?* Détem byly po-

malu, s pauzami, precteny dialogy prvniho listu a ponechan prostor pro diskusi; pii precteni
repliky ,, Po té plasténce tece tolik vody a my jsme susi“ déti s nadSenim vypovidaly, ze
plasténka nepusti vodu ,,na télo*, Ze ,,ud€la ochrannou vrstvu®, a ze ,,po ni to v§echno takhle
steCe dolt** (ukazovaly na pfedposledni panel 1. listu); pti ptecteni repliky ,, ... neby!l dobry
napad. “ déti opét ziveé reagovaly v diskusi: ,,No, ja jsem to fikal, Ze se mu to nelibi, protoze
je to z deky.”, ,,Z deky by to asi nebyl dobry napad, no.“, ,,Ale zase v dece je teplo, tak by
mu bylo teplo.*, ,,No ale na ného tu leje strasn¢€ a neni mu teplo.*. ,,Protoze do ného to furt
prsi a prsi a po té dece to netece, jak to tak teklo Gplné€ po té plasténce!®, ,,Ja myslim, Ze ta
deka se uplné strasné namoci.” ,,Jo asi jo, bude uplné mega mokra. Ta deka to tak neudéla
jak plasténka.”, ,,No, protoze po plastence ty kapky sklouznou a po dece se nesklouznou.*,
»Protoze Vita s MaruSkou méli normalni plasténku z plastu, tak oni nezmokli.*, ,,Ale Karlik

mél z deky, tak asi zmokl.*“

Détem byly rozdany listy s druhou ¢asti archu. Byly pfecteny bubliny potvrzujici, Ze deka
se v desti promacela. Nez byl preCten voice over o dalSim ndpadu na vyrobu pléasténky,
chlapci uz sami vysvétlovali, Ze Karlik vymyslel plasténku z novinového papiru. Déti se opét

zacCetly do komiksu a poté sami vyjadiovaly ndzory, jak to dopadlo s papirovou plasténkou.

,»Roztopila se!.”, ,,Rozmocila se. Tak je to a basta proste.*, ,,Ona se zacala na desti rozpadat,
az se uplné rozpadla.®, ,,Urcité se rozpadla, to vidim.*, ,,UZ se tady rozpada, tak pak se roz-

padla upln¢€ uz a byl plné¢ mokry Karlik.*“ ,,Ona mu prost¢ zase nefungovala, Ze jo.*,

»Proc¢ mu nefungovaly ty plastenky? ** ,,Protoze tam daval papir a deku ale fungovala jenom

ta plasténka z igelitu.”, ,,No do desté ty ostatni nefungovaly, protoze ta deka je latkova a ta
voda tam akorat natece a Gplné€ se promaci‘, ,,Prosté voda se tam tak nacuca a do papiru taky

a pak se roztrhd.”, ,,Ta igelitova, plastova, ta funguje, po té to tak tece doll.*, ,,Plastova je
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to. Ta co mam. Ta funguje, ale papir ne, ten je od vody hned zni¢eny a rozpadne se.” ,,Ta
voda z desté se zapila do tady do té latkové deky a tady do papiru a ten se rozpadal, ale do

igelitu ne, ten vydrzi.“ Po té byl piecten posledni vysvétlujici voice over.

Ne vSechny piipravené otazky musely byt pouzity. Déti je v diskusi sami fesSily. Podstatu
pochopily. Na zavér byly dotdzany, co se jim dnes na ¢teni komiksu libilo a nelibilo. Odpo-

védi jsou zaznamenany v kapitole evaluace.

Program trval asi 35 minut. Texty: Bubliny, voice over. Hodnoceni: V kapitole Evaluace.

Technologie: Program Word. Prilohy: P VI, P VIL

3.2.6 Komiks 6. Pro¢ byly na rybnice kruhy?

Typ Science Comic Story; komiksovy arch ma 2 listy a miize slouzit k doplnéni pozorovani
Ma podporit oblast STEM uvahami o fyzikdlnich zdkonech a podnitit zvédavost déti v této

oblasti. Podpora ucitele stredni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Vitek se snazi o malbu klidné hladiny rybnika. Najednou Vitka néco vyleka a rybnik
je uplné rozcereny, a znovu a znovu, Karlik sedi na stromé a haze do vody kameni a drevo.
Testuje chovani vin. Chlapci objevi zvlastni ukaz — at’ hodi do vody jakykoli predmet, viny

Jjsou po chvili vidy kruhové. Ctendri iesi, zda a proc to tak je.
Charakteristika déti:

Vek 5 - 6,6 let; 3 divky, 3 chlapci; vSichni zdravy, bez omezeni; 1 divka a 1 chlapec se
vymykaji nad primér skupiny v oblasti uvaZovani a pohotovosti argumentt; dnes celd sku-

pina ve velmi dobré nalad¢€, dobte odreagovana po pohybové hre.
Postup prace:

Cinnost byla pfipravena jako jedna z moznych klidovych voleb po ob&dé. Nakopirované

dvojstrany byly slepeny a ponechany na stole s omezenou kapacitou (6) k sezeni.

Déti, které si zvolily komiks, zacaly ihned komentovat, co jim vyplyvalo z prvnich panela.
Popisovaly malujiciho Vitka a jeho ulek, kdyz do vody néco spadlo. Samostatné analyzovaly

obsah paneld, tvotily popisy déje a uvazovaly o dal§im odvijeni.
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»A pak zase néco céklo, a byl to veliky klacek.”, ,,A Vita si fikd Co to? A uvidél Karlika,
jak haze do rybnika.”, ,,A on se ho ptal, pro¢ to tam haze.“, ,,Tak on mu tika, Ze néco vy-
myslel, ,,A Vita to taky zkusil., ,,A Karlik nasel mega klacek a hodil ho tam taky a ten

klacek plaval., ,,No a oni se divi a premysli...*

O cem asi? Postupnym objasiiovanim a spolecnou debatou a popisem (s pribéznym ujis-
tovani — Ze jo? apod.) nad stripy dochazely samy ke zjisténim.
,,O t&ch 3utrech a klackéch, co tam hazeli.“, ,,Ze se na té vodé délaly kolecka, premysleli.”,

,»J0, ze vZzdycky ta voda ma kolecka dokola toho Sutru aji klackt; a tady je, ze mame si o tom

diskutovat.

Détem byl ptecten voice over a byl spole¢né zopakovan cely d¢j, s pre¢tenim Karlovi bub-

liny ,,Zkousim viny “ a postupnym upozoriiovanim na detaily vin.

»Proc se tedy tvori kruhy na vodeé, co myslite? *“ Byly déti dotdzany.

Zde je patrné kreativni uvazovani déti, i promyslené vyvozovani ze ziskanych informaci.

,»Protoze je ten rybnik taky jako kruh.*, ,,Asi to jinak neumi.”, ,,Protoze cht¢ji?*, ,,Protoze ty
viny chtéji byt vSude na rybniku, tak se roztahujou.“, ,,To asi musi vzdycky ud¢lat kolecka,
protoze pekné jedou po vode.”, ,, To tak prosté vZzdycky udélaji. Tady je to dokola, u kamena

je to dokola, u klacku je to dokola, vzdycky to byva dokola prosté, jak to spadne do vody.*

Nasledné déti vyuzily vlastni zkuSenost, kdyZ vzpominaly, kdy jev vidély ve skute¢nosti.

Pfipominaly pfedevsim fakt, Ze ,,jsou potom ¢im dal vétsi ty kruhy*.
,Jesté co ma Karlik na tabuli si miizeme ptecist, ne?*

Détem tedy byla prectena ,, Karlikova tabule* ptiblizujici, ze se viny §ifi vzdy v kruhu a voda
odtlac¢ena néjakym predmétem odtlacuje dalsi a dalsi vodu od sebe. Déti si predstavovaly,

jak by dopadlo vhazovani dalSich ptedméti do vody.

»lTakze 1 kdyz tam hodis Zidlu, tak to ud¢la kruh!*, ,,Jo, 1 kdyz tam hodis$ auti¢ko tak to udéla

kruh.”, ,,VZdycky voda d¢€la kruhy, kdyZ tam néco spadne.*

Déti diskutovaly dale, ale bylo zifejmé, ze hlavni pravidlo jevu si jiz uvédomuji. Vyslovily
ptani ud¢lat si takovy pokus doopravdy, alespont u potoka na vychdzce. Zaznél i navrh
,»A mizeme si to pak vyfotit.” Komiksovy arch si déti zalozily do svych Comic Bookl. Déti

byly dotazany, co se jim nejvice libilo a nelibilo a co se naucily. Zaznamy v kapitole Ealvace.
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Text: Voice over, Bubliny. Cinnost trvala asi 25 minut. Hodnoceni: V kapitole Evaluace.
Technologie: Program Word, Photoshop. Inspirace namétu: Voln¢, podle vysilani ¢eského

rozhlasu. Prilohy: P VIII, P IX.

3.2.7 Komiks 7. Pro¢ horelo?

Typ: Science Comic Story; ukazuje priciny rozsireni jevu a nastinuje jeho reseni, ale ziistava
otevieny a rozhodnuti je na détech. Dokoncuji pribéh, musi rozhodnout, co udélaji hrdinoveé

komiksu, patraji po pricinach. Podpora ucitele stredni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Karlik, Hanicka, Vita a Maruska se hieji u ohné. Zacind foukat vitr a kousek od
ohnisté se rozhori dalsi maly plamen. Karlik z néj ma radost. Pak v§ak dochazi k uleku vsech
deti. Ohen se rozsivil a vsude je kour. Déti se vylekaji, pak Vita s Karlikem zahlédnou kyblik

s vodou a ocividné dostanou napad. Konec. Dotvari ctenari.
Charakteristika déti:

VEk 5 — 6,6 let; 3 chlapci a 3 divky, 1 divka s OSD, 1 chlapec s OSD a ADHD, vSechny déti

zdréavy, aktivita i ndlada v normalu. Skupina vykonové vyrovnana.
Prabéeh prace:

V ramci popolednich aktivit byly komiksové archy ponechény na jednom ze stoli. Volba
aktivity byla zcela dobrovolna. Podminkou bylo, Ze u stolu miiZze byt nejvice 6 déti. Déti si
komiksy rozebraly a zacCaly je procitat samy. Pfecteni voice overu nebylo tfeba. Déti jiz d&j

p€kné odvijely.

,» 10 je asi na podzim a dé¢laji taborak.*, ,,A sedi si u n¢j a je jim teplo, protoZe to tak hofi.*
,Jenze pak za¢ne foukat vitr, tak Hanicka si toho vS§imne a boji se, Ze jim to ten p&kny tdborak
sfoukne* ,,A pak to nesfoukne, ale odfoukne to na travu a tam za¢ne taky hotet a Karlik

z toho ma radost.* Zde byla détem piectena bublina (Dalsi ohynek!)

,»INo ale jeste zaCne vic foukat a pak.” ,,To vybouchne!* chlapec A. skoci do feci. Déti se
za¢nou smat a diskutovat, zda jde o vybuch ¢i ne. Chlapec O. se ptidava k A. a tvoii hypo-

tézu, Ze vzduch bouchl, protoze ho bylo pfilis.

Zbytek skupiny nesouhlasil a presvédcoval chlapce, Ze nedoslo k vybuchu, ale oby¢ejnému
rozfoukani; pt. ,,Nene, to neni bomba, to jenom tam fucelo, podivej - ipln€ moc* (ukazuje
v komiksu) ,,No a oni se boji, protoze najednou tam hoii.*, ,,Jo, oni jsou Upln¢ vydéSeni, Ze

hoti.” ,,A kluky néco napada — oni vidi kyblik s vodou a chtéji to uhasit.” Chlapec O. se
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nechal presvédcit ,,Tak teda byl fujavec, ale potfadny az nad bardk!* Chlapec A. dodaval:
»Ale dyt’ to taky vidim né, ze je tam moc nafucené, tak to moc hofi. To je jak kdyz jsme
dé¢laly buity, tak taky tak moc Slahaly plameny. Ale ja chci to bouchlo. To by byla prda!*

Zdalo se, ze A. d¢j chape, jen odviji zdbavnéj$i moznost.

Naésledné byla détem polozena otdzka ,,Jak to asi dopadlo?

Déti uvazovaly, podavaly rizné navrhy, ale shodovaly se v tom, Ze oheni byl uhasen; tivahy

byly rozmanité a kreativni (,,vodou v kyblu®, ,,dést’ prisel®, ,kluci to jesté pocurali).

Dale také déti pripominaly vlastni zazitky s rozdélavanim ohna s rodici. Ptaly se, co mé Kar-
lik napsané na tabuli; po pfecteni, Ze proud vzduchu napomaha hoteni a voda jej hasi, vy-
hodnocovaly vSechny dosavadni informace: ,,Jo j& jsem to uz poznal z toho vétru®, ,,No, ten

vitr to nesfoukne, spis to vic zapali.

Chlapec A. a divka A. chtéli védét, co je poznaceno u ,,v&€dci v&€di — hvézdy* (k hoteni je
potieba 1 ¢ast vzduchu — kyslik). Reagovali na to srovnanim a tsudkem, ze lidé také potte-
buji kyslik, a zamysleli se, ze ,,je asi kyslik jako fakt jako moc dulezity, protoze ho potiebuji
vSichni, Gplné vSichni aji ohen, ze jo*“. Déti téz vymyslely dalsi pokraCovani piibéhu; usazo-
valy do nich své vtipy (néco spadlo, kluci néco vyvedli apod.), vzidy se jednalo o namét,
ktery z vétsi ¢asti n€kdo z déti prozil. Z rozhovort déti vyplyvalo, Ze podstatu jevii pocho-
pily, zaujal je problém a motivoval je k vymysleni vlastnich pfibéht. V zavéru byly déti
tazany, co se jim dnes libilo a nelibilo, nebo zda chtéji fici, co se naucily. (Citace v kapitole

Evaluace.)

Détem bylo podékovano za spoluprici a ony si schovaly své komiksy. Prace trvala asi 25
minut. Text: bubliny 1 voice over; ten nebyl potieba. Chlapec A. a divka A. Cetli n¢ktera
slova. Technologie: Program Word, Photoshop. Hodnoceni: V kapitole Evaluace. Priloha:

P X.

3.2.8 Komiks 8. Jak miZe vzduch hybat vécmi?

Typ: Comics, ma slouZit jako motivace a predevsim instruktaz k experimentu. NavrZenym
experimentem provdzi v celém jeho procesu, popisuje pomiicky, postup a motivuje k za-
znamu experimentu. Vlastnim zaznamem se déti podili na dotvoreni komiksového archu,
ktery je pak tedy i jejich dilem. Soucasti je vlastni sestaveni raket, zkoumani konstrukcnich

zakonitosti, podpora STEM. Podpora ucitele je vysoka.
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Legenda: Karlik a Hanicka ddle objevuji vlastnosti vzduchu. V navaznosti na predesla zjis-
teni Karla napada, jak sestavit prostredek pohybujici se jen pomoci vzduchu. Vymysli raketu
na stlaceny vzduch — z balonku, Hanicka sestavi raketu z papiru a konstruuje i letky, poho-
nem je tlak proudu vzduchu prochazejici brckem a narazejici na plast rakety. V barevném
vertikalni stripu Karel navrhuje, motivuje, v horizontalnim cernobiléem Hanka vysvetluje po-

stup. Prazdny strip pro tvorbu déti je soucdsti multiramce v archu.
Charakteristika déti:

Vék 5 — 6,7 let; 3 chlapci a 3 divky; vSichni v poslednim roce dochazky do MS; dva chlapci
OSD, jeden z nich ADHD; viechny déti zdravy, bez omezeni; jeden chlapec a jedna divka

vyrazné nad primérem skupiny ve schopnostech vybavovani, piedstavivosti, vyvozovani.
Postup prace:

V pozdéjsich odpolednich hodinach, v ramci volnych her si tfi divky vyzadaly ndmét k ¢in-
nosti (chtély ,,néjaky ukol*). Dostaly k prohlédnuti komiks; nékolik chlapct se ptislo podi-
vat a vyzadaly si jej také. Muselo byt domluveno, ktefi budou pracovat nyni a kteti druhy

den.

Skupina pracovala s ucitelkou u kulatého stolu. ,.Co si myslite, Ze se tady odehrdva?*

»Karlik s Hanickou, oni néco zkousi.“ ,,A néco vyrabi?* ,,Hani¢ka ma n¢jakou raketu.” ,,On

néco zas vymyslel a déla asi néjaky pokus.* ,,Hanicka taky. A tady je, co pottebujes.*

LAha, tak poslyste, co si rikaji: Co tak vymyslet viastni pohyblivy prostredek a ovérit, jak

funguje?* Nakresleny postup a ndvrh Karlika déti motivoval k okamzZitému zaujeti mySlen-

kou néco zkonstruovat a testovat.

,»No a tady je, jak se ten pokus déla, no...*“,,Raketu si taky miizem tak vyrobit, jo pani uci-
telko?* ,,To chei vyzkouset.“ Ve skupiné déti popisovaly pomicky k pokusu i1 postup, ktery
ocekavaly. ,,To budem potiebovat takhle ty balonky a provazy a ...?* L Zidle!™ ,,Co, zidle?*
A na to druhé¢ taky trubicku a nlizky a hmmm...?* | Lepidlo, protoze Hanicka to vyrabi, tak
ona to slepuje asi, ne?*... ,,Ta Karlikova tu chci ja. To ddme na provazek a pak poleti asi.*

,» Tadle poleti sama od pusy tieba.*

Déti pripravily potiebné pomticky samostatné. Misto détmi popsané trubicky bylo ptipra-
veno brcko; to napadlo podle obrazku jen 2 divky; ostatni zvolily br¢ko jako moznou alter-

"‘

nativu, az kdyZ uvidély brcka na ucitelském stole. ,,Bréko by mohla byt ta trubicka
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Po bliz§im zkoumani komiksu pfisli chlapci na to, Ze ,,Balonkova raketa se taky bude hybat
brckem!*; rozvadély své hypotézy o piicné pohybu ,,To bude se pohybovat vzduchem!*
,»Nebo jesté udélame motorek, aby to jelo. ,,Ale balonova raketa miize bouchnout!* ,.Ja

myslim, Ze to poleti po provazku, az to pustis a to se vyfoukne pak.*

Karlik o tom rFika: Nafouknu do balonku vzduch, stlacim ho tam, zavazu, a az ho rozvazu,

6

tak vyleti.”“ Jako prvni m¢l byt proveden experiment s balonkem. Dé&ti postavily 2 zidle,
s ucitelkou navazaly provazek, balonek izolepou ptipevnily k brcku a to navlékli na prova-
zek ,,Pani uitelko, ted’ se to musi dostat na ten provaz a zadélat to*“. Balonek nafoukli. Nebyl
zavazan; 1 dit€¢ vzdy drzelo konec a na signal balonek pustilo; ten se rozletél po provazku
velkou rychlosti. Déti vysledek piekvapil a nadchl (,, Ty vogo, to je husty jak to leti* ,,Jo to
mas Gplné bombu.“ ,,Dobra stfela, to vystartovalo, jak ten vzduch vyletél!* |, Ten balon se

splaskl! To jak splasklo tak to odletélo!*‘; experiment musel byt mnohokrat opakovan.

wewvr

ucitele (u poloviny déti bylo tfeba pomoci s nalepenim letek). Déti studovaly postup v ko-

miksu a snazily se dodrzet instrukce.

,» 10 si z téch véci miizeme vyrobit takovou raketu a poleti.” Kolem brcka déti ovinuly papir,
zalepily, konec nad brckem se slepil k sobé; na spodni ¢éast byly ptilepeny 3 letky. (Brcko
musi byt deli nez raketa.) ,,Hanicka to ukazuje jak. Das tak k puse br¢ko a jenom fouknes
a to poleti.“ Prudké fouknuti do br¢ka zpiisobilo odraZeni a rychly start. Déti udivila délka
(vyska) doletu rakety; testovaly riizné délky brcka: ,,S tim delSim to doletélo az do stropu

pani ucitelko!*

Zjistovaly, pro¢ nékteré rakety létaly Spatné€, a Ze je mozné tento stav ovlivnit technickou
upravou. ,,M¢ to nevyletélo! To se nechce posunout.” , Ty to tam mas Upln€ nacpané.*

»A jak to, Ze ta M. raketa letéla a H. neletéla? “ ,,Asi to n¢jak jinak mam.“ ,,No, co je tak

prohlédnout obé a zkusit to zjistit? “* Chlapci pti zkoumdani narazily na 2 problémy — chlapec

H. ptili§ utdhl a zmackal papir pfi slepovani, navic letky nalepil obracené. Ve dvojici vytvo-

fily pro H. novou raketu a zkouskou zjistili, Ze tato jiz funguje.

.. Co byste rekli, proé tv rakety tak dobie létaly? “ ,,7¢ to mé&lo ty letky., ,,To tim vzduchem

bylo.” ,,Jak to zafucelo, tak ten vzduch to odsunul a uz to letélo.” ,,A z toho balonku taky to

vyletélo ten vzduch a uz to jelo.” , Proc? “ ,,Protoze jak to bylo nafouklé, tak jsem to uplné

pevné drzel a pak jsem ho pustil. Aj jsem ten vzduch stlacoval, jak to fikal Karlik. To §lo.*

»ten vzduch jak letél, tak mél velikou silu a vysttelil Uplné jak raketa na mésic.“ ,, Na co by
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se to dalo vyuzit, Ze md vzduch takovou silu? ‘‘ ,,Tfeba na litani raketou®, ,,Na letadla!* ,,Ja

bych takovou postu posilal.”“ ,,Auta by tak mohly litat!* ,Lod¢ s plachtou taky potiebuji

proud vzduchu.*

Poté mély dokoncit experiment zdznamem; v komiksu. Nékteré déti musely pouZzit Cisty pa-
pir, protoze se jejich tvorba nevesla do ptedkreslenych poli. Obvykle nakreslili 3 panely
— start, let a cil. Uvédomovaly si pficinu déje ,,Hele, ten vzduch se vSechen vytlacil a jak
letél, tak ten balon vyletél a vyfouknul se.“ V zdznamu dokézaly provést i velmi trefna gra-

ficka znadzornéni, ptipadné je upravit, aby vypovidala d¢j (Ptilohy P XI - P XII).

Déti byly tdzany, co se jim na préci libilo a nelibilo, nebo co se naucily. Zaznamy v kapitole
Evalvace. Program trval (s vyrobou raket a opakovanim experimentti) hodinu a ¢tvrt. Hod-
noceni: V kapitole Evalvace. Text: Bubliny. Technologie: Program Word. Inspirace: Za-
bavné védecké pokusy pro déti (Heinecke, 2014); https://sciencebob.com/make-a-balloon-
rocket/. Prilohy: P XI. — PXIIIL.

3.2.9 Komiks 9. Proc¢ neplave k okraji?

Typ: Concept Cartoon; ma vést k myslenkovému badani a zavérium vyvozenym diky diskusi
nad ruznymi, v obraze naznacenymi, moznostmi reseni problému. VyZaduje pokrocilejsi
schopnost predstavivosti, zakladni zkuSenost déti z pokusu s vodou, i zkusenosti diskutovat
sve hypotézy. Podpora ucitele stiedni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Na jediném panelu resi Karlik, Hanicka, Vita a MaruSka, jak dostat mic ze stiedu
bazénu k okraji. Po precteni voice overii a v diskusi by mély byt vyvraceny nefunkcni moz-
nosti (jako kaminky rozvinit vodu, hodit do bazénu bombu...) a pochopena varianta s prou-
dem vzduchu, coby diilezitého spolupiisobeni pri posunu predmétu na vode.

Charakteristika déti:

Vék 5, 6 — 6, 7 let; 2 divky a 4 chlapci; vSechny déti v poslednim roce dochazky do MS;
4 déti s OSD; viechny déti zdravy, bez omezeni; viechny déti v plné sile a dobré naladg.
Priibéh prace:

V dobé¢ po obéd¢ déti, po cca ptl hodin€ volnych her si skupina sesedla ke stolu s ucitelkou

a byl predstaven novy komiks.

., Co myslite, Ze se déje v tomto komiksu? **
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,»Chtéji jit do bazénu, ale je zima — oni maji svetr.”, ,,Spadl jim tam balon a neumija ho
z tama dostat.”, ,,Oni maji napady rizné.“, ,,Ano maji, tieba Ze tam hodi bombu!“, , Jesté
1 kamen¢ tam chce Maruska hodit a to se rozvini asi.“,,A Vita to chce vypustit a Hanicka to

asi chce vyfénovat.*
Po prozkoumdani vypovédi panelu, jeho popisu a objasnéni, jak ho vnimaji, ptechazely déti
volné k vlastnim hypotézam a jejich diskutovani. ,,J4 bych tam taky hodil tu bombu! To by

byla Svanda, ze jo?* ,,No, to bys m¢l bazén hned zniceny. To by se rozbil.” ,, 4 co si myslite

o téch navrzich ostatnich déti, co by mohlo fungovat, aby dostaly mic? ** ,,Ja myslim, ze musi

se vypustit bazén.* ,,Nebo radsi tam néco nahazet jako Maruska — to udé¢la tyhle ty viny.

(Ukazuje v obraze.) Ze jako se rozjede ten mi¢.“

LAha, dobra; ja tedy prectu, co vSechno se tam délo. ... Maruska hazela kaminky, mic se

kolébal na vindach nahoru dolii, ale k okraji neplul... Co vy na to? ,,TakZe ji to nefungovalo

asi.“ ,,Musija zkusit néco jiného, no.”“ ,,Vypustit vodu! A vzit ho.” ,,Tfeba to nechtéji ani
vypoustét, tieba ho jesté chtéji mit napustény.” ,,Jo to by teklo straSn¢ strasné moc vody.

Jako u babicky nam teklo z bazénu...“ ,,4 vypustil se uplné cely az na dno?* ,Jo vSecko na

travu vyteklo. Akorat tolik tam ztlistalo (ukazuje mezi prsty asi 5 cm), Ze moje rybicka pla-

vala. Ale bojka neplavala.” ,,4 Sla sis pro tu rybicku? “ ,Ne, tatinek ji vzal podbérakem.

Abych se nenamocila.” ,Aha; a co Karlik s kamarady? Jak to asi udélali oni?* ,Nevlezli

tam.“ ,, Taky vzali podbérak, aby se nenamocili.* ,, ,,To je dobry ndpad — podbérak, ale co

kdvz ho nemaji? ,,Oni vymysli néco lepsiho.“ ,,A jesté tim fénem miZou néco... néjak ten

balon dostat.*

»Proc ale asi mysli Hanicka zrovna na fén? ““ ,,Ona to chtéla odfouknout.“ ,,Hmm, jako ty

lod’ky ze Spuntii kdyz jsme foukali.*,,To by odjelo ke kraji, ten mi¢.* ,,A rychle by jel, kdyby
to moc foukalo.” ,,Aj pusou mizou foukat.“ , Nebo fucdkem na oheni, to existuje, fakt.”

,,Dobrd, dékuji za ndzory, a jak to tedy vviesime? Ci ieSeni by bylo asi nejlepsi udélat? Ale

I3

miuzeme vymyslet i néco uplné jiného.

»Ja bych tekl, Zze Hanicka* ,,Ja taky.“ ,,Aj ja.“ ,,J4 myslim, ze Vita* ,,Ja asi Hanicka.” ,,J4,
no, hmm asi Hanicka...“ ,Mas 1 jiny ndpad?* ,, Tieba pockat, az bude teplo a pak se to vy-

tdhne. ,,.Ty bys ten balon nechtél vytahnout?* ,,J4 mam tii balény venku. To je to... na-

hradni.* ,,4ha, tak bys pockal. A ostatni, proc to asi té Hanicce a Vitovi podle vas vyjde?

,Protoze do toho fu¢i.” ,,To kdyzZ chces, aby se hybal ten mic, tak je potteba aj vzduch.* ,,Ja

myslim Vita, protoze tam muizes vlézt. A kdyz bude§ mokra, tak si da§ gumaky.” ,, 7o je
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pravda. Jeste se muzeme podivat, co si na konec napsal na tabuli Karlik: Viny houpou micem

na vodé nahoru a doli, ale dal ho neposouvaji. K tomu je potieba jeste dalsi sila. Napriklad

vitr. “ ,,No miize pockat na vitr, nebo ho ud¢la!* ,,Ja bych ho udélal.*

Détem bylo podékovano za spolupréci, ony si rozepraly komiksy domii. Na zavér byly ta-
zany, co se jim dnes libilo, nelibilo, co se naucily. Zaznamy v kapitole Evalvace. Hodnoceni
v kapitole Evalvace. Program trval asi 20 minut. Text: bubliny, vioce over. Technologie:

Programy Word, Photoshop, Priloha P IV.

3.2.10 Komiks 10. Kam zmizely kaluze?

Typ: Comics,; ma vést k vilastni tvorbé déti dotvarenim komiksu dle viastni interpretace déje.
Kombinuje strip kresleny a fotograficky. Fotograficky strip je urcen k dokonceni detmi, neni

to v§ak nezbytné. Podpora ucitele stredni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Na kresleném, pouze dvou-panelovém stripu se jeden den brouzdaji kaluZemi,
druhy den je to samé misto zasnézené a deti maji ze zemé klouzacku. Ctenari resi, kam se
podeély kaluze. Na stripu z fotografii Hanicka ukazuje, co se stalo s vodou. Ctenari mohou

tento strip dotvorit, nebo vyrobit viastni.
Charakteristika déti:

Vék 5 — 6,7 let; 4 chlapci a 2 divky; vsichni v poslednim roce dochazky do MS; dva chlapci
OSD, jeden z nich ADHD; viechny zdravy, bez omezeni; jeden chlapec a jedna divka vy-

razn¢ nad primérem skupiny ve schopnostech vybavovani, pfedstavivosti, vyvozovani.
Postup prace:

Archy byly ponechany volné k dispozici déti pfi alternativnich nabidkach klidovych ¢innosti
po obé&d¢. Chlapci si jej zacali prohlizet a popisovat, co je vidét na prvnim stripu a vybavovali

si zazitky z prede§lého dne v MS.

»lady Karlik t4pl do kaluze a Hanka mu fik4: Pozor at’ nezmoknes$! A pak se klouzali po

lede.”, ,,No, ty jo, vSak vCera jsme se taky klouzaly v uli¢ce po zadku.*

Poté si chlapci ptivolaly jesté dveé divky a komiks jim ukazovali; zacali diskutovat, zda mohl,
nebo mohl tak rychle napadnout snih. Déti si ptivolaly ucitelku, aby jim pfecetla voice over.
Poté, co se dozvédely, Ze v jeden den se déti v komiksu brodily kaluzemi a druhy den je

piekvapil led a snih na téch samych mistech, dostaly otazku:
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,, Co se podle vas stalo s kaluzi, do které Karlik skakal? “

»Asi vyschla, moznd.”, ,No, to ja si pravé nemizu vzpomenout.”, ,,Tam je ted’ led misto
vody. Ona se proménila v led a Karlik mél radost.*, ,,Ano, ano, ja jsem myslel, Ze to bylo az
za dlouho, ale to bylo v noci a urcité se promeénila.”, ,,Myslim, ze zmrzla.”, ,,Zmrzla na led

vSechna.*

Nakonec vSechny déti vyjadiovaly, ze se voda skutecné musela zménit, protoze jde stale
o totéz misto. Bylo vidno, jak se jejich nazor posouva pod vlivem navazujicich odpovédi

dalsich déti. Nasledné si v§imaly fotostripu, diskutovaly a dochézely k dal§im usudkiim.

»Tlady to je teplomér a je to nad desitkou., ,,Ne neni, to je pod nulou. Pod nulou je taky
desitka. Ale je hroznd zima.*, ,,Kdyz je to pod nulou tak to znamen4, Ze mrzne venku.*, ,,No
tak tam mrzne:*, ,,A tady maji vyfocené, jak to zmrzlo!*, ,,Nejdiiv mas vodu, pak zamrzne,

ajeled.”, ,,A tady je dést, kapky a tady je namrznuté a led.*

oA kam tedy zmizely ty kaluze, prosim vds? “ Bylo nutné ujisténi o posunu vsech déti.

,Ony nikam nezmizely pani ucitelko. Ony tam pofad jsou, ale jsou zamrznuté, ta voda
zmrzla.“, ,Mraz tu vodu proménil na led.”, ,,Jak se kouii od pusy, tak v§echno z vody se

méni na led.”, ,,Ale nevim, jestli by to stihla jenom ptes noc teda.*

Nasledovala debata déti, zda je mozné, aby se v led vSe zménilo za noc a navic napadl snih.
Dosly k zavéru, ze to mozné je. Bylo to podepfeno argumentaci Sestileté divky, ktera ptipo-

mnéla ostatnim, jak minuly tyden §li z MS doml a najednou bylo vie bilé.

Pak byly déti dotazany, zda by chtély do komiksu néco dokreslit, nebo si vyrobit sviij.
1 chlapec chtél sviij, 1 nechtél viibec a ostatni déti chtély dokreslovat pfimo do archu. Zacaly
kazdy samostatné na svém archu, ale nakonec se strhla diskuse, riizn€ si poméhaly, az ptesly
k tvoteni 1 spole¢ného stripu, seskladaného ze 4 papirt, n€kteti méli sviyj, nektefi 1 ve dvo-
jici, ale vzdjemné si zasahovali do vSech a nakonec je sestavily k sob&. DoSlo ke skute¢né
kooperaci skupiny (ve smyslu kooperace, jak ji popisuje Kasikova, 2010.). Komiks nasledné

prezentovaly ucitelce, za vzajemného dopliovani se:

»Jednoho dne zacalo prSet a vSude byly kapky vody, ale pak v noci pfiSel velky mraz.
Vsechny kapky ztuhly, zménily se na uplné tvrdy pevny led a udélaly si ledové klouzacky

vSude na silnici a na travé namrazu.*




UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 68

Dale se bavily i o sn€hu a vlockach a popisovaly zmény pti mrznuti, které vidély ony samy.
Komiks byl vystaven a déti jej pozd&ji prezentovaly i ostatnim détem. Na zavér byly dota-
zéany, co se jim tentokrat libilo a nelibilo, a co se naucily. Vypovédi v kapitole Evaluace.
Text: Voice over. Hodnoceni: v kapitole Evaluace. Technologie: Program Word, Pho-

toshop. Prilohy P XV — P XVIL

3.2.11 Komiks 11. Pro¢ zmizel snéhulak?

Typ: Science Comic Story; ma vést k myslenkovému zkoumani zmeény skupenstvi vody. Jedna
se o myslenkové operace vyZadujici vyspélou predstavivost (a zkuSenost se snéhem). Pod-

pora ucitele stredni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: deéti stavi snéhuldka, zacne jim byt zima, ale snéhulaka by rady s sebou domui.
Prenesou jej do predsiné a jdou si odpocinout. Kdyz se vrati, misto snéhulaka najdou jen

vodu a hrnec s mrkvi. Ctenari maji resit, co se stalo.
Charakteristika déti:

5—6, 8 let. Déti v poslednim roce dochazky do MS. Zadna omezeni, zdravy. Dvé déti maji

OSD. Jeden chlapec ADHD. Tento den 2 chlapci velmi roztékani, hastefivi.
Pribeh préce:

Aktivita byla nabidnuta v ramci popolednich ¢innosti, spolu s ostatnimi klidovymi moz-
nostmi. Komiks byl ponechan na stole u knihovny. Déti projevily radost, Ze opét objevily ve
tfide€ pripraveny komiks. Pracovat chtélo vSech 10 déti, které nesSly po obéd¢ spat, a tak byly
pozadany, aby se pokusily dohodnout, kdo bude pracovat v tento den, a kdo zitra; druhé

skupiné€ byl nabidnut alternativni program.
Déti zapocaly komunikaci samy.

»Pani ucitelko ani se nemusite ptat, ja vam to hned feknu o ¢em to je!*, ,,Ja to feknu taky!*,
,»Ja to taky vim, to neni viibec tézké — tady je oko, takze to mame sledovat a ptecist!*, ,,Jo to

'L‘

je o tom jak Karlik s Hanickou stavi sn¢huléka.”, ,,My taky tak stavime

Poté se déti zacaly vzajemné trochu hnévat, kdo co chtél vyjadrit diive, a kdo komu skace
do te¢i. Détem bylo navrhnuto, Ze by si mohl kazdy sam komiks jesté jednou pomalu,
v klidu, azZ do konce procist a pak znovu diskutovat. Po chvilce byly vyzvany, aby zkusily

vypravét znovu a pomalu, co se stalo na kterém panelu. Situace se uklidnila a déti dokazaly



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 69

spravné popsat d¢j, chapaly, jak navazuje a dobfe odeziraly vyznam, Ze déti nejprve stavi
sn¢hulaka, dostanou népad vzit jej domtl, samy se jdou zahtat a kdyz se k nému vrati, je
pry¢, zustala jen kaluz vody a hrnec s mrkvi. DéEti t€Z upozornily na otaznik — a pfipominaly,
ze to znaci otazku, a na kreslenou bublinu u Karlikova napadu, ze to znaci mysleni. Chlapec
s odkladem A. pomalu slabikoval pismo. Poté chtély déti piecist pro ujisténi text. Byly spo-
kojeny, ze se vSe odviji, jak tikaly. Ptaly se, o ¢em mame piremyslet — ukazovaly na pikto-

gram. Déti si vSimaly piktogramt a vzdy jim byla poloZena otazka zde pfipravena.

. Proc tedy ten snéhulak zmizel, co myslite? “ ivahu (spojenou s vlastni zkuSenosti) provedly

vSichni.

,»ITeba jim ho tatka vyhodil.”, ,,Protoze ho dali do tepla a on roztal.“, ,,No, on nezmizel, ale
on se do toho rozpustil., ,,Tam bylo moc teplo a tak on zmizel, Ze se prome¢nil v tu vodu.*

,» Laky myslim, Ze se proménil v tu vodu.*

A co kdyby Karlik s Hanickou nepostavili snéhulaka, ale néco uplné jiného, treba domecek

ze snéhu, rozpustil by se v teple, nebo ne? “

,»J0 rozpustil, aji tteba panacek ze sn¢hu by se rozpustil.“, ,,VSechno ze sn¢hu by se rozpus-

tilo.” ,, Proc¢? * ,,Protoze snih muze byt jen, kdyz je zima.“, ,, Protoze v teple nevydrzi ten

snih. On se za¢ne zmenSovat, zmenSovat az zmizi.*, ,,A pak je tam celéd vanicka vody.*, ,,No

to jo, protoZe je ten snih z vody.*, ,,To jak je v teple, tak se zas proméni na tu vodu.*

»A co je tedy snih, vysveétlite nam to? “* ,No taky tak voda asi.”, ,,Jo voda, protoze vzdycky

po sn¢hu zbyde takhle voda“ (ukazuje na obrazky), ,,To je proménénd voda a ta voda se

prosté muze proménovat. Tak to je.*

,Mame se jeste zamyslet nad tim, co kdyby Hanicka s Karlikem daly tu nadobu s vodou ven

na mraz, co by se stalo?* ,Ja myslim, ze by z toho byl zas sn€¢hulak, protoze kdyz se to

promeénilo ptedtim, tak ted’ by mélo zpét.“, ,,Ja teda myslim, ze by z toho byl spis led.*, ,,To
bych taky myslel, Zze snéhulak uz z toho nebude, spis ledovica.“, ,,Ta voda zmrzne na kus
ledu... nebo mozna na snih...*, ,,To kdyZ si tak ptedstavim, tak asi z toho bude jen placka
ledova.”, ,, Tak vlastné ja si taky uz myslim, Ze z toho nebude sn€¢hulak.” ,,A o ¢em budem

jeste diskutovat pani ucitelko?*

. Treba, jaky je néjaky rozdil mezi snéhem, ledem a vodou? ,,7e voda je priihledna a led

trochu taky, a snih neni.”, ,,A jesté, Ze snih mize$ rozpojit a spojit, ale voda to tak stejné

nedokaze. Ona nedrzi pohromadé.*, ,,Snih se rozbije na kousky, kdyz s nim bouchnes a voda
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ne, ta se jen rozlije a cakne a teCe, kam chce. A led je super tvrdy, to je jak kdmen., ,,No
a nékdy je tak tvrdy ten led nebo snih, Ze se rozbit nedd.”, ,,Vodu vzdycky muzes takhle
nabrat (ukazuje do dlan¢), ale snih jenom né¢kdy. A led viibec nejde., ,,Voda céka a tece, ale
snih je takovy tvrdy jakoby a drzi pohromadé¢, jak ho zmacknes., ,,Nebo kape voda taky,

ale snih tak nekape. A na ledu se da klouzat.*

Déti vyjadrovaly dalsi rozdily, ale uz se spise opakovaly. Jesté byly dotdzany, zda by §lo fici
1 jinak o sn¢hu, Ze je tvrdy a drzi u sebe. Postupné se navrhy jako ,.hruby, lepkavy, tuhy,
dostaly az k pevny. Poté dostaly otazku, jak popsat vodu. Navrhovaly nepevna, tecava,

hladka, kapava.

,, Precteme si, co o tom maji napsano Hanicka s Karlikem... ,,Karlikova tabule uzavirala, Ze

se teplem snih méni na vodu, voda mrazem na led, a téz pojmy kapalné, pevné. Déti shrno-
valy, kde se snih ménil na vodu, opakovaly si pro sebe slova kapalné a pevné a ukazovaly si
to v komiksu. Poté Zadaly ucitelku, aby si také provedly takovy pokus se sn¢huldkem. Né-
které déti vyuzily pobidky nakreslit komiks o tom, co d¢laji se snéhem a ledem rady ony. Na

vyzéadani ucitelka détem dopsala jimi nadiktované texty. (Komiks déti v ptiloze.)

Odkaz na vetejné dostupny komiks vytvoreny détmi byl i poslan na email rodict zucastné-
nych déti. Na zavér byly déti dotazany ,,Co se ti dnes odpoledne libilo, nebo nelibilo a co

ses naucil/a?* Odpovédi jsou zaznamenany v kapitole Evalvace.

Program trval asi 20 minut. Texty: Voice over; nejstar$i déti se v ném pokousely hledat
znama pismena. Hodnoceni: V kapitole Evaluace. Technologie: Program Word. Inspirace:

Vlastni experimenty pro déti. Priloha P XVIII - P XX.

3.2.12 Komiks 12. Co umi snih?

Typ: Web Comic, podstatou je autorska komiksova tvorba deti. Vyuziva se digitalniho zpra-
covani, zde online aplikace pro tvorbu komiksii na www.rexo.cz. Ucitel predem nepripravuje
zadny vlastni obrazovy material k tématu, pouze ma stanoveny cile, predpoklada metody
a ziskatelné kompetence; motivuje k tvorbé, snazi se o vedeni k oblasti uvah o vlastnostech
snehu. Pojmy predem vsak nelze naprosto presné urcit. Je potreba vyuzit az takové konkrétni
tema, které vyplyne ze vzniklé tvorby deéti. VyuZiti tohoto typu komiksu bylo zarazeno jako
reakce ucitelky na vyjadreni chlapce, ktery ma ve skupiné trvale vidci pozici a vicekrat pro-

hlasil, Ze ,, nejlepsi zabava je stejné parit na pocitaci‘ a ze by chtél ,,aby mohli na pocitac¢
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vic ve Skolce “, coz zacaly opakovat nékteri chlapci, kteri ho velmi obdivuji. Podpora ucitele

nizka. Pedagogicke strategie v tabulce 3.

Legenda: Dle déti: Venku napadla spousta snéhu, z kouli se dobre stavil snehulak. Snehulak
stoji na svahu, rozhlizi se po kraji a najednou se na néj viti snehova koule. Snéhulak se lekne,
krici. Koule do néj narazi; naraz je tak silny, zZe snéhulak poskoci, a kdyz dopadne, je rozsy-
pany.

Charakteristika déti;

Vek: 5,6 — 6,7 let; 3 divky, 3 chlapci; vSechny déti v poslednim roce vzdélavani v MS; 3 déti
s OSD; viechny déti zdravy, bez omezeni. Dvé& divky a jeden chlapec vyrazné vyspéli v ko-
gnitivni oblasti. Tento chlapec s ADHD, v kolektivu ma vedouci pozici. Chlapci tento den

od réna nezvykle neposedni.
Prub¢h prace:

Cinnost se skupinou probihala v dob& po ob&dé, kdy nejmladsi déti odpoéivaji. Divky se
tazaly, zda uz je hotov n&jaky novy komiks. Dozvédély se, Ze neni Zadny hotovy, ale Ze by
mohly néjaky vymyslet déti. To divky nadchlo. Pfedpokladaly, ze budou kreslit. Dva chlapce
to ovSem pfili§ nezaujalo a vratili se ke své predeslé ¢innosti. Ucitelka divkdm ukézala web,
na kterém lze tvofit vlastni komiksy a pro pfiklad méla pfipraveny tfi-panelovy komiks

(o rastu kvétin diky vodé a slunci), ktery vytvoftila pro predstavu, co mohou déti udélat.

To zacalo velmi zajimat chlapce. Tuto tvorbu chtéli také zkusit. Muselo byt smluveno, ze
cela skupina vytvoii jeden komiks dohromady ve spolupraci, Ze kazdy udéla ¢ast pii vypl-

novani panell a vSichni se pfi tvorbé budou domlouvat a podilet.

,Bavime se tak o té vodé a jaké miize mit podoby, jak jsou riizné treba v [été a v zimé, nevy-

mysleli byste komiks, ve kterém bude néco takového? * ,Jako jak se proménuje?* ,, Tteba jak

uz jsme délali s vama?* ,, Néco podobného, ale ne stejného.“ , Tteba jak je z vody led!*

,»Nebo snih!*“ No o snéhu to mizem udélat.* ,,Ja bych tam dal sn¢hulaka.*

Ucitelka pribézné ukazovala détem funkce aplikace, déti je zkouSely a nasledné samostatné
pouzivaly a vzajemné si je vysvétlovaly, pomahaly si pfi problémech (jak drzet a pustit mys,
¢i touchpad pfi oznacovani, jak se zorientovat v nabidce symboll v aplikaci). Chlapci se
velmi rychle zorientovali v nabidce pozadi a zjistily, Ze ho 1ze snadno dosadit do vSech pa-
nell zaroven. Soustfedily se na zkouSeni riznych funkci, nabidku obrazci, d¢j je zajimal

druhotné. ,,Tady das takhle lyzovacku a uz to je vSude!“, ,,To je husty, tady to kliknes$
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a zméni se barva!®, ,,Ja udéldm tomu sne¢huldkovi aj knofliky.* ,,Timhle jde ptidat tu kouli

vSude, hele!*

Divky vice rozebiraly d¢;. ,,To jakoze napadlo na chaté strasn¢ moc sné¢hu a déti tam posta-
vily sné¢huldka a on se dival po sjezdovce.” ,,A ten snih strasné lepil a daly se d¢lat dobré
koule. Dobie to stavélo, to se nalepuje na sebe tak.* ,,A tfeba uz tam nebylo lyZovani, protoze
vlek byl vypnuty uz.“ ,,A co se délo dal? Tady se zapojili i chlapci. ,,Pak jim ho nékdo
zbortil!*“ ,,Jo a byla to perda!* Divky takovy vyvoj ptijaly. ,,Tak on se rozsypal.”“ ,,To mize,

no, snih je strasn¢ tvrdy, ale nékdy se rozsype.* ,,4 jak se to tedy stane? Co se tam stalo, Ze

by se mohl zborit? , Karlik to udélal!* ,,Ne, ja vim. Lavina tam pftiletéla. ,,Velkym sné¢hem

se zborfil!* ,, Tak Karlik tam hodil snih. ,,4 tim se zboril snehuldk? “ ,,Jo mohl! On se nale-

poval ten snih.” ,,To se tak nalepoval a byla z n&j velkéd koule* — Navrh koule byl patrné
ovlivnén tim, Ze chlapci si zkousSeli usadit riizné tvary do panelu a kouli tam dali ndhodné.
Divky ji zakomponovaly do déje. Do déje jiz naplno vstupovali vSechny déti, rizn€ se stii-
daly, reagovaly na sebe, postupné odvijely napady. ,,ja tu kouli pfidélam ke snéhuldkovi,
jakoZe ho pravé bacila.“ ,, Ale musi§ mu udélat mluveni. Ze kii¢i.*,,Ze se lekl.,.Ja tam dam

mluveni. Jako on jec¢i pomdc.* ,,Timto miZete pridat bubliny. “ , A tak se to posouva!* D¢ti

vyhledaly vSechna potiebnd pismena slov, ktera si vymyslely, podle napisu, tii déti je doka-

zaly hlaskovat a nasledné vyhledat na klavesnici zcela samostatné.*

Postupnym odvijenim napadii dospély i tomu, Ze ,,Jak to prasklo, tak se mu sesypaly aj knof-
liky.“ ,,Hrnec taky* a snaZily se toto znazornit do tfetiho pole. Nékterym ¢inilo potize ovla-

dani. U toho se vSak stfidaly a dopomahaly si.

Chvilemi vznikal problém — stale vidét optimalné na obrazovku; Sest déti je k jednomu PC

jiz hrani¢ni. Déti se vSak vystifidaly, ptib&éh dotvoftily, a poté jej prezentovaly.

Dale poslouzil komiks déti k dalsi debaté. ,, Co v tom vasem komiksu snih vSechno dokdze?*

,»Snéhuldka. Ze jde z n&j postavit.“ ,, 4 jak? “, Kdyz ten snih je lepivy.” ,,A nékdy neni lepivy
a to pak nejde stavit vlibec.* ,,MtiZe se zfitit dold. Jak lavina. Nebo megakoule.* ,,Rozplac-
nout se dokaze. M4 to strasnou silu.“ ,,Ze dokaze vechno povalit.”“ ,,A zasypat néco muze.*

,»A rozbofit véci.” ,,Umi jet rychle.” ,,Ten snih je tézky, kdyZ je takovy mokry na stavéni.*

Pti diskusi nad hotovym komiksem tedy déti prohlubovaly své znalosti o tom, ze snih je
dobry stavebni material, ze v&t§i mnozstvi sn¢hu mize mit velkou silu, snih mtize rozbijet,
snih se mize rozsypat. Pozd¢ji odpoledne ukazovaly svou tvorbu mlad$im détem a vypra-

vely dé;.
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Po ¢innosti byly tdzany, co se jim dnes libilo a nelibilo, co se naucily. Zaznamy v kapitole
Evalvace. Text: bubliny (tvofily déti). Program trval asi 40 minut. Hodnoceni v kapitole

Evalvace. Technologie: Aplikace Komiksy na www.rexo.cz . Priloha P XXI.

3.2.13 Komiks 13. Kam zmizela voda na polévku?

Typ: Science Comic Story; ma napomahat pochopeni zmény skupenstvi kapalného na plynné
pri premené vody na paru pri varu. Vede k diskusi, uvaham, zapojeni zkusenosti. Podpora

ucitele stiedni. Pedagogické strategie v tabulce 3.

Legenda: Déti tabori. Kdyz se rozhodnou varit obéd, daji Maruska s Vitou kazdy nad ohen
kotlik vody. Maruska kotlik zakryje poklickou, ale Vita chce na vodu videt. Nez se voda zacne
varit, vsSichni pracuji na pripravach. Uz chteji vsypat suroviny do kotliki, ale co to? Vitova

voda na polévku skoro vSechna zmizela! Ctenari maji resit pricinu.
Charakteristika déti:

Vék 5 — 6, 8 let; 1 chlapec OSD, 1 chlapec se vymyka nad pramér skupiny, viechny déti

zdravy, bez omezeni; béZna nalada, zadné neobvyklé skutecnosti ve tfide; odpocinuti.
Pribéh préce:

Cinnost byla zatazena po asi hodin& volné hry v dobé po obé&dé. 2 chlapci sdélili ucitelce, ze
se nudi. Byl jim tedy nabidnut novy komiks. Ostatni déti byly zvédavé, jakmile to slySely,
a Sli se podivat. Chtély si komiksy vzit na koberec a lehnout si; pracovalo se tedy v lehu na

btise, ¢i sedu v prostfedku herny.

Déti zacaly popisovat, co na panelech vidi ,,Oni spi ve stanech a maji tadborak!*, ,,A vatija!®,
,, Vita by chtél asi polivku — on na to mysli tady.*, ,,a on s Maruskou vafi a maji dva hrnce.*,
,» 10 jsou kotle.“, ,,A MaruSka chce jesté jeden kotel.”, ,,Nee, ona ho jde zavfit.”, ,,Tady oni
uz vaii. Ty holky kréji mrkev na uvateni.”, ,,A Vita jim jde nasekat dievo. To bude na topeni
urcité.”, ,,Karlik taky vafi; on nese mrkev a jesté néco.“, ,,No a oni uz to maji, tak jdou to
tam dat do hrnca. Teda do kotla.”: ,,Maji otdzku!*, ,,Maruska to odekryla a z toho se kou-
filo!“, ,,0d Vitového se taky koufi!®, ,,Ale tam nic neni!*, ,,Oni se ptaji, pro¢ se kouii.*,

»3pis se divija, ze tam neni nic.“ ,, 4 proc se z kotlikii kouri, co myslite? “. ,,Tam jde takové

horko nahoru., ,,Bude tam nad tim letét para.*
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Ptesly volné na vysvétlujici uvahy, a na navrhy feSeni, zapojily zkusenost. ,,Ale Maruska
tam ma dost vody, tak to mizou rozd¢lit.”, ,,Vita si to asi vylil. Tfeba do toho kopl.“, ,,Nebo
mu to nékdo snédl?, ,, To jesté nebylo na jidlo.“, ,,To musi ted’ dat pryc, aby to neshoielo.
Mamince zacal skoro hotet hrnec, fakt.”, ,,To se asi tou parou tady odpatilo pry¢. Do nebe.*

»Vyparilo se to?“, ,No jo, prosté to slo pry¢.”, ,Ja vim kam. Do vzduchu. Péra jde do

vzduchu.*

,» 1Yy jo, ale pro¢ ta Maruska to mé jako, a on to ma vyparené? Porovnanim déti zjistily urcity
rozpor a sdilely mezi sebou hypotézy o tom, co se asi stalo (ucitelka se ,,taze* jen pohledem,
usmévem): ,,On uz to mél asi uvarené rychlejc, nez Maruska, tak uz se mu to vic vyparo-
valo.“,,Asi tam bylo vic vzduchu na té jeho strané, no, a tak... udélalo to kolem vic té pary.*
Ostatni jiz nachéazeli pfi¢inu: ,,Ta MaruSka ona si to zakryla. Tak ji se to nic vilbec nevypa-
filo. Protoze to méla zakryté jak hrnec.” ,,To neslo kudyma utéct, ta para, tak tam musela

zustat.*“ ,,Jooo, a byla skréena.*

A co se s ni potom stalo? ** ,, Tak to teda nevim.* ,,Nevypafilo se to prosté tieba; ona nebyla

tam ta para., ,,N¢&jak se to zadrzelo, tak nevim no.*, ,,Zmécklo se to tam!*“

»Ja bych teda precetla, co si o tom napsal Karlik na tabuli. Voda se preménuje na paru,

para stoupad nahoru, a tak vody ubyde. Pri vareni se preménuje rychleji. Kdyz se ale zastavi

o poklicku, nema kam stoupat a premeéni se opét na kapky, které spadnou do kotliku.

»Ale ja jsem to védel, ze se to vypatilo!“ ,,J4 taky, Sak to je tu namalované.* ,,To kazdy véd¢l
jezis.*“ ,,A MaruSce, ji to taky nakapalo zpatky.“ ,,Jenze jemu ne.* ,,On si nezadélal kotlik
a jemu voda se odpaftila az do nebe.“ ,,No to si mél radsi zadé€lat, at’ se mu to nevypaii, ze
jo?* ,,Ja bych tam dal né&jaky pofadny poklop, a to by se nikdy nemohlo vypafit, jak bych to

zadé€lal.” ,,Maminka ma taky pokli¢ky na hrnce a dé€la polivku. A nezmizi ji to.*

. A jak poklicka zpusobi, se ji polévka nevypari? “ znéla ovétujici otazka. ,,Oni tu paru stop-

nou.” ,,To se tak zarazi a je to.” ,,Protoze se to zméni na ty kapky zase. Ta para piijde jenom
kousicek a pak je tam poklicka (ukazuje) a ud¢€laji se z toho zase kapicky a kapou, kapou

a nikam neuteCou.* ,,A nakapou to zase do kotla.*

Déti dale upozoriiovaly na podobné vlastni zkusSenosti. ,,My jsme vatily brambory a ta po-
klicka skakala a to se odd¢lalo a tam tak bylo moc, moc moc kapicek a spojily se a to teklo
z té poklicky na doli.” Debata se odklonila i smérem, zda Karlikovi a ostatnim détem ne-
zacne prSet a nezhasi jim to ohen, zda stihly uvafit obéd. Vznikly dalsi otazky —,,Pro¢ skace

poklicka?* a ,,Jak velka je ta kapka?*“ S détmi bylo smluveno provést experimenty s parou.
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V zavéru byly déti tazany, co se jim dnes libilo a co ne, co se naucily a bylo jim podékovano

za spolupréci. Zaznamy v kapitole Evaluace.

Program trval asi 30 minut. Texty: Voice over. Hodnoceni: V kapitole Evaluace. Techno-

logie: Program Word. Inspirace: Vlastni. Priloha P XXII.

3.2.14 Komiks 14. Kam se skryla voda?

Typ: Photo Comic; na tomto komiksu se jiz pri jeho tvorbé podili déti, coz je jeden z jeho
zameri. Spolecné s ucitelem sestavuji fotografie viastni zahrady a okoli z priibéhu roku, vy-
biraji déti. Nasledné z téchto ucitel dopracuje komiks a motivuje k vivaham, jak se proménuje
voda a vzduch v pritbéh roku, jaké podoby ma voda béhem roku, kde ji lze najit. Komiks je
neuplny. Ma vést k dokonceni détmi — kresbou. Vyuzivan pouze voice over. Pedagogické

strategie v tabulce 3. Podpora ucitele stiedni.

Legenda: (Po dopracovani ucitelem) Karlik a Hanicka (kresby vsazené do fotostripu ucite-
lem) hledaji, kde se na obrdzcich prirody v komiksu ukryva voda. Pomohou jim déti z MS?

V éem je rozdil na podzim, v zimé, na jare...? Jaky je v tomto obdobi vzduch?
Charakteristika déti:

Vék: 5-6,7 let; 3 divky, 3 chlapci; 1 divka s OSD a kvili celkové nevyzralosti je uvazovano
o dalSim odkladu, 2 chlapci 0OSD, 1 z nich ADHD. Déti zdravy, bez omezeni, v dobré naladég,
aktivita standartni.

Prabéeh pace:

Soucasti je 1 pfiprava komiksu. U¢itelka méla pfedem dany pouze ndmét vyskytu vody v pri-
rode (ten détem nesd¢lovala; mélo byt rozvijeno povédomi o tom, kde vSude Ize vodu na-
1ézt), konkrétni podobou si ucitelka jista nebyla a predpokladala proménlivost podle predstav
déti. Détem bylo navrhnuto, zda by si chtély udélat vlastni komiks z fotografii. Na to reago-
valy bouflivym pfijetim. Ucitelka oteviela v PC slozku s fotografiemi pofizovanymi v pri-
b&hu roku na zahradé MS a na vychazkach v okoli. Zamémé byly ve sloZce ponechany jen
fotografie krajiny a ptirodnin, aby se tim pfipravilo prostfedi, diky némuz déti sestavi piibch
z oblasti, na niz cilila ucitelka. Déti tak maji volnou ruku, ale dé4 se predpokladat, ze se ve
vysledném komiksu bude vZdy mozné zabyvat cilenym problémem. Autory mnohych foto-

grafii jsou nejstarsi déti (fotily na vychazce to, co se jim zdalo v pfirod¢ krasné; mobilnim
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telefonem ucitelky); fotografie si vybavovaly a poznavaly i prostiedi fotografii, které fotila

ucitelka.

LJaky komiks byste navrhli udélat z téchto fotografii? * ptala se poté ucitelka. ,,O pocasi!*,

,Jak se stiida pocasi.”, ,,Ze by byl o tom, jak vypada viechno kolem $kolky.“, ,,Ze nékdy je

snih a nékdy ne, a nékdy uz je jaro a léto., ,,O ptirode.”, ,,O zahrad¢ a o lese.*

Na webovych strankach www.befunky.com pouzila ucitelka online aplikaci Collage Maker
k sestavovani kolazi fotografii. Zékladni platforma v aplikaci ma 9 poli, lze je vSak upravo-
vat co do poctu, i velikosti. Spoluprace probihala tak, ze déti se ve skupiné domlouvaly, jak
budou komiksové panely nésledovat, vybiraly fotografie, ur€ovaly ucitelce, kterou si pfeji,

'6‘

a ona je usazovala do Sablony v aplikaci. ,,Tohle jsem fotil ja, tu tam dejte!*, ,,Ne musime se
poradit P.“ | No tak dame ju tam? ,J& tam chci tuhle dat. ,,Ale mizem tam dat ob&é?* ,,Jo
muzem, jako nejdiiv je tohle a pak uz zas prsi.“ ,,A jesté snih tam ddme.“ ,,A tu klouzacku!*
»A ty krystalky co fotila pani ucitelka!** ,,Tak dame takhle?* ,No tak jo* ,,Ano ddme.“ ,,Jo
tak jo.“ ,,Souhlasi v§ichni?* Déti vzdy o fotografii diskutovaly, zda ji vlozit, poté casto pro-
béhla klidna vymeéna nazort. Az se déti ve skupin€ vétsinove shodly, ucitelka fotografii ulo-
zila. Déti postupovaly ve vybéru intuitivné, bud’ na zaklad¢é vztahu k fotografii (fotily ji,
vybavily si misto), nebo na zaklad¢ vybaveni si nedavné prace s ni (predchozi tyden ucitelka
ukazovala zvétSeninu ledovych krystalek ndmrazy), ptipadné na zéklad¢€ porovnani a zali-
beni (stejny strom na zahrad¢ na podzim a v zim¢); déti nepracovaly s urcitou vizi, jak by se
mél komiks odvijet. Provazanost panelti v ném hledaly az zp&tng. Ridily se vyhradné zau-

jetim pro konkrétni fotografii. Pokud jednotlivci prosadily pouziti konkrétni fotografie, sku-

pina zpétné hledala provazanost. Fotografie byly mnohokrat obménény.

»Ja bych tam dal tohle, to je tu na zahradé!* ,,Ale toto je lepsi.” ,,Stfihnéte si, ze jo.”“ ... ,A4

jak to tedy bude pokracovat, co se tam stane?* To Cinilo drobné potize: ,,Hmm, tam jako

bylo slunic¢ko a pak zalezlo... nebo...“ ,Ze tieba jdeme ven a vidime co tam je.“ ,,Nooo, ja
bych tekla, ze bylo teplo a pak nebylo teplo... a nevim.” ,,No ta fotka T. to je od lesa, tak
nejdfiv to bude, jak jdeme do lesa a pak to bude, Ze uz tam jsme, jo?*. Déti se nakonec vzdy
dokézaly dohodnout a posléze i najit provazanost. Tu nachazely pfedev§im promitanim

vlastnich vzpominek.

Déti si zacaly vSimat, Ze se fotografie daji kategorizovat. ,,Hele to je vSechno zima, a tady je
potad listopad.* ,,Joo, tu bude zima a pak uz ne!* ,,A tu bude jaro!* Problém musely déti

tesit s tim, ze vybiraly fotografii mnoho. ,,UZ je to zase Gpln¢ zaplnéné.*, ,,Tam uz se dalsi
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nevejde! ,,Ale my tam chceme jesté mit listi listopadové., ,, 4 co kdvbychom si dali néjaké

pravidlo, Ze z kazdé doby, co jste vybrali, dame néjaky stejny pocet fotek; jen tolik, aby se to

sem veslo? To déti odsouhlasily, hledaly ovsem pravidlo u ucitelky; teprve kdyz nedostaly
odpovéd’, zacaly o ném diskutovat intenzivné mezi sebou. Dohodly se, ze daji dvé fotky ,,Na
kazdou dobu.” (ovlivnilo je, ze na prvnim stripu mély v tu chvili poskladané pravé 2 foto-
grafie). Détem chybél v komiksu ,,Karlik a tak ucitelka dosadila do Sablony své upravené
kresby. Tim se jiz vyjma jeden panel Sablona zaplnila, na coz déti poukazovaly. Poté fesily,
jak komiks zakoncit, ale nemohly se shodnout, dvé déti jen vyckavaly. Ucitelka se snazila

0 vzbuzeni z4jmu o novou moznost: ,, Moznd by se to dalo i dokreslit. “ Déti s novou mys-

lenkou zacaly pracovat. ,,Tak ten zbytek uz domalujem.*

wLak o cem ho tedy mame, ten komiks? “ Déti uvadély, Ze je to komiks o prirod¢€; vypravo-

valy, jak se ptiroda promeéiuje, uvadély své zazitky z vychazek. U¢itelka podékovala za spo-
lupraci a slibila, ze druhy den pfinese vytisky. Poté dopracovala grafiku stranky a druhy den

probihala prace se stejnou skupinou déti, ve stejném case.

LSUpravila jsem tam Karlika s Hanickou a mohli bychom spolecné s nimi zkoumat ten nas

komiks trochu jinak. Je tu i 1 novd fotografie ,,Ta s deStém! |, Ano a poslyste, uz jste nekdy

videéli, Ze tak moc prsi, vSude jsou kluze, a za par dnii, uz nikde vodu nenajdete?* ,,No jo, to

tak leje tteba.” ,, Tteba kdyz se vzbudis a uz je sucho.* ,,Co myslite, kam se ta voda vSechna

podeje?

e by se scvrkla? ,,J4 vim, ona se vypaii.“ ,,Vystoupa do vzduchu, nahoru jde.“... ,,4 jesté

néejak by mohla zmizet?* ,,Vsakne se!* ,, 4 kdyz se vsakne, tak bude kde? “ ,,\V pide.” ,,Ve

vzduchu leti!* ,,Anebo zmrzne v zim& na led a na takovéhle krystalky.” (Ukazuje v ko-
miksu.) ,,Ona je tady a tady a tady.* (Ukazuje na modré tecky, graficky dotvofené pro lepsi

'6‘

zaméteni a uvédomeni, v ¢em vSem se voda skryva.), ,.taky tady v kytickach a ve stromech

(Ukazuje v komiksu.) ,,4 jak se to tedy déje, Ze se méni ta voda? ,,To tak prsi a pak se to

tteba vsakne...“ ,,4 pak? *“ ,,Pak dobte vSechno roste.” ,,A pak tieba snézi.” ,, Myslite, Ze se

néjak meni i vzduch? ,,Nékdy moc fouka!* Ze nekdy je teplo a nekdy zima!* ,,4 poznaly

byste treba nosem, néjakou zménu ve vzduchu?* ,Hmmm* ,,Co smrdi a co voni.“ , Kdyz

néco bude vonét ve vzduchu, tak to poznam.* , Kytky mtzou vonét!* ,, 4 co s tou viini udeéld

vzduch?* ,,No on ji rozfoukdva.” ,,Tak to proud vzduchu pfinese tu vini.*

»Ale nam tady néco chybi...“ ,No, ze tady je jak to je v zimé a v jafe, a v listopadu

a chybi...” ,Tam je$té neni Iéto. A j4 mam narozeniny v 1ét&é*.
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Déti poté dokreslovaly vlastni zavér komiksu. Kreslily si samostatné i ram panel. Obvykle

udélaly 2 panely a drzely se motivu stromti.*

V odpolednich hodinach popisovaly komiks a zmény vody mladSim détem. Déti si pak ko-
miksy braly domt, aby je ukazaly rodicim. Po praci byly déti tdzany, co se naucily, co se

jim libi/nelibi. Zaznamy v kapitole Evalvace.

Program trval 40 + 20 minut. Hodnoceni v kapitole Evalace. Text: Voice over. Technolo-
gie: Program Word, aplikace Collage Manager, digitalni fotografie. Prilohy P XXIII — P
XXIV.

3.2.15 Komiks 15. Kde se vzalo tolik vody?

vevr

vyuziva vice popiskii pod panely, které se deti mohou pokouset cist. Podpora ucitele nizka.

Pedagogicke strategie v tabulce 3.

Legenda: Karlik zve Hani¢ku na hry u malého potoka. Na jeho misté je vSak Siroka feka.
Hrdinové fesi, jak je to mozné. Panely dale popisuji kolob&h vody v ptirod¢. Posledni panel
je prazdny a dotvofit jej maji Ctenafi.

Charakteristika déti:

Veék 5,6 — 6,8 let; 3 déti s OSD, z toho 1 chlapec s ADHD, s nadprimérnou vyspélosti v ob-
lasti kognitivni; déti zdravy, bez omezeni; nalada déti neklidna (nepfiznivé pocasi, pohybové

aktivity byly realizovany v té€locviéné namisto pobytu venku).
Pribéh prace:

V dob¢ po obédé mély déti moznost volby z riznych klidovych ¢innosti. Komiksové archy
byly pfipraveny na stole k volnému odbéru dle z4jmu déti. VyuZito bylo i1 dalSiho obrazo-
vého materialu, fotografii, encyklopedii. Z4jemcii bylo opét vice, nez byla vhodna kapacita,

probéhla tedy domluva mezi détmi samotnymi, kdo bude ,,délat komiks* dnes a kdo zitra.

Bez podnétu uditelky jiz déti zacCaly samy odezirat ze stripli, a sd€lovat si vzajemné své
pfedpoklady. ,,To je urcité o desti, a to, Ze jim to zaplavilo strom.*“ ,,A na horach asi byli.*
»Ne to je, ze naprsi, vypafi, nasnézi ... je voda, neni voda, furt, furt, furt.“ ,,Hen je para!

Totok!* ,,Ja to povim, ticho. Karlik jde k Hanicce a fika ji Pojd’ ven. A ona tika Tak jo. A
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on ji fika Piijdem ke stromu a k potoku. A teda jdou. A jak tam dojdou, tak je tam potopa.*

,»A Karlik se divi!* ,,Taky jsme méli potopu — ve sklepé!“ ,, 4 co se déje dal, asi?*

,»Tady musi$ premyslet* (ukazuje na piktogram), ,,No jako Hani¢ka mu vysvétluje, ze od
vody ide para do nebe a tu ud€la mraky, jasné no.“ ,,Ale z t€ch mraki pak aj prsi jako.“

'CG

,,snezi taky! Na hory. Tady!* ,,To mas jak tady a tady, j& jsem to naSel k tomu, mizem to dat
na to a mas to. Tak.“ (Pfirovnava fotografie desté, pary, mracna k panelim znazoriiujicim

faze kolobéhu.) ,,No vyborné, M., dékujeme, a co se tedy déje dal?* ,,Dal ono prsi vsude, tak

to tece jak potok.*,,A z hory aji tece.” ,,Nee, to ja vim, to je pro me¢ upln¢ lehkeé, vis, ten snih
na lét¢€ uz roztal, tak tece pry¢, no, pani ucitelko.* ,,A do toho potoka, ne teda do feky myslim,

ze to tece.” ,,Jo, to je jasny. To mas tot’!* (Ukazuji si spolecné.)

,Ja vam ani nemusim nic Cist, vy vSechno vite sami perfekiné! A co je na tomto predposled-

nim panelu?* ) To je jednoduché pro mimina. To se zas para od vody ide do nebe. ,, 4 pak?
Pak... asi to bude zase znova.” ,,Pofad dokoleCka, dokolecka, dokolecka... nahoru, dolu,

nahoru, doli.“ ,, To se snad ani nezastavi nikdy, nebo nevim.*

L Poslyste, kde se tady vzalo tolik vody u Karlika? “ ,,To naprSelo moc.“ ,,A pak, co se tedy

déje s vodou?* To se s ni d¢je, jako Ze tady ji to odpaii.” ,.4 jak se odpari?* ,,Tim slunickem

tady tim* (ukazuje v komiksu), ,,Aji do vzduchu upln¢ ji odpafi a ona tak leti.“ ,,Pafi se tu
nahoru, no a to tak stoupa nahoru. To prosté jde do vzduchu a pak zas pr$i.“,,A hen se to tak

spoji k sob&!*

Nezdélo se zapotiebi znovu procitat s détmi popisky pod panely, protoze si velmi bystie
vSimaly, porovnavaly d&j v panelech, pfitazovaly k nim dopliikovy obrazovy material a sa-

mostatné objasiiovaly jev cirkulace vody.

LA chtéli byste dokoncit komiks, jak bude pokracovat?

»Ja to vidim prece, to je tu jasnacka pani ucitelko — tady to mas jako dokoncit, a jesté disku-
tovat o tom mame, tak to vime Uplné.“ VSechny déti dokoncily strip, polovina déti vSak dala
pfednost volnému listu papiru. (Zacaly kresbu do ptipraveného panelu, poté vSak piekreslily
na volny list a pfi prezentaci piedlozily pouze tento. Déti prezentovaly sva dokonceni, sa-
mostatné vysvétlovaly, jak jev chapou. Ke shrnuti ucitelka Cetla popisky pod panely, misty
se odmlcela a déti ji doplnily, spoleéné ukazovaly v panelech na zmitiované déje. Préci
uzaviral chlapec, ktery vyjadiil, Ze ,,uz se t€si, jak to nauc¢i brachu* a doplnila ho divka slovy

,»Ja& zas, jak budou malosi vstavat, Ze jim to ukazu zase*.
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Déti byly dotazovany, co se jim dnes libilo a nelibilo, ¢i co se naucily. Zaznamy v kapitole
Evaluace. Program trval asi 30 minut. Hodnoceni v kapitole Evaluace. Text: popisky pod

panely. Technologie: programy Word, Photoshop. Prilohy P XXV — P XXVII.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 81

4 EVALVACE

Celkové vyhodnoceni bylo zpracovavano na podklad¢ vlastnich reflexi, dlouhodobého po-
zorovani, a na zaklad¢ uhrnnych evaluaci prace s jednotlivymi komiksy — a to détmi a pozo-
rujici ucitelkou.

Prace s kazdym komiksem byla sledovéana ze dvou hledisek a kazdé hledisko ve dvou trov-

nich.

Z hlediska pedagogické cinnosti v ramci didaktiky (v prvni trovni reflexi realizujici ucitelky,
v urovni druhé evaluaci dalsi pfitomnou ucitelkou),

a z hlediska deti za podrobného posouzeni jejich aktivity (v prvni irovni realizujici ucitelkou,

ve druhé Grovni détmi, a téZ dlouhodobym pozorovanim déti v oblasti pouzivani nové naby-

tych pojmu).

Nize jsou tato hodnoceni zpracovana vzdy ve dvou tabulkach ke kazdému komiksu. Dtivo-
dem pro tento zptisob bylo, Ze pfi evalvaci ¢asto dochazi k upozadéni hlediska ditéte. Usilo-

vano bylo o co nejhlubsi vhled a posouzeni uspésnosti, ¢i neuspeésnosti souboru.

Na zavér doslo k sumarizaci pozitiv a negativ realizované prace s komiksem a celkovému

zhodnoceni prace s ptirodovédnymi pojmovymi komiksy.

Pti posuzovani aktivity déti bylo sledovano, jak se déti zapojovaly, jak probihal proces zkou-
mani, vysvétlovani, vlastnich interpretaci déti, vzajemnych diskusi, tvlirci ¢innosti a argu-
mentace, jaké pojmy déti vyvodily a jak praci déti samy pocitovaly. S odstupem mésice az
dvou bylo pozorovanim sledovano, zda bylo ziskani pojmi trvalé, ¢i nikoli.

4.1 Vyhodnoceni dil¢ich komiksii

KOMIKS 1.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: JAK VZNIKA DUHA? Realizace: RIJEN 2016

Téma/podtéma: VODA / Disperse svétla vodou

Zapojeni Chlapci si zacali samostatné prohlizet Comic Book ve trojici, pfirovnavali
déj k zazitkiim z dopoledni vychazky a nasledné se ptidaly dvé divky, zau-
jaté sledovaly, pozdé&ji ptivolaly ke stolu kamaradku. Déti si vyzadaly spo-
lupréci s ucitelkou. Piipominaly své zazitky s duhou.

Zkoumani D¢éti komparovaly panely a specifikovaly zmény. Analyzovaly fotograficky
strip a schematickou kresbu disperse.
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Vysvétlovani, dis-
kuse, interpretace

Tvirdi ¢innost, ar-
gumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

Dlouhodobé uzi-
vani pojmu
(Z listopadu 2016)

Objasnovaly ikonickou vypoveéd’ kreseb i fotografii, snazily se objasnit pt-
vod duhy; nadSené a bez obtizi. Vyskytly se alternativni koncepty déti, ze
duha je z oblakt, Ze vznika dopadem vody na slunce na obloze, intuitivné
vsak vSechny déti chapaly okolnosti vzniku duhy. Diskuse probéhla na
téma, kdy se duha objevuje a prachod paprski kapkami.

Provedly syntézu kreslenych i fotografickych paneli a jejich narativnich
vypovedi do logického chronologického déje. Samostatné tvotily hypotézy
o vzniku duhy. Aktivné na sebe ve skupiné reagovaly a vysvétlovaly své
myslenky. Zprvu popisovaly spise okolnosti a méné objasnéni, ale i to na-
konec vSechny déti pochopily. MladSim détem pak prezentovaly ptibch
z vysvétlenim.

,Ja bych to chtél domli ukazat mamce.“ ,, Mné se libilo, Ze je tam oprav-
dova duha.”, ,,To je zizova knizka®, ,,Mn¢ se libilo, ze vim, jak vznikne
duha®, ,, Mné¢ se nelibilo, Ze se na mné O. porad mackal, kdyz jsem se chtéla
divat.“

Kapky vody ve vzduchu rozlozi paprsky svétla na fialovou, modrou, zele-
nou, zlutou, oranzovou a ¢ervenou. To pak vidime jako duhu na obloze.

Po téméf dvou mésicich déti stale s pojmy umi operovat. Prilezitostn¢ se
vraci k ulozenému komiksu, pfipominaji si ho, ukazuji kamaradim a rodi-
¢um, kdyz pro né€ ptijdou. Vysvétli d&j spravne, uzivaji spravné pojmy.

Hodnoceni pedagogické aktivity:

CS-PC: ,,JAK VZNIKA DUHA?“ Realizace: RIJEN 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené = Komiks motivujici k myslenkovému badani.

prace s komiksem

Vyukové - procedu- Komiks zde slouzil jako metoda motivaéni k diskusi o podstaté optic-
ralni vyuziti komiksu  kého tkazu v atmosfére a vlivu vody na néj, jako expozi¢ni metody

Vhodnost namétu

Bilance

vzdélavaciho bloku k tvliréi myslenkové praci s pojmy, jako fixaéni
metoda pii pfevypraveni a ukazovani ostatnim détem.

Téma bylo pfiméfené moznostem déti, vychazelo ze zkusenosti déti,
pochopily jej snadno a reagovaly vysokym zaujetim.

POZITIVA NEGATIVA

Efektivita  didaktic- = Zvolena prace s komiksem umoz- | Pouze 2 vytisky pro 6 déti byly ne-

kého postupu

nila rozvijet schopnost déti analy- | vhodné.

zovat a syntetizovat d¢j, defino- | Motivovanost déti pracovat na dal-
vat d&j a pojmy. Rozvijela sch. | §im pfibéhu nemohla byt vyuzita
tvotit hypotézy a diskutovat je.  z personalné-kapacitnich divodu.
Vedla k vyvozeni novych pojmu,

a tedy splnila cil. Podpofila

schopnost prezentovat zjiSténé.

Vedla ke spolupraci a komuni-

kaci. Doslo k posunu v chapani

jevu. Vedla k rozvoji kompetenci

myslet, formulovat a argumento-

vat hypotézu, vyvodit zavér, ori-

entovat se ve sméru cteni. Plaché



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

83

Zhodnoceni
ucitelkou

Navrhy

KOMIKS 2.

druhou

déti se dobie vyjadiovaly. Ob-
tizné zaujatelné déti se soustie-
dily a byly tviir¢i.

Ucitelka déti velmi zaujala no-
vym prvkem casopisu. Vsech si
vSimala a davala jim prostor k vy-
jadreni. Ucitelce se podaftilo, aby
déti pochopily, jak vznika duha.
Podatilo se, aby vSechny déti 1i-
kaly své teorie.

Nakopirovat vytisk pro kazdého. Presunout ¢innost do Casu, kdy je
mozné vénovat se jen skupin¢ a pruzngji reagovat na jeji potieby.

Moc déti na 2 Casopisy.
Pracuje se jen s malou skupinou.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: PROC NEKDY LISTi LETA VZHURU?

Realizace: RIJEN 2016

Zapojeni

ZKoumani

Vysvétlovani, dis-

kuse interpretace

Tvaréi  ¢innost,

argumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

Dlouhodobé uzi-
vani pojmu
(Z listopadu 2016)

Déti si samostatné ptipravily Comic Book; rozdaly si ptikopirované listy;
pobizely ucitelku k uspiSeni ¢innosti s komiksem. Zabraly se do svych ar-
cht.

Déti komparovaly panely a identifikovaly zménu. Analyzovaly strip a ori-
entacni piktogramy. Zamyslely se nad vyznamem tabulky. RozliSovaly de-
taily.

Objasnovaly diivody otoceni kohouta na obrazku; Vyskytl se alternativni
koncept, Ze listy jsou moc lehké, u zemée se neudrzi a tak se vznesou, ze ve
velkych vécech je néjaka magneticka sila. Diskuse probéhla na téma, co
dokaze proud vzduchu a jak té¢zké véci mize vitr unést a co ubrzdit, proti
c¢emu tlaci.

Samostatné tvotily hypotézy o sile vétru, vyvodily ze zménénych detailti
zménu sméru vétru v komiksu, vymyslely a sestavily ptiklady véci unase-
nych vétrem a dokazaly ji ve skupiné vzestupné usporadat a odvozovat silu
vétru a teoreticky dé¢j, jez by mohl nastat. Aktivn€ na sebe ve skupiné rea-
govaly a vysvétlovaly své myslenky. Provedly experiment a vytvorily ko-
miks o jeho pribéhu. Pribéh dokazaly vysvétlit a popsat ve skuping i ostat-
nim détem. Pouzivaly termin proud vzduchu a odpor vzduchu.

,»10 bylo dobré, ze jsme vymysleli, jak by se mohly ulitnout stfechy.,
»Suprové moc bylo, jak jsme se brzdily destnikem.”, ,,Jo a taky, Ze jsme
udélaly svtij komiks opravdicky.“ ,,Mn¢ se libilo dé€lat tabulku®, ,, Mné se
libilo, Ze si to mizem vzit dom.“ ,,Ze mam sviij komiks udélany, to je
dobré.*

Proud vzduchu strhava véci s sebou, a Zene je svym smerem.

Proudici vzduch je vitr. Silny a slaby vitr.

Po témér dvou mésicich déti stale s pojmy umi operovat. Velmi Casto pii
pobytu venku mluvi o tom, Ze ,,aplné citi ten odpor vzduchu, jak jim tlaci
do celé bundy.“ Nebo ,,dnes je moc silny vitr, mohlo by na nas v lese néco
spadnout.” apod. Prilezitostné se vraci k ulozenému komiksu, pfipominaji
si ho. Vysvétli dgj spravng, uzivaji spravné pojmy.
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Hodnoceni pedagogické ¢innosti

CS: ,,PROC NEKDY LISTI LETA VZHURU?* Realizace: RIJEN 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace Komiks motivujici k experimentu. Komiks jako shrnuti poznatki. Ko-
s komiksem miks motivujici k mySlenkovému badani. Vlastni komiksova tvorba déti.
Vyukové - procedu- Komiks slouzil jako pocatecni motivace k diskusi o vlastnostech vzdu-
ralni vyuziti komiksu chu; jako expozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tvirci myslenkové praci

s pojmy, ve fixacni a aplikacni Casti k praci s pojmy pii vlastni tvirci

¢innosti.

Vhodnost namétu Téma a namét byly pfimérené moznostem skupiny. Déti pochopily téma,
porozumély pojmum.

Bilance POZITIVA NEGATIVA

Efektivita didaktic- Postup umoznil rozvijet kompe- | Program je velmi dlouhy a celkem

kého postupu tence k analyzovani, tvorbé a argu- | slozity. Ma tedy omezené vyuziti.
mentaci hypotéz, zapojovat dii- Zada po détech vlastni tvorbu
ve&jsi zkuSenosti, v dobé malé zkuSenosti s t€émito me-
Projevil se zajem dale zjistovat a | todami. 2 déti kresbu vlastniho ko-
poznavat. Vedl k vyvozeni zavéri,  miksu nedokoncily — neumély

pouzivani cilenych i dalSich ter- | rozfazovat d&j do sekvenci.
minll, rozpoznavani piktogramu
v archu, diskusi, k samostatné
praci. Doslo k posunu v chapani
jevu. Byly rozvijeny piedstavy
s oblasti STEM. Plaché déti se vice
vyjadfovaly. Obtizné zaujatelné
déti se soustfedily a byly tvarci.
Zhodnoceni druhou Déti byly nadsené z vymysleni, co Préace pouze se 6 détmi. Dlouhé. Slo-
ulitelkou l1étalo ve vzduchu, libil se jim po- = Zzita organizace.
kus a vétsina rada kreslila sviij ko-
miks. Pochopily, Ze vitr je proud
vzduchu, a Ze ssebou strhava
predméty, a Zze ty nepotiebuji
k tomu vlastni pohon.
Navrhy Zaradit prave v Case po poledni, nebo v dobé dopoledniho pobytu venku
jako jednu z moznosti ¢innosti. Lépe je zatadit jej po delsi zkusenosti deéti
s komiksovou ¢etbou a tvorbou!

KOMIKS 3.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: PROC MUSI ZABA VYRUSTAT VE VODE? Realizace: RIJEN 2016

Téma/podtéma: VODA/Zivot ve vodé

Zapojeni Déti si arch samostatng prohlizely, od pocatku o ném diskutovaly mezi sebou. Vy-
bavovaly si vlastni zkuSenost, kdy vid€ly zabu, pfipadné plout rosolovita vajicka na
hlading.
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Zkoumani Déti komparovaly jednotlivé ikony v panelu, popisovaly zmény a odlisnosti; Roz-
liSovaly velmi jemné detaily (pf. zabry u pulce).
Vysvétlovani, dis- Déti vysvétlovaly svilj nazor na d¢j, jak se jim jevi obrazové vypodobnéni; disku-

kuse interpretace tovaly své prekoncepty o téle zaby a Eloveka, i své hypotézy.
Tvaréi ¢innost, ar- Tvofily hypotézy o dychani zdby; komparovaly ikony panelu a jejich vypovéd’, pro-
gumentace pojovaly vice informac¢nich zdrojt (komiks, diskuse, zkuSenost vlastni i Skolni (dfi-

vy

ve&jsi témata o rybach a o ¢lovéku), obrazovy material v knize) a vyvodily na jejich
zakladé nové zavery, nova diskusni témata a otazky, i naméty k cinnosti.

Hodnoceni détmi ,,Mné se libilo, ze vim, jak vyroste zaba“, ,,Mné se libilo, jak tam staly vSechny ty
holky., ,,Mn¢ se libili ti pulci.“, ,,Pro mé to bylo dobr¢, Ze jsem si vzpomnél na ty
zabi vajicka.”, ,Mné¢ se libi, Ze jsme si to s holkama samy &etly.” ,,Mn¢ se libi, Ze
pulcovi narostou nohy.*

Vyvozené pojmy Zabi vajicka nemaji pevny obal a musi plout na vodg&. Pulci nemaji plice ani nohy.
Organy pro pobyt mimo vodu dorstaji pfi dortistani v zabu.

Dlouhodobé uzivani = Po témét dvou mésicich déti stale s pojmy umi operovat. Cely Comic Book, v¢etné

pojmi dilu o zab¢ ukazuji a popisuji ¢asto mlad$im détem — vypravi jim piib&hy a ukazuji

(Z prosince 2016) pfi tom v obrazech. Jev popisuji spravné, uzivaji spravné terminy.

Hodnoceni pedagogické ¢innosti

SC: ,,Pro¢ musi Zaba vyrustat ve vodé?* Realizace: RIJEN 2016

Vlastni reflexe
Specifika zvolené prace Komiks motivujici k myslenkovému badéani. Komiks jako shrnuti poznatka.
s komiksem

Vyukové - procedu- Komiks slouzil jako pocateéni motivace k diskusi o vyvinu obojzivelnika; jako

ralni vyuZiti komiksu expozicni ¢ast vzdélavaciho bloku k tviiréi myslenkové praci s pojmy, ve fixaéni
Casti k praci s pojmy pii myslenkové tvurci ¢innosti.

Vhodnost namétu Naro¢néjsi, ale zvladnutelné pro celou skupinu. Déti pochopily téma, porozumély
pojmum.

Bilance POZITIVA NEGATIVA

Efektivita didaktic- Bylo dosazeno povédomi o zéklad- | Nejsou zndzornény plice zaby. Nasled-

kého postupu nich stadiich vyvoje zaby a divodu | kem byla zvySena intervence ucitelky.

pottebnosti prostiedi vody. Postup | Odklon diskuse od tématu.
umoznil rozvijet schopnost analyzy,
komparace, syntézy déje, specifikace
zmén a diskuse ve skuping. Vedl k sa-
mostatnym Gvaham, diskusim, argu-
mentacim, vytvafeni hypotéz o dy-
chéni, metamorféze, vyvstaly i nové
otazky a zajem k dal§imu zjistovani o
vyvoji zivocichli. Byla dana dosta-
tecna pfilezitost k projevu a zajmim,;
k praci s informacemi.
Zhodnoceni druhou Déti se zapojovaly samy, samy roz- Prace pouze se 6 détmi.
ucitelkou mlouvaly, pfemyslely a vymyslely, Odklonily se od tématu, délaly si ,,le-
vzpominaly. Pozdégji si o tom povidaly = gracky*.
s mladS$imi détmi. Ucitelka se snaZila,
aby déti co nejvice mluvily samy.
Podporovala je v rozhovorech. Ptala
se tak, aby déti musely premyslet. Ob-
raz je jasny a vystizny.
Navrhy Je vhodné doplnit dal$imi fotografiemi a knihami o obojzivelnicich. Predevsim
obrazovy material - plice zaby.
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KOMIKS 4.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: ,,JSOU V RYBNIKU LOVCI?“ Realizace: RIJEN 2016

Téma/podtéma: VODA/Zivot ve vodé

Zapojeni Déti vnimaly vtip. Za€aly mezi sebou komunikovat hned. Zapojovaly dalsi
zjistitelné informace (encyklopedie). V prubéhu zapojily i1 vlastni zkuse-
nost.

Zkoumani Analyzovaly panel a orientacni piktogramy. Hledaly urcujici detaily. Hle-

daly naslednost a provazanost.

Vysvétlovani, dis- Popisovaly potfebu nasyceni jednotlivych Zivo€ichil a posun v fetézci, ob-

kuse interpretace | jasiiovaly divody, pro¢ drava ryba lovi; Vyskytl se alternativni koncept, ze
ryby to ,,bavi“, ,,jen si hrajou*. Diskutovaly o vlastnich zkuSenostech a po-
ttebe zivocCichi piijimat potravu.

Tviir¢i ¢innost, ar-  Propojily naznacené useky v fetézci. Na zaklad¢ svych prekonceptti formu-

gumentace lovaly sva vysvétleni diivodu chovani dravych ryb a v diskusi dosly k fe-
Seni. Aktivné na sebe ve skupiné reagovaly, navazovaly a vyvozovaly nové
zavery. Propojovaly zkuSenost, informace z komiksu a informace z ency-
klopedie i z diskuse. Predstavovaly si zivot rybnice a vyvodily novy zavér
o nutnosti nakrmeni kazdého Zivocicha v ném. Dosly k tisudku, Ze i ¢lovek
je lovec a ze by nemél lovit beze zbytku vse.

Hodnoceni détmi ,Jajsem se naucila, Ze aji Stika musi zrat, a Ze nechce ublizovat.”, ,,Ja jsem
se naucil, jak ty vetsi Zerou ty mensi.”, ,,Ja jsem se naucil, ze v rybnice jsou
rasy.“, ,,Mn¢ se libilo, ze délaji Ham a byla to legrace., ,, Mné¢ se libilo, Ze
je to tak udé€lané za sebou.“ ,,Mn¢ se libilo, Ze jsme vymysleli, jak jsme byli
na rybach a ta Stika.*

Vyvozené pojmy  Vsichni Zivo¢ichové musi pfijimat potravu. Rasy jsou potravou pro
drobné zivocichy, ti pro ryby, a ty pro dravé ryby. Je to ptirozené.

Dlouhodobé wuzi- Pomésicia pil déti stale s pojmy umi operovat. Mladsim i zpétné€ povypravi

vani pojmu o zivoté v rybnice, vysvéetluji, Ze ryby nejsou zIé. Rozumi obsahu.

(Z prosince 2016)

Hodnoceni pedagogické ¢innosti

SC: ,,JSOU V RYBNIKU LOVCI?* Realizace: RIJEN 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace Komiks motivujici k myslenkovému badani.

s komiksem

Vyukové - procedu- Komiks slouzil jako pocatecni motivace k diskusi o vlastnostech vzdu-

ralni vyuZiti komiksu chu; jako expozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tviiréi myslenkové praci
s pojmy, ve fixa¢ni pfi rekapitulaci a demonstraci jevu dle obrazku

Vhodnost namétu Téma a namét byly pfimérené moznostem skupiny. Déti pochopily téma,
porozumély pojmum.

Bilance POZITIVA NEGATIVA

Efektivita didaktic- Postup umoznil rozvijet kompe- | Bylo narocné nevzbudit dojem pro-

kého postupu tence k analyzovani, tvorbé a argu- = vinéni za vlastni rybolov, a zaroven

mentaci hypotéz, zapojovat dii- vyzdvihnout vyi¢enou myslenku, ze
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v¢jsi zkusenosti a informace z riiz- | 1lidé nesmi vylovit vse, co ve vodé
nych zdrojt najednou; byl dan do- | Zije.
stateCny prostor k sebevyjadieni.
Projevil se zajem dale zjistovat a
poznavat. Doslo k vyvozeni no-

vych zéavéri, pochopeni jevu na
zakladé novych informaci a dis-

kuse. Bylo pochopeno sdéleni
ikont i1 piktogrami, zvladana ori-
entace v archu. Doslo k posunu

v chapani jevu.

Zhodnoceni  druhou Ucitelka déti zaujala komiksem, Prace pouze se 6 détmi. Dvé déti se

ucitelkou takze zaCaly pracovat samostatné. méné vyjadiovaly.
Pochopily, ze ryby nejsou zlé a
hodné kvili své obzive. Ucitelka
nechavala déti mluvit co nejvic a
co nejmin mluvila ona. Déti ziveé
diskutovaly a bavilo je to. Vzpo-
minaly, na svoje zazitky. Obraz
jim pfipadal legracni. Odpoledne
vSe ukazovaly mladSim détem.

Navrhy Byt opatrny v diskusi o ¢innosti lidi, aby nebyl vyvolan ani pocit provi-
néni, ale ani presvédceni, Ze clovek ma na vse pravo. Davat vétsi otazko-
vou podporu détem, které to potiebuji, ale respektovat, ze nékdy se vyjad-
fit nechtéji.

KOMIKS 5.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: CO KDYBY NEBYLA PLASTENKA Z PLASTU? Realizace: LISTOPAD 2016

Téma/podtéma: VODA / Vlastnosti vody
Zapojeni Déti zacaly samostatné Cist, vyuzily vlastni zkuSenost s plasténkami. Byly zaujaty
obrazem a aktivni v ¢innostech.

Zkouméani Studovaly piktogramy, rozebiraly jednotlivé ikony v panelech, odhadovaly jejich
pohnutky, v§imaly si detailti grimas, zjistovaly pri¢inu.

Vysvétlovani, dis- | Vysvétlovaly své vidéni vyznamu panelti, vyjadfovaly nazory, pro¢ plasténka ne-

kuse, interpretace promokne, diskutovaly hypotézy o reakci vody s latkou, papirem a objastiovaly, co
je vede k jejich zavéram.

Tviréi ¢innost, ar- Provedly syntézu paneli a jejich narativnich vypovédi do logického chronologic-

gumentace kého déje, chapaly jej. Spojenim informaci z obrazu i zkuSenosti vyvodily zavéry
o pasobeni vody. Aktivné na sebe ve skupiné reagovaly, navazovaly.
Hodnoceni détmi ,,Mn¢ se libilo, Ze to bylo dlouhé.” ,, Mn¢ se libilo, Ze mame takové dospélacké

¢teni., ,,Jo, mné se to taky libi, protoze to mame vic t€zké jak malosci, kdyz néco
délaji a ja jim to pak piectu.”, ,,Mné se libilo, Ze je to zabava., ,, Mné¢ se libilo, ze
si u toho tak povidame.*

Vyvozené pojmy Voda se vpiji do nékterych materialti. Umi narusit papir.
Voda se nevpije do plastu. Klouze po ném, odrazi se od ngj.
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Po mésici déti stale s pojmy umi operovat. PouZzivaji je bézné pii hrach venku, pii
hie na vareni, pfi pozorovani desté, pii pokusech s materidly ve tfidé. Vysvétli déj
spravné, uzivaji spravné pojmy.

Dlouhodobé uzivani
pojmi
(Z prosince 2016)

Hodnoceni ¢innosti pedagoga

SCS: ,,Co kdyby nebyla plasténka z plastu? Realizace: LISTOPAD 2016
Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace
s komiksem

Vyukové - proceduralni
vyuZiti komiksu

Vhodnost namétu

Bilance
Efektivita
postupu

didaktického

Zhodnoceni druhou udi-
telkou

Navrhy

KOMIKS 6.

Hodnoceni aktivity déti:

Komiks: PROC BYLY NA RYBNICE KRUHY?

Komiks jako shrnuti poznatkd. Komiks motivujici k mySlenkovému badani.

Komiks slouzil jako pocatecni motivace k diskusi o vlastnostech vody; jako ex-
pozicéni cast vzdélavaciho bloku k tviréi myslenkové praci s pojmy, ve fixaéni
Casti k praci s vysvétlovanymi pojmy.

Téma a namét byly pfiméfené moznostem skupiny. DéEti pochopily téma, poro-
zumély pojmim.

POZITIVA

Postup umoznil rozvijet kompetence
k analyzovani, vyvozovani zaveru,
popisovani a argumentaci hypotéz, k
zapojovani diivejsi zkusenosti. Vedl k
pouzivani cilenych termind, rozpo-
znavani piktogrami v archu, diskusi.
Sledované jevy umi déti vysvétlit.
Byly rozvijeny pfedstavy s oblasti
STEM. Déti odhalovaly nové po-
znatky samostatné, musely zapojit
predstavivost, tvofivé mysleni.

Déti byly rady, Zze mohou ¢ist komiks.
Zaujal je vét§i rozsah komiksu. Zivé Nékteré déti poskakovaly pii praci ,
povidaly o vlastnich zkuSenostech vstavaly a opét si sedaly, coz mohlo ru-
s destém. Pochopily pojmy. Plaché @ Sit.

déti se vice vyjadrovaly. Déti, které je

tézké zaujmout se soustiedily a byly

tvarci.

V ptipadé casu doplnit aktivitu vlastni praci déti. Déti vSak pfi aktivni praci ne-
chat pohybovat se. Prolozit pohybovou aktivitou.

NEGATIVA
Pouze myslenkova a diskusni ¢innost.

Prace pouze se 6 détmi.

Realizace: LISTOPAD 2016

Téma/podtéma: VODA / Vlastnosti vody — mechanické vinéni

Zapojeni

Samostatné se zacetly se do archu a popisovaly déje celého archu. Zapojily vlastni

zku$enost s vhozenim pfedmétu do vody.

Zkoumani

Déti zjistovaly vyznam a provazanost paneld a stript, zkoumaly obrazovy popis

chovani vody po vhozeni riznych pfedméti - analyzovaly jednotlivé panely.
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Vysvétlovani, dis- | Predkladaly své nazirani déje v panelech, pficemz na sebe skvéle a uvolnéné nava-

kuse, interpretace zovaly. Objasiiovaly své hypotézy o pri¢iné kruhu na vodé¢. Diskutovaly své pied-
poklady o dalSich vhozenych pfedmétech.

Tvaréi ¢innost, ar- = Provedly syntézu panelt a stripti do logického chronologického déje, chapaly jej i

gumentace bez voice overu. Vytvarely kreativni hypotézy o pficiné. Z obrazové informace i
poslechu nazoru ostatnich odvodily zavéry o chovani vin. + Odvodily z obrazu -
Klacek plave (nezamysleno).

Hodnoceni détmi ,» 10 bylo dobré, protoze jsem to piecetla sama!* ,, Mné¢ se libilo, Ze jsme zase ko-
miksovali., ,,A mné se libi, Ze to mame dlouhé¢ ¢teni.”, ,,Mné se libilo, jak Karlik
zas vymyslel. Ze tak sed&l na stromé.“, ,,Ja jsem se nauéil, Ze klacek plave, a Ze
taky déla kruhy.*, ,,Ja jsem se taky naucila, ze se dé€laji na vodé kruhy; a Ze vSechno
spadlé do vody dé¢la kruhy.*

Vyvozené pojmy Jakykoli predmét vhozeny do vody, tvofi po chvili kruhy. Kruhy se rozsituji k okraji
vody. Véc, ktera spadla, odtlaci vodu, ta zase odtlacuje dalsi vodu a tvofi se viny.

Dlouhodobé uzivani = Po mésici déti stale s pojmy umi operovat. Pfi pokusech s vodou ve tfidé zvladly

pojmi vSechny déti popsat chovani kruhd na vode¢.

(Z prosince 2016)

1¢¢

Hodnoceni ¢innosti pedagoga:

SCS: ,,Proc byly na rybnice kruhy? Realizace: LISTOPAD 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace Komiks motivujici k mySlenkovému badani.

s komiksem

Vyukové - procedu- Komiks slouziljako pocatecni motivace k diskusi o vinéni vody; jako ex-

ralni vyuziti komiksu  pozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tviiréi myslenkové praci s pojmy, ve
fixacni ¢asti k praci s vysvétlovanymi pojmy.

Vhodnost namétu Téma a namét byly pfimétené moznostem skupiny. DéEti tématu, porozu-
mely.

Bilance POZITIVA NEGATIVA

Efektivita didaktic- Postup umoznil rozvoj schopnosti | Naro¢néjsi téma. SpiSe pro pokroci-

kého postupu déti analyzovat obrazovy material, | lejSi déti.

komparovat dil¢i prvky, na za-
kladé syntézy obrazii samostatné
vyvozovat zaveéry o vlastnostech
vody pfi vInéni, tvofit hypotézy o
pri¢inach jevu a diskutovat je.
Vedl ke slozitym mysSlenkovym
operacim, tvofivému mysleni,
k pojmovému porozuméni. Moti-
voval déti k dal§imu vyzkumnému
zajmu a nédvrhim.

Zhodnoceni druhou Piibéh byl pro déti zajimavy a Prace pouze se 6 détmi.
ucitelkou vtipny. Hodné u né&j premyslely. Déti  ovlivnéné komiksem pak

Vypravély pribeh, co si mysli, ze = cabraly vodu v umyvarné.
se stane a vymyslely, pro¢ voda
déla kruhy. Mluvili vSichni a do-
mlouvali sw. Ucitelka se snazila
nevstupovat, davala otazky k pre-
mysleni a vSimala si napadd, co
mely déti. Vzdy jim podékovala za
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Navrhy

KOMIKS 7.

nazor, v§imala si té€ch, co jeste ne-
mluvily a vSechny povzbuzovala,
7e dobfte pracuji.

Zapisovat vzniklé navrhy a podnéty déti k dalsi cinnosti (fotografie, ex-

perimenty).

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: Pro¢ horelo? Realizace: LISTOPAD 2016

Téma/podtéma: VZDUCH A VODA a ucinky na proces horeni

Zapojeni

Zkoumani

Vysvétlovani, dis-
kuse, interpretace

Tviir¢i ¢innost, ar-
gumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

Dlouhodobé
vani pojmu
(Z ledna 2017)

uzi-

Komiks zacaly cist déti samy, od pocatku diskutovaly; propojovaly si vy-
jevy se zkuSenosti a vyuzivaly ji.

Zaujat¢ Cetly; analyzovaly vyjevy jednotlivych panelli; vSimaly si detaild,
zamyslely se nad myslenkovymi bublinami, pohybovymi ¢arami; sledovaly
d¢j ve sméru Cteni.

Vyjadfovaly své porozuméni tomu, pro¢ hoielo; v diskusi byly velmi ak-
tivni vSichni; popisovaly okolnosti vzniku rozsifeni ohne¢;

Provedly syntézu stripti do logického déje. Tvortily hypotézy a navrhy k te-

Seni situace na zaklad¢ obrazového materialu i propojenim predstavivosti a
vlastni zkuSenosti. Aktivn€ na sebe ve skupiné reagovaly a vysvétlovaly své
myslenky.

,»Ja jsem se naucil, Ze voda uhasi ohen. ,, J4 jsem se naucila, ze vzduch ten
ohen zesili.“, ,,Mn¢ se libilo, ze jsme vymyslely konec!®, ,,Mn¢ se libilo, Ze
ten Karlik potad néco vymysli.“, ,, Jo, mné taky. Aji né¢kdy blbosti. To je
legrace.” ,,Mn¢ se libi, ze uz z téch komiksi mame jako Casopis.*

Vzduch ohen rozdmychava. Voda oheni hasi. Ohen se mize rychle
rozsifit.

Po téméf dvou mésicich déti stale s pojmy umi operovat. Pii hrach vysvétli
d¢j spravng, uzivaji spravné pojmy. Vypravi ptibéh podle komiksu mlad$im
détem. Prilezitostné pozvou ke komiksu rodice pii ptichodu.

Hodnoceni ¢innosti pedagoga

SCS: ,,PROC HORELO?*

Realizace: LISTOPAD 2016

Vlastni reflexe
Specifika
prace s komiksem

Vyukové - procedu-
ralni vyuziti komiksu

Vhodnost namétu

Bilance

zvolené

Komiks motivujici k mySlenkovému badani.

Komiks zde slouzil jako metoda motivaéni k diskusi o vlivu vzduchu a vody
na proces hoteni, jako expozi¢ni metody vzdélavaciho bloku k tvlr¢i myslen-
kové praci s pojmy.

Téma bylo pfiméfené moznostem déti, vychazelo ze zkuSenosti déti, pochopily
jej, a reagovaly zaujetim i navazanim na ptibeh.

POZITIVA NEGATIVA
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Efektivita didaktic-
kého postupu

Zhodnoceni druhou
ucitelkou

Navrhy

KOMIKS 8.

Zvolena prace s komiksem umoznila | 1 panel nebyl presny. Grafické ucho-
rozvijet schopnost déti tvofit hypo- = peni umoznilo nepfesny vyklad a
tézy a konfrontovat je. Vedla k po- | vzniklo nebezpe¢i rozvoje nesprav-
chopeni novych pojmi o vlivech | ného konceptu ditéte.

vody a vzduchu na proces hofeni; k | Pfibehy, které odvijely déti nasledné,
zajmu zjist'ovat, tedy splnila cil. Ve- | byly spiSe zertovné, nez téma rozvije-
dla ke spolupraci a komunikaci. Ve- | jici.

dla krozvoji kompetenci vyuzivat

s novymi informacemi, vyvodit za-

vér a dale ho vyuzit, orientovat se

v obrazovém sd¢leni, odezirat na-

znacené podnéty k zamysleni, krea-

tivné tvofit piibch. Byla rozvijena

predstava z oblasti fyzikalnich jevt,

tedy i STEM. Obtizné zaujmutelné

déti se pln¢ sousttedily. Byly podpo-

feny zaklady kritického mysleni.

Ucitelka si vSimala vSech déti, zda Pracuje se jen s malou skupinou.

maji moznost se vyjadfit. UCitelce se

podatilo, aby déti pochopily, jaky

vliv ma voda a proud vzduchu na ho-

feni. I kdyz si 1 chlapec myslel, ze

doslo k vybuchu, ve skuping si to vy-

diskutovali.

Prekreslit panel symbolizujici tlek vykii¢niky, nebo jej vyuzit pro dalsi diskusi
(pak ale dusledné dbat na vysvétleni ve skuping).

Hodnoceni aktivity déti.

CS Komiks: Jak miZe vzduch hybat vécmi? Realizace: LISTOPAD 2016

Téma/podtéma: VZDUCH/ DYNAMIKA - akce a reakce

Zapojeni
ZKkoumani
Vysvétlovani, in-
terpretace, dis-
kuse

Tvirdi ¢innost,

argumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

Chlapci se pridali k jiz komiks ¢toucim divkam, odhadovali déj i specifika komiksu
(experimenty).

Déti analyzovaly horizontalni i vertikalni stripy, zjistovaly pomticky a postup ex-
perimentt. Porovnavaly ¢innost svou a postup postav v komiksu.

Sdilely a diskutovaly navrhy z komiksu i své predpoklady. Objasiiovaly sva vysvét-
leni pozorovaného a zjisténého ostatnim.

Déti tvorily hypotézy o pohybu zapfi¢inéném proudem vzduchu. Kooperovaly pfi
pripravé i realizaci experimentu. Provadély oveérovaci experiment od piiprav pomu-
cek, pres realizaci, az po zaznam vysledku. Nalezly chybu ve své praci a opravily
ji. Tvorily vlastni zavéry o pohybu téles prostfednictvim vzduchu. Navrhovaly
vyuziti proudu vzduchu.

,, Len pokus s raketama se mi libil , ,,Mn¢ se libilo, jak to letélo jak stiela.” ,, Mné
se libilo, jak mi to vysoko letélo.”, ,,M¢ se libi, ze jsem udélal novy komiks sdm
uplné.”, ,,To bylo dobré, Ze vzduch umi v§im hybat. A jesté je srandovni ho stlaco-
vat tfeba v balonku.*“

Vzduch se da stlacit. Vzduch ma silu rozpohybovat i rozmérné véci. Lze ho vyuzit
k pfemistovani a pohybu véci.
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Dlouhodobé wuzi- Po dvoumésicich déti pti hrach i praci s dal$imi komiksy pouZzivaji pojmy o proudu
vani pojmi vzduchu, aplikuji je ve svych béznych ¢innostech.

(Z prosince 2016)

Hodnoceni é¢innosti ucitele.

CS: MUZE VZDUCH HYBAT VECMI?

Realizace: LISTOPAD 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené | Komiks s funkci instruktaZe experimentu, zdznamu experimentu.

prace s komiksem
Vyukové - procedu-
ralni vyuZiti komiksu
Vhodnost naimétu

Bilance

Efektivita didaktic-
kého postupu

Zhodnoceni druhou
ucitelkou

Navrhy

Komiks zde slouzil jako metoda metivaéni k diskusi o rozpohybovani vyro-
benych predmétd vzduchem, jako jedna z expozi¢nich metod vzdélavaciho
bloku pfi postupu dle instrukci; jako fixaéni a aplika¢ni metody pii vlastni

tvorbé a diskusi shrnujici zjisténé.

Téma bylo pfiméfené moznostem déti, vyuzilo pfimé zkuSenosti déti; ony jej

pochopily a komiksem zpracovaly.
POZITIVA

Zvolena prace s komiksem umoznila
rozvijet schopnost déti tvotit hypo-
tézy a konfrontovat je. Vedla k vy-
tvofeni pojmi o stladitelnosti vzdu-
chu, o vlastnosti sily vzduchu pohy-
bovat predméty; k zajmu aktivné
zjistovat, tedy splnila cil. Vedla ke
kooperaci, ke komunikaci. Vedla
k rozvoji kompetenci orientovat se
v obrazovém sdéleni, odezirat na-
znacené podnéty k zamysleni, vyvo-
dit zavér a dale ho vyuzit. Byla roz-
vijena piedstava z oblasti fyzikalnich
jevi, tedy i STEM. Obtizné zauja-
telné déti se pln¢ soustfedily. Byly
podpofeny zaklady kritického mys-
leni. Prace vzbudila zdjem nejmlad-
Sich déti a vedla u starSich k dalsimu
rozvoji schopnosti komunikovat zjis-
téné a tim si utvrzovat vlastni védo-
mosti a prohlubovat komunikaéni
schopnosti.

Ucitelce se podarilo, aby déti pocho-
pily, jaké t€¢inky ma proud vzduchu.
Davala vSem détem prostor pro vy-
jadreni. Déti si to mohly vyzkouset
ve skutecnosti. Détem se velice libilo
délat pokus. Pfi kresleni svého ko-
miksu dokazaly zopakovat, co
s stalo.

NEGATIVA

V motivacnich stripech s Karlikem a
Hani¢kou jsou chybné pouzita mala
pismena, coz nedava prostor détem
k pokustim o ¢teni.

Casové naroéné.

Naro¢né na dopomoc ucitele pfi pii-
prave pomicek.

Prazdné panely stripu pro tvorbu déti
jsou dosti malé.

Pracuje se jen s malou skupinou.
Pfi pokusech se ke skupiné pletly i
malé déti a rusily.

Prepracovat bubliny Karlika a Hanicky. Zvazit sniZzeni poctu déti na 5, pro
urychleni ptipravy papirovych raket. Zvazit zvétseni prostoru pro tvorbu déti.
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KOMIKS 9.

Hodnoceni aktivity déti

CC Komiks: PROC NEPLAVE K OKRAJI?

Realizace: LISTOPAD 2016

Téma/podtéma: VODA A VZDUCH/ Si¥eni vin

Zapojeni
Zkoumani

Vysvétlovani, in-
terpretace, dis-
Kkuse

Tvuréi ¢innost,
argumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

Dlouhodobé uzi-
vani pojmu
(Z ledna 2017)

K ucasti byly déti osloveny. Pti praci zapojovaly své bézné zivotni zkuSenosti dfi-
v¢jsi zkusenosti s programem v matefské Skole.

Déti odhadovaly, co obraz vypovida, odeziraly navrhy komiksu. Snazily se rozkli-
covat vyznam bublin (mySlenek postav).

Objasiiovaly sviij nahled na dé&j a okolnosti. Pfedstavovaly své vlastni vysvétleni
pfi¢in nefunkénosti nékterych feseni. Vysvétlovaly sva pochopeni a sva rozhodnuti
pro feseni, své zkuSenosti; obhajovaly si odliSny nazor.

rrrrr

vyvodily teoreticky nejpravdépodobnéjsi vhodné feseni problému. Vytvotily i zcela
originalni feseni.

,,J& jsem se naucila, ze tém vinkam jako pomaha né&jaky vzduch®, ,,J4 taky. A jesté,
ze vinky to samy neposunou, ten balon tieba.“ ,, Mné¢ se libilo, Ze ten Karlik zase
vymyslel blbosti.“, ,,Mn¢ s libilo, zZe... jak chtél Vita vypustit bazén.*, ,Mn¢ se to
libilo, Ze to bylo podobné, jak kdyz jsme zkouseli plavat ty lodicky kdysi.*

VIny houpou mic¢em na vodé nahoru a dold, ale dal ho neposouvaji. K tomu je po-
tteba jeste dalsi sila. Naptiklad vitr (proud vzduchu).

Dvé déti mély s pojmy o vlnach pii vysvétlovani dal$im détem mensi problém. Uva-
zovaly vSak dobrym smérem a na feSeni pfisly. 4 déti problém nemély, dokonce
provazovaly tento komiks s komiksem 8., vyzadaly si v priib¢hu nésledujiciho mé-
sice kad’ a testovaly vInéni. Pfi diskusi s ostatnimi détmi vysvétlovaly jev spravné.

Hodnoceni ¢innosti pedagoga

CC: PROC NEPLAVE K OKRAJI? Realizace: LISTOPAD 2016

Vlastni reflexe
Specifika

Bilance

Efektivita didaktic-

kého postupu

zvolené
prace s komiksem
Vyukové - procedu-
ralni vyuZiti komiksu
Vhodnost namétu

Komiks vedouci k ¢isté myslenkovému zkoumani.

Komiks zde slouzil jako metoda metivaéni pfi rozboru obrazu, jako expozi¢ni
metoda pfti diskusi o vInéni;

Téma bylo pfiméfené moznostem déti, déti mohly zapojit vlastni zkuSenost a
diive nabyté védomosti.
POZITIVA NEGATIVA
Zvolena prace s komiksem umoznila
rozvijet schopnost déti tvotit hypo-
tézy a konfrontovat je. Vedla k vy-
tvofeni pojmu o vinéni a souéinnosti
se vzduchem pfi unaseni predméts;
vedla k zajmu aktivné zjistovat navr-
zené, k rozvoji schopnosti skupinové
komunikace, kompetenci orientovat
se v (obrazovym materidlem nazna-
¢enych) podnétech k pfemysleni, vy-
vodit zavér. Bylo dosazeno vytvareni
originalnich feSeni a rozvijeni schop-
nosti tyto argumentovat, obhajovat.

Komiks vyzaduje alespon minimalni
predchozi zkuSenosti s experimenty
s vodou.

2 déti vysvétleni s proudem vzduchu
prili§ nepfijimaly, setrvavaly déle u
svych vysvétleni a feSeni a v dlouho-
dobém zafixovani mély tedy obtize.
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Byly podpoteny zaklady kritického
mysleni. Byla rozvijena piedstava
z oblasti fyzikalnich jevid, tedy i
STEM. Bylo docileno motivovanosti
pro navazujici praci a touze po vlast-
nim zkoumani.

Utitelce se podaftilo, aby déti roz-

Zhodnoceni druhou Pracuje se jen s malou skupinou.

uditelkou mlouvaly a pochopily, jak probihd Obcas se diskuse vzdalovala od té-
vinéni na vod¢ a jak se chova pred- matu, kdyz déti vykladaly své zazitky
mét na ni. Déti se mohly vyjadfovat = s bazénem a podobné. Kdyby nékteré
volné. Ucitelka nekritizovala zadny informace misto diskutovani ucitelka
nazor. VSichni se zapojovali, i hol- | détem fekla, jak to je, mohly by si je
Cicka, které byva spise zarazena. Iépe zapamatovat hned vSechny déti.

Navrhy Tento komiks vyuzit jen pro nejvyspélejsi (ne nutné nejstarsi) déti.
Je vhodné pripomenout si komiks 8. Empiricky experiment je vhodné pouzit
Jjako doplnéni (overeni) komiksu.

KOMIKS 10.

Hodnoceni aktivity déti

CS Komiks: KAM ZMIZELY KALUZE? Realizace: PROSINEC 2016

Téma/podtéma: VODA / Zména skupenstvi

Zapojeni Chlapci si zacali samostatné prohlizet komiks ve ¢tvefici, pfirovnavali d&j k zazit-
kiim ze vcerejsiho pobytu venku a nasledné ptivolali ke stolu dvé dalsi déti a vyza-
dali si spolupraci s ucitelkou na komiksovém archu.

Zkoumani Déti komparovaly panely v kresleném stripu a spravné specifikovaly zmény. Za
rozhovoru s ucitelkou analyzovaly fotograficky strip.

Vysvétlovani, in- Objasnovaly ikonickou vypoveéd’ kreslenych panelt i fotografii a snazily se objasnit

) divod zmén, coz 2 détem cinilo jen velmi mirné obtize (uvedly Ze ,,mozna vyschla®
terpretace,  dis- , y¢ i nemiize vzpomenout®); nakonec piidinu spravné identifikovaly viechny

Kuse déti. Déti vyjadrily nazory, Ze ,,vodu proméni mraz na led®, Ze ,.ta voda tam potad

w7 We

Tvuréi ¢innost,

argumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

je, ale je zamrznuta®, ze ,,jak se kouii od pusy, tak uz mrzne vSechna voda a zméni
se na led” apod. Diskuse probéhla na téma, zda mohlo za 1 den a noc zamrznout
vSe tak, aby se dalo klouzat, a zda stihlo napadnout tolik snéhu.

Provedly syntézu kresleného i fotografického stripu a jejich narativnich vypovédi
do logického chronologického déje. Samostatné tvotily hypotézy o proméné vody
a reakcich kreslenych hrdintd, na podkladé foto-stripu. Takto propojeny d¢j si ve
skupiné sdélovaly a spolecné dokreslily k fotografiim postavy. Ucitelce prezento-
valy pfib¢h z vysvétlenim, ze ,,Jednoho dne zacalo prset a vSude zlstavaly kapky
vody, ale v noci prisel velky mraz. Vsechny kapky ztuhly, zménily se na tvrdy
pevny led a udélaly ledové klouzacky vsude na silnici a na travé namrazu.*

»Nejlepsi bylo, Ze jsem udélala do komiksu Hanicku®, ,,Mn¢é se libilo, Ze se mohli
klouzat, kdyz v€era nemohli.” ,, Mn¢ se libilo, jak skékal do té kaluze, to bylo le-
gracni®, ,,Ja jsem se naucil, Zze voda je na travé aj v zime¢“, ,, J& bych chtél jesté
kreslit komiks o Karlikovi.*

Pokud mrzne, voda se méni na led a z oblak padaji vlocky. I vlo¢ky jsou velmi
malé ¢asti zledovatélé vody.

Dlouhodobé uzi- Po t¢méf dvou mésicich déti pfi pobytu venku stale upozoriiuji, kde voda zledova-
vani pojmi téla, kde led vlivem teploty roztal, chytaji vlocky, pozoruji tani, Zadaji o rozlévani
(Z ledna 2017) vody venku pro pozorovani mrznuti vody a diskutuji tyto déje. Spravné definuji

pficinu, uzivaji spravné pojmy.
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Hodnoceni pedagogické ¢innosti

CS-PC: ,,KAM ZMIZELY KALUZE?* Realizace: Listopad 2016

Dotvareny détmi, dle jejich interpretace. Komiks motivujici

Specifika zvolené prace s ko-
miksem

Vyukové - proceduralni vyu-
zZiti komiksu

Vhodnost namétu

Bilance

Efektivita didaktického po-
stupu

Zhodnoceni druhou ucitelkou

Navrhy

KOMIKS 11.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: KAM ZMIZEL SNEHULAK? SCS

k myslenkovému badani.

Slouzil jako metoda metivaé¢ni k diskusi o zméné skupenstvi vody
z kapalného na pevné, jako expoziéni metody vzdélavaciho bloku
k tviir¢i myslenkové praci s pojmy, jako fixacni a aplikacni me-
toda pfi propojeni pojmu pfibéhem.

Téma bylo pfiméfené moznostem déti, vychazelo z béznych zku-
Senosti déti, pochopili jej snadno a reagovaly vysokym zaujetim.

POZITIVA

Bylo umoznéno rozvijeni kom-
petenci analyzovat a syntetizo-
vat d¢j, definovat d¢j a pojmy.
Rozvijena byla schopnost tvofit
hypotézy a diskutovat je. Vyvo-
zeny nové pojmy. Podporen
tviir¢i proces sestavovani pfi-
behu a jeho prezentovani détmi.
Doslo ke spolupraci, komuni-
kaci déti.

Ucitelka déti velmi zaujala
moznosti dotvaret komiks. U¢i-
telce se podatilo, aby déti po-
chopily, ze led je stale voda.
Podaftilo se, aby vsechny déti i-
kaly sv¢ teorie.

NEGATIVA

Chlapec A. ptebijel svou ak-
tivitou ostatni.

A. prekiikoval ostatni.
Pracovalo se jen s malou
skupinou déti.

Pamatovat na hranici mezi ponechanim prostoru pro vyjadieni na-
padii jednoho, a celé skupiny. Podporovat nepribojné.

Realizace: PROSINEC 2016

Téma/podtéma: VODA / Zména skupenstvi

Zapojeni

Déti si rozebraly archy a ihned zacaly zkoumat a samy se vyjadfovat, o cem

komiks je; zpocatku si skakaly do feéi, ale zdaly se dobfe motivované pro
praci. Spojovaly pfedloZenou situaci se zazitky vlastnimi.

ZKkoumani

D¢éti analyzovaly panely ve stripech a v§imaly si i podrobnosti, jako grafické

znazornéni trasu, zmény v pocasi, myslenkovych zndzornéni, a syntetizo-
valy je v logicky navazny dgj.

Vysvétlovani,

Déti vyjadrily nazory, ze ,,snéhulak nezmizel, ale zménil se ve vodu®, Ze

,»voda se méni na led®, ,,snih a led drzi tvar, ale voda ne apod. Definovaly
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interpretace, zmeény a jevy. Samostatné popsaly cely d¢j. Objasnovaly své nazory na pii-
¢inu ,,zmizeni“ sn¢huldka — vétSinou trefn€. Popisovaly a diskutovaly o
diskuse vlastnostech vody v riznych skupenstvich, navazovaly na sebe, reagovaly

ne ostatni. Objevila se hypotéza, Ze z vody se mlize stat opét sné¢hulak. Neni
jisté, zda naslednd zména tivahy byla ddna podlehnutim ostatnim ve sku-
piné, nebo skuteCnym posunem. V uvahach dalsich se jiz bylo mozné pfi-
klonit spise k pochopeni.
Tviaréi ¢innost, Provedly syntézu stripti do logického chronologického d€je. Samostatné
tvorily hypotézy o proméné. Provedly jednoduchy ke zménam skupenstvi
vody; objasnovaly své uvahy; nékteré déti vytvorily sviij vlastni komiks o
sn¢hu.
Hodnoceni détmi | ,,Mn¢ se libilo, Ze jsem vSechno hned poznala, jak to je.”, ,,Mné to bylo
srandovni, jak se divili, Ze tam neni ten sn¢huldk®, ,, Mné¢ se libilo, jak jste
se nas ptala na ty véci, protoze ja mam rad hadanky.*, ,,Nejlepsi bylo, jak P.
fikal, ze z t€ vody bude ledova placka, tak ja jsem si vzpomnél, jsme mély
ty ledové okynka z babovek®, ,, Ja sviij komiks, tak to se mi 1ibi.*
Vyvozené pojmy  Teplem se snih méni na vodu. Mrazem se voda méni na led. Snih drZi tvar.
Voda tece a sama (bez nadoby) tvar nedrzi, zato led je velmi pevny a tvrdy.
To, co tece, kape — je kapalné. Co samo drzi tvar, ma pevnost — je pevné.
Dlouhodobé uzi- | Po mésici déti pii pobytu venku stale upozoriiuji, kde voda zledovatéla, po-
zoruji tani pii pfechodu do MS a na svych rukou, zadaji o pokusy se snéhem
arozpousténim, diskutuji tyto d¢je. Spravné definuji ptic¢inu, uzivaji spravné

argumentace

vani pojmu

(Z ledna 2017) pojmy.

Hodnoceni éinnosti uditele

SCS: ,,KAM ZMIZEL SNEHULAK?¢ Realizace: PROSINEC 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace = Komiks motivujici k mySlenkovému badani. Vlastni komiksova tvorba dé&ti.

s komiksem

Vyukové - procedu- Komiks slouzil jako pocate¢ni motivace k diskusi o vlastnostech vzduchu; jako

ralni vyuziti komiksu expozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tviréi myslenkové praci s pojmy, ve fixaéni
a aplikacni ¢asti k praci s pojmy pfi vlastni tvlrci ¢innosti.

Vhodnost namétu Téma a namét byly adekvatni moznostem skupiny. Déti snadno porozumély poj-
mim a pfirozené s nimi operovaly.

Bilance POZITIVA NEGATIVA

Efektivita didaktic- = Zaujeti praci uklidnilo urcité nepokoje | Na zaCatku prace nebyly déti v tplné

kého postupu mezi détmi. Postup umoznil rozvijet | pohod¢ a bylo potfeba uklidiiovat situ-

kompetence k analyzovani, tvorb€ a | aci chvilkovym omezenim diskuse.
argumentaci hypotéz, zapojovat dii-
v¢&jsi zkuSenosti. Vedl k vyvozeni ci-
lenych pojmt, dobré orientaci v mul-
tirdmci, k zivé diskusi, doslo k posunu
v chapani jevu. Nékteré déti tvotily i
vlastni komiks. Vyjadfovaly se i déti
plaché. Byla rozvijena piedstava s ob-
lasti fyzikalnich jevi, tedy i STEM.
Obtizné zaujatelné déti se soustredily

a byly tvurci.
Zhodnoceni druhou Déti dil komiksu o snéhu a vodé zau- Prace pouze se 6 détmi.
ucitelkou jal, chtély si to 1 vyzkouSet. Rozumély = Vlastni komiks délaly jen n€které déti.

namétu a komunikovaly spolu. Na
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konci zvladly spravné popsat, kdy a

jak se proménuje voda.

Pokud jsou déti neklidné, je mozno zkusit zatradit pfed samotnou praci pohybo-
vou hru na odreagovani a lepsi soustfedéni.

Navrhy

KOMIKS 12.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: CO UMI SNIH? WC

Realizace: PROSINEC 2016

Téma/podtéma: VODA / Vlastnosti pevného skupenstvi vody

Zapojeni
Zkoumani

Vysvétlovani,
interpretace,
diskuse

Tvirdi ¢innost,
argumentace

HODNOCENI
DETMI

Vyvozené pojmy
Dlouhodobé uzi-
vani pojmu

(Z ledna 2017)

Zjisténi, ze je vyuzivan i PC velmi podnitilo chlapce k ¢innosti. VSechny déti vyu-
zivaly pfi tvahach o sn¢hu vlastni zkusenost s nim.

Déti zkoumaly moznosti, jak graficky znazornit redlny déj do digitalni Gpravy ko-
miksu;

Déti predkladaly skupiné své navrhy na polozky pridavané do na vyvoj déje v ko-
miksu; diskutovaly o mozném pribéhu.

vvvvvv

a s nazily se o vystavbu celého pfibéhu; aplikovaly podvédomé znamé vlastnosti
snéhu pfi vytvareni vlastni originalni scény. Vyuzivaly vlastni pfedstavivost a od-
hadovaly, ptedvidaly, co by se mohlo stat. Formulovaly své ptedstavy a Gizce spo-
lupracovaly na vyvoji myslenky s ostatnimi ve skupiné.

,,Ja jsem se naucil, Ze aj snih mize stra§n€ moc prastit.”, ,,No ja uz jsem nauceny,
7e jak se déla komiks na komplu. ,To se mné libilo. Ze jsme to d&lali sami si. To
bylo super.” ,, Mné¢ se no jako nelibilo, Ze jsme tam jak sardinka byly, ale zas bylo
dobré, Ze jsem to s holkama vymyslela dohromady a mame tpIné svij komiks o
snéhulakovi. To je pekné, jo no.“ ,,Mné se libi, Ze to mame poslané no, jako na ten
internet, a ja to dam tatovi a mameé to jesté neiknu, az to bude ptekvapko.*, ,, Mné
se 1ibi taky, Ze je to poslané a ze si to vezmu. Mné to nejvic bavilo délat.*

Snih je v zimé vyuzitelny jako stavebni material. VEtSi mnozstvi snéhu mtize mit
velkou silu. Snih mtize rozbijet. Snih se mtize rozsypat.

Po mésici déti, obzvlaste pii pobytu venku, na sva zjisténi priabézné upozoriuji déti
ostatni i ucitelky. Pojmy pouzivaji spravn¢€, operuji s nimi ve svych hrach se sné-
hem.

Hodnoceni éinnosti uditele

WC: ,,CO UMI SNIH?“

Realizace: PROSINEC 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace

s komiksem

Komiks je autorskou tvorbou déti.

Komiks slouzil jako expozi¢ni metoda vzdélavaciho bloku k tviréi myslenkové
praci, jako fixacni a aplikac¢ni metoda k vyuziti a rozsifeni vlastnich védomosti
a dovednosti.

Téma a namét byly adekvatni moznostem skupiny. Déti rozumély pojmlm, pfi-
rozen¢ s nimi operovaly a vyuzivaly je pro své vlastni ztvarnéni.

POZITIVA NEGATIVA

Vyukové - procedu-
ralni vyuZiti komiksu

Vhodnost namétu

Bilance
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Efektivita didaktic- Postup umoznil rozvijet kompetence k | Pfi samotné tvorbé komiksu na PC se
kého postupu vyjadfovani vlastnich uvah a pfedpo- | déti primarné nesoustfedi na uvahy o
kladt, ke spolupraci, zapojeni zkuSe- | vlastnostech sné¢hu (zajem se soustiedi
nosti i pfedstavivosti, posilovat myS- | na vtip, na néjz mysli, pouzité prvky,
lenkové operace. Vedl k vyvozeni no- | systém prace, spoluprdci a dohodu
vych pojmi, posileni pfedctenarskych | s ostatnimi, na zvladnuti technické na-
schopnosti, matematicko-technickych | ro¢nosti);
predstav, krozvoji chépani fyzikédl- | 6 ¢lennd skupina je na 1 PC pfilis, kom-
nich jevi. Byla podpofena oblast | plikovalo se stfidani v pfimém ovladani
STEM. aplikace.
Déti se velmi dobie soustfedily a byly | Program je ¢asove naro¢néjsi.
tvaréi. Vytvarely vtip a pfi ném pod-

vvvvvv

o sn¢hu.
Zhodnoceni druhou Tohle déti opravdu velmi bavilo. U¢i- = Prace pouze se 6 détmi.
uditelkou telka pfi vysvétlovani funkcei pii zho- = Celkem dlouhé.

tovovani komiksu pouzivala i tézké
vyrazy a déti ji rozumély. Mluvila
s nimi tak, jako by takova prace byla
uplné normalni, oni jako by byly velci
a ze nejsou pochyby, ze by to déti
zvladly. Diskusi potom zvladali
vsichni, zapojily se.

Navrhy Je nutné navazat diskusi nad hotovym komiksem déti; vyhodnotit, co z néj lze
rozvinout a dale vyvodit a podnitit déti k uvédoméni si vlastnich védomosti.
Prace by byla snazsi bud’ s vyuzitim 2. PC (aby ptimy kontakt s komiksem byl
nepietrzity), nebo pii sniZzeni skupiny na 3-4 déti.

KOMIKS 13.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: Kam zmizela voda na polévku? SCS Realizace: PROSINEC 2016

Téma/podtéma: VODA / Zména skupenstvi
Zapojeni Déti spolecné popisovaly odhadovany dé&j a kooperativné se dopliovaly ve skuping.
Zapojovaly svou zkusenost s varem vypaienou vodou.

Zkoumani Analyzovaly panely ve stripech, posttehovaly podstatné znazornéni zmén; souste-
dily se na podrobnosti (obsah kotle) a odhadovaly vyznam.

Vysvétlovani, Objasnovaly své interpretace vyvoje déje a jeho pfi¢in; odhadovaly vyznam sym-

interpretace, bolt (interpunkce v obraze, ¢ary znacici vypatovani).

diskuse

Tvirdi ¢innost, Stavély protiargumenty; komparovaly jednotlivé ikony; vytvarely a sdilely své hy-

argumentace potézy o vypareni vody; Provedly syntézu stripti do logického chronologického

déje; kritickym zhodnocenim informaci dosly k vlastnimu Gsudku o vztahu varu,
vypatrovani a kondenzace.

Hodnoceni détmi ,»Ja jsem se naucil, ze kdyz nezad€las vodu, tak se vypaii.“, ,,JJa jsem se naucil, ze
muzes vatit na ohni.“ ,,Mn¢ se libilo, ze ty dé€ti spi ve stanu a vSechno d¢€laji, to bych
taky chtéla.”, ,, Mn¢ se libil ten kotlik na oheii!* ,Mn¢ se libi, Ze se da para stop-
nout.*“, ,, Mn¢ se libi ten komiks a nelibi se mi, ze se na mé P. potad tlaci

Vyvozené pojmy Voda se pfeméni v paru, takze ji ubyde. Para stoupa do vzduchu. Kdyz poklicka
zabrani pare stoupat, zacne se meénit znovu na kapky vody a vrati se do kotliku.

l“ 113
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Dlouhodobé uzi- Po mésici déti (dle vyjadieni rodich) pti pfipravé obéda a podobné, samy mluvi o
vani pojmi tom, jak se pfi varu vypaiuje voda. Spravné uzivaji pojmy.
(Z ledna 2017)

Hodnoceni éinnosti ucitele

SCS: ,,Kam zmizela voda na polévku?* Realizace: PROSINEC 2016

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace =~ Komiks motivujici k mySlenkovému zkoumani.

s komiksem

Vyukové - procedu- Komiks slouZil jako pocateni motivace k diskusi 0 zme€nach pii varu; jako ex-

ralni vyuziti komiksu pozicni cast vzdelavaciho bloku k tvurci myslenkové praci s pojmy, ve fixaéni
Casti k praci s pojmy pii shrnuti.

Vhodnost namétu Téma a namét byly adekvatni moznostem skupiny. Déti porozumély pojmiim,
aktivné se o n¢ zajimaly.

Bilance POZITIVA NEGATIVA

Efektivita didaktic- Déti dosahly posunu v chapani zmény | Hrozi nebezpeci, ze déti, které nemayji

kého postupu skupenstvi vody pfi varu a konden- | pfimou zkuSenost s pozorovanim kon-

zaci. Postup umoznil rozvijet kompe- | denzace pary, budou vysvétleni spise
tence k analyzovani, argumentovani | piejimat, nez si ho pfedstavovat.
vlastnich interpretaci, tvorbé hypotéz, | Jedna divka byla mén¢ aktivni.
vyuzivani diivéjsi zkusSenosti a z nich | Malé pismo ve voice overu v ,,Karli-
plynoucich  prekoncepti  k dal$im | kové tabuli“ je nevhodné, jedna se o
usudkim. Vedl k vyvozeni cilenych | chybu.
pojmu, dobré orientaci v symbolech,
k velmi zivé diskusi. Byly rozvijeny
predstavy z oblasti fyzikalnich jevu,
tedy i STEM. Déti tvorily navrhy na
dalsi zkoumani.*.

Zhodnoceni druhou Déti byly aktivni, domlouvaly se Prace pouze se 6 détmi.

uditelkou spolu i s ucitelkou. Rikaly, co si mysli, ~Nékteré experimenty by mohly byt ne-
uvazovaly a spolecné si to vysvétlo- = bezpecné.
valy. Cinnost byla dobie promyslena.
Ucitelka si ovéfila, ze to déti pocho-
pily. Détem se libilo téma kempovani
a vymysleni pokusa.

Navrhy Komiks by bylo optimalni propojit s experimentem a pozorovanim kondenzace.
Vice podporovat malo aktivni déti. Vzdy pouzivat velka pismena, i pokud jde o
text ke ¢teni ucitelem — at’ se déti mohou pokouset o cetbu.

KOMIKS 14.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: KAM SE SKRYLA VODA? PC Realizace: LEDEN 2017

Téma/podtéma: VODA A VZDUCH v proménach v roce

Zapojeni Déti byly velmi aktivni ve fazi spole¢né tvorby komiksu. Spolupracovaly nadsené
ve skupiné i s ucitelkou. Ve 2. fazi vyuzivaly zkuSenosti s pojmy o vypafovani, o
tom, Ze voda v podobé pary je ve vzduchu.
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ZKkoumani

Vysvétlovani,
interpretace,
diskuse

Tvuréi ¢innost,
argumentace

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy

Dlouhodobé uzi-
vani pojmu
(Z anora 2017)

V 1. fazi provadély naro¢nou analyzu fotografii pro sestaveni, pii 2. fazi podrobné
studovaly panely pro zjisténi, kde by mohla byt voda.

Objasnovaly svou aktualni pfedstavu o proménach vody, své navrhy na podobu ko-
miksu, zdivodiiovaly sviij nazor.

Kooperativné ve skupiné spolupracovaly na sestaveni zcela nového obsahu. Poda-
valy navrhy, predstavovaly si mozny dé€j. Hledaly moznost, jak se dohodnout. Sta-
vély protiargumenty, obhajovaly si je; nékteré déti vytvarely hypotézy o vypareni
vody; z digitalnich zdznami a symbolu sestavily ve spolupraci se skupinou a ucite-
lem novy format; Provedly syntézu stripii do logického chronologického dé&je ce-
1ého roku; samostatné dokreslovaly navazny dgj.

,»Mné bavilo to délat z fotek.”, ,Mn¢ taky. Nejvic uplné.“ ,,Mné se libilo, zZe jsme
to udelaly my.“, ,, Mné se libilo, Ze je tam aj ty obrazky dohromady.” ,,A mn¢ se
libi, Ze to ddm mamce.*, ,, To je dobré, Ze to mam takové pékné.

Voda stale méni svou podobu. Vsakne se do pudy, odpati se do vzduchu, znovu
naprsi, zmrzne, roztaje. Ve vzduchu se stfidd mnoho vuni. (Citime v ném vodu,
mraz, i vini kveta a travy...)

Po mésici déti pfi praci na obdobnych tématech pouzivaji pojmy o proméné vody,
pracuji s pojmy o vlastnostech vzduchu $ifit viing.

Hodnoceni éinnosti ucitele

PC: ,,KAM SE SKRYLA VODA?¢

Realizace: LEDEN 2017

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace

s komiksem
Vyukové -

procedu-

Komiks motivoval k myslenkovému zkoumani.

Komiks slouzil jako pocatecni motivace ke spolupraci na novém skupinovém

ralni vyuziti komiksu

Vhodnost namétu

Bilance
Efektivita
kého postupu

didaktic-

dile; k diskusi o vyskytu vody; jako expozi¢ni ¢ast vzdélavaciho bloku k tviréi
myslenkové praci s pojmy, k vlastni tvorbé; ve fixaéni casti k praci s pojmy pfi

shrnuti nové vzniklého dila.

Téma a namét byly adekvatni moznostem skupiny. Déti aktivné tvofily, argumen-
tovaly, porozumély pojmim, operovaly s nimi.

POZITIVA

Ucitelka k dosazeni zaméru sestavit
komiks vyuzila vlastni invence déti,
uzpusobila jim namét, prace byla je-
jich dilem a byla dale efektivné vyu-
zita. Déti se podilely na tvorbé vzdé-
lavaci nabidky.

Bylo dosazeno posunu v chapani
zmén v podob¢ vody a vzduchu v pii-
rod€. Postup umoznil rozvijet vlastni
invenci, kompetence k analyzovani,
argumentovani vlastnich interpretaci,
sebeprosazeni 1 kompromisu pfi
tvorbé ve skupiné, obhajeni vlastniho
namétu a nazoru, tvorbé hypotéz, vy-
usudkiim. Vedl k vyvozeni cilenych
pojmu. Déti prezentovaly svou praci,
objasiiovaly ji a dale tak rozvijely zis-
kavané schopnosti.*.

NEGATIVA

Casové naroéné.

Pfedem neni zcela jisté, zda se podafi
naplnit cile.

Grafické symboly ke zvyraznéni vy-
skytu vody mohou u nékterych déti
vést k mechanickému k hledani
,,bodu“, misto ke skute¢nému zamys-
leni (jeden chlapec vyhledaval pouze
modré body), nezvazoval skute¢ny ko-
lobéh vody.
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Zhodnoceni druhou Déti velice bavilo sestavovat z fotek a = Prace pouze se 6 détmi.

uditelkou libilo se jim, jak komiks vypadal vy- = U fotek se nékdy déti dlouho domlou-
tiS§tény i s postavickami a barevnou @ valy a porfad vymenovaly, nez sestavily
strankou. komiks, aby byl hotovy.
Ucitelka priméla vSechny déti k ak-
tivni ¢innosti, diskutovani, vzbudila
velky zdjem déti néco délat. Pracovaly
ve skupin€ a nehadaly se.

Navrhy Zvazit vyuziti grafické ,,napoveédy* k vyskytu vody. Pouzit k tomuto ucelu spise
realné prirodniny (pf. zmacknuti listu pro dikaz obsahu vody).

KOMIKS 15.

Hodnoceni aktivity déti

Komiks: ,,KDE SE VZALO TOLIK VODY?«

Realizace: LEDEN 2017

Téma/podtéma: VODA A VZDUCH!/ kolobéh vody

Zapojeni Déti si rozvrhly praci na skupiny, samostatné zacaly odezirat d&j a vyjadtovaly své
predpoklady o ném. Zapojovaly svou zkuSenost se stoupajici vodou, znalosti
z pfedchozich komiksi o vodé.

Zkoumani Zamétovaly se nejprve na prvni strip o Hance a Karlovi, poté rozebiraly i stripy o
cirkulaci. Nebylo tfeba jiz dopomoci ve formé ¢teni popiski, obrazové naraci po-
rozumély zcela bez textu.

Vysvétlovani, Objasiovaly své piedpoklady o pohybu vody; ty byly vétSinou spravné, pti odchy-

interpretace, leni byly vydiskutovany s ostatnimi détmi ve skuping, upfesnéni pfijato a dale s nim

diskuse operovano.

Tviréi éinnost, Provedly syntézu panell, uspotadaly dej, formulovaly své predpoklady, tvotily hy-

argumentace potézy o odpatovani; spolupracovaly pii odvijeni hypotéz; vyvodily samostatné, jak

Hodnoceni détmi

Vyvozené pojmy
Dlouhodobé uzi-
vani pojmu

(Z anora 2017)

bude jev pokracovat.

,»Ja jsem se naucila, Ze z hory tece roztaty snih na vodu.*, ,,JJa jsem se naucila, Ze
ten potok se zveétsi moc, aji zmensi.“ ,,Mn¢ se libilo, Ze jsem to dodélal.”, ,, Mné¢ se
libilo, ze jak tam byly hory.” ,,Mn¢ se libil Karlik s Hanickou.*, ,,Aj mné¢, a jeste ze
to jede furt, furt nahoru, dolti, nahoru, dold, pofad.«

Voda v pfirodé¢ naprsi, vypafi se, naprsi, nasnézi, roztaje, tece a spojuje potoky,
teky, jezera, vypafi se, stale dokola.

Pfi pozorovani rozpoustéjiciho snéhu venku 4 déti pfipominaly tento komiks a
znovu popisovaly, co se s vodou déje. 2 zbyvajici déti dokazaly na otazku k vypa-
fovani odpovédét spravng.

Hodnoceni ¢innosti pedagoga

SCS: ,,KDE SE VZALO TOLIK VODY?¢

Realizace: LEDEN 2017

Vlastni reflexe

Specifika zvolené prace | Komiks motivujici k mySlenkovému badani. Komiks dotvafeny détmi.

s komiksem
Vyukové -

procedu-
ralni vyuziti komiksu

Komiks slouzil jako pocatecni motivace k diskusi o zméné objemu vody a prici-
nach tohoto jevu; v expozi¢ni Casti vzdélavaciho bloku k tviir¢i myslenkové praci
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Vhodnost namétu

Bilance
Efektivita didaktic-
kého postupu

Zhodnoceni druhou
ucitelkou

Navrhy

s pojmy; ve fixacéni a aplika¢ni Casti pti dotvareni komiksu a k praci s pojmy pii

zaveére¢ném shrnuti.

Téma a namét byly adekvatni moznostem skupiny. Déti bez problémt tvofily své
ptredstavy o jednotlivych jevech pfi obéhu vody.

POZITIVA

Postup umoznil rozvijeni kompetenci
formulovat a diskutovat své predpo-
klady, tvofit vlastni hypotézy, zapojo-
vat vlastni zkuSenost i piedstavivost,
zpracovavat uvahy a tvofit zavery.
Doslo kutvrzeni pojmt o kolob&¢hu
vody, rozvoji schopnosti vlastni apli-
kaéni ¢innosti déti, komunikace a spo-
luprace ve skupiné pfi diskusi. Jeden
chlapec a jedna divka se okousely Cist
popisky pod panely.

Vsechny déti dobfe porozumély déji,
pojmim, samostatné to popisovaly,
diskutovaly, premyslely a stfidaly se
pti rozhovorech. Prace se jim libila,
dokoncovaly komiks a chtély jej uka-
zat domt. Ucitelka nechavala détem
prostor mluvit, jak dlouho potiebo-
valy. Déti o tom mluvily i zpétné,
takze si to vSechno dobie zapamato-
valy.

NEGATIVA
Popiskl by mohlo byt méné¢.

Prace pouze se 6 détmi. Ostatni déti
chtély také délat komiks, ale musely se
dohodnout, ze nckteti délaji dnes, né-
ktefi zitra.

Bylo by nejlépe, zatadit tento komiks po té, co déti uvidi v ptirodé ptimy piiklad
kolobéhu (zvétSeny potok, odparenou kaluz, mlhu z pary stoupajici nad lesem po

desti, tajici snih atd.).

Druhé ucitelka by mohla pracovat s dalsi skupinou na stejném komiksu. Pokud
se skupiny musi dohodnout, kdy bude které pracovat, je nutno dbat, aby se pra-

videln¢ prostfidaly v poradi.

4.2 Shrnuti evalvace

Cilem navrZzeného souboru pfirodovédnych pojmovych komikst bylo probouzet zdjem déti

o pfirodni védy, rozvijet badatelské mysleni déti, prohlubovat piirodovédné poznavani

a podpofit schopnost prace s vizualnim médiem.

K naplnéni stanovanych cilti byla vyuzita organiza¢ni forma badatelského vyucovani a rizné

metody prace s komiksem. Badani probihalo pfedev§im prosttednictvim myslenkovych pro-

cesl; vzhledem ke specifikim nékterych komiksti méla vSak prace s komiksem i empiricko-

badatelsky ptesah. Postupem ¢innosti myslenkovych i praktickych byly rozliéné zplisoby

zapojeni, zkoumani, vysvétlovani (interpretovani, diskuse) a mysSlenkové-tviréi ¢innosti

spojené s argumentaci. Zafazeny byly typy komikst Comics (komiksové prouzky), Comic

Cartoons (komiksové kresby), Science Cartoons (védecké kresby), Science Comic Stories

(védecké komiksové pribéhy), Photo Comics (foto-komiksy), Web Comics (webové ko-
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miksy) i jejich kombinace, jez lze vSechny zaradit mezi Conceptual Comics (pojmové ko-
miksy). Komiksy byly détem ptedlozeny nejprve jako Comics Book (komiksovy sesit), se-
stavajici z 5 ptibéht ze zivota fiktivnich postav, détem veékove blizkych (kamaradt Karlika
a HaniCky), v némz se mohly déti samostatné orientovat pomoci k tomu ur¢enych pikto-
grami. Tento Comics Book byl zafazen do knihovny, aby jej déti mohly samy ,,objevit®.
Dalsi komiksy byly pfedkladany détem jednotlivé, vzdy ponechany jako moznost volby
z vice alternativ a slouzily jako doplnéni $irsi pfirodovédné vzdélavaci nabidky starSich déti
ve dvou heterogennich tfidach. Nékolikrat byly komiksy pfimo détem nabidnuty, vétSinou
ale byly ponechany voln¢ a ucitelka vyckavala, az o n€ déti projevi zajem samy, coz se

ukézalo jako velmi efektivni.

Déti se pti praci s komiksy aktivné zapojovaly, Cetba ucitele (byla-li zapottebi) probihala
vzdy az po prvotnim prostudovani komiksu détmi. V dil¢ich oblastech poznavani byl zjistén
pokrok okamzity i dlouhodobé¢ trvaly. Pfinosné bylo postupné odvijeni diskuse nad kazdym
komiksem, a z toho plynouci uvédomovani si podstaty jevu, nabyvani novych védomosti
(naptiklad z jevt fyzikalnich) a postoju k jevu (napfiklad k nékterym zivocichtim).

Vyskytly se ojedinélé problémy v komunikaci, jednou byl problém ve Spatné volbé detailu

"C

panelu (,,Hofi!*) a ndsledné mylné domnénce nékterych déti; dale problém s volbou velikosti
prostoru pro tvorbu déti a s casovou naroc¢nosti pii propojeni komiksu a praktického experi-
mentu; jeden komiks vyzadujici narocné myslenkové operace a vlastni tvorbu nebyl zafazen
ptili§ vhodné v ramci souboru (Pro¢ nékdy listi 1éta vzhliru? — na zacatku). Pfi samostatné
préci skupiny na tvorb¢ vlastniho Web Comic nebylo idedlni mit k dispozici pouze jeden PC
pro 6 déti. Pro déti byl primarni vtip, zajimavé prvky tvorby a jejich vlastni vznikajici dilo.
Uvahy o fyzikélnich vlastnostech je pii tvorbé primarné nezajimaly. Nicménd podvédomé si
je uvédomovaly (uvaZovaly spravnym smérem — snih se slepil, nabaloval, byl té¢zky, roz-

placnul, rozbil se, mél velkou silu, valil se...).

V praci s komiksem, pfi jeho zkoumani a rozhovoru s ucitelkou, bylo vyuZito 1 ptilezitosti
zjistit alternativni koncepty déti o jevech. Alternativni koncepty a predpoklady byly od déti
ziskavany hromadné, coz mélo za nasledek uvolilyjici vliv na jednotlivé déti, které se tak

necitily pod tlakem, Ze pfiSly na fadu a maji néco fici.

Se stoupajici zkuSenosti déti s komiksovou cetbou a tvorbou, stoupaly i jejich dovednosti

v oblasti samostatné prace s komiksem, samostatné orientace a porozuméni obrazové vypo-
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védi, aplikovani predchozich znalosti a zkuSenosti do novych feSeni problémd, vlastnich vy-
svétlenich, také v oblasti tvorby vlastni, pfi hypotetickych feSenich, kreativnich tivahach,

tvurcéich ¢innostech.

Doslo k velmi uspokojivému zapojeni a pokroku u déti, jez jsou jinymi metodami obtizné
zaujmutelné. U déti nesmélych doslo k odbourani ostychu z vyjadfovani nazoru, k aktivaci
slozitych myslenkovych procest, a k tviiréimu zapojeni, na ¢emz se shodly ob¢ ucitelky.
Pozorujici ulitelka zminila jako zdsadni negativum maly pocet déti v pracovni skupiné
v kontextu obvyklého poctu 28 déti na 1 ucitelku dopoledne ve tiid€, coz je nezpochybni-
telné. Pfesto je mozné uplatnit v rdmci kterékoli ¢asti dne i organizacni formu badatelského
vyudovani, ktera piedpoklada zminény pocet déti ve skuping. Uskalim se téZ zdala inspirace
déti k ,,nepovolenym® experimentim (cékani vody) a k experimentim zdanlivé nebezpec-
nym (kondenzace u komiksu 13); tyto nevyhody jsou vSak snadno fesitelné a bylo by zby-

te€né ochuzovat tfidni ,,community of inquiry* o tyto zkuSenosti.

Déti si i mimo praci s komiksy nadale pii redlnych situacich samostatné vS§imaly jevi feSe-
nych v komiksovém souboru, a jevii obdobnych, a upozoriiovaly na n¢ ucitelky, i mladsi déti
v mateiské Skole, a jak sdélovali rodinni ptislusnici, téz své rodice. Byly podpoteny dilci
schopnosti Gvah z oblasti STEM. Pozitivem navic bylo, ze déti Casto vyhledavaly inter-
punkéni znaménka (!,?) a zndma pismena ve vSech druzich textu, a odhadovaly spravné vy-
znam tvaru bublin, coZ jim pomahalo orientovat se samostatné v pfib&hu; navic rozvijely

1 pred-ctenarské dovednosti, nékteré déti jiz ctenarské dovednosti.

Vytvoteny Comics Book (komiksovy sesit) obsahuje komiksy vyuZzivajici jak textové bub-
liny, tak popis pod panely a voice over, v€etné riznych kombinaci. Déti pfijimaly vSechny
druhy. Doslo v8ak k pochybeni, kdyz na dvou mistech byly pouZzity pismena mal4, namisto
kapitalek. Z oblasti vyuziti textu bylo piekvapivé, Ze si déti misty bublinové texty vyzadaly
(vlastni Web Comic, Comics s popisky pod panely). Z hlediska grafické Gpravy lze fici, Ze
panelem sice nenarusuje negramotnym détem obrazek (jak bylo zamysleno) a odvolavaje se

na tradici evropského komiksu je mozné, na druhou stranu je ,,08izen* celkovy mutiramec.

Déti se postupem Casu dokazaly orientovat v komiksu spolehlive; to by mélo napomahat
k rozvoji vizualni gramotnosti, kterd také slouzi pfirodovédné i multimodalni gramotnosti
(¢ist schémata, nakresy, rozlustit vyznamy, nachazet spojitosti v obrazovych vyjevech,

rychle se orientovat, uplatnit jinou zkuSenost, konstruovat nové, podavat vysvétleni atd.).



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 105

Piekvapivou oblibu mély komiksy kombinujici fotografie a kresbu a strip z fotografii, na
némz teprve déti vytvorily pfibeéh. Obecné z reakci déti vyplyvalo, Ze je-li komunikace ko-
miksu dvousmérna®, hodnoti nejstarsi a vyspélejsi déti komiks jako zabavnéjsi a motivace
k vlastni myslenkové ¢innosti je o to vice umocnéna, soustiedéni trvalo déle. Chtély néco
pretvaret, dod¢lavat, kreslit samy. U déti méné vyzralych nebyla tato potieba tak intenzivni.
Byly stejné¢ aktivni pti zkoumani, ¢teni komiksu, pii tvahach a vlastnich vysvétleni, ale jiz

mén¢ pii samostatné tvorbg.

Co nadsené pfijimaly vSechny déti, bylo propojeni komiksu s experimentem praktickym
v cesté ,,Komiks — otdzka — hypotéza — experiment k ovéteni — komiks. Tedy vyuziti ko-
miksu jako motivace a shrnuti. Zaroven vSechny déti kladné hodnotily, Ze mohly spolupra-
covat s ucitelem na ptipravé komiksu (Kam se skryla voda?), s nimz se poté dale pracovalo,
vyzdvihly, Ze je jim nabidnuta prace odliSna od prace nabizené mlad$im détem, zZe se mohou
rozhodnout, co budou délat a jakym zptsobem, ze vysledek mohou predvést rodi¢tim, sou-
rozenciim a ostatnim détem, at’ uz Slo o hmatatelny produkt nebo nové nabytou védomost.
Ocenovaly, ze je piib¢h provazany détskymi hrdiny a libily se jim prvky ,,chytré nezbed-
nosti* (trocha ,,zlobeni*“ za ic¢elem zkoumani; jako napft. ,,Pro¢ hotelo* — radost z 2. ohné,
,»Pro€ jsou na rybniku kruhy?* — hazeni pfedmétu do vody ze stromu) a naznacené piesahy
ptirodnich véd do oblasti vynalézani (naptiklad Rakety); nejstarsi déti byly spokojené, Ze
byl splnén jejich poZadavek na praci naro€néjsi, nez je nabizena mladsim détem. Velmi Casto
se doZadovaly dalSich komikst, souvisejicich ukold, navrhovaly dal§i moZnosti zkoumani.
Z tohoto mimochodem vyplyva, Ze jiz pfedSkolni déti maji urcité predstavy a naroky na to,

jak maji byt vzdélavany a maji z4jem toto ovliviiovat a aktivné se podilet.

Dalsim pfinosem je, Ze se zde uplatnil konstruktivisticky ptistup uceni — déti kriticky posu-
zovaly informace, komparovaly a propojovaly je s témi, co jiZ maji, reagovaly na otazky,
kladly otazky dalsi, vytvarely hypotézy, promyslely a diskutovaly je (pfipadné experimen-
tem ovérovaly), Cinily Gisudky a nové zavery. Je pravdépodobné, Ze k dosazeni tohoto stavu

prisp€la téz skutecnost, ze zkuSenost déti s komiksy byla $irsi, nez zde uvedenych 15 dilt.

4 Podobné se o tomto fenoménu zmitiuje i Tatalovic a Barker in Tatalovic, 20009.
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(Déti pracovaly v uvedeném Ctyfmésicnim horizontu celkem se 23 komiksy, a tak nabyvaly
vEtsi jistoty pii této praci.)

V procesu prace s komiksem vytanulo, Ze k nabyvani novych ptirodovédnych pojmi do-
chazi prostiednictvim komiksu zvolna a postupnym odvijenim. Prvotnim zdkladem vSak
vzdy musela byt alespoft minimalni zkuSenost s diskutovanym jevem. Tyto své zkuSenosti
pak déti rozvijely déle, kdyz je aplikovaly do svych feSeni, navrhi, ptedpokladd, které dis-
kutovaly. Komiksy samoziejmé nemohly slouzit jako osamoceny zdroj porozumivani no-
vym piirodovédnym pojmim. Byly ale dobrym rozsifeni moznych strategii k novym pfiro-

dovédnym poznanim. S empirickym objevovanim byly ve vzajemném souznéni a doplnéni.

K pojmovému porozumeéni prosttednictvim komisu dochazely déti cestou: 1. zaujeti (grafi-
kou) - zb&ézné zacteni se - 2. nalezeni problému — zamysleni, soustiedéni (popis, rozhovor)
3. diskuse nad obrazky, samostatné ¢teni detailt — odvijeni diskuse a nabalovani informaci

- vyuziti informaci od diskutujicich, své zkuSenosti, doplnéni (ovéteni - knihy), 4. posun

v pojmu — nabalovanim. (N&kdy - 5. novd otdzka.)

Nova otazka

Pojmové
porozuméni
Diskuse nad
obrazy,
i odvijeni,
Nalezeni nabalovani
problému, j formaci
zamysleni

Zaujeti

Obrazek 13 Koutnikova: Nabyvani novych ptirodovédnych pojmil.
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Tabulka 4 Sumarizace kladi a zdport prace se souborem.

Prace se souborem prirodovédnych pojmovych komiksi

POZITIVA

Prace s komiksem volné navazovala na béznou pfi-
rodovédnou vzdélavaci nabidku MS. Déti byly no-
vymi metodami nadSené a brzy se naucily jak ko-
miksovému éteni, tak vlastni komiksové tvorbé. Tu
vyuzivaly k dokoncovani komikst navrzenych uci-
telem, coz poslouzilo jako zpétna vazba pro ucitele,
zda déti rozumi obsahu, dale déti samy tvofily zcela
originalni ptibéhy vztahujici se k jejich ¢innostem,
pokusiim a zkuSenostem z piirodou. Déti ocenovaly
nejvice piibéh provazany détskymi hrdiny, urcitou
formu ,,chytré ,,nezbednosti a naznacené presahy
do oblasti vynalézani; nejstar$i déti byly spokojené,
nez je nabizena mladsim détem. Kladn¢ téZ hodno-
tily, ze mohly své védomosti, pfipadn€ praci uplatnit
i po ukonceni aktivity (samostatné prezentovaly
a vysvétlovaly mlad$im détem, rodi¢im a sourozen-
cum). Komiks dobte poslouzil ke zjisténi alternativ-
nich konceptl déti o d&jich. Byl téZ vhodnym néstro-
jem pro motivaci k diskusim na sledované téma.
Uplatnil se jako prostfedek k obsahnuti novych
pojmu zptisobem, ktery je détem piijemny, pochopi-
telny a blizky. Nabizel dostatek prostoru pro vyuziti
vlastni kreativity déti a op&tovné ji podporoval. Cel-
kové podporoval kreativitu a tviréi mysleni déti.
Vybizel k tvorbé hypotéz, k badatelskym myslenko-
vym procesiim jako je analyza, syntéze, komparace,
specifikace i u nékterych déti elementdarni pocatky
jednoduchych indukci a dedukei (ne indukci a de-
dukci v plném smyslu). Zietelné umocnil schopnost
déti vyjadfovat své nazory, k odblokovani obav né-
kterych déti z netspéchu. Kazdy z komiksti vedl
k nabyti predstavy o novém pojmu, a tedy splnil sviij

cil. Komiks byl vyuzivan i jako motivace, a déle jako

NEGATIVA

Zpocatku se projevily obtize s vlastnim dokoncova-
nim, zcela autorska tvorba byla problematicka. Pti
diskusich nékolikrat doslo k mirnému odklonu od té-
matu (vzapéti vSak napraveno). Projevil se problém
s pfiliSnym zapalem velmi aktivniho chlapce, ktery
bylo tfeba usmeérnovat, aby se ke slovu dostaly
i ostatni déti. U komiksu ,,Proc horelo? “ nebyl zvo-
len idealni detail jednoho panelu, coz mélo za nasle-
dek zkresleni chapani vyznamu 2 chlapci. V ko-
miksu ,,Jak miize vzduch hybat vécmi?“ neni
prazdny strip uréeny k dokresleni déti zvolen v do-
statecné velikosti a pfiprava rakety je Casové na-
ro¢na.

Limity grafické upravy archti, dané nevhodnymi po-
uzitymi pocitaCovymi programy.

Pti prilisSném zjednoduSovani hrozi zafixovani ne-
spravnych koncepci déti o pojmech.

Neni idealni pro vétsi skupiny déti.

Vyzaduje naroc¢nou teoretickou i praktickou pfi-
pravu uéitele, a maximalni soustfedénost na veskeré
uplatinované komunikac¢ni prostiedky déti (a bezpro-

stfedni ucitelovi reakce na n¢).
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soucast praktickych ovéfovani, kdy nahrazoval po-
zorovatelské zdznamy, nebo byl motivujici instruk-
tazi k experimentim. Velmi zaujal déti s OSD
a chlapce se znaénymi problémy v oblasti soustie-
déni. Déti samy oceniovaly moznosti samostatné
prace, i zkoumani zabavného, také komiksové na-
vody k experimentim a piktogramy odkazujici
k ¢innostem, pfi nichZ jiz pfesné né védely, co oce-
kavat. Program rozsifil proces piirodovédného vzde-
lavani v MS o novy rozmér a obohatil pfirodovédné
poznavani déti. Komiks rozvijel soubézné k rozvoji
orientace ve vizualnim médiu a praci s nim, k roz-
voji schopnosti propojovat si informace z vice
zdroju, ke vzajemné komunikaci ve skupiné, kyzené
vzajemné spolupraci, k zajmu o pfirodni védy a také
o jejich vyuziti v technologiich. Motivoval k dal$im

badatelskym a konstruktérskym ¢innostem.
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5 DOPORUCENI PRO PRAXI UCITELE MS

Po zhodnoceni tspéchti a chyb Ize vyvodit doporuceni pro praci s komiksem v praxi matei-

skych skol.

Pti realizaci je optimalni mensi pocet déti, pfiblizn€ do Sesti, v piipad¢€ pfitomnosti déti s po-
ruchami pozornosti ¢i jinymi specifickymi potiebami, pocet redukovat na 5, zaméfit se na
pravidla komunikace mezi détmi, aby se vSechny mohly vyjadiovat dle svych potieb. Lze

pracovat za vyuziti badatelského vyucovani v hlavni denni Cinnosti, zaradit do programu

nabidky alternativnich popolednich ¢innosti, kdy obvykle nejmladsi déti odpocivaji apod.

Vzdy je nutné volit naméty s ohledem na moznosti a zajmy skupiny, s niz pracujeme; vybrat
méné naro¢né verze komiksl a postupovat od téch, které fesi jednoduché otazky, podpotené
ucitelovym vedenim, pozdéji pfistoupit k samostatnému studiu obséahlejSich ptibéhi, a do-
spet az k vlastni komiksové tvorbé déti. Nezadat samostatnou tvorbu hned pii prvni zkuse-
nosti déti se sekven¢nim zpracovanim déje. Mén¢ zkusené a mladsi déti byvaji zpravidla
méné iniciativni ve vlastni tvorbé a preferuji pouhé ¢teni piibéhu pred jeho dotvafenim. Po-

zor je tieba si dat na vice nez jednu myslenu (vice ovliviiujicich faktor() v tématu.

Komiks ptedlozeny, i komiksovy namét na zpracovani détmi, musi vzdy vychazet ze situaci,
s nimiZ déti mohou mit praktickou zkuSenost. Jako nejefektivnéj$i se jevi ponechat détem
moznost pracovat s komiksem jako zcela dobrovolnou. Pfevaha aktivity méa byt na détech,
tedy co nejintenzivnéji podporovat jejich diskusi, ponechat ji dostate¢ny Cas a prostor pro
samostatné Cteni a diskuzi. Ucitel sdm by mél ustoupit co nejvice do pozadi, avSak diskusi
stale monitorovat, aby ptfedesel nebezpeci vyrazného odklonu od tématu pii diskusi déti
a v ptipad¢ potfeby vhodnou otazkou sto€il pozornost zpét k Zadoucimu a motivoval k no-
vym hypotézam. Pti pfedcitani textli détem se lze v priibéhu zastavovat a ptat déti, jaky oce-
kavaji vyvoj. Po zavére€ném objasnéni je nezbytné se ujistit, Ze vSichni pochopili, ¢i se ale-
spon priblizili cilenému.

Je vhodné zam¢fit se 1 na vlastni komiksovou tvorbu déti, at” uz dotvarenim, ¢i samostatnou
kresbou. Piedevsim u nejpokrocilejsich déti. Umoznit détem zasahovat do vzdélavaci na-
bidky tim, ze se podileji na ptipravé s ucitelem. Prave zde je mozné zatadit i praci s fotogra-
fii, ktera je snadna a dava détem pocit sebedivéry a hrdosti, pokud sestavi ptibeh, ktery je

v jejich ocich bezchybny.
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Je také potiebné dikladné zvazit optimalni sestaveni posloupnosti narocnosti v rdmcei sou-
boru komikst (ve zde prezentovaném souboru je vhodné piesunout 2. komiks na dobu, kdy
maji déti vice zkuSenosti s komiksovou cCetbou a tvorbou) vzhledem ke skupiné, s niz prace
probiha. Dale dat pozor na vyvazenou komunikaci vSech déti. Zvazit obménu spornych pa-

nell (zde ,,!!!* v Proc¢ horelo?)

Doporudit Ize i neobavat se vyuzivani pocitacovych a online programti a aplikaci. V takovém
ptipadé¢ bud’ zmensit skupinu, nebo vyuzit dva PC. Usnadni se faze ptiprav, mnohé zvladnou

1 déti a ty také, vzhledem ke svym zkuSenostem, toto velmi oceni.

S ptihlédnutim k faktu, Ze déti oceniuji moznost samostatné prace a rtizné znacky slouzici

jako navod jsou pro n¢ velmi lakavé, 1ze doporucit praci s orienta¢nimi piktogramy.

Pti pripravé vlastniho komiksu ucitelem je vhodné postupovat cestou: promysleni cilii
— témat — redukce fakti do détem srozumitelnych pojmi — ovéfeni validity zjednoduSenych
pojmu v literatui'e — scénaf - grafickd transformace - pilotdz a upravy — realizace - vyhodno-

ceni.

Pozor je tieba si dat na nebezpeci zkresleni jevu; mize vzniknout jiz ve snaze zjednodusit
slozité pojmy do jazyka srozumitelného détem a zachytitelného graficky. Proto je Zadouci
vyvarovat se podbizivych nazvi, pfiliSnych zjednoduseni, kycovitych neredlnych maliivek

a dale predevsim nonsensu.

Zasadni je vSak vzdy (a to 1 v ptipad¢, Ze si je ucitel jist svym vlastnim perfektnim porozu-
ménim danému jevu) prostudovat odbornou literaturu (védeckou, ptfirodovédnou) a ujistit

se, Ze u n¢j samotného nepietrvavaji mylné koncepty o jevu.

Misto komiksi propojujicich myslenkovou a empirickou ¢innost by $lo vSechny komiksy
pojmout jako Cisté teoreticke (Ctenarske). Rovnéz se da vyuZzit pouze jeden typ komiksu (na-
ptiklad Comics (Comic Strip — komiksovy prouzek). Zde byla snaha zpestieni nabidky ko-

mikst v rdmci celého souboru, jde vsak pouze o doplnéni.

Pro dalsi zpracovavani komiksti 1ze rozhodné doporucit jiné, k tomu uréené a vhodnéjsi,
zpusoby digitalni Gpravy nez je sestavovani komiksového archu ve Wordu, Malovéani, jak
tomu bylo zde. Velmi zadouci by téZ bylo rozdélit si praci na piipravé komiksu v rdmci
kolegialniho tymu (naptiklad scéndrista — kreslit) podle pfirozeného zaméfeni a nadani po-

dilejicich se.
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Komiksy by mély v matetské Skole dopliiovat a rozSifovat empirické poznavani déti a byt

s nim ve vzajemném souznéni a propojeni.
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ZAVER

Jednim piistupem ve vzd€lavani je, ze naucime déti vzit si néco, co je vyrobené, dejme tomu
lodicku (prijmout informace) od ucitele, dalsim je, Ze je naucime urcity postup jak to vyrobit,
ptikladem, jak lod’ku dle navodu poskladat z papiru (raucit je mechanickému postupu);
a dals$i moznosti je naucit déti vymyslet, jak si onu lod’ku vyrobit (a pozdéji 1épe chépat, jak
funguje skutecnd). Timto vSak nejsou mysleny realné vyrobky déti, ale alegoricky jejich
myslenkové procesy. Ptirodovédny pojmovy komiks a prace s nim snad mize poslednimu

zminénému napomahat.

Tato prace méla snahu prakticky pftiblizit jednu z novych moznosti aktivniho vzdélavaciho
ptistupu, kultivace détského mysleni a rozvijeni schopnosti déti zkoumat, tvofit hypotézy,
ov¢tovat a argumentovat je. V teoretické ¢asti bylo vSeobecné nastin€no, jak 1ze komiks vy-
uzivat ve vzdélavani. V praktické ¢asti byl predstaven vytvoreny soubor piirodovédnych po-
jmovych komiksti, ovéteny v prostfedi matetské skoly, jehoz hlavnim cilem bylo prohlubo-
vat zdjem déti o pfirodni jevy a rozvijet moZnosti jejich ptirodovédného poznavani. Uvede-
nych 15 komiksovych archti, zpracovanych jako rizné typy komiksu a v riiznych modifika-
cich podle vyuziti ve vzdélavaci ¢innosti je navrzeno tak, aby interaktivné podnécovalo déti

k badatelskému zptisobu mysleni a praci s informacemi a vlastni zkuSenosti.

Tento komiksovy soubor byl evalvovan, a z vysledkl vyplyva zietelny piinos v oblasti po-
znavani ptirodnich véd, komunikace, samostatné orientace v problému, kritického posuzo-
vani zjiStovaného a uplatnéni vlastni invence pro zainteresované déti. Bylo by vSak mylné
se domnivat, ze efektivita komiksu je dana pouze samotnou praci s nim a ze dobré vysledky
jsou dosazitelné izolovanym vyuzitim komiksu. Podstatnou roli samoziejmé vzdy sehrava
predchozi zkuSenost déti s ptistupem, v némz je snaha podporovat rozvoj samostatného mys-
leni a interakce, systémem kladeni divergentnich otadzek ucitelem a usilovanim o kladeni
novych otdzek détmi a samoziejme dosavadni empiricka zkuSenost déti. OvSem ve tiidach,
v nichZ snaha o takovouto komunikaci a zkuSenost roste, je realné dosahnout zna¢ného pfi-

nosu v piirodovédném vzdélavani vyuzitim komiksa.
Za idealni 1ze povazovat, pokud by tento soubor inspiroval dalsi ucitele k tvorbé vlastni.

Alternativy ptirodovédného komiksu jsou velmi Siroké v moznostech grafického zpracovani,
okruzich témat i didaktickém vyuziti. Komiks mtize slouzit nejen jako efektivni pedagogicka

strategie k pfiblizovani pfirodnich jevl a kyzenému vzbuzovani dal§iho zajmu o zékonitosti
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ptirody; vede téz ke schopnosti déti kriticky posuzovat a pracovat s informacemi - na ele-
mentarni trovni sice, avSak ucinng. Potencialita komiksu rozvijet kritické mysleni je nanej-
vys aktudlni ptilezitosti, jak pruzné reagovat na zménéné vzdelavaci potteby déti. Soucasna
generace se totiz velmi liSi od vSech predchozich. Nejde jen o bézny mezigeneracni rozdil,
ale o velmi vyraznou akceleraci. Mozek nejmladsich déti pifijiméa velmi odlisné podnéty
a tak se u déti vyviji odlisné mysleni, nez tomu bylo u déti jen o par let diive. Lze se pouze
domnivat, kterym z mnoha vlivi to pfipisovat (nebyvale intenzivni tok informaci smérem
k détem, tlak na vzdélavani, naroky rodiny, podnéty ve vzdélavacich zatizenich atd.). Jista
je vSak nutnost reagovat na tyto zménéné vychozi podminky zptisobem odpovidajicim témto
zvySenym narokiim; praveé komiksy se ukazuji jako jedna z vhodnych moznosti. Co vic, pfi-
prava komiksu muze byt prilezitosti k tymové praci uciteld, mize se stat dalsim krokem
k otevirani se Skoly rodin¢, ¢i dalSim subjektiim — a tyto pfizvat do tviir¢iho tymu. Obdobna
otevienost Skoly je v dnesni dobé zddoucim standardem a tedy pro€ ji nezaclenit i do pii-
pravy kvalitniho, pro konkrétni Skolu typického, autorského komiksu. Nebo tak byti nemusi.

Zalezi na uditelich - autorech.

V kazdém ptipadé€ je vzdy nutnd pecliva pedagogicko-psychodidakticka ptiprava konceptu
komiksu, uvazlivé promysleni vSech detaild, sekvenci, point a pfedevsim otdzek a cile, k né-
muz se snazi ucitel s détmi dojit. Aby tak ptredeSel zkresleni, zmate¢nosti, rozvoji nesprav-
nych alternativnich konceptl. V realiza¢ni roving je pak nezbytné nazirani ditéte jako inici-
atora, badatele, ktery ocekavd spolupraci s ucitelem a je schopen, za ucitelovi jemné facili-
tace, hluboce premyslet nad problémy, fesit je, ptat se na souvisejici, spolupracovat, a takto

se posouvat na pozoruhodné vysokou kognitivni troven.

Komiks poslouzi jako doplnéni Skolnich vzdélavacich plani, individualnich plant, diagnos-
tickych nastrojii. Samoziejme je redlné takto pracovat nejen ve Skole mateiské, ale téZ na
Skole zakladni — v pfipravném rocniku, ptipadné prvni tfid¢, pii raznych formach spoluprace

matefské a zakladni Skoly, dale v domacim vzdélavani atp.

Ukazuje se, ze komiksy odkryvaji dalsi cesty, kudy se Ize vydat, chce-li ucitel vytvaiet pro-
stor pro po¢atky samostatného, otevieného a tviir¢iho mysleni déti, naplnény zaujetim a tou-
hou objevovat; davaji prostor uciteliim kreativnim, ktefi jsou urcujicim zdrojem aktivity
a tvorivosti déti. OvSem, kolik variant je téchto cest, je teprve otdzkou ¢ekajici na vyzkumna

zodpovézeni.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ADHD

BOV

CC

CS

IBSE

MK

PC

PISA

SC

SCS

STEM

WwC

Attention Deficit Hyperactivity Disorder. Porucha chovani s hyperakti-
vitou.

Badatelsky orientovana vyuka.
Concept Cartoon.
Comics (Comic Strip).

Inquiry-Based Science Education. Badatelsky orientované ptirodovédné
vzdélavani.
Marta Koutnikova

Mateiska skola.

Organisation for Economic Co-operation and Development. Organizace

pro hospodatskou spolupraci a rozvoj.

Odklad Skolni dochazky.

Photo Comics.

Programe for International Student Assessment. Mezindrodni Setfeni v
oblasti méfeni vysledkil vzdélavani. Vyzkum je jednou z aktivit OECD.
Science Cartoon.

Science Comic Story.

Science, technology, engineering and mathematics.

Web Comics.


https://en.wikipedia.org/wiki/Science,_technology,_engineering,_and_mathematics
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SEZNAM OBRAZKU

Obrézek 1 Comic Cartoon - Tanko: Prase

Obrazek 2 Concept Cartoon - Koutnikova: Mic

Obrazek 3 Comics - Koutnikova: Kaluze

Obrazek 4 Science Cartoon - Koutnikova: V rybniku

Obrazek 5 Neformalni vzdélavani - Alda at al.: Obrazky z Ceskych déjin
Obrazek 6 Inspirace na webech: Mosco: Tajna zbran

Obrazek 7 Sekora: Lihnuti motyla

Obrazek 8 Schulz: Peanuts (Tani)

Obrézek 9 De Groot: Leonardo (Boutka)

Obrazek 10 Nevhodné: Flynn: Spangebob

Obrazek 11 Nevhodné: Dozo: Pravék

Obrazek 12 Science Comic Story - Koutnikova: Komiks 7. ,,Pro¢ hotelo?*
Obrazek 13 Koutnikova: Nabyvani novych ptirodovédnych pojmi
Obrézek 14 Odpor vzduchu

Obrazek 15 Vyroba papirové rakety

Obrazek 16 Testovani papirovych raket

Obrazek 17 Test doletu papirové rakety

Obrazek 18 Zjisténi chyby ve vyrobé

Obrazek 19 Testovani balonkové rakety
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SEZNAM TABULEK

Tabulka 1: Srovnani forem klasickych komiksu
Tabulka 2 Typologie a harmonogram navrzenych komikst
Tabulka 3 Didakticky plan prace s navrzenymi komiksy

Tabulka 4 Sumarizace kladt a zdport prace se souborem
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P
Ptiloha P

I KOMIKS ,,Jak vznika duha?“

I KOMIKS ,,Pro¢ n¢kdy listy 1étaji vzhtru?*

IV KOMIKS ,,Pro¢ musi zaba vyrustat ve vode?*

VI KOMIKS ,,Co kdyby plasténka nebyla z plastu?* list 1

VIII KOMIKS ,,Pro¢ byly na rybnice kruhy?* list 1

X KOMIKS ,,Pro¢ hotelo?*

XII ,,Jak mtize vzduch hybat vécmi?* Zpracovani chlapcem, mimo arch
XIV KOMIKS ,,Pro¢ neplave k okraji?

XVI ,,Kam zmizely kaluze?* Dotvoteni stripu chlapcem

XVII ,,Kam zmizely kaluze?** Vynatek ze spolecné prace déti
XVIII KOMIKS ,,Pro¢ zmizel sn¢hulak?*

XX ,,Pro¢ zmizel sn¢huldk?* Samostatna tvorba divky A., strip
XXII KOMIKS ,,Kam zmizela voda na polévku?*

XXIV ,,Kam se skryla voda? Dokonceni komiksu chlapcem
XXV KOMIKS ,,Kde se vzalo tolik vody?*

XXVII ,,Kde se vzalo tolik vody?* Tvorba divky — shrnuti
XXVIII NEZARAZENE KOMIKSY; TYPOLOGIE

XXIX NEZARAZENE KOMIKSY; DIDAKTICKY PLAN
XXX NEZAREZENY KOMIKS ,,Pro¢ balon 1éta 12

XXXII NEZARAZENY KOMIS ,,Pro¢ nékteré véci létaji 17
XXXIII NEZARAZENY KOMIKS ,,Pro¢ nékteré véci létaji 117
XXXIV NEZARAZENY KOMIKS ,,Pro¢ to plave?

XXXVI EXPERIMENT z komiksu 2

XXXVII Experimenty s raketami u komiksu 8

XXXVIII rakety

XXXIX DOLET RAKETY

XL ZJISTENI CHYBY

XLI BALONKOVA RAKETA

XLIT LET RAKET

XLIII Spole¢na tvorba komiksu 12



PRILOHA P I KOMIKS ,,JAK VZNIKA DUHA?¢

VODA A VZDUCH
DISPERSE SVETLA KAPKAMI VODY V OVZDUST
Jak vznikd duha?

ZA TO MOHOU
SLUMECHE PAPRSKY!

TO JE MADHERNA BUHA!
JAK VLASTNE VZMIENE?

ZAROVER SVITI I
PR3, NEBO J50U VE
VZDUCHU KAPKY PARY.

EAPEY vOOY ROZLOFE
PAFRSKY MA BARVY. TY
WYTVORT BLHUI




PRILOHA P 11 KOMIKS ,,PROC NEKDY LISTY LETAJI VZHURU?*

PROE MEKDY VEMKL WSE POLETUJE, cHVILT TAM, A cHVILT

ZPATION BUDU ZAKRESLOVAT, KD €O LETA, OB
NETMENSECH POLETUT Tl oH vECE PO NETVETSE
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PRILOHA P 111 ,,PROC NEKDY LISTY LETAJi VZHURU?¢
KOMIKS DiVKY, SAMOSTATNE PREKRESLENY.
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PRILOHA P 1V KOMIKS ,,PROC MUSi ZABA VYRUSTAT VE
VODI 2%

S %7 8
MARUSKA A HANICKA JDOU SE SESTRICKAMI A MARUSCINOU MAMINKOU MA
PROCHAZELL NA KRATT RYBMEKA SEBT VELEA ZABA A v RYBMECE PLAVOU T 7 ART MLADATA:
TS0U TAM I VEECHNY PODORY, KTERE MATE, NEZ SE WWVINGCU. v RUZMEM STARL.
DEVEATA TSOU TAKE KAZDA JINAK STARA: MEJMLADSE JE ALEMKA, FOTOM HANICKA,
TANICKA A MARUSKA,
MAMINEA JE DOSPELA A VYPADA TROCHU JINAK, NEZ HOLEIERY,
ZABA VYPADA UPLNE JIMAE, MNEZ JTAE VYPADATL ZABKY, KDVZ SE VviTETL. JE TO
ZATEMAVE - TAKE SE POSTUPNE MENT, TAKO LIDE. JE TU VEAK VELIXY ROZDIL




PRILOHA P V KOMIKS ,,JSOU V RYBNIiKU LOVCI?¢

VETA 5 HAMICHOU & KARLTKEM SE VYPRAVILT K MESTMIMU RYBMIKU. HAMECKA SLYSELA, E ZDE Z1JE
ZLA STIKA, KTERA JE DRAVY LOVEC VETA KamasdnOm vySVETLUIE, TAE TO VLASTNE MEZT FIVOLToHY
v ByBMECE cHOOE, A 2F SE MIKDO MNEMUST TECHTO voDMECH ZIVOLTOHD BAT, PROTOZE ZADNY MENE
Fih




PRILOHA P VI KOMIKS ,,CO KDYBY PLASTENKA NEBYLA
Z PLASTU?“ LIST 1.

rst PRET A PREE VETA 5 MARUSKOU J50U MEVESELE,
LEHTELD BY T MECD PODNIENOUT 5 EARLIREM A HANTEOL “PREMYSLT viTa
BEST MEBEST, vWRAZT MA MAVETEVU - MAJE PRECT PLASTENIN

L

om0

€0 TAK VYMYSLET NEJAKOU SPECLALME FLASTENKLR
Z CEHO BUDE NETLEPSL? Z DEKY| BUDE TEPLA!




PRILOHA P VIIKOMIKS ,,CO KDYBY PLASTENKA NEBYLA
Z PLASTU?“ LIST 2.

karLEy 5E vEak
VoA DEKL UPLME MEVZDAVA, A VYMYSLE
FROMACELAI VPILA SE DO MOVOU PLASTEMEU..
DEKY T DO MEHO OBLECEME A Z papinu

MESTEKALA PRYCI DEKA BYLA

VITA, MARUSKA, HANIZKA T KARLIK WYRAZL v PLASTEMKACH MEZI RALUZE A VELKE
DESTOVE KAPKY. JE TO ZABAVAI

PO PLASTENKACH Z PLASTU SE KAPKY KLOUZOU JAKO NA SKLUZAVCE, ODSKAKUJL, ALE
ZADMA SE MEVPLTE: PLASTENKY JE VOREC NEPUSTE DOVNITR! ZA TO KARLTE UZ JE ZASE
EELY PROMOCENY) JEHO KRASMA PAPTROVA PLASTENKA SE V DESTI CELA TRHA A ROZPADA!




PRILOHA P VIII KOMIKS ,,PROC BYLY NA RYBNICE KRUHY?¢
LIST 1.




PRILOHA P IX KOMIKS ,,PROC BYLY NA RYBNICE KRUHY?%
LIST 2.

TO JE ZVLASTHE,

AT ELUCI HODILI DO RYBMIKA
COKOLIV, PO CHVELT SE VZDY ZACALY
VYTVARET NA HLADINE ERUHY. BYLO
VIDET, ZE TESNE U ILADY J5OU VLMY
SPESE  ROVNE, ALE HNMED SE
TAKULACOVALY A BRZY TAKE UDELALY
KRUH. TAK JE TO MOZNE?

Yy




PRILOHA P X KOMIKS ,,PROC HORELO?*

m HAMIEKA, VETA, KARLEK A MARUSKA SE DMES HRETE U TABORAKL, OHEFR! JIM MOC PERNE
B | oRE NATEDNOU VEAK ZASNE FOUKAT VELICE STLNY VETR. A FOUKA T DO OHNE




PRILOHA P XI KOMIKS ,,JAK MUZE VZDUCH HYBAT VECMI?*

RAKETY VZDLCH, STLACTM
HO A ZAVAZL, PAK ROZVAZU,

TP T h
|

€0 SE ASL STAME?
VYTVORTE KOMIKS O VASEM POKUSL.
VYSVETLETE, €O SE STALO.




A4

4

O W

PRILOHA P XII ,,JAK MUZE VZDUCH HYBAT VECMI?*

W

4

r

ZPRACOVANI CHLAPCEM, MIMO ARCH.

201L5¥ 7A

A g e

Jmufwa.Q ]
VNN — Aw20T21 ./~ 31504hAN A7 NGhly P 0T

! niss

DQ_ e

No2Z2 1y 2T FA0N bpv assnagid 15 /M JAN 1Sy 1S 200 G

/

/ )
v Y2263 PIOIN0 Gy Ny Bu LAY xD HvZYZ

S /KON LraAH 120a2n  2Z0H b\\/\“

Py 97 P2V MO



PRILOHA P XIII ,MUZE VZDUCH HYBAT VECMI?“ DOTVORENI{
V ARCHU.




PRILOHA P XIV KOMIKS ,,PROC NEPLAVE K OKRAJI?*

TEGMNOHD CHLAGNEHD BNE OBJEVILT MARUSKA, VITA, HAMIEKA A KARLTK ZAPOMENUTY MIE

RADI BY HO DOSTALT VEN, ALE NIKDO MA MET NEDOSAHNE, C0 VYMYSLET?

MARUZEA NAVRHUTE: ROZVLALHE VO HAZENEH KAMINED A ONA SAMA ZANESE MIE K SKRATIT
HMNED TO ZEUSILA, MEE SE ZAKOLEBAL MAHORL bOLY, ALE MIC SE NESTALO,

VETA JE KLIBAS: .JA BVl PROSTE VYPLISTIL BAZEN A PAK ST PRO MIZ VLEZEME "

KARLER JE TINEHO NAZOR: _HODIHE TAM BOMBL: SIS VVLETE A MY HO EHY TIHE "
HAKEECE SE MAPADY MELTBE _AESYLC BY LEPST POLETT PROUD WZDUEHLE JAKC VITE NA SO8E "




PRILOHA P XV KOMIKS ,, KAM ZMIZELY KALUZE?“

JEBMOHO PORZTIMMIHG DESTIVEHO OOPOLEDNE MUSELT KARLTE 5 MANISKOU VYTAHMOUT SUMAKY,
PLASTENKL A DESTMIK, ABY MOHLT VEN. Z NESE MA NE PADALA SPOUSTA A SPOUSTA OBROVSKYCH
DESTOVFCH EAPEE. NA ZEMT RYLO NATEDNOU PLNG KALUZT A KARLEK DO NICH 5 RADOSTE SkdkaL,
DRUHY DEN VSAK WYEOUKLT 7 OKMA A VIDE VELKE PEEKVAPENT - DMES NEPOTREBUIE DESTNIE A
PLASTENEL, ALE SPTZ CEPICT A 2ALL. STALE JE POD MRAKEM, ALE 7 MEBE SE SYPE VELKA SPOUSTA
VELTKFEH SMEHOVTCH VLOSEK

A KAM ZMIZEL Y VSECHNY EALUTE? DIVE SE KARLER,

I A JSEM VYFOTILA. €O SE STALO 5 VOODOU,




PRILOHA P XVI , KAM ZMIZELY KALUZE?“ DOTVORENI
STRIPU CHLAPCEM.

| TEDNOWO PODZTMNTIC DESTIVEHO ODPOLEDNE MUSELT ARLTE S MANTECOU VWTAMNOUT SUMAKY,
SLASTENEU A DESTNTC ARY MOMLT VEN 7 NEBE NA NE PADALA SPOUSTA A SPOUSTA OBROVSKYOM
DEATOVYCH LAPFE NA ZFMT BYLO NATEDNOU PLNO KALUZT A kARL K DONICH S RADOSTT SKAKAL
BRUMY DEN VAAK VWEKOUKLT 7 OKNA A VIDE VELKF PRFRKVAPENT - DNES NEPOTEFBUJT DESTMIX A
PLASTENKU, ALF SPT4 CFPICT A SALU STALE JE POD MRAKEM ALE Z NEBE SE SYPF VELKA SPOUSTA
VELTKYOH SNEHOWWOH VLOCFK

A KAM ZMIZELY VSECHNY CALUZE> DIVE SE ranLiK.

Q JA JSEM WFOTILA €O SE STALO S VODOU. _*, * . F

SE smﬂutﬂnmm;wu
i‘: prdeiin NE S LEDEM, KDYZ SE :




PRILOHA P XVII ,KAM ZMIZELY KALUZE?“ VYNATEK ZE
SPOLECNE PRACE DETI

KaH 2mizecs oA e

E_ULWKA

14




PRILOHA P XVIII KOMIKS ,,PROC ZMIZEL SNEHULAK?“

EARLTK 5 HAMIZKOU MATE MOC RADT SMEH, JE TO SKVELY MATERTAL MA STAVEU, L UF JE MI HROZNA
ZTMAP BREOTA SE VEAK PO CHVILT HAMISEA, . TAROWY PARADNE SNEHULAE. TAR ST HO VEZHEME
5 SEQOUTNAPADA RARLERA.  TADY V FRAEDSINT HO KAZDY LVTDT HNED, JAK VETDET TED JE POTAERA SE
ZAHRAT A OOPOSTNOUT SI.. PO VEZERT SE THOU DETT ZNOVU POBEVAT MA SVEHO SNEHULAKA, ALE.
KOE TEA SMEHULAK MEKDE A MESTO MET TEN KALUZ VODY A HRNEC S5 MREVE!

@ €0 S5 STALO SE SNEHULAKEM A PROS? POKUD DATJT DETT VANIEKU ZPATKY VEN, BUDE v NE
i OPET SMEHULAK? €O JE T SMIH? DA SE EUS LEDU TVARCOVAT? TAKY JE ROZDIL MEZT SHEHEM,
W o | LEDEM A vODOUP COMATE TYTO PRIRODNINY SPOLEGNE? CO SE 5 NIME DA DELAT?

! MAKRESLETE KOMIKS @ TOM, C0 JSTE SE SNEHEM A LEDEM DELALT vy?




PRILOHA P XIX,,PROC ZMIZEL SNEHULAK?“ TVORBA
CHLAPCE




PRILOHA P XX ,,PROC ZMIZEL SNEHULAK?“ SAMOSTATNA

TVORBA DiVKY A., STRIP.
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PRILOHA P XXI KOMIKS ,,CO UMI SNiH?“ AUTORSKA TVORBA
DETI.




PRILOHA P XXII KOMIKS ,, KAM ZMIZELA VODA NA
POLEVKU?¢




Priloha P XXIII KOMIKS ,,Kam se skryla voda?“

| JEDEN TYDEN VELICE FRE, A ZA PAR DN NENE PO DESTI ANT
PAMATEY, ZMATE TO? POMUZETE DETEM PATRAT, KDE SE MA
OBRAZCIOH ¥ KOMIKSL, UKRYVA VODA?




komiksu chlapcem.

r

¢eni

Priloha P XXIV ,,Kam se skryla voda?“ Dokon
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Priloha P XXV KOMIKS ,,Kde se vzalo tolik vody?“

EABLTK PRTSEL POZVAT HAMIZKL VEM. _AWLT BreHoM ZATIT & NASEML POTUCKL A UDELAT
5L ROTHLEDNG NA DUBY, £0 BIEAS?  JASNET KDO TAM SUDE PRYNELE vraikA HANIZRA.

ALE, mmmmmmmummmwm.ma:wm TOLIE VOpY? DIVE SE KARLTR. , Ty
TE NATEDMNOU ORDIVSIA SERA” MECHAFE HAMIEKA, KARLIE 5T LAME HLAVLE _TAE SE TR STALOD"

SoOfvEr, ofiy mumﬂzmrmmwmwwmm aoHEnT SE
NEVIOT TELAOU PARLL A TH STOURA VEDUCHEMN NARORLL TAM SE PARA OEHLADE A ENOVY SE I NE STAVATE MALINIGA TE
EARTY. MNOHO EAPEK U SEBE VY TVAST OBLAKY - MRAKY: EAPEY V NICH ROSTOU UF SE NEUORZT A TAk Papati zed oy
DAL MO AN, VEDYT TO PAE PRAT. NERD SNEZT? _PRESNE TAKI A 50 NASNEFT, T ZASE TEFLY VZDLIEH QAZPUS TE

ROZPLE TENY SMEH 55 PRIDA & POTUSOM, TV 55 50001 5 BALST vODOU ¥ AERY A TEEOU DAL A KDYZE ROZTASE
HODNE SNEHU, NEBD MARRAT MODNE VODY, POTERY A BEEY TS0 PAKE MNGRHEN VETAIN .4 50 DAL

L 4
&




komiksu détmi.

r

éeni

Priloha P XXVI ,,Kde se vzalo tolik vody?* Dokon
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Priloha P XXVII ,,Kde se vzalo tolik vody?* Tvorba divky — shrnuti.




Priloha P XXVIII NEZARAZENE KOMIKSY; TYPOLOGIE

Proc¢ balon léta 1.?

Proc¢ balon léta
11.?

Pro¢ nékteré véci
l1étaji I ?

Proc¢ nékteré véci
1étaji IT ?

Pro¢ to plave?

VZDUCH
Termodynamika

VZDUCH
Aerodynamika

VZDUCH
Aerodynamika — odpor a
vztlak

VZDUCH
Aerodynamika — odpor a
vztlak

VODA A VZDUCH
Nadnéseni a plavba

VODA A VZDUCH
Meteorologické jevy

COMICS

COMICS
Photo comic (smi-
Seny)

CONCEPT
CARTOON

CONCEPT
CARTOON

COMICS

PHOTO COMIC-
COMICS smiSeny

Vede ke komiksové tvorbé
deti.

(PP, V-O), STEM
Komiks motivujici k experi-
mentu.

Vede ke komiksové tvorbé
deti.

(PP, V-O), STEM
Komiks jako instruktaz ex-
perimentu.

Vede ke komiksové tvorbé
deti.

(B), STEM
Komiks jako instruktaz ex-
perimentu.

Vede ke komiksové tvorbé
deti.

(B), STEM
Komiks jako instruktaz ex-
perimentu.

(N), STEM
Komiks motivujici k experi-
mentu.

Komiks jako instruktdz ex-
perimentu.

(B, V-0), STEM



Piiloha P XXIX NEZARAZENE KOMIKSY; DIDAKTICKY PLAN

Proc¢ balon
léta 1.?

Proc¢ balon
1éta I1.?

Proc¢ nékteré
véci létaji 1?

Proc nékteré
véci létaji 11?

Pro¢ to plave?

1. Seznamovat s termo-
dynamikou.

2. Rozvijet tviréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikacéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s aerody-
namikou.

2. Rozvijet tvlr¢i mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s aerody-
namikou, odporem a
vztlakem.

2. Rozvijet tvlr¢i mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat s aerody-
namikou, odporem a
vztlakem.

2. Rozvijet tvuréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

1. Seznamovat se vza-
jemnym puisobenim
vzduchu a vody.

2. Rozvijet tvlréi mys-
leni.

3. Prohlubovat vy-
zkumné a komunikaéni
dovednosti.

4. Podporovat sch. prace
s vizualnim médiem.

Badatelské vyu-
Covani

Diskuse, rozho-
vor, brainstor-
ming, vysvétlo-
vani, experi-
ment, pozoro-
vani, kresba (za-
znam do stripu),
prace s komik-
sem.

Badatelské vyu-
covani

Diskuse, rozho-
vor, brainstor-
ming, vysvétlo-
vani, prace s ko-
miksem.
Badatelské vyu-
covani

Diskuse, rozho-
vor, brainstor-
ming, vysvétlo-
vani, experi-
ment, pozoro-
vani, kresba (za-
znam do stripu),
prace s komik-
sem.
Badatelské vyu-
covani

Diskuse, rozho-
vor, brainstor-
ming, vysvétlo-
vani, experi-
ment, pozoro-
vani, kresba (za-
znam do stripu),
prace s komik-
sem.

Badatelské vyu-
Covani

Diskuse, rozho-
vor, brainstor-
ming, vysvétlo-
vani, experi-
ment, praktické
¢innosti (vyroba
pomucek — lo-
dek), pozoro-
vani, prace s ko-
miksem.

Komiksové  Eteni,
analyzovani a syn-
téza (stripu, pikto-
grami, ikond, ar-
chu), konkretizace,
rozhodovani, vyba-
vovani, tvofeni pred-
stav, konstruovani
predpokladi, usuzo-
vani.

Komiksové  Eteni,
analyzovani a syn-
téza (stripu, pikto-
grami, ikond, ar-
chu), konkretizace,
vybavovani, tvoreni
predstav, konstruo-
vani  predpokladd,
usuzovani.
Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (stripu, pikto-
gramu, ikond, ar-
chu), konkretizace,
vybavovani, tvofeni
predstav, rozhodo-
véani, konstruovani
predpokladu, postie-
hovani, usuzovani.

Komiksové ¢teni,
analyzovani a syn-
téza (stripu, pikto-
gramu, ikont, ar-
chu), konkretizace,
vybavovani, tvofeni
predstav, rozhodo-
véani, konstruovani
predpokladu, postie-
hovani, usuzovani.

Komiksové ¢tent,
analyzovani a syn-
téza, konkretizace,
tvoreni piedstav,
rozhodovani, kon-
struovani predpo-
kladu, postiehovani,
usuzovani.

Teply vzduch stoupa
nahoru.
Zpusobuje pohyb.

Proud vzduchu mize
fungovat jako pohon.

Vétsi plocha plachti,
1éta Iépe. Stlacenim
do velmi malé plo-
chy pada predmét
rychleji. Vzduch
tlaéi na plochu véci a
zpomaluje pad.

Toceni vrtule zptiso-
buje odtlaceni od
zemé a let.

Nekteré véci plavou.
Nekteré véci se po-
topi.

Je-li v pfedmétech
vzduch, plavou.
Proud vzduch fun-
guje jako pohon.
Cim je silngjsi, tim
rychleji lod’ka pluje.



1. Seznamovat s meteo-

rologickymi jevy. 2.

Rozvijet tvurci mysleni.

3. Prohlubovat vy-

zkumné a komunikac¢ni

dovednosti.

4. Podporovat schopnost
prace s vizualnim mé-

diem.

Badatelské vyu-
Covani

Prace s komik-
sem, rozhovor,
vysvétlovani,
prace s fotogra-
fii (tvorba pfi-
behu), experi-
ment (komik-
sem instruo-
vany).

Komiksové ¢étent,
analyzovani a syn-
téza (fotografii,
stripti), konkreti-
zace, tvoteni pred-
stav, konstruovani
predpokladii, usuzo-
vani.

Voda se vypatuje,
para stoupéd a méni
se v kapky; ty se
chladem srazi a pa-
daji — prsi, nebo
snézi. U zemé se
srazi v mlhu, rosu.



PRILOHA P XXX NEZAREZENY KOMIKS
,,PROC BALON LETA 1?¢

VZDUCH
TERMODYNAMIKA
Prof balon létd? I.

KARLIK 5 HANICKOU JSOU POZVANE NA LET BALONEM, UZ LETIME, UF LETTMEN" RADUTE SE
HANICKA, PANECEU, TO JSME VYSOKOr LIBLJE ST KARLTE, _ALE JAX JE VLASTNE MOZNE ZE TEN
BALON LETE VEHURL?® HEE VEDET HANICKA, TAK TO TT POVIM NAPROSTO PEESNE. " HYSTA SE
KARLIK, _HORAKEM SE OHBAL VEDUCH V BALONL, A KOVZ BYL BALON PLNY HORKEHC VEDUCHL, TAK
STOUPAL TAKZE DIKY TEFLEMU VEDUEHLA"




PRILOHA P XXXI NEZARAZENY KOMIKS
,,PROC BALON LETA I1?¢

JALE JAK LETIME DOPHEDL, KDYZ NEMAME MOTOR?" NEROZUME HANIEKA. DIy PROLIDU VZDUCHL
UNAET BALON, JAKD BYCHOM FLULT NA HODE PAOUDT VSUDE KOLEM A STRHAVA BALON 5 SEROU JAKD
EDVE ODFOURNES PAPIR * VYSVETLLIE kARL T

JIH TAKE PROUD VZDUCHL POMARA K LETANT JEN MALINKD JINAK HADET JAKT"

Pak kARLEE WSWETLUTE: LAROUD KZDUCHY TLACT NA ALOCHY KEIDEL ZESPODU I 2 VReWL A DRET
LETADLE VE VZDLEHLU: PTAK ZASE MAVNE KETDLY, LOELA TIH PROUD VZDUCHL A PO NEM SE NA SVFeH
KEIDLECH OVILT KLOUFE: PO VEDUCHU SE KLOUZE I PADAKOVY KLUZAK - TEN VZLETNE Diky Tomu, 28
DOV TEHO KETOLA ZA TLACT BROUD VEDUCHLE V'S, MANT?*

AL, TAKZE PROUD KZDUHY 2RS0T, FE SE VECT WVBOLY

| POMUZETE HANIZCE? K CEMU SE DA VYUZET PROUD VZDUCHU? JAK MU BEKAME?

'+ PROUD VZDUCHU MOZE FUMGOVAT JTAKO POHOM VZDUCH MA sflu
RO AT OBROVSKE PREDMETY A i STROTE.

\@-
/% +  £0 VAECHNO DOKAZE VETR? cETETE HO NA TVABD
&

+  UDELETTE ST POKUS S HANIEKOU A KARLTKEM, OTESTUJE SILU VZDUCHU PET
 KOMIESU PROE NEKTERE VECT LETATT?" MEBO MUZE VZDUCH HVBAT VECMT?"



PRILOHA P XXXII NEZARAZENY KOMIS
,PROC NEKTERE VECI LETAJI 1?¢

TA HO DAM ROVME
SMEREM K ZEMT,
Tak POLETE PREMO
ROVhE DOLD A
AUBE 1,

MUZEME UDELAT &5
ZAVOLAME vETu A
MARUSE

VEZMEME 5T
WEICHNE 1 STEJNY
BaFi® A UDELAME

RUZME TVARY.




PRILOHA P XXXIII NEZARAZENY KOMIKS
,,PROC NEKTERE VECI LETAJI 11?4

é , 5 KARLEKEM ZAZNAMENEITE KOMIKSEM PRUBEH LETD, POROVNEJTE,

; S 2 a

CO LETA LEPE A PROC?
A

[
2 K
b




PRILOHA P XXXIV NEZARAZENY KOMIKS ,,PROC TO PLAVE?%




PRILOHA P XXXV NEZARAZENY KOMIKS ,,PROC PRS[?¢

KARLTE VEFOMINA, €0 5 HANICROU —

mm:vu o voud, kovE JE ToLIK Ahal Take voda obihd Presné takl Jak obihd, |
JINDY SE ZASE NA SLUMCT WRAATLD A pofdd dokola, dokela ... méni se pofasi. Vi¥ jok?
PAK ZHOWU FRSELO_

ﬁ POMOZTE ARLEKOVI wyPRdvET
PRIREM PODLE FOTOGRAFTE, KTERE DETT
PORIDILY MA SWOH PROCHAZKACH, €0
SE Na NIZH BETE 5 vODOU? PROZRADTE
HAMIECE, JAK SE TMENUJE VWFOCEMY
Jev?

#MEEETESPGLEMMM
Pac BOZHE Podast

WODA, VEDUCH
A TEPLO - ABY
SE VODA
VYPAROVALA,
A NECO
CHLABNEHD
MAHORU,




PRILOHA P XXXVI EXPERIMENT Z KOMIKSU 2.

Obrazek 14 Odpor vzduchu



PRILOHA P XXXVII EXPERIMENTY S RAKETAMI U KOMIKSU 8.

Obrazek 15 Vyroba papirové rakety.



PRILOHA P XXXVIII RAKETY

Obrazek 16 Testovani papirovych raket.



PRILOHA P XXXIX DOLET RAKETY

Obrazek 17 Test doletu papirové rakety.



PRILOHA P XL ZJISTENI CHYBY

Obrazek 18 Zjisténi chyby ve vyrobe.



PRILOHA P XLI BALONKOVA RAKETA

Obrazek 19 Testovani balonkové rakety.



PRILOHA P XLII LET RAKETY

Obrazek 20 Let balonkové rakety



PRILOHA P XLIII SPOLECNA TVORBA KOMIKSU 12.




PRILOHA P XLIV SKICA KOMIKSU 9.



