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ABSTRAKT

Praca sa zameriava na principy tvorby pocitacovej grafiky, jej spracovanie a na-
sledné vyuzitie pri tvorbe fotoknihy. S pocitacovou grafikou sa dnes stretavaju vsetky ge-
neracie a to kazdodenne a niekedy si to I'udia ani neuvedomuju, ale vytvory pocitacovej

grafiky su vSade na vokol v podobe napr. letdkov, bilbordov, ¢i reklam v televizii.

Rozdelenie prace na jednotlivé kapitoly je systematicky ¢lenené, pricom v tvode su
popisané zakladné principy tvorby pocitacovej grafiky. Z pocitaca sa obraz vykresl'uje po-
mocou zobrazovacieho zariadenia, u ktoré¢ho sa najéastejSie vyuzivaji dve metddy. Prva
vyuziva na zobrazenie luce z katodovej trubice a druhd zasa vykresl'uje obraz pomocou
tekutych krystalov. Dalej sa v kapitole nachadza popis jednotlivych zariadeni s principom
fungovania, ktoré dokazu preniest’ digitalny obraz do tlacovej podoby. Druha kapitola sa
zaoberd cCastou problematikou pri prenose digitdlneho obrazu na papier. Jednd sa
o skreslenie a rozdielne vyobrazenie farieb medzi monitorom a tym, ¢o je na papieri. Na
optimalne zladenie monitora s tlaciarnou sluzi kalibracia, ktora je mozné vykonat’ 'udskym
okom alebo sondou. V teoretickej Casti sa posledna kapitola venuje opisu siedmych najcas-
tejSie vyuzivanych poskytovatel'ov na tvorbu fotoknih. Na vytvorenie fotoknihy ponukaju

poskytovatelia Specidlny vol'ne stiahnutel'ny softvér, alebo online aplikéciu.

Prva polovica praktickej Casti prace spociva v stanoveni odporac¢ania, pri réznych
uhloch pohl'adu na jednotlivé sluzby poskytovatel'ov. Vysledné zistenia a pontikané sluzby
st na konci kapitoly zhrnuté do prehl'adnej tabulky. V druhej polovici praktickej Casti je
pomocou vybraného softvéru demonstrovand tvorba fotoknihy, s opisom daného editora,

jeho funkciami a moznost'ami Uprav vlozenych fotografii.

KTIacové slova: fotokniha, softvér, porovnanie, digitalne fotografie, tlac



ABSTRACT

The scope of this thesis is on principles of computer graphics, it’s processing and
subsequent usage in the creation of photobooks. Nowadays, all generations are in contact
with computer graphics. It occurs daily and sometimes people do not even realize it, but
the products of computer graphics are all around, for example leaflets, billboards or adver-

tisements on the television.

The thesis is systematically divided into chapters; in the introduction, the basic prin-
ciples of creating a computer graphics are described. The computer projects picture using
displaying device, and this can be done using two most common methods. The first method
utilizes beam from cathode tube and the second one utilizes liquid crystals. The rest of the
chapter focuses on the description of devices which help to transfer the digital picture on
the paper. The second chapter looks at the problems associated with the mentioned transfer
of the digital picture onto paper. The main problem is the distortion and different represen-
tation of colors between monitor and paper. Calibration methods can be used in order to
optimally align monitor and printer, which can be done visually or using a probe. The theo-
retical part of the last chapter focuses on the description of seven most commonly used
providers of photo books. The providers offer special, freely downloadable software or

online application for producing a photo book.

The first half of the practical part summarizes and establishes recommendations from dif-
ferent points of view, focusing on individual services supplied by the providers. The find-
ings and offered services are summarized at the end of the chapter in a table. The second
half of the practical part demonstrates creation of a photo book using recommended soft-
ware, along with the description of the given editor, its functions and possibilities of edit-

ing photographs.

Keywords: photobook, software, comparison, digital photography, press
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UvVoD

Témou zavere¢nej prace su dostupné nastroje na tvorbu fotoknih, ktoré sa v posled-
nom cCase ¢o raz viac rozsiruju medzi 'udmi v podobe darceka, alebo z dovodu vytvorenia
pamiatky. Fotokniha umoZziiuje pomocou fotiek zaznamenat’ na jednom mieste vynimocné
situdcie najcastejsie v tej istej tematike (rodina, dovolenka atd.).

Praca je v teoretickej Casti zamerana na spOsoby tvorby pocitacovej grafiky a jej
principy zobrazovania sa na vystupnych zariadeniach. Na rozoznavanie a vnimanie farieb
sluzia v 'udskom oku svetlocitlivé receptory tyCinky a capiky. Ty€inky zabezpecuju vide-
nie v tme a Capiky zasa farebné vnimanie. Obsah prvej kapitoly zahiia aj popis pouZiva-
nych technolégii tlaée v domacnostiach s ich principom fungovania. Dalsia kapitola sa
zaoberd optimalnym zladenim vystupov z tlaCiarne a monitora, pretoze Casto sa stava ze
zobrazeny obraz na monitore nezodpoveda papierovej forme obrazka. Zaver teoretickej
Casti prace obsahuje predstavenie siedmych vybranych spoloc¢nosti, ktoré na trhu poskytuju
moznost’ vytvorenia fotoknihy. U kazdého poskytovatela je uvedeny nazov softvéru alebo
aplikacie, v ktorej pontika moznost’ tvorby svojim zdkaznikom, ale taktiez moznosti, funk-
cie a poskytované sluzby.

Prakticka cast’ prace sa v prvej polovici zaoberd porovnavanim jednotlivych néstro-
jov na tvorbu fotoknih z r6znych uhlov pohladu. V prehl'adnej tabulke st zhrnuté vSetky
zistené¢ poznatky a parametre u vybranych poskytovatel'ov. Posledna podkapitola je zloze-
na z osobnych dojmov a odporti¢ani pri vybere z hl'adiska najnizsej ceny, dobrej ovla-
datel'nosti a mnozstva funkcii. Druha polovica praktickej Casti je ukazkou tvorby fotoknihy
pomocou vybraného softvéru, kde je nazorne zobrazeny a popisany postup tvorby, ako aj

predstavenie dan¢ho editora a jeho funkecii.
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I. TEORETICKA CAST
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LITERARNA RESERS

Literarne zdroje

V literarnych zdrojoch sa priamo na danu problematiku vel’a informacii nenachadza.
V kniZznej podobe su spracované skorej jednotlivé sposoby pri vytvarani fotografii a ich
uprave. Zakladom dobrej fotoknihy su ale kvalitné fotografie a preto je vel'mi dolezité ve-
diet’ ako ich vytvorit. V knihe od Jifiho Zaru [8] je podrobne rozobrané vnimanie svetla
I'udskym okom, ale taktiez metddy tvorby dvojrozmernej a trojrozmernej grafiky. Obsaho-
vo je kniha vel'mi rozsiahla a venuje sa roznym oblastiam pocitacovej grafiky, medzi ktoré
patri Uiprava obrazu, zobrazovanie farieb na monitore a dolezitost’” spravneho nastavenia
jasu, kontrastu a gamma krivky. Druhym, rovnako ddlezitym aspektom dobrej fotoknihy je
pouzity spdsob tlace, ktory pri nespravnej kalibracii moze s dokonalého obrazu na monito-
re vytlacit’ nekvalitny a farebne odliSny obraz. Sposoby tlace u fotografii su vel'mi dobre
popisané v knihe od Ondfeja Neffu [13], v ktorej sa zaobera ¢o najlepSimi moznostami
a nastaveniami parametrov obrazu. Tiez predstavuje vhodny zdroj informacii, ktoré sa ty-
kaju uprav fotiek ich vylepSeni, ale taktiez spdsobmi ich archivacie. Zaver knihy je zame-
rany na vytvaranie fotografii pomocou rdéznych technik tlace. Spdsoby tlace st pomerne
podrobne rozpisané a vysvetlené a tak slizia ako vhodny zdroj z ktorého sa daju Cerpat’

cenné informacie.
Internetové zdroje

Ak sa niekto rozhodne vytvorit’ si fotoknihu, ale nie je si isty ¢o vSetko by mala ob-
sahovat’ a ako by mala vyzerat’ aby nepdsobila nezaujimavym vzhl'adom, tak méze vyuzit
dostupnych navodov [31], [27]. V uvedenych zdrojoch su informécie potrebné nato, aby
pomohli uzivatel'ovi s vyberom poskytovatela a vytvorenim predstavy o fotoknihe. Infor-
macii, ktoré popisujli nastroje na tvorbu fotoknih je na internete vel'a a ich obsah je rozny.
NajcastejSie si ndstroje opisané na oficidlnych strankach poskytovatel’a, ale najdu sa aj
zdroje na ktorych su zosumarizované ponukané sluzby a vymozenosti viacerych poskyto-
vatel'ov. Jednym z detailne spracovanych je na portali TEST/RECENZE [35], v ktorom je
zvlast kazdému poskytovatel'ovi venovand pozornost’ na predstavenie ponukanych sluzieb
a moznosti. Daldim vel'mi dobre spracovanym zdrojom v ktorom st uvedené realne skuse-
nosti s desiatimi poskytovatelmi je Velky test fotoknih [29]. Na stranke autor popisuje
svoje dojmy pri tvorbe fotoknihy urdéznych poskytovatelov, pricom ukazdého znich

stru¢ne predstavi dany softvér, jeho funkcie a pripadné nedostatky. Cim dalej sa stava
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tvorba fotoknih popularnejSim, tym si zacinaji vyrobcovia grafickych softvérov uvedomo-
vat’, ze sa jedna o skvelu sluzbu pomocou ktorej mézu umoznit’ zdkaznikom svoje vytvory
zvetnit' v podobe fotoknihy. Podrobny popis novej verzie softvéru z portalu Zivé.cz [33]
obsahuje informaécie, ze spolo¢nost’ Zoner tato sluzbu do svojho osemnasteho vydania
programu zakomponovala, pricom tla¢ fotoknihy sprostredkovava cez spolo¢nost’ Piklio.
Vyhodu to prinasa iba pre majitelov zakupeného softvéru, pretoze verziu k vol'nému stiah-

nutiu spolo¢nost’ neposkytuje.

Podrobnejsi popis zdrojov na zaklade ktorych som postupoval pri vypracovavani je

uvedeny v teoretickej Casti prace, ktord sa ¢leni podl'a zadania na jednotlivé kapitoly.
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1 POCITACOVA GRAFIKA

V dnesnej dobe sa s pocitacovou grafikou, ¢i chcu alebo nechcu stretdvaju vsetky
vekové generacie. Je to spdsobené tym, ze nas obklopuje zkazdej strany v rdz-
nych podobéch od statickej grafiky (vytlacky novin, bilbordy, etikety atd.), az po produk¢-
nu grafiku, do ktorej spadaju zlozitejSie formy tvorby, akymi st napr. grafika v televizii,

alebo tvorba 3D animacii ¢i filmov.

1.1 Rastrova grafika

Ide o najcastejSie pouzivany druh grafiky k reprezentacii digitalneho, nespojitého ob-
razu. Vysledny obraz je vyskladany z vel'kého poctu obrazovych bodov (pixelov) (Obrazok
1), ktoré st usporiadané v riadkoch a stipcoch. Kazdy pixel je definovany stradnicami
(riadok a stipec) na uréenie polohy, farbou ktori reprezentuje, hodnotou priehl'adnosti
a d’al§imi parametrami. RozliSenie vysledné¢ho obrazku v pixeloch sa vypocita ako Sirka
obrazka v palcoch (1 palec = 2,54cm) krat pozadované Dot Per Inch (DPI) a u vysky to
bude vyska obrazka v palcoch krat pozadované DPI. Pri nastavovani DPI je vel'mi dolezité
si uvedomit, Ze ¢im viac bodov na palec zvolime, tym bude obraz kvalitnejsi, avSak sa to
odrazi na velkosti suboru. Typickym prikladom, kde sa vyuziva rastrova grafika st foto-

grafie a vel’ka Cast’ grafickej tvorby [1].

Raster  ©°f !I

Obrazok 1: Vlastnosti rastrovej grafiky [2]
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Medzi hlavné vyhody rastrovej grafiky patri:

e rychlejSie zobrazovanie oproti vektorovej grafike

e moznost menit’ pixelové hodnoty jednotlivo alebo plosne (na obrazku nahradit’
jednu farbu inou)

e dobré zobrazenie na vystupnych zariadeniach (monitor, tlaciarei), ktoré pracuji

na rovnakom bodovom zobrazovani [1]
Medzi hlavné nevyhody rastrovej grafiky patri:

e prizmenSeni a zvidc¢Seni dochadza ku skresleniu
e {Upravami sa zhorSuje vysledna kvalita

e pomerne vel'ké subory, pri vicSom rozliSeni a vel'a farbach [1]

1.2 Vektorova grafika

Pri tvorbe vektorovej grafiky sa vyuziva mnozstvo objektov, z ktorych sa vo finale
posklada vysledny obraz. Jednotlivé objekty sa vicSinou vytvaraju na samostatnych vrst-
vach, aby bolo mozné ich navzajom prekryvat’ a taktiez kedykol'vek znovu transformovat’
bez narusenia ostatnych objektov. Medzi zakladné néstroje pomocou ktorych sa tvori vy-
sledny obraz patri krivka, usetka, obdiznik, elipsa a text. Vo vektorovej grafike su zname

len niektoré body a presny tvar ¢iary medzi tymito bodmi sa dopocitava pomocou vzorca

=

Vektor -

| rice
S is

LT
A Ly YRS 0
o0 mrigare

ce Cream

Obrazok 2: Vlastnosti vektorovej grafiky [2]
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Tento typ grafiky je vhodny najmé na tvorbu réznych diagramov a schémat ale tak-
tiez tam, kde zdleZi na o najlepSej kvalite tvaru objektov. Vyuzitie ma aj pri tvorbe textov,
nakol’ko fonty uchovava vo vektorovej kvalite (Obrazok 2) a preto sa Casto pouZziva aj na

tvorbu bilbordov, loga a r6znych tvarov so zameranim na detail [2].

Medzi hlavné vyhody vektorovej grafiky patri:
e moznost Upravy a transformécie jednotlivych objektov
e pri zmene velkosti obrazka nedochédza ku strate kvality

e menSia pamédtova naro¢nost’ oproti rastrovej grafike [1]

Medzi hlavné nevyhody vektorovej grafiky patri:
e u vicSiny zobrazovacich zariadeni je potrebny prevod na rastrovy obrazok
e zlozité a Casovo narocné vytvaranie obrazu bez moznosti pouzitia fotografie,

ktora je rastrového typu [1]

1.3 Princip vykresl’ovania obrazu na Cathode Ray Tube monitore

Princip na ktorom pracuji CRT obrazovky je zaloZeny na vystrel'ovani lucov z kato-
dovej trubice a nasledne st tieto li¢e nasmerované elektromagnetickym polom na masku,
ktora ma za ulohu obmedzit’ rozptyl a spravne nasmerovat’ luce na tienidlo. Tienidlo je
zlozené z deravej kovovej folie, ktord sluzi na zachytenie luminoforov a ich rozdelenie na
malé bunky. Luminofor je typ chemickej latky, ktora pri ur¢itom dodani energie vyzaruje
svetlo. St tri typy luminoforov, kde kazdy ziary inou farbou (Cervenou, zelenou, modrou)
rovnako ako u farebného modelu RGB.

Vsetky tri druhy luminoforov maju svoju unikéatnu katodova trubicu, z ktorej je vy-
strelovany elektrénovy 1€, potrebny na rozsvietenie daného bodu. Sfarbenie jednotlivych
bodov dostaneme kombinédciami intenzit jednotlivych elektronovych la¢ov RGB. Iba jedna
trojica luminoforov méze byt naraz rozsvietena, preto je potrebné zabezpecit’ vychyl'ova-
nie laca, aby boli rozsvietené vSetky body na obrazovke. Ak luminofory zasiahne 14¢, tak
sa rozsvietia a zasa rychlo zhasnt. Tohto neziaduce stavu sa da zbavit’ pomocou neustaleho
opakovania tejto procedury, co maju za ulohu vychyl'ovacie cievky (Obrazok 3), ktoré vy-
kresl'uju jednotlivé body od zhora dole a zl'ava doprava. Jednotlivé body st natol’ko malé,
ze sa javia ako celistvy obraz a to vd’aka nedostatku l'udského oka, ktoré¢ nie je schopné

zachytit’ jednotlivé body luminoforov [3].
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1. Elektronove delo 2. Zvazky elektronov
3. Zaostrovade cievky 4. Vychylovacie cevky
5. Pripojenie anddy 6. Maska
7. Luminoforova vrstva

8. Detail luminoforove) vrstvy

Obrazok 3: Schéma CRT monitoru [4]

1.4 Princip vykresPovania na Liquid Crystal Display monitore

U LCD panelov je princip zalozeny na zmene vlastnosti tekutych krystalov, kde ku
zmenam dochédza pri privedeni rozneho napétia na elektrédy. Aby bolo vobec mozné zob-
razit’ obraz na LCD je potrebny hlavne zdroj svetla, tekuté krystaly a niekol'’ko Specialnych
filtrov (Obrazok 4). Ako zdroj svetla na zadnej strane monitoru sa pri LCD pouzivaju stu-
dené katody oznacované CCFL, avSak v dneSnej dobe st uz nahradzané uspornejsimi LED
diédovymi paskami. Zo zdroja ide svetlo do Specidlnej rozptylovacej vrstvy, ktord mé na
starosti rovnomerne rozloZenie svetla po celom monitore. Nasledne prechadza svetlo pr-
vym polarizaénym filtrom, po ktorom vznikne svetlo polarizované v horizontalnej rovine.
Hned’ za tymto filtrom nasleduje najdolezitejSia cast’ monitora a to tekuté krystaly, ktoré su
z oboch stran ohrani¢ené sklenenymi doskami. Krystaly su vd’aka napétiu, ktoré na nich
poOsobi rozne pootacané, aby mohli polarizovat’ svetlo bud’ do vertikdlnej roviny alebo ho
ponechat’ v rovine horizontalnej. V tejto Casti sa na zaklade vstupného signalu urcuje in-
tenzita jasu jednotlivych pixelov. Z tekutych krysStdlov miery stale eSte biele svetlo do
vrstvy s farebnym RGB filtrom, odkial’ sa uz vo farbe prenasa na druhy polarizacny filter.
Vsetky tri farby RGB sa pravidelne striedaju a tvoria tak opakujicu sa radu, preto je moz-
né povedat’ ze jeden pixel sa sklada z Cerveného, zeleného a modrého subpixelu. Druhy

polarizacny filter prepusta iba luce vo vertikalnom smere, vtedy displej svieti, ak vSak do-
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pada svetlo polarizované v horizontalnej rovine na druhy polariza¢ny filter tak ho nepre-
pusti a na obrazovke bude tma. Posledna vrstva zlozené z tenkého skla sluzi ako ochrana

a taktiez ma za ulohu ¢o najlepsie rozptylit’ svetlo a vylepsit’ tak vysledny obraz [5].

RiGE fitbr
Sklenane pansaly

~

i

Tekute krystaly

Podsvicani

Polanzatni fltry

Obrazok 4: Schéma LCD monitoru [5]

1.5 Vnimanie elektromagnetického vinenia 'udskym zrakom

Ludské oko vnima svetlo ako elektromagnetické vlnenie v rozsahu priblizne od 400
az po 700 nm. Tento rozsah je oznacovany ako viditelné svetlo a je len malou ¢ast'ou Siro-
kého spektra elektromagnetickych vin. Spektrum sa sklada z roznych typov Ziarenia (Ob-
razok 5) od Ziareni s velmi kratkymi vlnovymi dizkami (gama Ziarenie) aZ po radiové vl-

ny, kde vlnova diZka dosahuje aZ niekolI’ko kilometrov [6].
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Obrazok 5: Spektrum elektromagnetického vinenia (Ziarenia) [7]

U elektromagnetického vinenia plati, ze ¢im st vlnové dizky kratsie, tym obsahuju
viac energie. Niektoré frekvencie svetla st po dopade na povrch objektu pohltené a ostatné

frekvencie sa odrazia, pricom ich kombindcia tvori vyslednu farbu objektu [8].

Svetlo, ktoré I'udské oko vnima je okrem svojej frekvencie charakteristické aj nasle-

dujticimi vlastnostami:

e jas predstavuje velkost’ intenzity svetla, kde ¢im vySSia intenzita znamena jas-
nejsi zdroj

e sytost’ reprezentuje Cistotu farby svetla, priCom plati ze, ¢im uzsie je frekvencné
spektrum svetla tym je vicsia sytost’ farieb

e svetlost’ urcuje vel'kost’ achromatickych farieb (biela, ¢ierna a sivd) vo svetle [8]

1.5.1 Vnimanie svetla Pudskym okom

Z geometrického hl'adiska sa l'udské oko svojim tvarom najviac podoba gule aje
zlozené z roznych Casti (vid. Obrazok 6), cez ktoré prechddza svetlo a tvori sa vysledny
obraz [8]. Z obrazku vyplyva ze, prva Cast’ oka sa nazyva rohovka asluzi hlavne ako
ochrana, ale taktiez na usmernenie svetla, ktoré vstupuje do oka. Hned’ za rohovkou sa
nachadza duhovka, ktorej primarnou ulohou je regulovanie mnozstva svetla, ktoré vstupuje

do vnutornej oblasti oka.
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Obrazok 6: Zlozenie 'udského oka [9]

Svetlo vstupuje do oka cez centralny otvor na duhovke nazyvany zrenica. Dalej svet-
lo dopada na SoSovku, ktord je priehl'adnd a zaistuje zaostrenie vstupnych svetelnych lu-
cov. Jej Struktara je pruznd a vdaka svalom, na ktorych je uchytena vie menit’ tvar a tym
upravovat’ ohniskova vzdialenost’. Ak oko zaostruje na vzdialené predmety, tak sa SoSovka
zmensSuje a na druht stranu ak zaostruje na predmety umiestnené blizko tak sa zvicsuje.
Zaostreny obraz sa nasledne premietne na sietnicu. Struktira sietnice je tvorena z tenkej
fotocitlivej vrstvy pokryvajicej vacsinovu Cast’ vnatorného povrchu oka. Fotocitliva vrstva
sa sklada z dvoch druhov receptorov tyciniek a ¢apikov (Obrazok 7), pricom kazdy z nich
je citlivy na iny druh svetla. TyCinky sa od ¢apikov liSia predovsetkym rozdielnou fyzickou
stavbou, systémom nervového prepojenia a predovsetkym pigmentom, ktory obsahuju [8].
Tyc¢inky obsahuju pigment rhodopsin a vd’aka ty¢inkam vidime aj v tme. St ovela citlivej-
Sie ako Capiky a dokazu vnimat’ intenzitu svetla a zmeny obrazu aj pri nizsej Urovni osvet-

lenia [10].
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Obrazok 7: Fyzické stavba tyCinky a ¢apika [11]

V pripade Ze na sietnicu dopadd vacsie mnozstvo svetla, tak videnie sprostredkova-
vaju iba Gapiky [10]. Capiky rozpoznavaji svetlo roznych vinovych dizok a umozituja tak
farebné videnie. Podla citlivosti ¢apikov na vlnové dizky svetla obsahuji jeden z troch
druhov pigmentov, ako je to znizornené na Obrazku 6. Vdaka dlhym vinovym dizkam
vnimame &ervenu farbu s oznadenim pigmentu erytolabe, vd’aka strednym vlnovym diz-
kam vnimame zelenu farbu s oznacenim pigmentu chlorolabe a nakoniec pri kratkych vl-

novych dizkach vnimame modra farbu s oznaéenim pigmentu cyanolabe [12].

Pri pocte priblizne 7 milionov Capikov je pomer farebnych pigmentov nerovnomer-
ny. Najviac ¢apikov obsahuje ¢erveny pigment cca. 64% o polovicu menej obsahuju zeleny
pigment s priblizne 32% a len zvys$né 4% Capikov obsahuji modry pigment. Ako je mozné
vidiet' na Obrazku 8, maximdlna citlivost modrych ¢apikov sa pohybuje okolo vinovej
dizky 440 nm, zatial’ &o u zelenych &apikov je to priblizne pri 540 nm a pri Eervenych ¢a-
pikoch, ktoré maji najvicsie zastiipenie sa maximalna citlivost’ pohybuje okolo 570 nm

8].
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Obrazok 8: Spektralna citlivost’ capikov [10]

1.6 NajcastejSie pouzivané technologie tlac¢e v domacnostiach

Vystupnych zariadeni, ktoré sluzia na prevedenie digitalneho obrazu do papierove;j
podoby je vela roznych druhov, pricom kazdy z nich je Specificky na iny, ¢i uz obrazovy
alebo textovy vystup. V tejto podkapitole sa budem venovat najcastejSie pouzivanym spo-

sobom tlac¢e so zameranim na tla¢ fotografii a ich samotnému principu fungovania.

1.6.1 Termosublimaéné tlac¢iarne

Jedna sa o malu, dé sa povedat’ prenosnu tlaciaren priméarne ur¢ent na tla¢ fotografii.
Jej vyuzitie je bud’ ako periférne zariadenie k pocitacu ¢i notebooku ale taktiez disponuje

funkciou priame;j tlace zo zariadenia (napr. fotoaparat) [13].

Sublimancia je proces, pri ktorom dochadza k zmene pevného skupenstva na plynné
bez vzniku neziaduceho kvapalného skupenstva. Termosublimacné tlaciaren funguje na
principe (Obrazok 9) zahrievania Specidlnej pasky na urcita teplotu pomocou tlacovej hla-
vy, kedy sa farba premeni na plyn, ktory sa nésledne po preneseni a otlaceni farby na Spe-
cidlny fotopapier zmeni naspét’ na pevné skupenstvo. NajcastejSie pouzivanym typom pas-
ky je CMYO (Cyan — azurova, Magenta — purpurova, Yellow — ZItd a Overcoat — ochranna
vrstva), ktory pripomina viac zndmy farebny model CMYK, kde je namiesto ochrannej
vrstvy Cierna farba. Vysledného odtietiu farby konkrétneho bodu sa dosiahne skladanim
farieb, ktoré su nandSané postupne. Z pasky sa tak postupne nanesie azurova, purpurova a
zIta farba, na ktoré prekryje povrchova ochranna vrstva (overcoat). Zo spominanych troch
farieb sa neda namiesat’ Cistd Cierna farba, preto sa dnes uz Casto pouziva aplikécia Ciernej

farby spolu s ochranou vrstvou, vd’aka ¢omu st vysledné fotky kontrastnejSie [ 14].
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Tiskova hlava M

C - Cyan (azurova)

M - Magenta (purpurova)

Y - Yellow (Zluta)

K - Key (povrchova fransparentni vrstva)

Obrazok 9: Schéma termosublimacnej tlace [14]

Vyhody a nevyhody termosublimac¢nej tlace oproti inym metédam

Vyhody Nevyhody
Moznost’ okamzitého pouzitia (sucha tlac) ZlozitejSia recyklacia pasky
Vyssia odolnost’ fotografie aj proti vode Zbytoc¢né plytvanie CMYO paskou

Preddefinované formaty fotografie
Dlhsia Zivotnost’
(zalezi od typu pouzitej pasky)

Tabul’ka 1: Vyhody a nevyhody termosublimacne;j tlace [14]

1.6.2 Atramentové tlac¢iarne

U atramentovej tlaCiarne je hlavnym principom fungovania vystrelovanie miniatir-
nych kvapdcok atramentu na papier. ZloZenie atramentovej tlaciarne je znazornené na Ob-
razku 10. Po prichystani papieru sa v tlaciarni spusti pumpa, ktora zacne plnit’ tlacovu hla-
vu atramentom, ktory odséava z jednotlivych zasobnikov (cartrige). Farba sa potom na pa-
pier nanasa takym sposobom, ze pohybliva tlacova hlava jazdi nad papierom po riadkoch a

prendsa nainho kvapdcky atramentu.
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Kvalita tlace zavisi hlavne od velkosti kvapdcok ( ¢im mensia velkost’ tym kvalit-
nejsi obraz ), ich hustoty na danej ploche a taktiez od poctu zasobnikov [15]. Preto sa at-
ramentové tlaciarne delia na tzv. ,,dokumentové® a ,,fotografické®. Prvy typ pracuje iba so
zékladnymi Styrmi farbami modelu CMYK, avSak druhy so spominanych typov je rozsire-
ny o sadu atramentov svetlo purpurovej, svetlo aztirovej a Sedej. Vd'aka tymto pridanym

zésobnikom je tlaciaren schopna kvalitnejsSie vykresl'ovat’ aj jemné prechody farieb [16].

Vicsina atramentovych tlaciarni funguje na tzv. termalnom principe, ktorého zakla-
dom je vysoka teplota. Pre kazdy farebny kandl sa v tlacovej hlave nachadza Specialna
tryska (Obrazok 11) , vnutri ktorej je maly rezistor vytvarajuci teplotu okolo 100 stupiiov
Celzia. Vysoka teplota mé za nasledok rozpinanie atramentu, ktory méze uniknut iba try-

skou. Tym je spdsobené vymrstenie kvapocky vysokou rychlostou priamo na papier, kde

T = = ™~
U' ceodeestenn
! =i

pumpa tiskova hlava

sSenzor

zasobniky

(cartridge) ventilaéni komora

Obrazok 11: Schéma atramentovej tlaciarne [15]

sa nasledne chemickym procesom atrament zafixuje v mieste, kde dopadol na papier. Ok-

rem termickej tlace existuje aj piezoelektricka a voskova tla¢ [15].

inkoustova bublina
data z procesoru

tryska

rezistor

miniaturni kapka inkoustu

[ Tpapr |
Obrazok 10: Detail trysky v tlacovej hlave [15]
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Princip piezoelektrickej tlace spociva v piezoelektrickych krystaloch, ktoré dokazu
menit’ svoj tvar (objem) na zaklade elektrického napitia. Cize atrament je natla¢eny do
komorky v tlacovej hlave a nasledne pri zmene tvaru piezoelektrickych krystalov vznikne
tlak, ktory vymrsti kvapdcku atramentu na papier. Vyhoda oproti termickej tlaci spociva
v Setreni mnozstva pouzitého atramentu, nakol’ko sa nastavuje velkost’ kvapky atramentu

a taktiez je rychlejSia [17].

Voskova tla¢ je vhodna na tla¢ fotografii, pretoze dosahuje vysoku kvality. Dovodom
je sposob mieSania farieb, po roztopeni atramentu v tlaCovej hlave, pretoze atrament je
povodne v tuhom skupenstve. Pozadovany odtien farby sa teda namieSa priamo v tlacovej
hlave, ¢ize sa farby neprekryvaji az na papieri ako tomu je u predchadzajacich typov. Prie
preneseni atramentu na papier sa vyuziva kombindcia piezoelektrickej a laserovej tlace.
Vystrelovanie kvapocok atramentu je rovnaké ako pri piezoelektrickom sposobe, ale atra-
ment po vymrsteni dopada najskor na valec s olejovitou vrstvou a az nésledne sa papier

pritlaci o tento valec s atramentom [17].

Vyhody a nevyhody atramentovej tlace oproti inym metédam

Vyhody Nevyhody
Vyslednd kvalita obrazu Vyssie pociatocné naklady
Vyber z troch réznych typov tlace Casta vymena zasobnikov
Rychlost’ Niz$ia odolnost’ fotografie

Tabul'ka 2: Vyhody a nevyhody atramentove;j tlace

1.6.3 Laserové tlaiarne

Hlavnu cast’ laserovych tlaciarni tvori elektricky vodivy valec, ktory je pokryty ten-
kou vrstvou selénovej polovodicovej vrstvy. VSetko funguje vd’aka vlastnostiam selénu,
ktory sa v tme sprava ako izolant a po osvieteni sa nadboj vybije, v dosledku c¢oho v tom
mieste poklesne odpor. Pred zaCatim tlace je selénova vrstva nabitd kladnym nabojom
a postupnym otacanim valca sa dostane k laserovému lacu (Obrazok 12). Tam kde na valci
zasvieti laserovy lu¢, ktorého smer vychyl'uje zrkadlo, tak v tom mieste sa zmens$i odpor

a kladne nabity ndboj sa vybije. Tymto spdsobom laser vytvori na valci neutralne nabit
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mapu, ktora sa otdca az pokial’ sa nedostane k toneru. Farba v toneri je vo forme prasku
s kladne nabitym nabojom rovnomerne pritiahnutd na d’alsi valec (vyvojka) pokryty mag-
netickou vrstvou. V momente ked sa vyvojka dostane do styku s valcom so selénovou
vrstvou sa farba z kladne nabitého toneru prendSa na miesta s neutrdlnym nabojom na svet-

locitlivom valci [18].

MNasviceni

Tiskovy laserovym paprskem

valec \

+U—

+U
Praskové
barvivo Nabiti valce
Papir
) = " Cisteéni
E;e;::i ::brazu ’/\\._- I N
-U

ZaZehleni prasku

Obrazok 12: Schéma laserovej tlaciarne [18]

Pred samotnym prenesenim farebného praSku na papier sa papier nabije na zaporny
naboj, aby pri kontakte papieru s praskom doslo k preneseniu farby. Po prenose sa papier
vybije a na prichytenie farby prejde papier eSte dvomi pritlacnymi valcami zahriatymi na
teplotu okolo 180 stupnov Celzia, pricom tato teplota farbu roztavi a zazehli ju do papiera.
Aby bolo mozné nanasat’ na valec d’alSie mapy je potrebné fotocitlivy valec vybit a ocistit’
a nésledne sa cely tento proces opakuje. Pri farebnej tlaci sa taktiez vychadza z farebného
modelu CMYK, pricom kazda farba sa nandSa na papier postupne. ModernejSie laserové
tlaciarne uz obsahuju svetlocitlivé valce pre kazdu farebnt zlozku a taktiez kazda z nich

ma svoj vlastny laser [18].
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Vyhody a nevyhody laserovej tlace oproti inym metédam

Vyhody Nevyhody
Lacna prevadzka Vyssia obstaravacia cena
Rychlost’ tlace Nizka kvalita ( pri fotografiach )

Mala hluénost’ -

Tabul'ka 3: Vyhody a nevyhody laserovej tlace

1.7 Ofsetova tlac

Jedna sa o technologiu tlace, ktora je zvycajne vel'mi nadkladna a preto sa nachadza
iba v §pecialnych tlaciarenskych firmach. Ma univerzalne vyuzitie a oproti digitalnej tlaci
ma vel'mi vysokl presnost’ farieb. Vyuziva sa vd’aka nutnosti vytvorenia formy hlavne pri
velkoobjemove;j tlaci, kedy rovnaka forma sluzi na vytvorenia stoviek ¢i tisicov kusov

vytlackov. Je ¢asto oznacovana ako ,,nepriama tlac®.

Pri tlaci sa zo zaciatku najprv navlhcia tlac¢ové formy a vrstva vlhkosti zostane iba na
netlacovych miestach. Nasledne je na povrch tlacovej dosky rovnomerne nanaSana farba na
miesta tlace a to pomocou sustavy nanasajucich valcov (Obrazok 13). Z tlacovej dosky sa
farba prenesie tlakom najprv na gumeny tlacovy valec, z ktoré¢ho sa nasledne prenesie na

papier [19].

Klasicky vlhéeny ofset pracuje na principe nezlucitelnosti vody a mastnoty z tuku.
Farba nanesena valcom sa zachyti iba na miestach na doske, ktoré maju odpudivy povrch
voci vode a tieto miesta sa ndsledne vytlacia. Naopak doska je pred nanesenim farby na-
vlhéena vlh¢iacim valcom s vodou a na miestach, ktoré st hydrofébne sa doska nasiakne

a odpudzuje tak nanaSanu farbu [20].

Suchy (nevlhéeny) ofset pracuje bez pritomnosti vody. Tlacova doska je potiahnuta
dvomi vrstvami s odliSnymi vlastnostami. Spodnu vrstvu tvori polymér (tlaové miesta)
a vrchnu zasa silikon (netlacové miesta). Predloha, ktora ma byt’ vytlacend je do tlacove;j
formy vypal'ovana laserom, ktory odstrani silikdnova vrstvu a odkryje tak spodnt polymé-

rovu vrstvu na ktora sa nanesie farba.
Pri tla¢i vznikaju Ciastocky prachu z vypalovanie tlacovych a netlacovych ploch, ¢o

ma za nasledok malé biele skvrny vo vyslednom obraze. Vyuziva sa preto vicSinou iba pri

nizko nékladovych zdkazkach [21].



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 28

Barvu navalujici
(navalovaci) viledky

Wihéici valecky Formovy vilec

Papir
Pfenaseci (pfenosovy) valec

Takovy vélec

Wodici valec
ytistény obrazek

Obrazok 13: Schéma ofsetovej tlaCiarne [22]

Vyhody Nevyhody
Vyborna cena pri vysSom pocte kusov Vysoké naklady na vyrobu formy
Vhodna na akykol'vek typ papiera Rychlejsie opotrebenie valcov

Vynimoc¢na kvalita -

Tabul'ka 4: Vyhody a nevyhody ofsetovej tlace



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

2 OPTIMALIZACIA VYSTUPNEHO OBRAZU

Castym problémom pri tvorbe grafiky a jej naslednej vizualizacii na papier je rozdiel
farieb medzi digitdlnym a redlnym obrazom. Tejto problematike sa da predist pomocou
kalibracie monitora a vystupného zariadenia (tlac¢iarne). Jedna sa o nastavenie monitora
tak, aby mal optimdlne zobrazenie. Pri kalibracii sa vytvori farebny profil, ktory sa ulozi
do systému a je pouzitel'ny len pre dané zariadenie a prislusny monitor. V pripade vymeny
niektorej Casti HW (pocitac, monitor, tlaciaren) nieje mozné pocitat’ stym, ze je zariadenie
dobre nakalibrované a bude potrebné opédtovné zladenie. Vel'ka ulohu pri spravnom zobra-

zovani zohréava aj priestor a intenzita svetla, ktord sa v iom nachadza.

2.1 Kalibracia sondou

Tento spdsob kalibracie je bez pochyb tou najpresnejSou metddou, ako spravne na-
stavit’ monitor alebo tlaciaren. K meraniu sa vyuziva Specidlna sonda a k nej prislusny sof-
tvér, kde sonda pracuje na principe kolorimetru, ¢iZze porovnava sytost’ farieb alebo vyko-
nava spektralnu analyzu odrazaného, popripade vyzZarovaného svetla a softvér nasledne po
analyze odchylok medzi skuto€nymi a zobrazovanymi farbami vytvori ICC profil, ktory

nastavi farebné zobrazenie monitora do optimalneho stavu.

Kalibra¢na sonda pracuje na principe porovnavania nameranych a skuto¢nych hodnot
na dopredu definovanom obrazci. Jej vzhl'ad (Obrazok 14) je kazdého vyrobcu iny, ale na
spodnej strane je vzdy senzor (meraci prvok), ktory snima aké svetlo monitor vyzaruje

[23].

Obrazok 14: Kalibracia monitoru pomocou sondy [24]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

O nieco ¢asovo narocnejsie, ale na rovnakom principe prebieha aj kalibracia tlaciar-
ne, kedy je najprv potrebné vytlacit’ testovaciu tabul’ku (Obrazok 15) a pockat’ az farba
zaschne. Po zaschnuti sa po jednotlivych farbach prechiadza sondou pre nacditanie
a spektrofotometrické analyzovanie farieb. Tak isto ako u monitoru sa vytvori ICC profil

tlaciarne, ktory upravuje pripadné odchylky farieb [25].

Obrazok 15: Kalibrécia farieb tlaciarne pomocou sondy [25]

2.2 Kalibracia pomocou Pudského vnimania

Druhym jednoduchs$im a vel'mi zakladnym sposobom nastavenia monitora je manu-
alna uprava hodn6t monitora (jas, kontrast, farba). Pred samotnym zacatim kalibracie je
vhodné, aby bol uz nejaky ¢as monitor zapnuty a kalibracia sa vykonéavala za svetelnych
podmienok, pri ktorych sa bude vykonavat’ aj uprava, popripade tvorba grafiky. Na sprav-
ne nastavenie jasu, kontrastu a farby sluzia Specialne kalibracné obrazky (Obrazok 16)
s prechodmi farieb od Cisto bielej cez sivl az po Uplne Ciernu. Tento typ kalibracie je vSak
iba pribliznym nastavenim pre daného uzivatela, nakol'ko kazdy ¢lovek vnima farby inak

[26].
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100%

95%

Obrazok 16: Kalibra¢ny obrazec pre nastavenie jasu a kontrastu [23]

Ak je monitor spravne nastaveny malo by na obrazku byt vidiet vSetky Stvorce
a najmé rozdiel medzi prvym a druhym percentom. Tento konkrétny typ kalibracného ob-
razca nam umozni optimalne nastavit’ jas a kontrast, pricom ale existuji aj iné obrazce po-
mocou ktorych sa daja priblizne nastavit’ aj jednotlivé farby [26].

Dajt sa vyuzit' aj softvérové rieSenia, ktoré su Casto sucast'ou inStalacie grafickych
editorov a sluzia taktiez na priblizné nastavenie farieb monitora. Pracuji na rovnakom
principe kalibracnych obrazcov, ktoré sa uzivatel'ovi postupne zobrazuju pre kazdu farbu
RGB modelu zvlast’ a podl'a pokynov si uzivatel nastavi bud’ priamo zobrazovanie farieb
na monitore, popripade si vytvori ICC profil, ktory vSak bude iba orientacny v porovnani

s vytvorenim ICC profilu pomocou sondy [23].
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3 TVORBAATRAKTIVNEJ FOTOKNIHY

Vytvorit' atraktivny dizajn fotoknihy so zmysluplnym obsahom si vyzaduje urcité
planovanie, popripade dlhsie ¢asové obdobie. Ak sa rozhodneme, ze si vytvorime fotokni-
hu zo svojej nasledujicej dovolenky je potrebné tomu prispdsobit’ obsah fotografii, ktoré
vytvorime. Je dobré aby fotky zachytdvali roznu tematiku ako napr. plaz, Sportové aktivity,
hotel, veCerny program atd.. Akonéhle by boli fotky len z plaze, ve'mi tazko by sa z nich
dal vytvorit’ zaujimavy obsah. Avsak, ak sa jedna o fotoknihu zachytavajuca dlhSie Casové
obdobie (rodinné fotoknihy), je potrebné mat’ dostatok spolo¢nych fotografii a taktiez kaz-
dého clena rodiny samostatne. Z tychto fotiek sa da vytvorit’ kvalitny obsah, ak zachytava-

ju rézne Zivotne obdobia od narodenia po sucasnost’.

Dalsim dolezitym aspektom je dobré rozlisenie fotografii, kde najvhodnejsie je pra-
covat’ s nimi v plnom rozliSeni bez predoslého zmenSovania velkosti, ktoré nam sice

urychli nahravanie fotiek, avSak na tkor vyslednej kvality.

Pri rozlozeni fotografii na stranke je vhodné pre zaujimavejSi vzhl'ad umiestiiovat’
viacero fotiek v kombinacii s jednou fotkou cez celu stranku. Treba vSak dbat’ nato, aby
toho na stranke nebolo zbyto&ne vel'a a nepdsobila tak prili§ chaoticky. Co sa tyka pouZitia
textu, tak iba v pripade jednoduchého nadpisu, ¢i decentného komentara ku niektorej foto-
grafii. Déavat’ vSak slovny popis pod kazdi fotku naruSa emociondlny zéazitok, ktory by

mali fotky vyvolat’ aj bez toho aby sme si precitali dany text.

Uzivatel'om sa pri neustdlom zdokonal'ovani a vylepSovani softvéru na tvorbu foto-
knih pontika stale viac a viac moznosti ako si vytvorit’ jedinecnu a atraktivnu fotoknihu.
Pontika sa aj moznost’ vlozit' do knihy odkaz na video vo forme QR kodu (Obrazok 17),

pomocou ktorého mézeme lepSie vystihnat’ dany zazitok ¢i situaciu [27].

—#Obrézok 17: QR kéd s odkazom na video z dovolenky [28]
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4 MOZNOSTI TVORBY FOTOKNIHY

Na trhu je vel'ké mnozstvo firiem, ktoré poskytuji moznost’ vyroby jedine¢nej foto-
knihy. Pri vybere je preto potrebné len zohladnit’ vlastné poziadavky a vyhladat’ na trhu
najvhodnejsieho vyrobcu, ktory ich dokaze splnit’. Niektoré spolo¢nosti poskytujii na tvor-
bu fotoknih vlastny softvér s mnozstvom moznosti uprav fotiek a r6znymi typmi preddefi-

novanych Sablon a niektoré su zasa dostupné na internete ako online aplikacie.

Z ponuky na trhu som sa rozhodol vybrat’ najpouzivanejSich poskytovatel'ov na za-
klade svojich skusenosti, ale taktiez na zéklade vysledkov viacerych objektivnych porov-
navacich testov. Jednotlivych poskytovatelov som vybral s ohladom na Siroku Skalu za-
zékladnymi funkciami a obmedzenym poctom $ablon. Na druhu stranu u zékaznikov, ktory
pozadujii zna¢nl volnost’ pri tvorbe a dostatocné mnozstvo funkcii je potrebné si vybrat
poskytovatel’a s prijatelnymi sluzbami a odpovedajicim softvérom. Preto sa na problema-

tiku zameriavam z pohl'adu potrieb zdkaznika.

4.1 Fotokniha od spolocnosti Happy Foto

Spolo¢nost’ pontka tvorbu fotoknih v programe HF Designer (Obrazok 18) v ktorom
sa vd’aka prehladnému rozhraniu dobre orientuje a tak isto poskytuje aj vel'ké mnozstvo
funkcii na tpravu fotiek, ale aj Sablon. Program obsahuje rozne typy pozadi s moznost'ou
vytvorenia vlastného pozadia a vyberu rozlozenia fotografii z viac ako 50 preddefinova-

nych Sablon.

Na zvyraznenie su k dispozicii r6zne ordmovania ¢i masky, taktiez manudlna uprava
kontrastu, jasu a moznost’ fotografie otacat’, orezat’, ¢i dokonca na ne aplikovat’ r6zne efek-
ty ako negativ, mozaika, zakrivenie atd.. Program disponuje aj kontrolou kvality obrazu,
kde pri nedostatocnej kvalite uzivatel'a upozorni, aby fotku nahral v lepsej kvalite, alebo ¢i
chce ponechat’ fotografiu aj napriek zhor$enej kvalite. Dal§im praktickym néstrojom, ktory

program obsahuje sa da vel'mi jednoducho odstranit’ efekt cervenych oci [29].
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Obrazok 18: Prostredie programu HF Designer

Pred tlacou je fotokniha v rastrovom formate a spolo¢nost” Happy Foto mé v ponuke

moznosti vizby kruzkovej, alebo lepenej s mékkymi, ¢i pevnymi doskami [29].

4.2 Fotokniha od spolocnosti CeWe Color

Je najznamejsim poskytovatel'om fotoknih a na vytvorenie knihy svojim zakaznikom

ponuka program Fotolab Fotosvet (Obrazok 19).

& Fotolab Fotosvet Soubor Upravit Néhled Ramovéni Fotografie avidea Texty Jdina Okno 20 a & = o) b 100%EE 2135 Q =
[ K Fotolab Fotosvet 5.1.8 (x64) - Fotolab Fotosvat.mef

/9 FOTOLAB .
t WA L|Rjag
fas Is58

Rozvrieni strinek

.. | Roavrieni

Velkoplosné -
4 fotografil na strance L1

-

BT rotografie a videa T " CEWE FOTOKNIHA velici A4 panorama - Turdé
rTe———— : ] vazba (130 stran) 2086.00 KE
2

e Do nékupniho ko

0 vk oty Dopravné a baind vistnd DPH

Obrazok 19: Prostredie programu Fotolab Fotosvet [30]
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Na rozdiel od inych poskytovatel'ov sa CeWe li§i mimoriadne velkou ponukou roz-
vrhovych Sablon a spolu vyse 10 000 volitel'nych dizajnov (pozadi, klipartov, ramcéekov
atd.), pricom v aplikécii je eSte stale moznost’ si zadarmo stiahnut’ d’alSie grafické prvky.
Dal$ou vyhodou oproti konkurencie je okrem réznych nastrojov na odstranenie efektu Ger-
venych o€i aj ndstroj na automatické zarovnanie fotografii na stred strany a to ako vo ver-
tikalnej tak aj v horizontdlnej polohe. Tak ako v pripade mnozstva grafickych doplnkov
a moznosti Uprav spolo¢nost’ poskytuje aj viaceré varianty vdzby. Na vyber ma uzivatel’
z lepenej, zoSitovej, kol'ajnicove] a Srobovanej viazby v kombindcii s tvrdymi, makkymi,

latkovymi, laminovanymi mikkymi doskami a imitaciou koze [29].

4.3 Fotokniha od spolocnosti AXIO Kodak Express

Tvorba fotoknihy prebieha v programe ClixxPixx DesignSuite (Obrazok 20), ktory je
pri va¢Som pocte fotografii mierne spomaleny. V programe je moznost’ vyberu zo sedem-
desiatich preddefinovanych Sablon, taktiez nastavenie farby pozadia, zobrazenie rozliSenia
v dpi, tienovanie a vel'a d’alSich funkcii. Disponuje néastrojom na odstranenie efektu Cerve-
nych oc¢i a ponukou grafickych filtrov, ¢i tpravou jasu, kontrastu a intenzity [29].

E ClioPixx Designsuite - Bezej - B
Soubor Upravit lazyk Napovéda

2 ®» B © W d A & @

Novy Oteviit Uloit Zpét vymazat Orientace Text Preview Objednat

Fotokniha 20x30cm
Foto | Roavrseni | Barvy | Pozad | ) Strénka 1 b)) folamea v

Balloons.jpg Bubbles 1jpg "

Bubbles 2.jpg Bubbles 3.pg

Bubbles 4.pg Flowers 1pg

IS

Flowers 2.jpg Flowers 3.1pg

- B FELkl =EEA

Flowers 4.jpg Leather 1.jpg | swanka1 || [stanka2-3 | |[Stanka4-5 | [sténkes-7 | [Sténka8-9 | [Strénka10-11| [Sténka12-13] [Stranka 14-15| [Stranka15-17| [Stranka 18-

Stranky |

|| | vl >

Obrazok 20: Prostredie programu Clixx Pixx DesignSuite [31]

Fotoknihu je mozné zviazat’ iba krizkovou vizbou s mikkymi doskami na ktoré je

mozné aplikovat’ rozny dizajn [29].
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4.4 Fotokniha od spolocnosti Bontia

Prostredie v programe Bontia Studio pripomina vzhlad prehliadaca fotiek vo Win-
dows 7 (Obrazok 21). Jednoduchy a prehl'adny program v ktorom mé uzivatel' moznost’
vyberu s 20 dizajnov, ktoré obsahuji r6zne preddefinované Sablony. V novsej verzii prog-

ramu je uz moznost’ dodato¢nej upravy a prisposobenia $ablony svojim predstavam [32].
2% Seznam knih Knihe ~  Upravy ~  Editor = Btrav [ ] Novakniha 2§ Pidatsnimky = TJ Nahled kniny B} Objednat A Vioiit ~ (T sdilet - | @ -

4 Zasobnik

Obrazok 21: Prostredie programu Bontia Studio [32]

Disponuje automatickym ¢islovanim stran u ktorého vsak nejde nastavit’ ani velkost’
ani farba. Velkou nevyhodou tohto poskytovatela je absencia r6znych funkcii na pravu
fotiek (grafické filtre, odstranenie efektu cervenych oci, uprava jasu a kontrastu, ramceky
atd.). Zaujimavym doplnkom je moznost podelit’ sa so svojim vytvorom na socidlnych
sietach Facebook a Twiter, popripade ju publikovat na vlastnych web strankach. Toto

vSetko je mozné az po odoslani objednavky [32].

4.5 Fotokniha od spolocnosti Zoner

Majitelia softvéru Zoner Photo Studio X, ktory je devétnastou verziou programu ma-
ju po novom moznost’ tvorby fotoknihy priamo v prostredi Zoneru (Obrazok 22) cez kartu
Vytvorit. Pri tvorbe nie su k dispozicii Ziadne nastroje ani grafické filtre, pretoze fotky je

mozné si podla potreby upravit’ pred alebo pocas tvorby v samotnom programe.
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Photo Studio X uz dokaze pracovat’ s vrstvami a priehl'adnost'ou, ¢o umoziuje po-
merne dobrii upravu fotografii. Poskytuje niekol’ko typov velkosti a Sablon, priCom ale
umoznuje uzivatel'ovi prisposobit’ si Sablonu vlastnym potrebam. Editor disponuje funk-
ciou kontroly dostatocnej kvality a pri nizkej kvalite nato uzivatel'a upozorni. Po vytvoreni
sa d& priamo cez editor odoslat’ fotokniha na spracovanie zmluvnému partnerovi Piklio
a po elektronickej platbe a vyplneni kontaktnych udajov je spracovana na tla¢. Jedinym
negativom pri tomto sposobe je nutnost’ zaktipenia softvéru a nasledne este aj zaplateni za
vytvorenie fotoknihy [33]. AvSak u konkurencie je potrebny program alebo online sluzba
dostupné zdarma. Preto je tento spdsob vyhodny hlavne pre uzivatel'ov, ktory tento softvér
vyuzivaju aj na iné Upravy a skraslovanie fotografii a tvorba fotoknihy je len obcasnym

doplnkom na vytvorenie pamétnej alebo darcekovej knihy.

i

Obrazok 22: Prostredie programu Zoner Photo Studio X [34]

Fotokniha od spolo¢nosti FotoSkoda

Tvorba fotoknihy je realizovana prostrednictvom online rozhrania s nazvom foto-
Skoda Designer (Obrazok 23). V aplikécii sa vd’aka jednoduchému vzhl'adu 'ahko orientu-
je a obsahuje aj dostatok funkcii a Sablon z ktorych si vyberie kazdy. Na vyber je z vel'ké-
ho poctu pozadi bez moznosti nahratia vlastného pozadia a pri rozlozeni fotografii nam

aplikacia ponukne 55 preddefinovanych Sablon s moznostou vlastnej upravy [35].
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Obrazok 23: Prostredie programu fotoSkoda Designer

TaktieZ je v ponuke priblizne 70 ramcekov rdznych masiek a z efektov je k dispozicii
¢iernobiely a sépiovy filter. V ponuke Uprav je mozné nastavit’ priechl'adnost’, kontrast a jas,

avSak chyba néstoj na odstranenie efektu cervenych oci [35].

4.6 Fotokniha z online aplikacie Rajce.net

Jedna sa o online sluzbu, ktora si nevyzaduje instalovat’ potrebny softvér, ale je do-
stupnad na internete, ¢o ma vSak za nasledok vel'mi strohé moznosti a funkcie pri tvorbe
fotoknihy. Po nahrati fotiek do online aplikacie (Obrazok 24) ma uzivatel na vyber
z trinastich tematickych Sablon, kde na jednu stranku méze vlozit’ jednu az Styri fotografie

v troch r6znych rozmeroch [36].

C Fotokniha  Seznam produkti : Monako 2013 [2] 299 K, po slevé Objednat
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Obrazok 24: Prostredie online aplikacie Raj¢atova Fotokniha [36]
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Jediny nastroj na Gpravu umozni uzivatel'ovi iba orezat’ fotku. Pre popis fotografii je
mozné vyuzit' jeden riadok a na vyber su tri typy pisma. Na tvodnua stranu nie je mozné
vkladat’ obrazok, ale len text o dizke jedného riadku. Aj napriek tomu je mozné pomocou
tejto online sluzby vytvorit’ jednoducht, sice nie vel'mi vyrazna, ale zato lacnu fotoknihu

[36].
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II. PRAKTICKA CAST
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5 POROVNANIE VYBRANYCH NASTROJOV

Na trhu je velky vyber moznosti pri tvorbe fotoknihy, ¢ize vSetko zélezi len od as-
pektov a poziadaviek zédkaznika. Pre nieckoho méze byt rozhodujucim faktorom cena, pre
in¢ho zasa moznost’ Upravy fotografii a rozne grafické efekty, popripade sposob vizby, ¢i
ovladateI'nost’ a prehl'adnost’ programu. Preto je vel'mi individualne a nejednoznaéné urcit’
najlepSieho poskytovatela. Da sa nato vSak pozriet’ z roznych uhlov, ktoré boli spominané
vyssie a tak si jednoducho podl'a vlastnych potrieb zuzit’ vyber potencidlnych poskytovate-

lov a vybrat’ si toho spravneho, ktory ndm bude vyhovovat’.

5.1 OvladatePnost’ a prehlPadnost’

U vécsiny poskytovatelov su programy relativne stabilné bez nejakych problémov
v ovladani. Jediny program u ktorého obcas pri pouziti funkcie krok spét’ aplikacia padne
je od poskytovatel'a CeWe Color. U tohto programu je aj vd’aka najrozsiahlej§im funkciam
a moznostiam pri tvorbe trochu chaoticka orientdcia, nakol’ko po obyCajnom stlaceni pra-
vého tlacidla mysi sa zobrazia desiatky moznosti, pricom niektoré obsahuju d’alSie ponuky
funkcii. Program ma aj napriek svojej robustnosti vel'mi dobre spracované¢ho automatické-
ho sprievodcu, ktorého pokynmi ak sa riadime tak vzdy dosiahneme pozadovaného vy-
sledku. Ostatny poskytovatelia disponuju prehladnymi a zrozumitelnymi aplikdciami
s ktorymi je tvorba fotoknihy jednoducha. Ak vSak zoberieme do tivahy funkcie programu,
jeho dobru ovladatel'nost’ a bezproblémovy chod tak jednoznacne najlepSie je na tom HF

Designer.

5.2 Format fotoknihy

Rozmerov je na vyber taktiez vel'a od malych 10 x 15cm (Sirka, vyska) az po tie najvacsie
o rozmeroch 42 x 30cm. NajcastejSie pouzivanym formatom je klasickéd vel'kost’ A4 (21 x
29,7cm), ¢i uz na Sirku alebo na vysku. V ponuke sa objavuju aj formaty vo Stvorcovom
tvare o rozmeroch napr. 20 x 20cm, preto vyber rozmeru zavisi len od poziadavku a pred-
stavy tvorcu. Najviacsi vyber rozmerov ma spolocnost’ CeWe Color a hned’ po nej nasledu-
je HappyFoto. Naopak najmensi vyber je u spolocnosti Rajce, ktord mé v ponuke iba tri
rozmery a vSetky su Stvorcového tvaru. Z hl'adiska maximalneho poctu stran a najvacse)

ponuky rozmerov je na tom najlepSie poskytovatel CeWe Color.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

5.3 Funkcie a moZnosti aprav

Vicsina programov ma zékladné funkcie rovnaké a teda rozdiely su len v doplnkoch,
pripadne Sablonach. Medzi doplnky moze patrit’ vyber pozadia, moznost’ Upravy Sablon,
aplikacia roznych grafickych filtrov, ram¢ekov a pod.. U online sluzieb st tieto funkcie
obmedzené, len na nevyhnutné a preto sa pomocou nich nedaji o¢akavat’ zlozitejSie upravy
a vylepSenia. Kvalitny vyber moznosti Upravy a funkcii maja nasledujuci poskytovatelia:
HappyFoto, CeWe Color a Zoner. Majitelia programu Zoner Photo Studio X maji
k dispozicii kompletny editor, kde si fotografie upravia a do fotoknihy vkladaju uz uprave-
né fotky. V programe Fotolab Fotosvet je tychto funkcii a moznosti uprav tol’ko, az to po-
sobi chaoticky aneprehladne. Prehl'adnym alahko zrozumitenym softvérom
s dostatocnymi funkciami a moznostami uprav je HF Designer, ktory je na rozdiel od Zo-

ner Photo Studio X vol'ne stiahnutel'ny a primarne ureny na tvorbu fotoknih.

5.4 Platforma

Vsetci poskytovatelia maji primarne vyvinuty softvér, ktory bezi na platforme Win-
dows. Spolo¢nost’ Bontia ma pre svojich zdkaznikov v ponuke aj verziu softvéru na Mac
OS. U online sluzieb je to zalezitost'ou prehliadaca, ¢ize OS v tomto pripade nehrad ziadnu
rolu. Aj u netradi¢nej desktopovej verzie Linuxu je moznost’ si stiahnut’ softvér na tvorbu

.....

sluzieb.

5.5 Dosky a sposob vizby

Je viacero spdsobov, ako sa daju jednotlivé stranky fotoknihy zviazat’ k sebe. Najcas-
tejSie pouzivanym sposobom je lepend vizba, kedy sa pomocou $pecialneho lepidla zlepu-
ju stranky k sebe. Pri vybere dosiek je taktiez na vyber z r6znych formatov s oh'adom na
cenu. LacnejSie varianty su z mékkych féliovanych dosiek a najdrahSie vychédzaji imita-
cie kozenych dosiek v roznych farbach. NajpouzivanejSim typom dosiek s pevné dosky

s vlastnym dizajnom.

5.6 Sposob tlace a kvalita papiera

Vyslednu kvalitu ovplyviiuje viacero faktorov medzi ktoré patri napriklad kvalita fo-
tiek, kvalita papiera a v neposlednom rade parametre tlaciarne. NajCastejSie sa vyuziva

digitalna tlac a rozhodujicim faktorom kvality je vyber papiera. Pouziva sa bud’ kvalitny
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papier do 200g/m?, alebo fotopapier, u ktorého je znatelne lepsia kvalita pri vytlagenych
fotografiach. Je mozné si vybrat’ z matnej alebo lesklej varianty fotopapiera na ktorom st

farby vyraznejsie a sytejsie.

5.7 Naklady na tla¢

Porovnavanie poskytovatelov z tohto uhla pohl'adu je vel'mi naro¢né, nakolko vy-
slednt cenu ovplyviluje vel'a aspektov. V cene sa odrazi sposob tlace, pocet stran, rozmer
fotoknihy, typ papiera a v neposlednom rade sposob véizby a typ dosiek. Z lacnejSich va-
riant vézby sa ponukaju drazkova alebo krizkova vdzba a z drahSich variant, ktoré su zvia-
zané ako klasické knihy, je na vyber z termovizby alebo lepenej vazby. NajcastejSie vyu-
zivané typy dosiek su knizné mékké alebo tvrdé dosky a u niektorych poskytovatelov je
moznost’ vol'by imitacie koze. K dispozicii st aj méakké alebo tvrdé brozurové dosky, ktoré
st cenovo lacnejsie. Dalsim aspektom zvySujicim cenu je aj gravirovanie textu na dosky
a chrbat fotoknihy. Priblizné ceny sa pohybuji u tych najmensich rozmerov od 180 K¢ az
po 2500 K¢ za najvacsi rozmer s koZzenymi doskami a poctom 26 stran. Za kazdé¢ stranky
na viac sa potom do ceny zapocitava prirdzka. Cena sa méze vySplhat’ pri pouziti vacsieho

poctu (nad 100) stran a fotopapiera az k 3600 K¢.

5.8 Zhrnutie

Vyber poskytovatel'a najcastejSie ovplyviiuje porovnanie ceny a poskytovanych slu-
zieb. V tabulke 5 st preto zhrnuté najpodstatnejSie parametre ponukanych sluzieb
u jednotlivych poskytovatelov. V Pavom stipci sa vybrany poskytovatelia a v hornom riad-
ku st uvedené parametre porovnania. Medzi parametrami su najcastejSie poziadavky za-

kaznikov, na zaklade ktorych sa rozhoduju pri vybere.
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i

bcov fotokn

ivych vyro

Porovnanie sluzieb u jednotl

5 Podet Vlastna Cena za rozmer
Spolo¢nost’ Softveér Sablény poniikanych Sablona/ Vizba Dosky | Platforma | Ovladatel'nost’® | Sposob tlace Ad
rozmerov pozadie (24 —26 stran )
makké,
Rajce online cca 13 3 nie lepena online jednoducha digitalna -
tvrdé
iac nez ) mékke, . . ,
FotoSkoda online v ? 8 nie lepena online jednoducha fotopapier -
50 tvrdé
viac nez makké, nutnost’ znalosti fotopapier /
Zoner Zoner Photo 2 4no lepena Windows L 699 K¢
Studio X 20 tvrdé softvéru digitalna
. Windows,
Bontia Bontia cca 10 6 ano kniZna tvrdé prijemna digitalna 799 K&
Studio Mac OS
AXIO Kodak ; ; i 74 . . . .
Expres Dixx Pixx Smw o:mN 3 nie krizkova | mikké | Windows jednoducha fotopapier -
DesignSuite
lepend Windows,
. . 9 ..§ I ~ ~ .H ’ . H S .
Cewe Color Fotolab | V14 1e 9 no termo, | T | Maeos, | o | fotopapier/ 799 Ke
Fotosvet 350 §robovand, | tvrdé nestabilny softvér digitalna
zogitové Linux
: 5 lepena mikké prijemna. f ;
viac nez ) > > . > otopapier / .
HappyFoto ; 9 15kova Wind . 699 K
PPY HF Designer 50 ano _a.:w,wo<wv tvrde mndows jednoducha digitalna ¢
zoSivana

Tabul’ka 5: Porovnanie moznosti a funkcii u jednotlivych vyrobcov [27]
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5.9 Zaverec¢né odporucanie

Na tvorbu dobrej fotoknihy v pomere cena / ponikané moznosti je aj na zaklade
vlastnych sktisenosti spolocnost’ Happy Foto. Ponuka dostatok rozmerov a taktiez kvalitny

editor s dostatkom funkcii a Sablon v ktorom si vyberie naozaj kazdy.

Ak by som vsak potreboval vytvorit’ fotoknihu rychlo a za ¢o najmenej penazi, tak
by som si zvolil spoloénost’ FotoSkoda na zaklade ich tstretového pristupu k poziadavkam

zékaznika a prijemnému prostrediu online editora.

Zakaznici, ktory chcli mat’ na vyber z €o najviac $ablon, pozadi a roznych efektov by
si mali zvolit’ spolo¢nost CeWe Color. Editor je vel'mi obsiahli a ma nespocetne vel'a
funkcii, v ktorych sa ale tazsie orientuje. V editore je vel'mi dobre a prehl'adne spracovany
pomocnik, no aj napriek tomu je softvér casto nestabilny a ob¢as pada. To mé niekedy za
nasledok neuloZenie rozpracovanej stranky, ktort je potrebné po otvoreni znovu vytvarat'.
Ak vsak ide zakaznikovi o mnozstvo funkcii a vol'nost’, je spolo¢nost’ CeWe Color lidrom

na dnesnom trhu.
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6 TVORBA FOTOKNIHY V PROGRAME HF DESIGNER

Na zaklade vyssie uvedeného porovnania jednotlivych poskytovatel'ov a predoslych
sktisenosti, som sa rozhodol demonstrovat’ tvorbu fotoknihy prave v programe od spoloc-
nosti HappyFoto. Podl'a mdjho nézoru a vysledkov porovnania sa jedné o stabilny, pomer-
ne 'ahko ovladateI'ny a dostacujlci softvér na vytvorenie atraktivnej fotoknihy. Nasleduja-
ce podkapitoly budu zachytavat vybrané kroky a moznosti pri tvorbe fotoknihy v progra-

me HF Designer.

6.1 Priprava pred zacatim tvorby

Program HF Designer je vol'ne stiahnutel'ny z oficialnej stranky spolo¢nosti Happy-
Foto. Po jeho stiahnuti nasleduje kratka instaldcia spominaného programu, po ktorej je
mozné uz zacat’ editor vyuzivat'. ESte pred zac¢atim a spustenim programu je vhodné si do-
predu nachystat’ a zoradit’ fotografie, ktoré¢ by sme chceli do fotoknihy zahrntt’. Pri tvorbe

sa tym usetri vel'a ¢asu, ako keby sme kazdu fotografiu museli niekde hl'adat’.

Po spusteni sa zobrazi tvodna uvitacia stranka (Obrazok 25), na ktorej je cela ponu-
ka sluzieb od fotoknih, kalendarov, obrazov, az po moznost’ odoslania a objednania tlace

fotografii. Po kliknuti na tlacidlo ,,Pokracovat™ v sekcii fotokniha sa zobrazi ponuka roz-

merov.

DR )

Prehlad Otvorit' Nakupny ko¥ik  Cennik

* o
Sprévea

FOTOKNIHA cca M
na Sirku, pevnd, fotopapier, 26-66 str.

Bajecne fotoknihy

» Velké mnoZstvo formatov a prevedeni. ?
» Na Slovensku jedinefné: Fotokniha velké (cca Ad)
v pevne; lepene; vazhe % do poctu strén 240.

» Nové tématické fotoknihy a Kliparty.

Viacdielne fotoobrazy

, Enll

= AR

Obrazok 25: Uvodna uvitacia stranka
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6.2 Vyber vhodného formatu fotoknihy

K dispozicii je najprv vyber dosiek a kvalita papiera, kde je mozné si vybrat’ z piatich
variant (Obrazok 26). Na vyber st dosky z pevného kartonu v kombinacii s klasickym pa-
pierom, alebo fotopapierom, d’alej zoSitové dosky a foliové dosky v kombindcii

s klasickym papierom, alebo fotopapierom.

% HappyFoto-Designer

Prehlad

Otvorit’ Nakupny ko¥ik  Cennik

. B \
Fotokniha cca A4 — \
na vysku, pevna —1~ - il
digitalna tlac
Fotokniha pevna Fotokniha pevna Fotokniha zosivana
digitalna tla¢ fotopapier digitalna tlac
»Dosky z pevného kartdnu » Dosky z pevného karténu » Zokitové dosky
» 4réme velkost » S réanych velkost » 2rézme velkost
»24- 240 strén 26 - 100 strén » 16 - 32 strdn
»Digitdlna tiaé na kvalitny papier » Vyvolanie na fotopapier » Digitéina tiaZ na kvalitny papier
e | vt

N

» Vyborna kvalita za super cenu

Zivotnost, vynikajiica odolnost Fotokniha mékka Fotokniha mékka
S S S e digitaina tlac fotopapier
» Nové tématické fotoknihy » Makke foliované dosky » Makké féliované dosky
a kliparty » 3rézne velkost » 1velkost’
»24-132strdn » 20 - 100 strdn
»Digiténa tat na kvalitny papier »Vyvolanie na fotopapier
S— s

Obrazok 26: Vyber dosiek

Po vybere vhodného typu dosiek sa zobrazia dostupné formaty (Obrazok 27), pre da-
ny typ dosiek.

Fotokniha s pevnymi doskami v kombin4cii s fotopapierom je dostupnd v nasledovnych

formétoch:

e cca A3 (44,1 x 29,7 cm) na Sirku

e cca A4 (28,5 x 19,4 cm) na Sirku
e ccaA4(21,5x 27,6 cm) na vysku
e cca30x30cm

e cca20x20cm

Fotokniha s pevnymi doskami a digitdlnou tlacou na kvalitny papier je dostupna v nasle-

dovnych formatoch:

e cca A4 (20,5 x 28 cm) na vysku
e cca A4 (28,5 x 19,4 cm) na Sirku
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e cca20x20cm

e cca A5 (15,8 x21,6 cm)na vysku

Fotokniha zoSivana s digitalnou tlacou na kvalitny papier je dostupna v nasledovnych for-

matoch:

e cca A4 (20,5 x 28 cm) na vysku
e cca A5 (18,4 x 14,6 cm) na Sirku

Fotokniha s mékkym fo6liovym obalom a digitalnou tlaCou na kvalitny papier je dostupna v

nasledovnych formatoch:

e cca A4 (20,5 x 28 cm) na vysku
e cca20x20cm

e cca A5 (18,4 x 14,6 cm) na Sirku

Fotokniha s mékkym foliovym obalom v kombindcii s fotopapierom je dostupna v nasle-

dovnom formate:

o dovrecka” (15 x 10 cm)

% HappyFoto-Designer = X

=
S g

Prehlad Otvorit  Nakupnfkodlk  Cennik Spravca

Fotokniha pevna, fotopapier 5

» Pre vynimoiné situacie, pre vynimotné osobnosti
» Podanim farieb, kontrastu a jasu neporazitel'ni

» Vyvolanie na znackovy fotopapier

= Excelentna kvalita vd'aka digitalnym dpravam dat
» Perfekina vazba

Fotokniha PREMIUM
AR
cca A3 na Sirku E cca Ad

441207 om = na vysku
cca Ad na sirku B
28.5x19,4 om

cca A3, na Sirku

cca A4, na vysku

ccca 30x30 cm

27.6x27.6 cm cca 20x20cm

Obrazok 27: Ponuka formatov pre pevné dosky v kombinacii s fotopapierom

6.3 Prostredie editora HF Designer

Editor podl'a zvoleného formatu zobrazi prostredie (Obrazok 28), ktoré obsahuje

mnozstvo funkcii a nastaveni a rozlozenie zodpovedad zvolenému formatu. Na samom vr-



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

chu sa nachadza menu, ktoré sa sklada zo zédlozky ,,Subor* v ktorej je moznost’ otvorit,
ulozit, konvertovat’ knihu na int velkost’ a d’alej zdkladné nastavenia, ¢i zobrazit’ cennik.
A taktiez zéloziek ,,Nastroje®, ,,Upravy“, ,Vzhl'ad* a ,,Zobrazenie*“. Zalozky ,,Nastroje*
a,,Upravy*“ sa tykaji fotografii, ich Giprav a vylep$eni, ale tak isto vkladania textov a pod..
Tieto ponuky sa vSak daji zobrazit’ aj po kliknuti pravym tlac¢idlom mysi, ¢i uz na fotogra-
fii alebo samotnu stranku. Avsak zéalozky ,,Vzhlad a Zobrazenie* umoziuju skorej pracu
s nastavenim zobrazenia prostredia editoru, ¢i uz na celu obrazovku alebo taktiez ponuka

moznosti ndhl'adu fotoknihy v 2D alebo 3D formate.

¢ W HappyFoto-Designer - Fotokniha cca A4, na vjtku, pevnd, fotopapier 7 - 8 x
Sibor b
Fo % lovanie
Dy strénky st - stano
-~ ¥ Fotokniha cca A4, na vysku, pevna, fotopapier |- I =Y
-~ [] i
Ol Pora.. Eekty Kipa. Predl d h
‘ Vyberte zloZku s obrazkami. | ] Vg nazov
Vaie fota
" aw
A ~ 4

243 445 647 849 10411 12413 14+15 16 + 17 18419

Obrazok 28: Uvodna strana editora

6.4 RozloZenie fotografii a vyber Sablon

Prvéa dvojstranka pri tvorbe znazoriiuje dizajn dosiek (Obrazok 29) ana vyber je
z piatich preddefinovanych Sablon, pricom kazda sa da l'ubovol'ne upravit. Je tu aj moz-
nost’ si pomocou pravého tlac¢idla mysi a funkcii vloZenia obrazového pola alebo textu vy-
tvorit’ vlastny dizajn dosiek. Na chrbat knihy je mozné vkladat’ 'ubovolny text u ktorého
ide nastavit’ font, vel'’kost’, hrubka a farba pisma. Dosky je mozné rézne upravovat, apliko-
vat’ na ne aj preddefinované pozadia, ktoré mo6zu byt napriklad jednofarebné a pomocou

pravého tlacidla mysi a funkcie vlozit’ text uviest' ndzov knihy.
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¢ HH HappyFoto-Designer - Fotokniha cca A4, na vyitku, pevnd, fotopapier 7 - x
Sibor  Mastroje Upravy Vizhlad Zobrazenie
HAPPY = | || | n K &N ~~ &
ro‘o L/ W 0 EI ﬁ ‘ ‘___’ U
Otvorit UloAt Uldt Konvertovat' (wodna Cennk Nastavenie Web
ako stranka
Subor Navigaca ~
Fotokniha cca A4, na vysku, pevna, fotopapier B B &
2 - O @ gl
Obréz.. Pozad.. FEfekty Kiipar... fohy ” h

~Preddefinované prediohy v

Kategéria:

kakal

. ] ] ]

2+3 4+5 6+7 8+9 w+11 12+13 H+15 16 +17 1B+19

=
Do kosika
>

Obréazok 29: Sablona s obrazkom po celej ploche

Pri vkladani fotografii alebo obrazkov cez celt plochu, ale aj pri mensich rozmeroch
je velmi uzitoCnym nastrojom automatické prispdsobenie velkosti, ktoré sa nachadza

v hornom panely v zalozke ,,Upravy*.

K samotnému vyplneniu fotoknihy vybranymi fotografiami sa d4 vyuzit' aj funkcia
automatického plnenia, ktord je mozné najst’ na hlavnom paneli v zalozke ,,Vzhl'ad. Téato
funkcia sa prili§ ¢asto nepouziva, nakol’ko nie vzdy sa rozlozenie fotografii musi uzivate-
Tovi pacit. Ak si uzivatel’ vytvara stranku po stranke sdm ma na vyber ovel'a viac moznosti
od roznych $ablon, pozadi, Ci efektov a dokaze si tak vytvorit’ taky dizajn, ktory sa jemu
paci.

Z preddefinovanych Sablon je na vyber z priblizne pit'desiatich roznych rozlozeni,
kde je mozné ich vyber triedit’ podl'a poctu fotografii, ktoré maji obsahovat. Pre vytvore-
nie atraktivnej fotoknihy je dobré kombinovat na dvojstranke viaceré fotografie s jednou
cez celu stranu. V pripade, ak chceme vystihntt’ detail fotografie je dobré pouzit’ Sablonu

s rozlozenim cez obidve stranky (Obrazok 30).
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% KN HappyFoto-Designer - Fotokniha cca A4, na vygku, pevna, fotopapier ? - 8 X%
Sibor Néstroje Upravy Vehlad Zobrazenie
HAPETY A vystribndt | [T Viesit text. ﬂ
Fo.'o it [[Koprovat' | Vioiit'obrézok  Spét 1 Strinky - ;
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Obréazok 30: Sablona na vyplnenie celej dvojstranky

Dal§im moznym a dost’ €asto pouzivanym rozloZenim je uz spominanad kombinacia

viacerych fotiek s jednou fotkou cez cell stranu (Obrazok 31).
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Obrazok 31: Sablona s rozlozenim 3+1

6.5 Uprava fotiek v editore

Po dvojkliku na fotografiu sa zobrazi ponuka uprav (Obrazok 32), pomocou ktorej

moézeme dant fotku vylepsit, ¢i prispdsobit’. Na vyber z uprav je ,,Optimalizacia obrazka®,
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ktora obsahuje nastavenia kontrastu, jasu a gamma, pricom je mozné zvolit’ aj automatickl
optimalizaciu. Dalej je mozné fotografiu otoéit’ alebo orezat,, popripade pomocou nastroja
na redukciu Cervenych oc¢i vybrat’ oblast’ s ervenym odleskom v oblasti o¢i a ti nasledne
odstranit’. Poslednym nastrojom je pridanie efektu, ¢o je vlastne len vyber a aplikacia roz-

nych filtrov od sépie, negativu, az po rozne deformacie.
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Obrazok 32: MozZnosti tprav fotografie

DalSie funkcie a vylep$enia

Aby nebol podklad pod fotografiami iba Cisto biely, je mozné si vybrat' pozadie
(Obrazok 33) pre kazdu dvojstranku zvlast. Aby nebola fotokniha prili§ prekombinovana,
odporuca sa zvolit’ rovnaké pozadia pre celu fotoknihu. Na vyber je z jednoduchych jedno-

farebnych pozadi az po rézne motivy, ilustracie a mnoho d’alSieho.

Ak su napriklad na stranke fotky z dovolenkovej plaze je dobré to osviezit’ napriklad
pozadim s pieskom a musl'ou, ¢i iné tematické pozadia. Je potreba sa ale vyhnut' tomu aby

bolo pozadie prili§ vyrazné a neuberalo tak na seba vac¢siu pozornost’ ako samotné fotogra-
fie.
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Obrazok 33: Vyber pozadia

V ponuke su aj r6zne obrazky (kliparty), ktoré je mozné do fotografii vkladat’ (Obra-
zok 34) a spestrit’ tak pomocou nich vysledny efekt. Kliparty je dobré pouzivat’ len prilezi-

tostne a davat’ pozor na to aby sa rovnako ako pri pozadi nestali dominantou fotoknihy.
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Obrazok 34: Pouzivanie klipartov

Okrem efektov, ktoré je mozné aplikovat’ na fotografie v upravach sa ponika moz-
nost’ aplikovat’ aj efekty v podobe roznych ramcekov a vyrezov. Efekty sa daju triedit’ pod-
l'a kategorii ,,Ramceky*, ,,Motivy*“ a ,,Rohy*. Pri spravnom vybere rdmceka sa jedna o

decentné vylepSenie fotografie a jej lepSie splynutie na pozadi (Obrazok 35).
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Obrazok 35: Aplikacia efektov

Pri vkladani, ale aj uprave sa neustdle automaticky kontroluje kvalita pouzitych fo-
tiek a v pripade nedostato¢nej kvality nato program uZzivatel'a upozorni vykri¢nikom u da-
nej fotografie (Obrazok 36).
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k VAROVAMIE: Rozlienie obrazkov nie je

+
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Obrazok 36: Chybové oznamenie o nedostatocnej kvalite

V pripade, ak st spravne nahraté¢ a rozlozené vsetky pozadované fotografie spolu

s celkovym dizajnom fotoknihy je mozné si fotoknihu ulozit' vo forméate .pbf, alebo ju
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priamo vlozit' do koSika. Fotokniha sa da z ulozeného stiboru kedykol'vek otvorit’ a znovu
upravovat’. Pri objednavani je potrebné mat’ vytvoreny ucet, nakol'’ko pred odoslanim ob-
jednavky softvér pozaduje prihlasenie. Registracia nového Uctu je mozna aj cez prostredie
editora a po uspesnej registracii a naslednom prihlaseni uz sta¢i len vyplnit' pozadované
udaje. Fotokniha je potom na zaklade zvoleného spdsobu dopravy dorucena zakaznikovi

bud’ postou alebo kuriérskou sluzbou.
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ZAVER

Ciel'om zaverecnej prace bolo zhrnut’ a porovnat’ moznosti pri tvorbe fotoknihy, ale
taktiez pomocou vybrané¢ho softvéru demonstrovat’ vytvorenie fotoknihy s vyuzitim vset-
kych ponukanych funkcii. Prvé kapitola teoretickej Casti sa zameriavala na zakladné typy
pocitatovej grafiky, bez ktorych by nebolo mozné ani fotografie spracovavat’. Dalgia Gast
popisovala principy vykresl'ovania obrazu na CRT a LCD obrazovke. Nasledne bolo po-
trebné objasnit’ sposob videnia a vnimania farieb u I'udi, k ¢omu bolo za potreby ozrejmit’
vyznam tyciniek a ¢apikov v I'udskom oku. Aby bolo mozné preniest’ pocitacova grafiku
na papier je potreba vyuzit' periférneho zariadenia, ktoré je nato urcené. Preto sa v praci
poukdzalo aj na najcastejSie vuzivané technoldgie tlate v domdacnostiach s popisom ich
principu fungovania. Vel'a krat sa stava ze pri prenose digitdlneho obrazu do papierove;j
podoby dochadza k skresleniu a odchylkam v podani farieb. Druhd kapitola sa zoberala
prave touto problematikou a moznostami eliminécie vzniknutych rozdielov. Druhd polovi-
ca teoretickej Casti obsahovala sedem vybranych poskytovatel'ov a popis nimi ponukanych
sluzieb vratane ukazok prostredia editorov. Vyber bol na zaklade rdéznych kritérii a zahr-
noval ako poskytovatel'ov so Spickovym softvérom, tak aj poskytovatel'ov s online editor-
mi.

Prakticka cast’ zavereCnej prace pozostavala zo zostavenia porovnani jednotlivych
poskytovatelov na zaklade r6znych parametrov (ovladanie, funkcie, formaty fotoknihy
atd.). Vysledné zistenia boli na konci zhrnuté do prehl'adnej tabul’ky a na zéklade vlastnych
skusenosti a vysledkov roznych testov fotoknih boli stanovené odporti¢ania na vyber po-
skytovatel’a pri troch vzorovych poziadavkach. V poslednej kapitole nasledovalo predsta-
venie zvoleného softvéru pomocou ktorého bola demonstrovana tvorba fotoknihy. Po pri-
prave a inStalacii nasledoval vyber vhodného formatu po ktorom bolo popisané prostredie
editora a jednotlivych jeho funkcii. Na prikladoch boli ukézané vSetky moznosti, ktoré
softvér ponuka od vytvorenia dizajnu dosiek az po ukazky Sablon, pozadi, klipartov
a v neposlednom rade néstrojov na upravu fotografii. V zévere boli uvedené moznosti, ako

si vytvorenu fotoknihu ulozit, popripade si ju objednat’ v prostredi editora.

Velky sklamanim bolo zistenie faktu, Ze nie je mozné v Ziadnom vol'ne dostupnom
softvéri moznost’ exportu do CitateI'ného formatu (PDF, JPG atd.). Bolo to ale z pochopi-
tel'ného dovodu, aby nebolo mozné zneuzitie ich softvéru na vytvorenie fotoknihy a na-

slednt tla¢ u konkurencie ¢i v domacnosti.
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK

CCFL
CMYK
CMYO
CRT
DPI
HW
ICC
LCD
0S

QR

RGB

(z angl. Cold Cathode Fluorescent Lamp)

(z angl. Cyan Magenta Yellow blacK)

(z angl. Cyan Magenta Yellow Overcoast)
(z angl. Cathode Ray Tube)

pocet bodov na palec (z angl. Dots Per Inch)
hardvér

(z angl. International Color Consortium)

(z angl. Liquid Crystal Display)

operacny systém

(z angl. Quick Response)

(z angl. Red Green Blue)
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