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Stanovisko Skolitel'a k dizerta¢nej praci

MgA. Bohuslav Stransky zacal svoje doktorandské stidium v roku 2011.
V pociato¢nom obdobi sa zaoberal vyhodnocovanim projektov, ktoré v oblasti
digitalneho dizajnu riesil samostatne aj v ramci pedagogického posobenia v
pozicii vedaceho ateliéru na Fakulte multimedialnych komunikéacii UTB v Zline.
Venoval sa reSersi odbornej literatry a vyhodnocoval pouzitelné metodologické
postupy pre pripravu dizertacnej prace.

V nasledujicom obdobi sa venoval rozpracovaniu dizertacne] prace, na
zaklade konzultacii sa ststredil na zovseobectiovanie ziskanych poznatkov tak,
aby dizertatnd praca mala do maximalnej miery nad¢asovi platnost’, ¢o je v
oblasti digitalnych technoldgii mimoriadne naro¢né uloha. Popri tom sa v ramci
praktickej Casti svojej dizertaénej prace cielene zameriaval na vyhodnocovanie
vybranych projektov ako pripadovych studii pre dizertaCni pracu.

Zdakladny prinos teoretickej prace vidim v nachadzani a komentovani
zékladnych principov dizajnérskej tvorby v oblasti digitdlnych médii,
podmietiovanej efemérnou povahou technickej $pecifikacie a z nej vyplyvajucou
permanentnou premenou moznych a ziadanych dizajnérskych rieSeni. Dizajnér
by v§ak mal nielen akceptovat’ a zhodnocovat technologicky vyvoj, ale aj
premenlivost’ uzivatelovych preferencii, jeho spravania a schopnosti. MgA.
Bohuslav Stransky opravnene poukazuje na to, Ze hoci niektoré postupy v praci
dizajnéra v oblasti digitidlnych médii s podobné tym, ktoré vyuzivali graficki,
pripadne produktovi dizajnéri, ide o novi oblast’ priznaéntl prave neustalou
zmenou, otvorenost’ou, interaktivnostou a d’al$imi v minulosti neznamymi
aspektami dizajnérskej tvorby.

Hoci termin “digitalny dizajn” evokuje §irsi vyznam nez ten, ktory
analyzuje dizertalnd praca, domnievam sa, Ze jeho pouZzivanie v uZSom kontexte
dizertant presvedéivo zdovodiiuje v uvodnej kapitole. Nasledne ho uvadza do
SirSich stvislosti informaénych technoldgii s ich vplyvom na spolo¢enské
procesy a mentalitu 'udi. Vytvara si tak relevantnu zékladriu pre detailné
skiimanie digitdlnych médii a principov tvorby digitalneho dizajnu. Nasledne sa
venuje jednotlivym etapam procesu tejto tvorby, komentuje pozitiva a negativa
moznych rieSeni a v zavere $pecifikuje sucasné postavenie “digitalneho
dizajnéra” s vyhl'adom k prognézam mozného d’alsieho vyvoja.




Vzhladom na otvorenost a permanentnii premenlivost’ problematiky,
ktoru dizertadna praca riesi sa domnievam, e efektivnou metddou jej analyzy je
«“;¢enie sa navrhovanim” & “learning by doing”, a tak uzke prepojenie
teoretickej a praktickej Casti dizertatnej prace povazujem za produktivne. MgA.
Bohuslav Stransky ako skseny praktik-dizajnér a pedagog bol schopny
“papierovi” teoriu pragmaticky komentovat v teoretickej Gasti a tedria naopak
prispela k fundovanému rieSeniu praktickych projektov, ktoré predklada s
komentarmi ako druhu &ast’ svojej dizertacnej prace. Obe Casti vytvaraju
zmysluplny a prinosny celok, odportcam preto dizertaény projekt MgA.
Bohuslava Stranskeho k obhajobe a navrhujem mu udelit’ titul PhD.
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