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Cielom predloZenej prace bolo navrhnut’ kolekciu obuvi inSpirovanu kultirou street artu.

Teoreticka &ast’ zhrituje vyklad zékladnych pojmov a vytvarnych technik vzt'ahujucich sa ku
street art umeniu a graffiti. Autor d’alej predstavuje vyznamné osobnosti, ktoré ovplyvnili tato
scénu. Uvedeny prehl'ad je zrozumitelne podany, prehladny a jednotlivé Casti na seba dobre
nadvizuji. Z textu je zrejmé, Ze autor mé pozitivny vztah ku graffiti a v problematike sa
orientuje. Na druhej strane mnohé z predstavovanych pojmov a osobnosti st dnes uZ
vieobecné zndme a text tak obas prindSa len malo nového. Autor vSak vyuzil tito
elementarnu vyvojovi liniu v pouliénom umeni ako nosny prvok praktickej ¢asti, ¢im jej dal
isté opodstatnenie.

Sutastou zadania pre vypracovanie teoretickej dasti bola aj analyza existujucich projektov
indpirovanych street artom v méde a kritické zhodnotenie jednotlivych diel. V tomto ohl'ade
autor prestavuje znadku Ecko Unlimited, ktoré stéla na zatiatku komercializacie pouli¢ného
umenia v médnom priemysle. Prave v tejto &asti by som osobne ofakéaval rozsiahlejSiu
analyzu aktudlnych trendov. Dnes sl najva¢$im propagatorom street artu v modde Sportovy
giganti typu Nike, adidas, Under Armour, Vans, ako aj mnoZstvo mensich vyrobcov, ktori uz
takmer s dennou pravidelnostou predstavuju limitované edicie svojich produktov nestce
rukopis street artovych umelcov, pripadne dalSich osobnosti ovplyviujicich sucasnt
generaciu mladych udi. ‘

V pripade praktickej &asti bolo cielom vytvorit' kolekciu obuvi reflektujicu poznatky ziskané
v teoretickej &asti. Koncept predstavenej kolekcie obuvi sa opiera o pribeh vyvoja vizualneho
pouliéného umenia od tagu, cez bomb a panel aZ po mural art. Pri modeloch Tag, Bomb a
Panel sa autor pokusil zakomponovaf jednotlivé nosné prvky rovnomernych vizuélnych
stylov, &m vytvoril tri samostatné a originilne modely obuvi. Podobne ako jednotlivé smery
street artu, aj predstavené modely maju svoj jedine¢ny vizualny vzhl'ad. Zaroved v8ak tvoria
kombinovatel'ny a prepojitelny celok. Stvrty model nesie nizov Mural art a ma predstavovat’
vrcholny vystup kombinujiic to najlepsie z predchadzajicich modelov. Tento model sa




vyznaduje jasnejSimi farbami, vy3$8§im akcentom na detail a pestrostou pouZitych materidlov.
Za isty nedostatok mozno vnimat' prevahu konceptu nad funkcionalitou obuvi, ktord je
najvyraznejsia pri modeli Panel.

Predkladand bakalarska prica ako celok spliiuje poZiadavky stanovené v zadani. Silnou
Sastou prace je pribeh prepéjajuci teoreticku Cast’ s praktickou. Slab$im miestom prace je
analyza trendov so zameranim na médu a &iastoéne aj skor konceptudlne vyhotovenie
kolekcie.
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