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ABSTRAKT

Cilem mé bakalaiské prace je zpracovat literarni reSerSi na téma eLearning, popsat
soucasny stav tvorby webovych stranek, tzn. pojednat o technologiich HTML, CSS, PHP
apod. a vytvofit webové stranky pro podporu vyuky cviceni predmétu ,,Mikropocitace®.
Webové stranky jsou zpracovany do jednotlivych vyukovych lekei, které jsou ve formé
vhodné pro tisk. Kazda lekce obsahuje obrazky pro nazorngjsi vysvétleni uciva a obrazky
se zdrojovymi koédy programi, které by studenti méli napsat a odzkouSet v hodinach
cviCeni. Navic je v zavéru kazdé lekce odkaz na test, v némz je mozné ovéfit si znalosti

dané latky.

Kli¢ova slova: eLearning, www, URL, HTTP, HTML, CSS, PHP, mikropocita¢

ABSTRACT

The object of my bachelors thesis is elaboration of literature search in subject of
eLearning,

describing recent stadium of web sites production, it means enter on technologies HTML,
CSS, PHP etc. and making web sites to support education in microcontrollers course. The
web sites are worked up into each education lesson, which are in form ready for printing.
Each lesson contains pictures for better illustration of the subject and the pictures with the
program source codes, which could students write and practice in their practical lessons.
At the end of each lesson is the reference to test, in which is possible to prove the

knowlage of the subject.

Keywords: eLearning, www, URL, HTTP, HTML, CSS, PHP, microcontroller
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UvVOD

Kazda doba si ssebou nese své. Byly doby nejriiznéjsi, s nejriznéjsSim dopadem na

budoucnost. O dobé, ve které Zijeme, o soucasnosti, hovotime jako o dobé pocitacti.

At si to uvédomujeme ¢i ne, at’ si to pfipoustime ¢i ne, pocitace zasahuji do
nejrozmanitéjSich strdnek naseho bézného kazdodenniho Zivota. Stézi jsme si dovedli pied
par lety predstavit, kde vSude by se pocitace mohli vyskytovat, s¢im vSim by mohli
pomahat, co vSechno usnadnovat a kde vSude by mohli Setfit energii a ¢as nebo naopak
energii 1 Cas brat, tak jako si dnes jen stézi dokazeme piedstavit kam az povede

exponencialné narustajici technicky pokrok a rozvoj.

Pojmem dneska je bezesporu ,,Internet”. OvSem kdyz se fekne Internet, tak si drtiva vétSina
nasi spolec¢nosti nejdiive vybavi pojem webova (internetova) stranka ale uz viibec ne, ze se

jedné o celosvétovou pocitacovou ,,supersit™.

Webové stranky sdileji neuveétitelné mnozstvi informaci, a proto s Cistym svédomim
nazyvame Internet ,,studnici informaci®. OvSem mnozstvi pfijimanych informaci je dnes
mnohem vé&tsi, nez jaké jsme schopni pojmout. Takika denné se setkdvame s néjakym
novym nezndmym pojmem. Proto je nutné odnaset si ve védrech ze studnice informaci

prave ty informace, které pro nas maji vétsi cenu a jsou dulezit€jsi pro nas osobni rozvoj.

KaZzdopadné¢ se lidstvu oteviely nové velké moznosti ve vzdélavani. To dalo za vnik novému
oboru, ktery se nazyva elLearning, pod jehoz ndzvem si muzeme piedstavit elektronické

vzdélavani — elektronickou uc¢ebnici (eUcebnici).

Tématem této bakalatské prace jedna takova eUcebnice je. Jeji kol spoc¢iva v elektronické
podpoie cviceni predmétu mikropocitace. Ucebnice vtisknutd do prostiedi webovych stranek
opakuje a rozviji latku probiranou na hodinach cviceni a to objasnénim daného problému za
pomoci nazornych obrazki a ukdzek zdrojovych kodi. Spravné pochopeni nabytych
védomosti je pak kontrolovano v testech. Celkové jde o pochopeni funkce a uplatnéni
mikropocitac v praxi. Do eKnihovny eUcebnic, do police s popisnym Stitkem eLearning,

by méla mezi ostatni ptibyt jedna dalsi.
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I. TEORETICKA CAST
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1 E-LEARNING

Pojem eLearning je pojmem mladym, jesté¢ ne tolik rozSifenym a uzrdlym, nicméné se
nemalou rychlosti dostdva do podvédomi okolni spolecnosti. Jeho jednotna definice jesté
neni specifikovana. eLearning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informaéni a komunikacni
technologie k tvorbé kurzi, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a
pedagogy a k fizeni studia. Mlize se jednat o rozsahlé kurzy plné¢ distancniho charakteru a

propracované nastroje kolaborativniho uceni, naopak ale miize jit jen o doplnéni prezencni

vyuky. [1]

1.1 Citované definice

Definice citované z [1]:

1. eLearning je vyuka s vyuzitim vypocetni techniky a internetu. (Petr Korviny, Moodle

(nejen) na OPF, OPF, 2005)

2. elearning je v podstaté jakékoli vyuzivani elektronickych materialnich a
didaktickych prostredkii k efektivnimu dosazeni vzdelavaciho cile s tim, Ze je
realizovan zejména/nejenom prostiednictvim pocitacovych siti. (Kamil Kopecky,

Zaklady e-learningu, Net University s.r.o., 2005)

3. eLearning je vzdeéldavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni technologie k
tvorbé kursii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a

k Fizeni studia. (Jan Wagner, Nebojme se eLearningu, Ceské $kola, 2005)

4. elearning je forma vzdelavani vyuzivajici multimedialni prvky - prezentace a texty s
odkazy, animované sekvence, video snimky, sdilené pracovni plochy, komunikaci s
lektorem a spoluzaky, testy, elektronické modely procesii, atd. v systému pro rizeni

studia (LMS). (Virtualni Ostravska universita, 2005)

1.2 Vyhody

Vétsina vyhod zde jmenovanych bude vztazena k porovnani s klasickou skolni vyucovaci
hodinou, na kterou je potfeba se dostavit osobn¢, v dany cas, s potiebnym ucebnim

materialem apod.
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e (Casova nezdvaznost
— danou latku si osoba vzdélavand miize prostudovat v kteroukoli denni dobu.

— kdykoliv citi inavu mize uceni prerusit a nasledné se k nému vratit, aniz by

mu utekla ¢ast vykladu vyucujiciho.
¢ Distanc osobni pfitomnosti

e V pfipad¢ neznalosti terminu pouzité¢ho pii vykladu je moznost dohledat si jeho

vyznam v nékterych z webovych encyklopedii.

e Pokud to dané prostfedi dovoluje, je moznost vybéru riizného designu. Pak ma

uzivatel moznost uzpusobit si vzhled prostfedi tak, aby mu bylo co mozna

vvvvvv

definovanych styli www stranek).

e Kolektivnost - moznost probirani urcit¢ho problému napi. v diskusnich forech ¢i
pomoci e-mailt s lidmi, které dany problém opravdu zajima a touzi po jeho

pochopeni.

e Pokud se jedna naptfiklad o vyuku programovani je vitanou moznosti kopirovani
ukazkovych zdrojovych kodi, které by si jinak uzivatel musel pracné piepisovat

z ucebnice.
e Animované obrazky
e Doprovodny zvuk

e amnohé dalsi podle typu pouzitych prostiedkd k eLearningu

1.3 Nevyhody

Nevyhody miizeme spattit naptiklad v tom, ze musime:
e mit pocita¢ anebo alespon pfistup k nému
e mit potiebné programové vybaveni
e Dbyt dostateCn¢ gramotni pro praci s pocitacem

e mit moznost pripojit se k siti Internet - pokud se jedna o online kurzy
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1.4 Problémy spojené s tradi¢nim pristupem k eLearningu

Lze nalézt fadu pficin, pro¢ nékteré eLearningové projekty neptfindsi ocekavané vysledky.
Mezi zékladni pticiny patii:
e Nizka mira zapamatovani vyuky (jak pro klasickou tak eLearningovou vyuku)

e Standardni kurzy — navrzené pro distribuci pro velky pocet uzivateli a proto netesici

specifické potieby jednotlivce.

e Nedostatek interakci — s ostatnimi studenty. [3]

1.4.1 Nizka mira zapamatovani vyuky

Dle vyzkumii Ministerstva obrany US studenti si zachovaji jen velmi kratce informaci
kterou pouze sly$i, uchovaji si 40% informace kterou slysi a vidi, a uchovaji si 75 %
informace, kterou slysi, vidi a soucasn¢ si mohou vyzkousSet (ovéti si vlastni aktivitou).
Proto studenti, kteti se pouze pohybuji kurzem a ¢tou a vidi informaci si vétSinou mnoho
obsahu nezapamatuji. RovnéZz pouhé stfidani podavani informace s blokem otazek k
zamySleni se postupné stava stereotypem a nepiinasi kyzeny efekt. Velky vyznam pro
zapamatovani ma totiz rovnéz poutavé zpracovani obsahu — musi zde byt vyrazné ptidana
hodnota oproti moZznostem tistén¢ho zpracovani, které se za soucasnych technickych
podminek ¢te 1épe nez jeho obdoba na pocitaci. Velky vyznam tedy maji v obsahu riizné
simulace, pfibéhy, hry, vhodnd kombinace zvuku, obrazu a interaktivniho zapojeni studenta

do kurzu. [3]

1.4.2 Standardni kurzy

Tradiéné jsou eLearningové kurzy standardizovany, aby vyhovély co nejvétSimu poctu
studentl. Jsou navrZeny tak, aby si jak nejzdatnéjsi tak nejméné zdatny student z kurzu néco
odnesl. To vSak na druhé strané¢ davd zbytecné mnoho informaci jedném studentim a
nedostatek jinym. Rovnéz obsah muze byt pro jedny moc slozity a pro jiné pfilis
jednoduchy. Vysledkem jsou kurzy, které nemusi byt vysoce efektivni pro konkrétni

studenty, protoze nemohou naplnit jejich specifické potteby ve vzdélavani. [3]
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1.4.3 Nedostatek interakci

Kontakt s ostatnimi studenty ve tfid¢ je klicovy element efektivniho uc¢eni. Schopnost druzit
se s ostatnimi, sdilet zkuSenosti a debatovat o tématu je vyznamny prvek GspéSného uceni
se. Potiz eLearningu byva n¢kdy nedostatek moznosti téchto interakci s ostatnimi. Tohle
casteCné nahrazuji diskusni fora a posilané zpravy prostfednictvim emailt. TéZko ovSem

nahradi pfimy kontakt. [3]

1.5 Prinos

Ptinos eLearningu muze byt vysoky, pokud je zvolen spravny pfistup. Nové pokrocilé
technologie kombinované se spolehlivymi klasickymi strategiemi umoziuji, aby uceni bylo
adresny, individuelni, interaktivni a poutavy proces, ktery je integrovan do kazdodenniho
zivota studenta. Tato integrace pak umoziuje skute¢né zvySovani efektivity uceni. Vzdy jde

o to, jaky pristup je zvoleny jak ze strany tviircti eLearningu tak ze strany jeho uzivatelt. [3]

1.6 Odkaz na eLearningovy kurz

Vhodnym ptikladem eLearningu je webova stranka na adrese www.jakpsatweb.cz, kterou
piSe Yuht, DuSan Janovsky, a kterd pojednava o tvorbé, udrzbé a vylepSovani webovych
stranek. Denn¢ ji navstévuje okolo deseti tisic uzivateld. Mné samotnému velmi pomahala
pfi tvorb& praktické ¢asti bakalarské prace. Je velmi pfehlednd, d4 se v ni snadno a rychle
orientovat a je psana vystizn¢ a poutaveé. Takové vlastnosti by méla spliovat kazda

eLearningova pomicka.

1.7 Budoucnost

Zatim se eLearning spojuje piedevS§im s osobnimi pocitaci. Diky rozvoji novych kategorii
vykonnych komunikac¢nich prosttedkt, jako jsou kapesni ¢i osobni pocitace ¢i organizéry,
ale také nova generace mobilnich telefonti, které umoziuji pfipojeni k internetu, se zacina
hovofit i o0 m-learningu — mobilnim vzdélavani. Dnesni mobilni telefony maji dostate¢ny
vykon 1 pro ptehravani videopotadil a neni diivod, aby nemohly slouzit ke vzdélavani, stejné

jako slouzi k pfistupu k informacim na internetu. [1]
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2 SOUCASNY STAV METOD TVORBY WEBOVYCH STRANEK

WWW je zkratkou anglického vyrazu World Wide Web, ktery se volné pieklada jako
»celosvétova pavucina®. Je to jedna z nejrozsifenéjsSich sluzeb vyuzivanych v celosvétové
pocitacové siti nazyvajici se Internet. Jde o oznaeni pro aplikace internetového protokolu

HTTP. Je tim myslena soustava propojenych hypertextovych dokumenti.

V cesting se slovo web Casto pouziva nejen pro oznaceni celosvétové sité dokumenti, ale
také pro oznaceni jednotlivé soustavy dokumentli dostupnych na tomtéz webovém serveru

nebo na téze internetové doméné nejnizsiho stupné (internetové strance).

Dokumenty umisténé na pocitacovych serverech jsou adresovany pomoci URL, jejiz
soucasti je 1 doména a jméno pocitace. Nazev naprosté¢ vétSiny téchto serverti zacina

zkratkou www, 1 kdyZ je mozné pouzivat libovolné jméno vyhovujici pravidlim URL.

Protokol HTTP je dnes jiz pouzivan i pro pfenos jinych dokumenttli, nez jen soubort ve
tvaru HTML a vyraz World Wide Web se postupné stava pro laickou vefejnost synonymem

pro internetové aplikace. [1]

Sluzba WWW je kombinaci technologii:
e URL —jednoznaénd identifikace zdroje v Internetu
e HTTP — komunikac¢ni protokol (mezi klientem a serverem)
e HTML — jazyk pro formatovani komplexnich dokumentt
e CSS — kaskadové styly formatovani HTML

e Java, JavaScript, VBScript, ... — technologie pro tvorbu dynamickych stranek,

jejichz skripty se vykonavaji na stran¢ klienta

e CGI, PHP, ASP, ... — technologie pro tvorbu dynamickych stranek, jejichz skripty se

vykonavaji na strané¢ web serveru
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2.1 URL

URL je zkratka anglického vyrazu Uniform Resource Locator, jehoz pieklad zni
Jednoznacné urceni zdroje“. Je to tetézec znaku s definovanou strukturou a je to zplsob,
jak jednozna¢né zapsat umisténi souboru na Internetu nebo na intranetu. V. HTML se

pouziva jak pro zacileni odkaz, tak pro nacitani obrazka a podpurnych soubort. [2]

2.1.1 Jednotliva pole v URL
protokol, doménové jméno, port, specifikace souboru, parametry

Nektera pole jsou nepovinnd — bud’ nemaji vyznam, nebo se predpoklada preddefinovana
hodnota, zavisla napt. na protokolu (napf. pro HTTP je implicitni port 80), nebo na aplikaci

(pro webovy prohlize¢ HTTP). [1]

2.1.2 Priklad

Jako piiklad je uvedena URL adresa webové stranky www.jakpsatweb.cz, kdy jsme se pies

odkazy dostali az na stranku pojednévajici o URL a na které je uvedena tahle tabulka:

http://www.jakpsatweb.cz/html/url. htm#priklad

Tab. 1 RozloZeni URL na jednotlivé ¢asti adresy [2]

Cast adresy Priklad Jiné mozné hodnoty
protokol http:// ftp:// , mailto:, atd.
doména 3. Grovné (server) |www. cokoliv.
doména 2. Grovné jakpsatweb. |seznam., google. , apod.
generickd doména cz com, sk, gov apod.
port nic :80, :cislo
cesta (adresaie) /html/ /, Icokoliv/adresar/
jméno souboru url.htm index.html apod.html
zalozka #priklad #jménozalozky
dotaz nic ?proménnd=hodnota
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2.2 HTTP

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) je internetovy protokol uréeny pivodné pro vyménu
hypertextovych dokumenti ve formatu HTML. Pouziva obvykle port TCP/80. Tento
protokol je spolu s elektronickou posStou tim nejvice pouzivanym a zaslouzil se o obrovsky

rozmach internetu v poslednich letech.

V soucasné dobé je pouzivan i pro pienos dalSich informaci. Pomoci rozsiteni MIME umi
prenaset jakykoli soubor (podobné jako e-mail), pouziva se spole¢né s formatem XML pro
tzv. webové sluzby (spousténi vzdalenych aplikaci) a pomoci aplikacnich bran zptistupiiuje

1 dalsi protokoly, jako je napt. FTP nebo SMTP. [1]

2.2.1 Cinnost protokolu

Protokol funguje zpisobem dotaz-odpovéd’. Uzivatel (pomoci programu, obvykle
internetového prohlizec€) posle serveru dotaz ve formé Cistého textu, obsahujiciho oznaceni
pozadovaného dokumentu (URL), informace o schopnostech prohlizee apod. Server poté
odpovi pomoci né€kolika tadki textu (hlavicky) popisujicich vysledek dotazu (zda se
dokument podafilo najit, jakého typu dokument je atd.), za kterymi nasleduji data

samotného pozadovaného dokumentu.

Pokud uzivatel bude mit po chvili dal$i dotaz na stejny server (napf. proto, Ze uZzivatel v
dokumentu kliknul na hypertextovy odkaz), bude se jednat o dalsi, nezavisly dotaz a
odpovéd’. Z hlediska serveru nelze poznat, jestli tento druhy dotaz jakkoli souvisi s
predchozim. Kviili této vlastnosti se protokolu HTTP tika bezstavovy protokol — protokol
neumi uchovavat stav komunikace, dotazy spolu nemaji souvislost. Tato vlastnost je
potiebuje uchovavat informaci o identit¢ zakaznika, o obsahu jeho ,,ndkupniho koSiku*
apod.). K tomuto ucelu byl protokol HTTP rozsifen o tzv. HTTP cookies, které umoziuji

serveru uchovavat si informace o stavu spojeni na pocitaci uzivatele. [1]

2.2.2 Priklad HTTP komunikace

Uzivatel si chce napiiklad nechat zobrazit stranku http://www jakpsatweb.cz/server/http-

protokol.html

1. Uzivatel toto URL zad4 do prohliZece.
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2. Prohlizec(klient) si vyhodnoti doménu, pies DNS si zjisti, jaké IP adresy se ma ptat.

3. Ptes TCP protokol navaze spojeni se serverem na zjisténé IP adrese. Teprve nyni

zaCina HTTP.

4. Prohlize¢ pak posle na server toto HTTP volani:

GET /server/http-protokol.html HTTP/1.1
HOST www.Jjakpsatweb.cz

5. Toto HTTP volani piijde na server, na kterém hostuje doména se jménem
www.jakpsatweb.cz. Podle HOST se pozna, kterého virtualniho hostingu se bude

pozadavek tykat (pokud je jich na serveru vice).

6. Server tedy vidi poZadavek:

GET /server/http-protokol.html HTTP/1.1

7. Server se podiva se do kotene dokumentl (prvni lomitko) do adresate server/ a
vezme soubor http-protokol.html. Vidi, ze ho ma zpét poslat v protokolu HTTP verze
1.1. Pfipoji pfed soubor http hlavicky odpovédi, a posle to zpét. Symbolicky vypada
odpoveéd’ takto:

Stavova odpoved
hlavicka 1
hlavicka 2 atd.

samotny html dokument

tedy konkrétné naptiklad takto:

HTTP/1.1 200 OK

Content-type: text/html

Date: Sun, 21 May 2006 17:10:21
GMT

<html>
<head>

<title>stranka</title>
...atd.

8. Tuto odpoveéd’ dostane klient (vétSinou tedy prohlize€). Z odpovedi napied odstrani
vSechny HTTP hlavicky, ¢ili vSe pfed prvnim prazdnym fadkem. Pak prohlize¢

samotny HTML dokument zpracuje = zobrazi ¢tenafi. [2]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 18

2.3 HTML

HTML je zkratka z anglického vyrazu HyperText Markup Language, ktery piekladame
jako ,,znackovaci jazyk pro hypertext®. Je jednim z jazykl pro vytvareni stranek v systému
World Wide Web, ktery umoznuje publikaci stranek na Internetu. Jazyk HTML navrhli Tim
Berners-Lee a Robert Caillau. Jazyk je podmnozinou diive vyvinutého rozsdhlého
univerzalniho znackovaciho jazyka SGML(Standard Generalized Markup Language). Vyvoj

HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizeci, které zpétné ovliviiovaly definici

jazyka. [1]

2.3.1 Popis jazyka

Jazyk je charakterizovan mnozinou znacek a jejich atributi. Mezi znacky se uzaviraji casti
textu dokumentu a tim se urCuje vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych
znadek se uzaviraji mezi (thlové zavorky (,,< >*). Cast dokumentu uzaviena mezi znatkami
tvofi tzv. element (prvek) dokumentu. Soucésti obsahu elementu mohou byt dalsi vnofené
elementy. Atributy jsou dopliujici informace, které¢ upiesnuji vlastnosti elementu. Znacky
(také nazyvané tagy) jsou obvykle parové. RozliSujeme pocatecni a koncové znacky.

Koncova znacka mé pted ndzvem znacky znak lomitko (,,</ >*). [1]

2.3.2 Priklady HTML tagi

Tab. 2 Piiklady HTML taga

tag | parovy vyznam priklad

b ano tu¢né pismo <b>slovo</b>

1 ano kurziva <i>slivko</i>
sup ano horni index <sup>slovicko</sup>
sub ano dolni index <sub>slovicko</sup>

p | nepovinné odstavec <p>zacatek nového odstavce
br ne zalomeni fadku ...konec tadku. <br>

hr ne vodorovna ¢ara <hr>
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2.3.3 Struktura dokumentu

Tab. 3 Zakladni znacky vymezujici oblasti HTML souboru [2]

tag parovy vyznam vyskyt
html ano zacatek HTML dokumentu na zac¢atku souboru
head ano hlavicka stranky na zacatku souboru
body ano | télo stranky + definice pozadi za <head>
<le- o> ano poznamka kdekoliv
!doctype ne specifikace DTD uplné na zacatku souboru
HTML

Zacinad a konci cely dokument. VeSkery dal§i obsah musi byt uvnitf. Jedna se o znacku
nepovinnou, vétSina prohlizecl si ji domysli. Pokud vSak maji byt soubory v souladu s

normou, je vhodné tag pouzivat. Tag html nema zadné atributy. [2]
HEAD

Hlavic¢ka dokumentu, ktera se nezobrazuje. Obsahuje nepovinné dalsi tagy (title, meta, link,
style, script aj.). Pokud se v hlavi¢ce pouzije prosty text, v nékterych prohlize¢ich se zobrazi

na zacatku stranky! Tag head nemé zadné atributy. [2]
BODY

Té¢lo dokumentu. Obsahuje veskery zobrazovany obsah stranky. Tag body obsahuje mnoho

atributd, ale jejich pouzivani se nahradilo vyuzivanim CSS vlastnosti. [2]
POZNAMKA

Vsechno, co je v HTML souboru obaleno znackami ,,<!--“ a ,,-->“, je povazovano za

poznamku a nezobrazuje se. [2]
'DOCTYPE

Specifikace DTD. PiSe se uplné na zacatek souboru, jesté¢ pfed znacku <html>. Neni nutné
to délat, ale podle standardu znackovacich jazyki SGML a XML je vhodné strukturovanou

formou fici, Ze tento dokument je HTML dokument. [2]
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2.3.4 Priklad zdrojového kédu

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html>
<!-- toto je komentdtr -->
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<!-- télo dokumentu -->
<body>

<hl>Nadpis stranky</hl>
<p>Toto je télo dokumentu</p>
</body>
</html>

Vystupem takovéhoto zdrojového kodu bude stranka zobrazend na nasledujicim obrazku:

<} Titulek stranky - Microsoft Internet E =10 x|

Soubor  Uprawy Zobrazic  Oblbené  Mastroje  Map * ,','

Q= - Q- ¥ B O

Adresa @ i\ Documnents and Settings'l,zdej Fiejit | Odkazy **

#;Tﬁ}ﬂedat

Nadpis stranky

Toto je téle dokumentu

s

:Ei Hokovo I_I_I_l ¢ Tenta pofitad

Obr. 1 Ukazkova www stranka

24 CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, Cesky ,.kaskadové styly™.
Kaskadové, protoze se na sebe mohou vrstvit definice stylu, ale plati jenom ta posledni. Je
to kolekce metod pro grafickou upravu webovych stranek. Pomoci CSS styla 1ze definovat
kromé barvy, pisma a velikosti spoustu dalSich véci jako napt. ramecek, podtrzeni, tucnost,
vinitost, zobrazeni, odrazky, okraje atd. Hlavnim smyslem je umoznit navrhaitm odd¢lit
vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Pivodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale

v disledku nedostate¢nych standardi a konkuren¢niho boje vyrobcti prohlizect se vyvinul

jinak. [1], [2], [4]
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24.1

24.2

Vyhody CSS
oddéleni struktury a stylu

konzistentni styl - na vSech strankdch webové prezentace by mély byt vSechny
nadpisy stejné urovné, seznamy, zdiraznéné Casti textu apod. stejného stylu. S
pouzitim formatovacich moznosti HTML je to obtizné — u kazdého objektu v
kazdém dokumentu se vzhled objektu stale znovu nastavuje. S pouzitim CSS je to
velmi jednoduché. Vytvoti se soubor stylu, ktery se pfipojuje k HTML dokumentu.
Ve vsech dokumentech jsou pak objekty stejného vzhledu.

rozsahlejSi moZnosti - CSS nabizi rozsdhlejsi formatovaci moznosti nez samotné

HTML.

dynamicka prace se styly - provést zménu stylu webu, ktery pro forméatovani
vzhledu vyuziva jen moznosti HTML, znamené najit a nahradit vSechny znacky a
zménit atributy mnoha dalSich znacek. V piipad¢ pouzivani CSS znamend zména

stylu webu ptepsani jediného souboru — souboru styli.
vétsi kompatibilita alternativnich webovych prohlizeca

krat$i doba nacitani stranky - soubor CSS se uloZi do mezipaméti prohlizece a

pokud neni zménén, tak se nacita pouze jednou a zobrazeni stranek se velmi urychli.

[1]

Troji pouziti CSS
Piimo v textu zdroje u formatovaného elementu

Pomoci ,stylopisu®“ (angl. ,stylesheet) v hlavicce stranky. Stylopis je jakysi
seznam styll. Je v ném obecné napsano, co ma byt jak zformatovano, naptiklad ze

nadpisy maji byt zelené. Do stranky se stylopis piSe mezi tagy <style> a </style>.

Pouzitim externiho stylopisu - to je soubor *.css, na ktery se stranka odkazuje
tagem <link>. V souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, Ze na jeden
takovy soubor se d4 nalinkovat mnoho stranek, takze pak v§echny vypadaji podobng.

Tohle je nejcastéjsi pouziti. [2]
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2.4.3 Syntaxe

Stylovy ptredpis se skldda z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo urcéuje vzhled nékterého
elementu dokumentu, nebo skupiny elementii. Pravidlo zafind tzv. selektorem, ktery
specifikuje (,,adresuje) skupinu elementd. Selektor je nasledovan seznamem deklaraci,
které urCuji vzhled vybrané skupiny elementi. Cely seznam je uzavien ve sloZenych
zavorkach a jednotlivé deklarace jsou oddéleny stfednikem (tj. za posledni deklaraci

sttednik uz byt nemusi). [1]

2.4.4 Priklad deklarace stylu téla dokumentu, odstavce a nadpisu prvni irovné

body { /* styl téla dokumentu*/
color: black; /* Cernd barva textu */
background-color: white; /* bila barva pozadi */
}
hl { /* vzhled nadpisu prvni urovné */
margin: 5px; /* okraj 8irky 5 pixeln %/
font-size: 12pt /* velikost fontu 12 bodu ¥/
}

p { /* styl odstavce */
text-align: center; /* text centrovat %/
line-height: 10pt; /* vySka tadku 10 bodt */

}
2.5 PHP

PHP je skriptovaci jazyk fungujici na stran¢ serveru. Zkratka PHP pochédzi ptvodné
z anglického vyrazu Personal Home Page, nyni se jednd o rekurzivni zkratku z vyrazu
PHP: Hypertext Preprocesor, kterd se da ptelozit jako ,,PHP: Hypertextovy preprocesor*.
Jazyk je uréeny predevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji
se zacleniuje ptimo do struktury jazyka HTML, coZ je velmi vyhodné pro tvorbu webovych
aplikaci, Ize jej ovSem také pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci. PHP se
stalo velmi oblibenym piedevS§im diky jednoduchosti pouziti a tomu, Zze kombinuje
vlastnosti vice programovacich jazykl a nechava tak vyvojari ¢aste¢nou svobodu v syntaxi.
Syntaxe jazyka kombinuje hned nékolik programovacich jazykl a sice Perl, C, Pascal a

Java. [1]
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2.5.1 Historie

PHP je néstupcem star$iho produktu, nazvaného PHP/FI, ktery vytvofil Rasmus Lerdorf v
roce 1995, na pocatku jako jednoduchou sadu skriptii v jazyce Perl pro zpracovani zdznamu
o pristupech k jeho webu. Tuto sadu nazval ,,Personal Home Page Tools*. Protoze byla tieba
vétsi funkEnost, napsal Rasmus mnohem rozsahlejsi implementaci v C, kterd byla schopna
komunikovat s databazemi a umoznovala uzivatelim vyvijet jednoduché dynamické
aplikace pro Web. Rasmus se rozhodl uvolnit zdrojovy kod PHP/FI pro vSechny, takze
kdokoli ho mize pouzivat, stejné jako opravovat chyby a vylepSovat kod. Prvni oficidlni
verzi PHP, kterd se velmi blizila takovému PHP, jak ho zndme dnes , byla verze PHP 3.0.
Ptes verzi PHP 4.0, vydanou v zimé& roku 1998, ptisla v ¢ervenci roku 2004 verze PHP 5.0,

kterd je nyni verzi posledni. [5]

2.5.2 Provadéni skripti

Serverovy skript
sServer Klient {ctenar)

PoZadavek

— <
D
Zpracovani skriptu

HTML
rd

Obr. 2 Zpracovani serverového skriptu [2]

PHP skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je piendsen az vysledek jejich
¢innosti. UZivatel posle serveru poZadavek, ten se na serveru vykona a k uzivateli pfijde uz

zpracovany vysledek, tzn. ptislusna HTML stranka.

2.5.3 Platformova nezavislost

PHP je nezavisly na platformé, skripty funguji bez uprav na mnoha raznych operacnich

systémech (Windows, Linux, ...), coz je dalsi vskutku velkou vyhodou. [1]
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2.5.4 Knihovny funkci

PHP obsahuje rozsahlé¢ knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky, praci se soubory,
pristup k vétSin€ databazovych servert (napt. MySQL) a podporu celé fady internetovych

protokoli (napi. HTTP, FTP, SMTP, POP3).[1]

Tab. 4 Ukazka funkci pro praci s databazi MySQL

funkce popis

mysql_connect(); pfipoji se k MySQL databézi podle zadanych parametra

mysql_select db(); |vybere ptisluSnou databazi

mysql_query(); funkce pro databazovi dotaz

mysql_error(); vypise piipadnou chybu

2.5.5 Zaclenéni kodu PHP do dokumentu HTML

HTML soubory, které maji v sobé zaclenény PHP kod musi mit pfiponu *.php. Diive se také
pouzivalo *.php3 nebo *.php4. PHP kéd muize byt vlozen na libovolném mist¢ HTML
dokumentu. Vklada se mezi znacky ,,<?* (popt. ,,<?php*) a,,7>“. [2]
<?php
/*tohle je poznamka psana v PHP kodu*/

2>
2.5.6 Priklad zdrojového kédu

Ukazka kodu je vlozena do téla HTML dokumentu. [2]

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html>
<!-- toto je komentar -->
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<!-- télo dokumentu -->
<body>
<h1>Nadpis stréanky</hl>
<?php
echo "ahoj svéte"; //vypise textovy Ffetézec v uvozovkach
?>
</body>

</html>
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II. PRAKTICKA CAST
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3 WWW STRANKY E-LEARNINGOVEHO KURZU

Praktickd cast bakalafské prace spocivala ve vytvofeni webovych stranek pro podproru
vyuky pfedmétu ,,Mikropocitace. Vyukovy material opakuje a doplituje informace ziskané

na hodinach cvicéeni.

3.1 Adresarova struktura

- [dokumentace]
H_[images]
01

—ano

—C1121

—1131

—114]

—115]

—116]

1171

—118]

—1091

L C ] [vyvojovy_kit]
- ekce]

1 [ovladace]

- [rest]

—g index. php

—g lekce. php

—g odkazy, php

- E styl 1. css

—g vpvojovy_kit . php

Obr. 3 Adresarovy

strom www stranek
Popis jednotlivych slozek:

e dokumentace — obsahuje soubor CPU MC9S08GB60.pdf, ktery je dokumentaci
k CPU HCSO08.

e images — je slozka obsahujici pouzité obrazky, které jsou roztiidéné podle

jednotlivych lekci. Prevdzna jejich vétsina je ve formatu PNG.
e lekce — je slozka obsahujici soubory s obsahem jednotlivych lekci.

e ovladace — je slozka obsahujici zkomprimované soubory ovladace pro displej a

sériové komunikaéni rozhrani a ovladace pro préaci s matematickou knihovnou.

e test — je slozka obsahujici soubory testovacich otazek k jednotlivym lekcim.
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Popis jednotlivych soubort:

e index.php — je hlavni soubor, Gvodni stranka, rozcestnik. Obsahuje odkazy na

jednotlivé lekce, testy, soubory ovladacl, popis vyvojového kitu a na stranku

s odkazy.
L iaTe - MRl Tniemet ERplares _-lu] H
_Subor lppe hvat Chlbend il Ncosida | &
@“’& = o] (2] | e T e ) | (- |
Fedrana [ 5] bt i bswvmn e, e cale e phe =] Ed Pt | cokary

Univerzita Tomase Bali ve Thing
Fakulla aplikend isformatiey

MKROPOEITAEE

Wisjte w el =arningovem kurzu piedmét Mikrop odimie, ldery sewutuje ra Unberrid Tomste Babi we i

Wikarey progranm je koncipovan do jednotinch ki, kiens je moded @ wdisknout sk je optimalzovan po
prohiiet E). Katda kece ohsahup cbjasnéni dareéte problemu x nazomgmi obrazloy a e rakordens Jalemn,
ke by SOk i e ovat o hodindch cvilend

gy bt Freescale (GEE - sinsérey popis m Soubory crdadatt

BRI - skdacy programeeani v assemien HOS08
- Takdaky programardni rbaopoital h - vBteend, cykdy, poke
- Esldacty programesani misropoditatl - zésobrik a podprograny
- Takckacky proace = WhioeaTn Hiem, ingindkae pro logicks operace
- Prace s prerufenim, KBImodul a Sasovat

-Prace 5 diplejm, popis furkei odalals
- A0 prevodnik
m - S moahrani (SCH

- Frace s mab=matickou krihoroo
- Programovany o

- CHeshle si sk Znakost dand ke

ol 3L

i

Obr. 4 Hlavni stranka — index.php

e lekce.php — je soubor, kde je definovano zahlavi stranek s jednotlivymi lekcemi, ve
kterém se zobrazuje nadpis (téma dané lekce) a odkazy pro moznost prechazeni mezi
jednotlivymi lekcemi ¢i navratu na hlavni stranku. Do této stranky se nacita obsah

jednotlivych lekci pomoci PHP funkce ,,include();*.

e odkazy.php — stranka s odkazy na dokumentaci k CPU HCSO08 a na stranku, kde je
moznost stahnout si vyvojového prostiedi CodeWarrior. Ke stdhnuti je na strance

napsan i kratky navod.

e styl l.css — externi stylopis - soubor s nadefinovanym formatovanim www stranek.
Jakakoli zména ve stylu stranek se provadi zménou v tomto souboru.

e vyvojovy Kkit.php — je soubor obsahujici stru¢ny popis vyvojového kitu. Popsany

jsou zakladni vlastnosti, periferie, napojeni periferii na porty, registry.
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3.2 Formatovani

Veskeré formatovani je nadefinovano v externim souboru sty/ I.css. Definuje styl téla
dokumentu, konkrétné barvu pozadi a barvu textu, zahlavi stranek, nadpisy a odkazy. Pokud
bychom chtéli néco ve stylu strdnek zménit, udélali bychom to ptedefinovanim prvka

v tomto souboru.

3.2.1 Pozadi a text

Celkové prostfedi www stranek tvoii bilé pozadi a ¢erna barva textu. Font pisma je Arial.

body {
background-color: White; /* Bil4 barva pozadi */
color:Black; /* Cernd barva pisma */
font-family: Arial; /* Font pisma Arial */

}

3.2.2 Zahlavi

Kazdé stranka ma svoje zéhlavi oranzové barvy s odpovidajicim nadpisem. Hlavni stranka,
stranka Odkazy, stranka Ovladace a stranka Testy maji v oranzovém zahlavi zobrazené logo
fakulty Aplikované informatiky. Dale pak uz jednotlivé lekce a testy maji v zdhlavi nadpis

odpovidajici probirané latce.

3.2.3 Nadpisy

Latka jednotlivych lekci je oddélovana nadpisy druhé urovné (h2), jejichz styl je definovan:

h2 {
background-color: DimGray; /* Sedé pozadi #)
color:white; /* Bil4 barva pisma */
text-decoration:none; /* Text bez dekorace */
text-align:center; /* centrovany %/

}

Uvod - zakladni pojmy

Obr. 5 Ukazkovy nadpis pouzivany ve www strankach

3.2.4 Podnadpisy

Podnadpisy jsou realizovany nadpisy tfeti trovné (h3) v podobé centrovaného tucné

zvyraznéného textu bez dekorace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 29

3.2.5 Odkazy

Odkazy na hlavni strance, strance Odkazy a na strance Ovladace jsou realizovany formou
tlacitek s ménici se barvou pozadi. Tlacitka jsou slabé rdmovana cernou barvou. Barva
pozadi neaktivniho tlacitka je Sedd. Po najeti kurzorem mysi na takovéto tlacitko se barva

jeho pozadi méni na oranZovou.

Obr. 6 Tlacitko

Definice stylu odkazu pro docileni tlacitkové podoby je nasledujici:

a.l { /* ODKAZ TRIDY , 1% */
text-decoration: none; /* Text bez dekorace *x/
border: 1lpx solid black; /* Cerné& ramovany %/
}

a.l:1link {
color: White; /* Bild barva textu *x/
background-color: DimGray; /* Sedd barva pozadi %/
}

a.l:visited { /* NAVSTIVENY ODKAZ */
color: White; /* Bild barva textu *x/
background-color: DimGray; /* Sedd barva pozadi %/
}

a.l:active { /* AKTIVNI ODKAZ */
text-decoration: none; /* Text bez dekorace *x/
color: White; /* Bild barva textu wY
background-color: Orange; /* OranZova barva pozadi */
}

a.l:hover {
text-decoration: none; /* Text bez dekorace wY
color: White; /* Bil4 barva textu */
background-color: Orange; /* OranzZova barva pozadi */

}

Vsechny ostatni odkazy jsou ve formé podtrzeného textu cerné barvy.

3.3 Struktura lekce

Lekce jsou strukturovany podle jedné ,.Sablony“, kterou bychom mohli ndzorné¢ popsat

nasledujicimi body:

e Uvod do probirané latky
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e Objasnéni zakladnich pojmil

e Vysvétleni latky

e Ukol k vytvofeni programu

o Ukazkové feSeni tkolu véetn€ vyvojového diagramu a zdrojového kédu programu
e Zadani samostatné prace

e Zaveér (shrnuti probrané latky) s odkazem na test a na dalsi lekci

3.4 Test

Test je realizovan pomoci PHP skriptu. Pocet testovacich otazek se pohybuje kolem Sesti.
Jedna se o kratké otdzky nepfili§ slozitého charakteru, jejichz hlavnim ucelem je upeviiovat
pravé nabyté védomosti. Je kontrolovdna znalost nejdalezitéjSich pojmit a poznatki dané
lekce. Testovaci otdzky maji vzdy pouze jednu spravnou odpovéd’. Na vybeér je ze tii, nékdy

jen ze dvou, odpovédi.

3 Mikropotitace - test - Microsoft Internet Explorer - |EI|5|
Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblbené  Méstroje  Mapovéda | o
@z - () - (%] [ 0 Hedsr o obibens @Preds €4 7
Adresa Iféj http: v, zdenibo,we.czfbofkest ftest, php?c=2 j Peit | Odkazy *

6. Ktera funkce slouzi pro odéitani dvou realmjch cisel :

© FLTADD

 FLTSUB

© FLTMUL

Zkontrolowat |

N | K

(] [T [ [4 meeme

Obr. 7 Ukazkova www stranka s ¢asti testu

3.4.1 Inicializace proménnych

Odpovédi na jednotlivé otazky jsou odesilany formularem. Formulaf otazek je typu ,,radio®,

coz znamena, ze uzivatel ma moznost oznacit vzdy jednu odpoveéd..

<FORM action="test.php" METHOD=GET>
<input type="radio" name="ol" value="1">
<input type="radio" name="ol" value="2">
</FORM>
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Ze zdrojového koédu plyne, ze pokud uzivatel oznaci za spravnou prvni nabizenou odpovéd
bude proménné ,,01* piifazeno ¢islo 1. Volba odpovédi je metodou ,,GET* poslana zpét do

téhoz skriptu, kde se s ni nasledn¢ pracuje — je vyhodnocovana.
$o0l=$ GET['ol']; //odpovéd na prvni otdzku je ptfitazena do promé&nné ,ol"

3.4.2 Kontrola odpovédi

Zda je Cislo odpovédi spravné je kontrolovano podminkou ,,if*.
1 (Sel=="2") {

echo'<font color="green">Spravna odpoveéd!</font>"';

}

else if (Sol==true) {
echo'<font color="red">Spatna odpové&d!</font>"';

}
Tento ukazkovy ptiklad nam tik4, ze pokud je ¢islo prvni odpovédi (o1) rovno ¢islu 2, tzn.
ze jako spravna odpovéd byla ve formulafi zvolena druhd nabizend odpovéd, je odpovéd
spravna a pod piislusnou otdzku s oznacenou odpovédi se vypiSe zelenou barvou text:
»Spravna odpovéd’!“. Pokud byla zvolena jind odpovéd, proménna obsahuje jiné &islo, a
pokud proménna existuje (je ,,pravda®), je vypsan éervenou barvou text: ,,Spatna odpovéd’!.
Kontrola zda proménna existuje je pouzita z divodu, aby se pod otazkou nevypisoval zadny
text v pripad¢, ze by jesté nebyly odeslany odpovédi, nebot’ vyhodnocovani odpovédi, jak uz

bylo zminéno probiha v tomtéz skriptu, ze kterého jsou odpovédi posilany.

R Mikropotitate - test - Microsoft Internet Explore -0l x|

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Napowdda ‘ ;','

Que- O X & &

Adresa [&] http:II',I'WWW.ZdEI'litl:l.WZ.EZ,I'bE,I'tESt,I'tESt.|:||'||:|?E=9&J:|Ej Pigjt | Odkazy **

-l

_Hledat = - Oblbené Meédia
/ Ll

6. Ktera funkce slouZi pro edéitani dvou realnych gisel :
 FLTADD
& FLTSUB
 FLTMUL

Spravna odpoved|]

Zkaontrolowat |

2] Hotovo l_ l_ I_ |4 Internst

N | KO

Obr. 8 Ukazkova www stranka s ¢asti testu po vyhodnoceni
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4 REALIZACE TISKU JEDNOTLIVYCH LEKCI

Kvili odlisné interpretaci zobrazeni stranek rGznych prohlizecd a nésledné odlisného
formatu pfi tisku, nebylo mozné optimalizovat tisk pro vice prohlizect. Zvolil jsem proto

optimalizaci pro prohlize¢ Internet Explorer.

Diivodem volby tohoto prohlizeCe, byl fakt, Ze je nainstalovdn na kazdém pocitaci

s operacnim systémem Windows, a proto ho bude moci vyuzivat drtiva vétSina uzivatelt.

Jednotlivé lekce jsou formatovany tak, aby byly ve vhodné formé pro tisk na papir formatu
A4. To obnéaselo predevsim to, aby se pouzité obrazky tiskly v celé své velikosti, a aby text

byl co nejvice soudrzny.

4.1 Soudrznost textu

Tisknuté lekce musi mit potfebnou uroven a musi byt piehledné, aby se v nich dalo snadnéji
a pohodInéji orientovat. Napiiklad neni vhodné, aby nadpis byl na jedné strance a text az na
strance nadchdzejici. Proto bylo potieba, v mistech, kde se tohle délo, upravovat dany text a

to bud’ pfidavanim ¢i ubiranim volnych fadkda.

4.2 Format obrazku

Nejvétsim problémem byla velikost obrazkl. Obrazky velkych rozméra se netiskly v celé
své velikosti, ale byly ofezané zprava. Proto bylo potieba pouzivat takovou velikost

obrazkd, aby se vesly na format papiru A4.

Primérna maximalni Sitka pouzitych obrazki se pohybuje okolo 650 pixelt.
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ZAVER
Ve své bakalaiské praci jsem se zaméfil na popis pojmu eLearning a pokusil jsem se popsat

jeho vyhody a nevyhody. Dale jsem popsal soucasny stav tvorby www stranek. Nastinil

jsem pouziti nékterych webovych technologii jako jsou URL, HTTP, HTML, CSS a PHP.

V praktické Casti jsem popsal adresafovou strukturu mnou vytvorenych www stranek, jejich
formatovani, strukturu jednotlivych lekci a princip na kterém je zaloZeno vyhodnocovani

testlh pomoci PHP skriptu. A kone¢né jsem popsal realizaci tisku jednotlivych lekci.

Stranky by mély byt pfinosem pro vyuku pfedmétu mikropocitac¢e. Hned v uvodni strance je
celkovy nahled na probiranou latku béhem celého kurzu cviceni v podobé rozpisu lekci.
Lekce obsahuji nazorné obrazky pro lepSi pochopeni probirané latky. Vitany je jisté
animovany obrazek principu fungovani zasobniku. Studenti jisté oceni moznost dohledat si
pottebné informace pfimo pfi hodinach cviceni, naptiklad pfi samostatné praci, pii tvorbé
vlastniho programu. VyzkouSenim si testu minulé lekce si miizou zopakovat u¢ivo minulé

latky a jit pfipraveni do dal$i hodiny nebo se tim pfipravovat na ptipadné pisemné prace.
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ZAVER V ANGLICTINE

In my bachelors thesis I tried to describe the conception of eLearning and its advantages and
disadvantages. Thereinafter I described recent stadium of web sites production. Than I
outlined using of some web technologies as URL, HTTP, HTML, CSS and PHP.
In the practical part I described the directory tree of the web sites I made, its formating, the
structure of each lesson and the principle on which is the evaluation of the test using the

PHP script based. And at last I described the realization of each lesson printing.

The web sites should be benefit for education in the subject microcomputers.
Right in the introduction page is the whole preview to the subject during the education
course in the form of lesson specification. The lessons contain some objective pictures for
better understanding of the subject. Welcomed is also the animated picture of function
holder princip. The students will also appreciate the possibility to find out the needed
informations right during the practical lesson, e.g. during autonomon working, or in
production of own program. By testing out the last lesson test they can recapitulate the last

lesson theme and get ready for next lesson.
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PI  Priklad vytisknuté lekce, testu a testu s vyhodnocenim.

PII CD obsahujici soubory se zdrojovymi kody www stranek, pouzité obrazky a

dokumentaci k CPU HCSO0S.



PRILOHA P1I:

Priklad vytisknuté lekce, testu a testu s vyhodnocenim



1. Zaklady programovani mikropocitacu

lekce - nasledujici

Uvod - zakladni pojmy

Mikroprocesor (CPU - central procesor unit) je zakladni ¢asti mikropocitace, nazyvanou
"srdcem" nebo taky "mozkem" mikropodéitace, ktera ¢te z paméti instrukce a na jejich zakladé
vykonava program. Protoze procesor, ktery by vykonaval program zapsany v n&jakém vySSim
programovacim jazyku by byl pfili$ slozity, ma kazdy procesor svUj vlastni jazyk - tzv. strojovy kod,
ktery se podle typu procesoru sklada z jednodussich nebo slozitéjSich instrukci.

Soucasti mikroprocesoru jsou:

e fadic nebo Fidici jednotka, ktera fidi tok programu, tj. nacitani instrukci, jejich dekddovani,
nacitani operandu instrukci z operacni paméti a ukladani vysledk( zpracovani instrukci

® registry - velmi malé, ale velmi rychlé paméti, které slouzi k uchovani operandl a
mezivysledk

e aritmeticko logicka jednotka (ALU), ktera provadi s daty aritmetické a logické operace

logicky automat pro zpracovani instrukci (centralni jednotka pocitace /
mikropocitace).
Instrukce: specifikace jednoduché akce, kterou ma a umi provést procesor.
Program: posloupnost instrukci, které fikaji procesoru co ma délat.
Programovani: zapis programu (v néjakém programovacim jazyku).
Algoritmus: je pfesny navod €i postup (kucharka), kterym Ize vyfesSit dany typ ulohy.
Vyvojovy
diagram:

Procesor:

grafické znazornéni algoritmu.

wstup: a.b




Timto ukézkovym vyvojovym diagramem fikdm mikropocitaci:

® Po STARTu programu nacti dvé proménné a a b. Potom vyhodnot podminku, zda je
proménna a veétsi jak b.

e Pokud ano, tak proménné y pfifad vysledek odcitani a - b.

e Pokud ne, tak proménné y pfifad vysledek souctu Cisel a + b.

® Po provedeni vypoctu program ukong€i.

Zde je ukazka nékterych znacek pro tvorbu vyvojovych diagrama.

Assembler - jazyk symbolickych adres

To, co chceme, aby mikropocita€ vykonaval, mu fikdme programem, ktery pro né&j napiSeme a
nasledné nahrajeme do paméti.

My budeme pro zapis programu pouZivat programovaci jazyk, ktery se nazyva assembler (jazyk
symbolickych adres).

k: prostfedek pro zapis algoritmu, které mohou byt provedeny na (mikro)
" pocitaci.
programovaci jazyk blizky strojovému kodu. Taky se nazyva jazyk
Assembler: symbolickych adres. Nazev assembler se pouziva i pro prekladag,
ktery tento jazyk pfeklada do strojového kodu.

Strojovy kaéd: je posloupnost instrukci procesoru vyjadiena Cisly.

Programovaci jazy

Struktura programového radku v jazyce symbolickych
adres:

NAVESTI INSTRUKCE OPERAND KOMENTAR

VYPOCET LDA #4 ; nacti do registru A hodnotu 4
ADD CISLO2 ; pricti k registru A obsah pamétové buriky CISLO2
RTS

; tuhle strukturu je nutné dodrzovat! INSTRUKCE musi byt
odsazena od NAVESTI a OPERAND od instrukce.

; Komentafr muze byt viozen kdekoliv



1.Program : Soucet cCisel

Nas prvni program bude velmi jednoduchy. Jeho ukolem bude scitat dvé Cisla a ukladat
vysledek. Pro proménné Cisla (cislo1, cislo2) i vysledek (vysledek) rezervujeme misto v paméti
mikropocitace. Pro s€itani pouzijeme instrukci ADD. Z grafického znazornéni funkce této instrukce
plyne, Ze musime proménnou cislo1 nahrat do registru (A) seCist s proménnou cislo2 a vysledek,
ktery bude ulozZen v registru (A) ulozit do proménné vysledek.

Mafist Tislo 1 do reg. A = LDA cislof
k4
PFicist k A Tislo 2 p ADD cislo2
k4
Ulﬂzﬂmggﬂ"““ p STA vysledek

Popis instrukci, které pouzijeme

Grgflckev . Instrukce Popis
znazornéni
A <-(M) LDA - nahraje Cislo ulozené v paméti (M) do registru (A)
- seCte obsah registru (A) s obsahem pamétové buriky (M) a vysledek
A<-A+(M) ADD ulozi do registru (A)
M <- (A) STA - ulozi obsah registru (A) do paméti (M)

M cil <- M zdroj MOV - pfesun

Nyni, kdyZz mame sestaveny algoritmus pro feSeni daného ukolu, zapiseme kod programu.
Nasim programovaci prostfedim bude Freescale CodeWarrior, které si muzete stahnout zde.



Freescale CodeWarrior
VYTVORENI NOVEHO PROJEKTU

e Po spusténi CodeWarrioru zvolime Create new project (vytvofeni nového projektu).
® Zvolime programovaci jazyk (v naSem pfipadé zaskrtneme policko Assembly) a zadame
nazev a umisténi vytvareného projektu.
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e Dale vybereme pfislusny typ mikropocitate (MC9508GB60) a pfipojeni (Full Chip Simulation):

Sebect the derbaltvn you vwoukd bhe ho es

+ HLDE

= HC508
=1 HCSTHANW Famly
Add Additional Fles =5 HER08E Femily
Proscassi Expal

e Po kliknuti na tlagitko Dokon¢it ndm CodeWarrior automaticky vygeneruje kostru programu
(soubor main.asm):
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ZAKONITOSTI PRI PSANi PROGRAMU

e Definice proménnych (Rezervovani mista v paméti)

- proménné definujeme v ¢asti MY_ZEROPAGE:, ¢emuz napovida komentar tohoto
fadku ; Insert here your data definition
® Kod - program

- piSeme v €asti pod navéstim mainLoop: s komentafem ; Insert your code here



export symbols
E0EF Startup, ®main

we export both '_Startup’ and 'main’ a3 syabols. Either can

be refevenced in the linker pem file or from CACH later oe -7

Device Initialization functicn declaration el
XREF MCO_init i
IREF _ SEG_END SSTACK syrbol defined by the “Tinker loy the snd

Includs deriwat ive-specific defa n'l._!.,:.n:h'-s
IRCLIDE ‘derivative.ipc' -

. wariablesdata saction
RHE 1 [ o

FEE 1 e
FEE 1 -

cislol
izl
vyzledak

. code section

HyCode

BELT -

Startup -
%gi{ ¥ SEG EMD SSTACK : initialize the stack pmnr.l:rf,#’

o

Fncommant thiz function call after usimg De.'l.u.r_"e Initialization

to use the gzr.:;ar.ed code e

JSR BCU_init f,-"'
CLI Enablyi’rﬁarrunﬁ
mainloop el

Insart your cods hare .~
HOP =

HOY #2.cielol
HOY 45 epizlal

LDk ci=lol
400 ciziod
S5Td vy=led=k

feed_watchdeg
BR& mainloop

cislol rmh

cislo2 rmb

vysledek rmb

1
1
1

SECTION -

mov  #2 cislol

mov  #5 cislo2
lda cislol
add

cislo2

sta vysledek

ROZBOR KODU PROGRAMU

cislol rmb

cislo2 rmb

vysledek rmb

moy #2 cislol

moy #5,cislo2

Ida

add cislo?

sta vysledek

Direktiva rmb slouZi k rezervovani mista v paméti (definice proménnych).

Jméno RMB [pocet byte]

__— [Definuge 3 promanné kazdou o velkost 1B, ]

/’—

_— _




PREKLAD A SPUSTENiIi KODU PROGRAMU

Ted, kdyZ mame program napsany, nam nezbyva nez jej prelozit (MAKE) a nasledné spustit
(DEBUG).

Metrowerks CodeWarrior - [main.asm]

EE&H Edit View Search Project Debug Processor Expert Window Help

fEasEoc <AV EQNRNE R

Kompilace: pieklad algoritmu zapsaného v programovacim jazyce do strojového koédu.

Spusténi a zavedeni programu do cilového mikropoc€itace (nebo simulatoru - nas$ pfipad) a
ladéni: jeho nasledné spusténi

BEH PROGRAMU

tenl-Time Dehupger  ©\Mlacuments and SettingsLan Dolinay\DokumentyWkolaiVy

; Uncoament this function call after using De-'n:v

- T e o Bl

HESDE [P0 Crcles 0

- i - /
- - m= o 0 sp| FF
g SR L2} Statux | VHINZC
1310 WMG char A PC | 1820
Cimloz umdef 1qmed char
Tysledsk wndefined gmed char

T Command

Foetlosd commsnd file corpectly swecuted,

1

<

Pokud budeme program krokovat po jednom kroku (SINGLE STEP), muzeme:

e \/ okné Data sledovat, jak se jednotlivym proménnym pfifazuji hodnoty.

e V okné Register mizeme vidét, jak se po provedeni isntrukce LDA do registru A nahraje
hodnota proménné cislo1 a po provedeni instrukce ADD vysledek scitani.

e v okné Memory zase muzZeme sledovat, na které adrese paméti se uklada.

Zavienim okna simulatoru se vratime do prostfedi CodeWarrior.



Zaver

Timto jsme zdarné dokondili 1. lekci, ve které jsme si objasnili nékteré zakladni pojmy a naucili
jsme se vytvoreni nového projektu v programovém prostfedi CodeWarrior. Vypracovali jsme prvni
ukol, pro ktery jsme sestavili algoritmus pro jeho feSeni a ten zakreslili vyvojovym diagramem.
Napsali jsme si svUj prvni program v jazyku symbolickych adres (Assembleru), ktery jsme

sestavili a spustili. V okné simulace jsme pak sledovali, co se déje v jednotlivych krocich provadéni
programu mikropocCitacem.

ZKkuste test z 1. lekce nebo jdéte na 2. lekci



1. Zaklady programovani mikropocitacu

lekce test - nasledujici

e Test 1. lekce

1. Program je :
grafické znazornéni algoritmu.
posloupnost instrukci, které Fikaji procesoru co ma délat.
direktiva, ktera slouzi k rezervovani mista v paméti mikropocitace.

2. Algoritmus je :
presny navod ¢&i postup (kucharka), kterym Ize vyreSit dany typ ulohy.
velmi mala, ale velmi rychla pamét, ktera slouzi k uchovani operandu a mezivysledku
direktiva, ktera slouzi k rezervovani mista v paméti mikropocitace.

3. Assembler je :
programovaci jazyk blizky strojovému kodu, téZ se nazyva jazyk symbolickych adres.
velmi mala, ale velmi rychla pamét, ktera slouzi k uchovani operandu a mezivysledku
direktiva, ktera slouzi k rezervovani mista v paméti mikropocitace.

4. Ktera instrukce nahraje €islo ulozené v paméti (M) do registru (A) ?
STA
ADD
LDA

5. Ktera instrukce secéte obsah registru (A) s obsahem pamét'ové bunky (M) a vysledek
ulozi do registru (A) ?

DIV

ADD

LDA

Zkontrolovat




1. Zaklady programovani mikropocitacu

lekce test - nasledujici

e Test 1. lekce

1. Program je :
grafické znazornéni algoritmu.
® posloupnost instrukci, které Fikaji procesoru co ma délat.
direktiva, ktera slouzi k rezervovani mista v paméti mikropocitace.

Spravna odpovéd!

2. Algoritmus je :
® presny navod Ci postup (kucharka), kterym Ize vyfeSit dany typ ulohy.
velmi mala, ale velmi rychla pamét, ktera slouzi k uchovani operandu a mezivysledku
direktiva, ktera slouzi k rezervovani mista v paméti mikropocitace.

Spravna odpovéd!

3. Assembler je :
programovaci jazyk blizky strojovému kodu, téZ se nazyva jazyk symbolickych adres.
velmi mala, ale velmi rychla pamét, ktera slouzi k uchovani operandu a mezivysledku
e direktiva, ktera slouzi k rezervovani mista v paméti mikropocitace.

Spatna odpovéd!

4. Ktera instrukce nahraje €islo ulozené v paméti (M) do registru (A) ?
STA
ADD
e LDA

Spravna odpovéd!
5. Ktera instrukce secéte obsah registru (A) s obsahem pamét'ové bunky (M) a vysledek
ulozi do registru (A) ?

DIV

e ADD
LDA

Spravna odpovéd!

Zkontrolovat






