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textom. Storyboard by mal umoznit’ komukol'vek, kto do neho nahliadne, urobit’ si obraz o

budticom filme.!!

V hlave som uz mala vymyslené prihody ako sa priSerka stretne s ostatnymi zvieratami. Po
konzultaciach som vsak zistila, ze chybajii v pribehu doélezité momenty chlapca a priserky.
Boli to situacie, v ktorych si ku sebe nasli cestu a spriatelili sa. A prave v tychto chvil'ach
bolo ddlezité rozzaberovanie. Ked'ze sa na zaciatku storyboard javil skor ako divadelné

predstavenie, doplnila som zébery o detaily, ktoré filmu pomohli.

4.3 Animatik

Animatik je animovany storyboard, ktory prvykrat vidime na ¢asovej osi, so spravnou diz-
kou trvania jednotlivych scén a spravnym tempom. Stretla som sa s viacerymi podobami
animatiku, kedy boli prepracované dokladne, tak, ze mohli sluzit’ k finalnej animacii a po-
tom tie, ktoré boli skor skicovito nahodené. Animatik je dolezita Cast’ pripravy filmu kvoli
nacasovaniu pribehu a animadcia je v podstate vo findlnom c¢ase. Pri starostlivom spracova-

ni, dokdze byt animatik vel'mi uzito¢ny, ¢o som v niektorych miestach podcenila.

Na animatiku som pracovala asi mesiac a pol. V tejto Casti pripravy som nepostupovala
chronologicky. Rozmyslala som ako zacat’, aby som sa vyhla predchaddzajacim problémom
v semestralnych préacach, ktorym som sa dopustala. Problém bol vnimat film ako celok.
Sposobila to aj neznalost’ v strihovej skladbe, konkrétne v nadvédznosti zaberov, ktori som
sa snazila neustdle uvedomovat’ a taktieZ pracovat’ s ¢asom. Bolo ddlezité pridat’ Cas tam,
kde sa to ziadalo a rozmyslat’ nad celkovym rytmom filmu, nielen jednotlivymi zdbermi.
Vybrala som si zaber, ktory sa mi zdal zaujimavy a zacala som ho rozanimovavat’. Postup-
ne som pridavala d’alSie, pricom som si neustale tieto zdbery prehravala, aby som dodrzala
nadvéznost’ zaberov filmu. Ddlezité zabery, kde st vyjadrené emodcie som animovala
medzi prvymi, pretoze som potrebovala aby bol vztah dvoch postav jasny nielen mne,
aleaj neznalému divakovi. Pocas realizacie, som musela niektoré zabery aj vymazavat’,
naStastie boli nahrubo naanimované, takze nepadla ziadna slza. Casom sa ukazalo, e ne-

boli potrebné a film fungoval aj bez nich. Dal§im pou¢enim z mojich predchadzajicich

“DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie ceské animace. 3. vyd. V Praze:
Akademie muzickych umeéni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.
























