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ABSTRAKT

Moje bakalaiska prace popisuje piipravu a realizaci kratkého animovaného filmu
Carodéjka. Dokumentuje pribéh vzniku filmu od literarniho a obrazového scénafe,

animatiku, vytvarnych ndvrhi, animace, postprodukce, az k uzavienému hotovému celku.

Kliova slova: Animovany film, Tv paint, Anna Némeckova, Carodgjka

ABSTRACT

My bachelor’s work describes preparation and realization of animated short movie Witch. It
documents of a film from the literary script, storyboard, animatic, concept art throught the

animation and post-production to final product.

Keywords: Animated short movie, Tv paint, Anna Nemeckova, Witch



Tento film bych rada vénovala svym rodi¢iim jako pod€kovani za podporu pii mém studiu.

Také bych zde rada pode€kovala vsem, kteti mé podporovali a pomohli nebo se na vyrob¢

filmu 1 podileli.

Prohlasuji, Ze odevzdand verze bakalaiské prace a verze elektronickd nahrané do IS/STAG

jsou totozné.

Ve Zliné dne 9.5.2018 Anna Némeckova
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UvVOD

Jeden z divodl, pro¢ jsem se rozhodla pro animaci, je moznost vypravét piibéhy
a vytvarn¢ vizualizovat fantazijni svéty a postavy. Rada bych vytvarela kratsi filmové useky,
které lidi pobavi anebo se alespoit pousméji. V dnesni moderni dob¢ jsme neustale bombar-
dovani ze vSech stran jen tim negativnim a od toho bych rdda ve své soucasné i budouci
tvorbé odstoupila.

V teoretické Casti prace popisuji zptisob a postup pii vyrob¢ kratkometrazniho animovaného
filmu “Carodgjka”. V praktické ¢asti se vénuji animaci a technologiim, které jsem pii vyrobé
pouzila. Jelikoz mi nejvice zalezelo na pifibéhu, vétSinu mého Casu zabralo vymysleni

ptibéhu a vizualu charakteri, které spadaji pod teoretickou cast.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PREPRODUKCE

Jak ne jednou fekl pan Hejcman “Ptiprava, ptiprava, piiprava”. A na mou dusi, podcenit
piripravu neboli preprodukci se nikomu nevyplati a na vysledku to byva ¢asto znat. Prepro-
dukce je obvzlast dilezitd pro animovany film, jelikoz nic neboli vic nez vyhodit vybarve-
nou hotovou animaci ven do kose, ne-li jesté nékolik dalsich scén, protoze si autor nedomys-
lel storyboard. Preprodukce slouzi k zabranéni co nejvice chyb, piedtim nez se zac¢ne ani-
movat.

Ptestoze je to pravda, je nutno podotknout, ze animator si také musi dat pozor, aby pti honbé
za dokonalym produktem v pfipravné fazi neuvizl. Bakalafsky projekt neni jen o tom
vytvofit film, ale vytvofit film za urcitou dobu.

V ¢asti preprodukce budu tudiz popisovat hledani ndmétu, psani scénate, tvorbu storyboardu

a feSeni vytvarné stranky.

1.1 Hledani zanru

Pti hledani zanru u me hrala velkou roli moje osobni zkusSenost. Od détstvi miluji pohadky,
komedie, parodie a muzikaly. Na druhou stranu nejmensi lasku pocit'uji k jakymkoliv hor-
rorim a psychologickym dramatiim, pfestoZe vim, ze bych je jako student filmu méla
spousty shlédnout. Dalsi z moZnosti, nad kterou jsem dlouho uvazovala, byl videoklip, ale
pod tlakem okoli, které povazovalo tento smér jako zahozenou pfilezitost udélat si autorsky

film, jsem se nakonec rozhodovala mezi komedii a pohadkou.

1.2 Prvni napady a naméty

Ptes prazdniny jsem méla nachystany piibéh o patéaliich divky, které zemfte ptiteliv nejmi-
lovangj$i pes, zrovna kdyZ ho ona hlidd. Jednalo se o méstskou legendu, kterou jsem se
dozvédéla od kamaradky nékdy v pribéhu druhého ro¢niku. A v tu chvili mi pfisel tento
piib&h naprosto genidlni. Velmi mé lakalo udélat film s cernym, mirné morbidnim humorem.
Po konzultaci s panem Gregorem jsem ale od ptibéhu odstoupila, jelikoz ptibéh fungoval

1épe jako Ustni historka neZli vizualni. A tak jsem se ocitla na konci zafi s prazdnyma rukama.

Touha ud¢lat néco originalni a tfeskuté vtipné mé drzela n¢kolik dnli zpatky, jelikoz jsem
vSechny napady zavrhovala. Na(ne)stésti jsem praktickd osoba se smyslem pro terminy

odevzdani a jednoho radna jsem se pevné rozhodla, ze s ¢im pfijdu, s tim taky budu
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pokracovat. A tak se Gplny prvopocatek mého filmu zrodil diky vyvésené ilustraci proti mé
posteli, na kterou se divam kazdé rano. Jedna se o ilustraci pro doc. ak. mal. Zemana z
druhého ro¢niku mého studia s t¢ématem povoléni, u kterého jsem si zvolila carodéjku. Lasku
ke kouzlim a magickym svétim jsem ziskala jako dité, které hltalo Prattcheta (budiz mu
Zeméplocha lehkd), ktera se rozvijela dale sledovanim Harryho Pottera, muzikalu Wicked a
hranim pocitatové hry Heroes of Might and Magic II1. Jelikoz realita je krutd a skute¢né
kouzlit nikdo v naSem svété neumi, jsem rada, Ze alesponi timhle zplsobem si to mohu

vynahradit.

-

Obr.1 Skolni prace, Carodéjka
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Pod inspiraci obrazku ¢arodéjky, jsem zacala tedy tvofit prvni napady, jak by mohla vypadat
a co by byl jeji pribéh. V té dob¢ jsem méla mensi posedlost kratkometraznim filmem 7The
Dam keeper ze studia Tonko House'. Film je o prasatku, kterému se vysmivaji, protoZe je
Spinavé, prestoze svou Spinavou praci vS§em zachramuje Zivot. Prvni myslenka tedy byla hrat
si s piihodami malé Carodéjky, kterd nezapada do kolektivu. Ale jeden z mych problému je
vymysleni nespocet déjui a zapletek a zacala jsem pohasinat nad mnozstvim moznosti. Bude
carodéjka chodit do béZné skoly? Do kouzelnické? Proc ji ostatni nemaji radi? Je neSikovna
a kazdé¢ kouzlo zpacka? M4 slavnou krdsnou maminku carodéjku, ale sama zdédila onen

Skaredy velky nos po svém otci? Ma dobry vztah s rodi¢i? Jen s matkou? Jen s otcem? Ma

doméci mazlicky?

V tomto sméru to pokracovalo dlouho a mné doslo, Ze 1 jak si sama piib¢h vypravim, stopaz
se prodluzuje a prodluzuje a piib¢h az moc komplikuje. Bohuzel inspirovani se filmy, které

maji stopaz az dvacet minut, nebylo z mé strany nejrozumné;jsi. Z toho divodu jsem také z

1 TonkoHouse [online]. [cit. 2018-05-06]. Dostupné z: http://www.tonkohouse.com/projects/
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konceptu upln€ upustila a snazila se pfijit na néco jin¢ho, ale stale s tématikou kouzel a

malou ¢arodéjkou.

Mihnula se 1 mys$lenka sestavit pouze n¢kolik na sobé nezavislych epizod, které by staly na
gagovych situacich z jednoho dne ¢arod¢jky. Hrala jsem si s Carodéjkou, kterd by byla velmi
nesikovna, a nic by se ji nedafilo pofadné. Kazdé kouzlo, o které by se pokusila by byla
humorna katastrofa. Ale v tu chvili jsem se bala, ze bych jich nevytvofila dostatek, ktery by
celou dobu drzel divakovu pozornost. Navic tam chybéla spojovaci linka, ktera by piib¢h

upevnila. A tak jsem se ve vyvoji piibéhu zase ocitla na zac¢atku.

Co mé& znovu vtdhlo do akce byla kniha od amerického spisovatele Johna Moora
Nepohledny princ (The Undhandsome Prince), kde mlada divka lovi a lib4 Zabaky, aby
ziskala prince a stala se princeznou. Problém nastane, kdyz se zabak proméni v prince, ale
nepohledného. Cim jsem se inspirovala, byl pohled ze strany mladé ¢arodéjnice, jejiz matka
kouzlo stvofila a také pokazila a ona se s patalii nyni musi potykat.? Z ptib&hu jsem vytéhla
také koncept ¢arodéjnické ordinace na patalie s kouzly, postavu princezny a Zabédka. Ale opét

jsem se dostala do problému s mnozstvim napadt a nerozhodnosti, ktery napad zvolit.

Namét, s nimz jsem zacala pracovat, byl o ¢arodéjce, ktera vede svilj podnik ve mésté a
velmi se ji dafi aZ do dne, kdy ji vpali mistni namyslena princezna do ordinace a doZaduje
se, aby ji ¢arodéjka zménila prachobyc€ejnou zabu v krasného prince.

Ze zacatku se pribch vyvijel tak, ze Carodéjka Zabu méni, ale zaba ne a ne byt krasavec

k pohledani. Nastala potiz v odtivodnéni, pro¢ se ji to nedafi. Pokud by nebyla Sikovna, tak
by jeji podnik nebyl Gspésny a princezna by za ni pravdépodobné nesla. Pokud by Sikovna
byla, tak by ji kouzlo §lo. Jak to ale v kazdé pohadce o zakletém princi byva, ,,hlavni ingre-

dienci kouzelné promény byva polibek z pravé lasky’™.

2 MOORE, John. Nepohledny princ. Frenstat pod Radhostém: Polaris, 2004. Fantasy (Polaris). ISBN 80-7332-
039-8.

3 FRANZ, Marie-Louise von. Psychologicky vyklad pohddek: smysl pohddkovycﬁ vyprgivéni podle jungovské
archetypové psychologie. Vydani &tvrté. Pielozil Kristina CERNA, prelozil Jan CERNY. Praha: Portal, 2015.
Spektrum (Portal). ISBN 978-80-262-0863-1.
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Tak vznikl namét, v kterém princ neni krasny, protoze ho princezna nemiluje. V tuhle chvili
se pribeh zdal byt jasny. Ale opét se feSilo n€kolik verzi. Kdo proméni tedy prince v
krasavce? Zamiluje se do néj carodéjka? Nebo snad zabak do carodéjky? Pokud se do sebe
zamiluji, m¢l by vyvoji jejich vztahu byt vénovan Cas. Jaka bude reakce princezny na

proménu prince az po polibku carodéjky?

Ptib¢h zacal fungovat, ale vychéazel mi z prvniho odhadu na osm minut ne-li vice.

Z této moznosti jsem opét upustila a to z dvou divodu. Za prvé mi pfiSla romance mezi
carod¢jkou, kterd ptisobi velmi mladé, a zabakem vynucend. A za druhé, jsem si védoma
vlastnich moznosti a v ramci snahy dokonceni filmu za zadany ¢asovy usek jsem tedy od
namétu odstoupila. V tomto bode se nachdzime v druhé poloviné fijna a za¢indm panikafit.

Nemadam solidni piibéh a deadliny jsou netiprosné.

Na Stésti na konzultacich s moji vedouci prace Eliskou Chytkovou a panem Gregorem jsme
ptisli k zméné jedné jediné véci, kterd moji praci posunula vpted. Zabak se bude od zagatku
proménovat v pohledného prince, jenze princezné nebude potrad dostate¢né dobry a bude

pozadovat od ¢arodéjky, aby ho neustale ménila.

Finalni namét:

Mal4 €arodéjka vede uspéSné svlj podnik v malém kralovstvi aZ do dne, kdy ji do kramku
vpadne mistni pySnd princezna, kterd po ni pozaduje kouzlo, které¢ by zmeénilo pracho-
bycejnou Zabu v prince jejich sni. Prestoze Carodéjka produkuje krasavce za krasavcem,
princezna neni nikdy spokojena. Ve findle se Carodé€jka rozzufi a pfeméni princeznu v

obycejnou zabu, aby potrestala jeji pychu.

Findlni ndmét jsem tedy méla a z kostry piibéhu jsem nehodlala ustoupit. To ale vlibec

neznamenalo, ze jsem méla jasno a nedoslo k nékolika dal$im zménam.
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1.3 Scénar

1.3.1 Rozvijeni napadu

Kdyz uz jsem byla spokojena se zakladnim ndmétem, piesunula jsem se k psani bodového a
literarniho scénare. V tomto bod¢ jsem fesila obséhle expozici, kde se divak seznamuje s
hlavni postavou carodéjky. Jelikoz se jednalo o jeden den v jejim Zivoté, zacala jsem
svitanim a jejim probouzenim. V tomto okamziku také vznikla nova postava kocoura, jejiho
spolecnika, s kterym Zzije. V expozici jsem se snazila poukazat na jejich vzajemnou symbidzu
a jisté ritudly. Vidime jejich zvyky od probuzeni, pies ¢isténi zubd az po snidani a odchod
do prace. Kocour mé¢l jesté roli jakéhosi recepcniho, ktery posila pacienty za carodéjkou a
celkové se stard o jejich blaho.

Dal$im bodem pro mé bylo vymysleni pacientil, ktefi by dokreslovali prostfedi

a slouzili by jako dovysvétleni princeznina charakteru. V okamziku kdy princezna vejde do
ordinace Carod¢jky, se spusti v ¢ekarn¢ Septanda, ktera popisuje ptivod jeji velmi Spatné
reputace.

Po kolizi, kdy princ neni podle princezninych ptedstav, pfichazi krize, kdy polosilena
princezna ¢apne kocoura za krk a vyhrozuje ¢arodéjce, Ze ho podiizne svou naostienou ko-
runkou, pokud se v dal§im pokusu nestane zéba princem podle ni. Dlouho jsem piemyslela,
jak vyburcovat jinak velmi klidnou a hodnou ¢arodé&jku k akci a tohle mi pfisSlo jako vyborny
napad. Carodgjka se roz¢&ili a pomoci nového lektvaru pfeméni princeznu v zébu. Princezng

se v zabi formé& vSichni vysméji a ona se studem odskace do bazin.

1.3.2 Tvorba technického scénare

Poté co jsem méla tedy hotovy literarni scénat, vrhla jsem se do scénare technického, kde
jsem jednoduchymi skicami rozzabérovala cely film. Tvofeni technického scénare mi
pfijde nejzajimavéjsi, jelikoz Clovek dostane Gplné prvni vizualni pfedstavu o svém filmu a
za¢ind mit pocit, Ze se néco déje. Snazila jsem se soustfedit na zmény velikosti zdbért,
aby se divak dobfe orientoval a zarovei film ptsobil dynamicky. ,,Kazda velikost zabéru

ma svoji roli. Velké celky poméhaji autorovi pfedstavit divakovi, v jakém prostiedi se
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bude déj odehréavat a jaka je atmosféra. Naopak detaily slouzi k upozornéni na konkrétni
véc, ktera bude hrat nadale ve filmu roli.””*

Je to taky moment, kdy se 1épe vidi, jestli néco v piibéhu nefunguje, je tam navic nebo
naopak je potieba néco dod¢lat. A to také potkalo maj film, sestfih. Pti konzultaci

s Martinem Zivockym vyplynulo na povrch, Ze vyhrozovani kocourem nejen Ze je dras-
tické na pohadku, ale také zbytecné. Timto rozhodnutim ztratil kocour svou roli a zacal ve
filmu plisobit nadbytecné.

Jelikoz kocour ztratil svoji roli, byl vystfizen kompletné. Tim také byla vystiizena
expozice, protoze bez n¢j rutina ¢arodejky plisobila prazdné a svym zptisobem také navic.
Z tohoto diivodu se mj technicky scénar velmi lisi od finalni verze. K vystfizeni kocoura
doslo v listopadu a j4 si zvolila misto tvorby nové verze technického scénafe cestu tvoreni
filmu pfimo na ¢asové ose v softwaru Tvpaint. Osobné, piestoze je technicky scénaf velmi
dilezity a nemél by se nikdy opomenout, povazuji ¢asovou osu v Tvpaintu za ekvivalent,

jenom mnohem rychlejsi a ptizptisobivéjsi, nez papirovou verzi.

1.3.3 Finalni déj

Po tolika zménéch jsem méla konecné finalni d&j, ktery ted’ v zkracené verzi shrnu.

V mésté na kopci zije maléd Carod¢jka, kterda vede svou ordinaci. Jeji kazdodenni rutina je
narusena, kdyz ji do podniku vpadne mistni pySna princezna a poZaduje po ni kouzlo, které
by proménilo obyéejnou zabu v prince jejich snti. Carodéjka ji vyhovi a proméni zabu v
pohledného prince. Ten ale neni podle princezny pro ni dostate¢né vizualné krasny a
pozaduje, aby ho proménila znovu. Carodgjka ji vyhovi, ale princezna zase najde néco, co ji
nevyhovuje. Toto se né€kolikrat opakuje. Nakonec se Carod¢jce podaii ud€lat prince presné
podle obrazki a princezna vypadé spokojené. Ale jen do chvile nez si v§imne, Ze princ ma
malé znaménko krasy a opét ho odmitne. V tu chvili ¢arodéjka ztrati nervy a rozhodne se,
Ze princezninu povrchnost potrestd a pfemeni ji v Zabu. Zménéna princezna se zamiluje do
zabaka, ale ten ji odmitne a odskace pry€. Princezna je potrestana a skace za zabakem pry¢

do bazin aby se pokusila ho ziskat. Carodéjka spokojené pousti dovniti dalsiho pacienta.

4 Volny pieklad z MACLEAN, Fraser. Setting the scene: the art & evolution of animation layout. San
Francisco: Chronicle Books, c2011. ISBN 9780811869874.
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V kapitole Animatik popisuji mezi jakymi konci jsem se rozhodovala a pro¢ jsem si nakonec

zvolila zrovna tento.

1.4 Rozbor filmu

1.4.1 Zanr a publikum

»Pohéadka je nepfili§ dlouhy literarni utvar, jehoz podstatou je vypravéni s dobrym koncem,

vétsinou je v ni kouzlo ¢i nadpfirozend bytost. Byvaji nadCasové, nemivaji konkrétni
Yixex 295

Jak uZ jsem zminila na zacatku, vzdy jsem tihla ke komediim a pohadkam. PfestoZe uz jsem

néjakou dobu ve svété dospelych, pohddky mé neustéle bavi a rdda se k nim vracim. Proto 1

svij film nesmétuji pouze k détskému divakovi, ale také k dospélym. Mym cilem ale nebylo

divéka silou poucovat, spiSe si jen odpocinout a pobavit se nad kratkou epizodkou ze Zivota

carodéjky. Proto je film lehciho razu a potrestani zaporné postavy neni ani tak drastické.

1.4.2 Hlavni téma filmu

Jelikoz se jedna zanrové o pohadku, hlavnim tématem je potrestani Spatné charakterové

vlastnosti. V této konkrétni pohadce se jedna o potrestani princezniny povrchnosti a pychy.

1.4.3 Charakter postav

Ve filmu se vyskytuji tf1 hlavni postavy, kolem nichZ se ptibéh toci a n€kolik dalSich ved-

lejSich postav, které ptibéh dokresluji.

5 Pohadka. Cestina ve slovniku [online]., 1 [cit. 2018-04-24]. Dostupné z: https://www.cestinaveslov-

niku.cz/pohadka/
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Carodéjka

Nase protagonistka, mala ¢arodéjka, je specificka svoji mensi postavou s obii hlavou a
nosem. Je to domaci hodna carodéjka, kterda pomahéa mistnim i cizim bytostem, které¢ maji
potize s ¢ary a kouzly. Ale jak to u ¢arod€jnic byva, neni radno pokouset jejich trpélivost.
Prestoze na konci ztrati trpélivost a proméni princeznu v zabu, ned¢la to uplné se zlymi
umysly. Jejim cilem je pouze princeznu potrestat (ztrata lidské podoby), ale zaroven ji dat

moznost na polepseni (konecn¢ se zamiluje).

Princezna

Mistni princezna je pySna az to boli. Je ji jedno, co si o ni ostatni mysli, pokud néco chce,
tak to 1 dostane. Piivodn¢ jsem si pohravala s myslenkou, Ze princezna vlastné neni zas tak
zla, jenom pouze osaméla, protoze ji kvili jeji pySné povaze nikdo nechce. Coz si ale
zpusobila sama, protoze velmi dlouho odmitala a odmitala. Tuto verzi jsem méla jesté kdyz
jsem pocitala s tim, ze divdka do jeji situace uvede Septanda obyvatelstva. Ale ¢asem se v
animatiku ukazalo, ze vysvétlovani, proc je princezna bestie, ptibeh jenom zpomaluje a na-
konec v kratkometraznim filmu neni ani tak potieba. A tak vznikla pySna princezna, které
nikdy nikdo nevyhovoval, a tak se rozhodla (ne z opusténi, ale z pychy) vyrobit prince podle
svych predstav. Jeji povrchnost je od zacatku citelné znat, po¢inaje znechucenim nad za-
bakem a odmitnutim krasavce kviili miniaturnimu znaménku konce.

Na konct je princezna pfeménéna a teprve v Zabi podobé uvidi v Zabakovi idedlniho partnera.
Zde dochazi k jejimu potrestani, kdy ji zabak odmitne a odskéace od ni pry¢ za svobodou.
Timto jsem splnila podstatu pohadky, kdy je postava potrestana za své zIé chovani, ale ne-
dodrzela jsem tplné vyvoj postavy k lepsSimu. Princezna, piestoze je odmitnuta a na chvili
dotcena, prondsleduje zabdka az do bazin s umyslem ho ziskat. To, jestli se zméni povahove,

se jiz ve filmu nedozvime.

Zabak

U Zabaka se dlouho spekulovalo jestli bude mit specificky charakter a vlastnosti. Hrélo se s

verzi, ze bude nete¢ny, mimo, vydéSeny a dalsi. Také se zvazovalo, jestli ho neustalé
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proménovani do lidské podoby néjak nepoznaci. Pfi délani animatiku jsem ale z casovych
davodu s témito moznosti piestala pocitat a udélala jsem pouhého dezorientovaného zabaka.
Nakonec se ale 1 u néj projevilo trochu lidskosti, napt. odmitnuti princezny anebo pov-
zdechnuti nad svym osudem pii pfeméiovani. Zabak také slouzi jako prostiedek trestu pro
princeznu, kterd se v zabi form¢ do néj zamiluje, jen aby byla odmitnuta. Jestli nakonec
pfijme neodbytnou princeznu, ponechdvam na divékovi a jeho sympatiich vii¢i t¢émto dvou

postavam.

Vedlejsi postavy

Ve filmu se setkavame s vedlejSimi postavami, které dokresluji atmosféru filmu. Pivodné
byli pacienti v ¢ekarn¢, ale kviili d¢jovému stiihu se ze dvou mistnosti stala jedna a z&jemci
o pomoc ¢ekaji venku. Zpocatku bylo pro mne obtizné vymyslet postavy s jednoznacnymi
magickymi problémy. Nakonec se ale vyvrbilo postav dostatek. Na zacatku se setkdvame s
panem Mrkvi, ktery nds uvadi do situace, ale neprozrazuje, co konkrétné se déje za dvetmi.
Jediny naznak, Ze jde o dobré kouzla, je jeho spokojeny vyraz, kdyz vychazi ven. Na konkreé-
tnéj$i popis interiéru mi poslouzil opeteny pan, s kterym vstupujeme do ordinace. Prestoze
ve filmu pouzivé u princezny Carod¢jka lektvary, u Opetence je to kouzelnd hiilka. Tim jsem
se chtéla vyhnout repetitivnosti, pfi§lo mi zbyte¢né¢ zdlouhavé na opefenci vysvétlovat
postup, s kterym bude divak poté stejn¢ znovu od zacatku seznamen.

Opefenec ma nejen roli uvadéce do prostiedi, ale také poslouzil jako obétni figurka. Poprvé,
kdy se setkame s princeznou, nebozdka zarazi princezna dvefmi do zdi a nasledn¢ ho jako
rozplaclého vyhodi ven z ordinace.

DalSimi charaktery jsou Vodnik, ktery se nachazi tieti v pofadi. On ndm také uzavira d¢j,
kdy na konci, poté co d&j opousti zabky, vchézi jako dalsi pacient dovnitt do ordinace, ¢imz
uzavira kruh.

Tyto tfi charaktery, pan Mrkev, Opefenec a Vodnik hraji tedy dokreslovaci 1 déjovou roli.
Ve filmu jsou ale i charaktery, které jsou pouze dokreslovaci. Pani se psem, ktery by nebyt
obojku vylétl az do vesmiru a dél. Cert, jehoZ problém nezname, ale po nepiijemném setkani

s princeznou se mu jeSté¢ ulomi jeden rizek. Také se v davu setkdme se slepym Bystroz-

rakym.
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Prostredi

D¢&j se odehrava v malém kralovstvi nebo spisSe malém meésteCku na kopci se zamkem. Ve
mésté zije v malém domku mlada Carodéjka, kterd vyuziva spodni patro jako svou ordinaci
pro pomoc pii magickych pataliich.

Ptibéh o carodéjce nema konkrétni d&jisté inspirované historii, ale jak to u pohadek byva,
nejvice se zasazuji do alternativniho stfedovéku. Pti vybéru kostymu a stylizace budov a
interiéru jsem ale z historickych prament necCerpala a spiSe jsem dé€lala kostymy tak, aby
odpovidaly mé fantazii a predstavam. Také jsem zohlediiovala fakt, Ze to budu muset ani-

movat, a tak jsem se snazila vyvarovat pfiliSné popisnosti a zdobeni.

Casové m¢l d¢j reflektovat jeden den, tudiz zacinat svitanim a koncit zapadem slunce, ale
po rozsahlych zménach se doslovné ohraniceni zacatku a konce dne vyskrtlo. Déj se stale
odehrava v rozsahu jednoho dne, ale neni nijak konkrétné specifikovano, jestli se jedna o

dopoledne ¢i odpoledne, jelikoz to nemé v déjové lince opodstatnéni.

1.5 Vytvarné reSeni

1.5.1 Hledani vytvarna

Z pocatku jsem méla velké ambice udélat film inspirovany stylem The Dam Keeper od studia
TonkoHouse. Zabrouzdala jsem do jejich svéta ptfes online kurzy, kde vysvétlovali, jak
pracuji s barvami a svétlem. BohuZel jenom cas, ktery bych stravila snahou pochopit, jak
mysli tvlirci tohoto filmu, by mi zabralo minimalné rok. TakZe jsem od téchto ambici
prozatim opustila a vratim se k nim snad po dokonceni bakaléaifského projektu. Ale 1 pres
opusténi jejich vytvarna mi zéstali celou cestu velkou inspiraci. Cerpala jsem i z komiksu
Asterixova dobrodruzstvi, z jednoduchosti pozadi United Production of America a mnohych
dalsich obrazkl z Pinterestu, které nemohu uvést, jelikoz jsem nebyla schopna dohledat
jména ptvodnich autorti. K hledani vytvarna ale nestaci jen se na obrazky divat, a tak mému

filmu,obvzlast u postav, predchazely spousty skic.
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Obr.5 Yvan Duque ilustrace Zamku



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 23

Obr.6 UPA - Little boy with a big horn

1.5.2 Postavy

Carodéjka:

O prazdninach jsem si zakoupila knihu od Stephana Slivera The Silver Way®. Stephan Silver
je znamy za svoji tvorbu pro animovany serial Kim Possible. Jeho kniha hlavn¢ pojednava a
character designu pravé pro animovanou tvorbu. V prvnich kapitolach Stephan Silver pted-
stavuje Ctenafi zakladni pravidla a ddva mu cviceni. Kniha mé okouzlila a byla mi velkou
inspiraci pii tvorbé hlavnich postav, zvlaste carodéjky. V jedné z kapitol mluvi Silver o
vyhybani se ,,bowlingové kouli”. V principu to znamena, nedélat nevyrazné oci, nos a pusu
nebo naopak neudélat vSechno vyrazné. Doporucuje si vybrat jeden silny aspekt (v
carodéjciném piipade to byl nos) a potlacit zbytek.

1.odkaz na silvera - obrdzek principu bowlingové koule

V knize se diskutuje i o repetici velikosti. Pivodni navrh ¢arod€jky vychazel, tak Zze hlava
byla totozné velka s télem. To je v nékterych zabérech filmu dodrzeno, ale u mého designu
vznikl problém postavu vérohodné rozpohybovat (chiize, michani lektvaru) a v téchto

scénach jsem ustoupila od designu a prodlouzila télo v prospéch animace.

® SILVER, Stephen. The silver way: techniques, tips, and tutorials. Culver City, CA: Design Studio Press,
2017. ISBN 9781624650345.
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Obr.7 Prvni ndavrhy

Obr.8 Carodéjka a Zabdk
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Obr.9 Pokrocilé navrhy
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Obr.10 Nepouzité navrhy

Obr.11 Vzor C'arodéjky
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Py$na princezna:

U pys$né princezny jsem tyto pravidla uz tak striktné nedodrZela a spiSe se soustiedila na
symboliku pychy a arrogance, aby divakovi bylo pokud moZno hned jasné, Ze se jedna
o antagonistu. Pod pojmem pycha si ¢lovék vizudlné nejéastéji predstavi nosanek hodné
vysoko a timto smérem jsem také princeznin nos vytahla. Nutno dodat, ze v prvnich verzich
princezna nos tak nahoru neméla a méla téZ jednodussi oci, ale v pribéhu realizace animatiku
jsem nakreslila vice pfehnanou verzi a té se potom drZela. Princezna méla byt taky hodné
vysoka se Spicatou korunkou, ktera je nakonec jediny klenot, ktery na sobé ma. Na zacatku
se spekulovalo jesté o visicich houpavych ndusnicich, ale brala jsem to spiSe jako bonus
nezli povinnost. Celkové se princezna animovala mnohem jednoduseji neZ ¢arod¢jka, a tak
jsem si s jeji gestikulaci vice vyhréla. Design proménéné princezny v Zabu jsem odvodila
hlavn¢ od Zabaka zkombinovaného s ropuchou, proto je princezna-zaba vice tézkopadnéjsi,

ale jinak se barevné¢ opét shoduje s zabakem.

Obr.12 Pysna princezna na zacatku Obr.13 Pysna princezna na konci
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Zabak:

Zabék byla nejvétsi vyzva, jelikoz jsem ho potfebovala uvéfitelného, ale stylizovaného.
Cerpala jsem inspiraci z fotografii a videi National geographic ale ve vysledku jsem ne-
dodrzela ani zptisob, jak zaby mrkaji. A to z toho diivodu, Ze by to mozna fungovalo v jiném
filmu s trochu jinym designem, ale v tomto piipad¢ to pusobilo jen rusivé a ne pfilis

vérohodné.

Obr. 14 Studie Zabdka Obr.15 Prvni stylizace

Obr.16 Zabdk s Carodéjkou
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Princ:

U prince jsem vymyslela n¢kolik verzi jeho dokonalého ja s chybami, pfes které by se
princezna nepienesla. Ze zacatku to byly nedostatky jako pfili§ velké usi ¢i jinak tvarovany
nos, coz divak muze jesté pochopit. Kone¢ny nedostatek bylo znaménko krasy. Znaménko,
obvzlast znaménko krasy, ma jen poukézat na fakt, Ze princezna by nebyla nikdy spokojena

a upracovala by ¢arodéjku k smrti.

Vedlejsi postavy:

Dalsi charaktery, které se nachazeji ve filmu, jsou pacienti/klienti, kteti ¢ekaji ve fronté na
carodéjcinu pomoc. Ze zacatku jsem si byla jista jen pta¢im muzem, vodnikem, d’dblikem a
pani, ktera drzi psa nafouklého jako balon nad hlavou. Prostor jsem ale potiebovala vice

zaplnit, a tak se mi do fronty ptidal pan Mrkev, slepy Bystrozraky a dalsi.

Na zavér bych chtéla jeSté okomentovat barevnost postav.

Pfi prvnim skicovani jsem automaticky nakreslila carodéjku v ¢erném habitu s Spicatym
kloboukem. Inspirace jsem podvédomé Cerpala z Brodwayového predstaveni Wicked, filmt
Harryho Pottera a ze zkuSenosti s tradicemi paleni ¢arodéjnic a halloweenem. Plvod této
symboliky jsem se snazila dohledat aZ pozdéji, ale netispéSné.

Zrzavou barvu vlast jsem si zvolila prvotné kvilli kontrastu a celkovému pocitu z post-
avicky. Ale ¢isté z historického hlediska se tato barva vlasu také spojuje s kouzly a nadpfi-
rozenem z ditvodu tak malého vyskytu v populaci. Coz mi ve vysledku neumysiné pomohlo

podtrhnout jeji magicky piivod.

U princezny jsem zvolila blond, jelikoZ ¢ernou a zrzavou méla jiz ¢arodéjka a nechtéla jsem,
aby se tyto dvé postavy jakkoliv barevné podobaly. Hnédé¢ vlasy mi pftisly pftili§ fadni na
nekoho, jako je princezna a finalni blond barva jesté vice podtrhuje jeji status, protoze
pfipomina zlato a bohatstvi.

V otazce obleCeni jsem méla na vybér mezi purpurovou a ¢ervenou. Dlouhou chvili jsem

vahala, jelikoz ,,purpurova je historicky znamka bohatstvi, vyskyt purpuru byl velmi



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 30

vzéacny”’. Ale vzhledem k tomu, Ze jsem sv{ij film nestavéla na skute¢né historii a prekvapivé

malo lidi o této zalezitosti vi, zvolila jsem barvu ¢ervenou, jelikoz 1épe pasovala do prostiedi
a hlavn¢é podporovala princeznin charakter. Abych se vyhnula pouziti Cerné, ktera patii
Carodéjce, rukavy s limcem jsem princezné barvila tmaveé hnédou.

Co se tycCe vztahu princezny k princi, chtéla jsem poukazat pomoci totoznych barev oblecent,
pleti a vlasii na to, ze princezna vlastné touzi po nékom, jako je ona.

Stejnou barevnost jsem aplikovala u zab a to z toho diivodu, abych podtrhla, ze princezna a
zabak jsou nyni na stejné€ Grovni a jsou si velmi podobni, coz opét poukazuje na princezninu

touhu chodit s nékym vzhledové podobnym jako je ona.

Prostredi:

Za tfi roky na Skole jsem se prostfedim a vypracovanym detailnim pozadim vyhybala nebo
je délala velice minimalisticky. Nebylo to z diivodu nezajmu, ale spiSe casového omezeni,
kde jsem davala pfednost animaci a pozadi jsem si nechavala na zbytek Casu, ktery casto
nakonec ani nebyl. Tento ptistup, nechdm si prostiedi na posledni chvili, se mi pfi realizaci
mé bakalarské prace vymstil. Tak jak jsem to piepiskla a az moc se zamotala do tvorby
namétu, tak malo jsem se vénovala prostiedi a vyslednému vytvarnu filmu. Timto nechci
fict, Zze jsem o prosttedi nepremyslela. Véd¢la jsem, Ze se piibéh bude z nejveétsi Casti
odehravat vevnitf carodé€jc¢iného podniku a trocha se toho odehraje venku pied nim. Méla
jsem navrhy a planky mistnosti, védéla jsem, kde co bude v priibéhu realizace. Problém
nastal aZ pfi barveni a dotahovani prostfedi do konce. TakZe jsem pfi dokon€ovani narazila
naptiklad na problém s Zlutou barvou vlasi a korunky u princezny, které mély tendenci se
bit s prostfedim. Tenhle problém jsem vyftesila bud’ sniZenim saturace prostiedi, nebo jsem
velmi jemné délala tmavsi linku po obvodu postavy. V ptivodnim zaméru, jesté z dob, kdy
se ve filmu objevovala kocka, jsem méla naplanovano mit pozadi velmi jemné na zptsob
francouzského celovecerniho filmu Ernest et Célestine, ale v prub€hu dubna a silici paniky

nemohu fict, Ze bych se orientovala podle konkrétniho stylu nebo barevnosti.

7 Artslexikon [online]. 2015 [cit. 2018-05-09]. Dostupné z: http://www.artslexikon.cz//index.php?title=Pur-

pur
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Ale i pfesto jsem si nakonec s prostfedim zvladla trochu vyhrat. Snazila jsem se do podniku
dat atmosféru kouzel pomoci par detailti. Proto je zde v jednom rohu mnoho rostlin, kotel s
krbem, ktery ma nahoie ornament obsahujici faze mésice, které jsou v ¢arodéjnictvi velmi
dulezité pro razné lektvary a kouzla. Police s ingrediencemi, které jsou jesté obcas podivné
nazivu. Nespocet knih a Suplikd, kdo vi s jakym obsahem. Nahote na skiini je dokonce
vyfezana soska sovy, kterd je znakem moudrosti a tézZ je spjatd s carodéjnicemi. V rohu jsou
hodiny bez rucicek, nahote je jenom oko, které lin¢ mrka. U rostlin v rohu jsem si zvolila
neurcité rmandragory, které jsou znamé svymi kotfeny, které vypadaji jako lidska téla. Proto
na nov¢ prichoziho par kvétinaci zlostné kouké a neni se pro¢ divit, s kofenem mandragory

se mizeme setkat i v poli¢kach s lektvary, jenze jiz nasekanymi na kousky. Nad mandrago-

rami visi kouzelné kosté, na kterém carodéjka po nocich 1éta.
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II. PRAKTICKA CAST
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2 PRODUKCE

Pod produkei se skryvéa samotné nataceni filmu. V hraném studentském filmu se vétSinou
jedna a n€kolik intenzivnich dni u animovaného mluvime o n€kolika intenzivnich mésicich.
V mém pripad¢ se jednalo o Ctyfi mesice. V prvni ¢asti popisuji prvni krok animatik a poté
samotnou animaci, kde feSim vyzvy a piekazky az po technologické poznatky, které¢ jsem

po Cas prace nacerpala.

2.1 Animatik

Animatik je v podstat¢ storyboard na ¢asové ose, kterd umoznuje autorovi vidét prvni reakce
publika a nalezit¢ podle nich film doupravit. V této fazi mizeme fict, Ze autora jeste tolik
neboli, kdyz po konzultacich s pedagogem, kamarady nebo stiithac¢em vyhodi tfetinu filmu
do kose.

Prvni leps$i verzi animatiku jsme odevzddvali na konci ledna, kdy jsem jeste stale bojovala s
ukon¢enim svého filmu. V této fazi film konc¢il vymetenim princezny-zabky
a razantnim zabouchnutim dvefi ¢arodéjkou. Zpétn¢ chapu, proc¢ tento konec nebyl akcepto-
van, ale v tu chvili mi oznameni, ze bych méla konec pted¢€lat, ubralo vitr z plachet a do
pulky bfezna jsem se vé€novala animaci prvnich dvou tfetin filmu a doufala, Ze mé zazra¢né
osviti miza s genidlnim koncem, ktery by vSem vytiel zrak. Muza vskutku dorazila a dala

mi napadit hned nekolik.

Mezi prvnimi byl odvaZzny konec, kdy princezna je vyhndna v Zabi form¢ ven, ale Zabak
zlstane vevnitt. Carodéjka za princeznou zabouchne dveie a proméni zabaka zpatky v kras-
ného prince. Svihne hiilkou a cel4 jeji ordinace se naplni erotickymi pomtickami. Film konéi,
jak carodéjka mrkne na prince a princ nervozné polkne. Z ocividnych divodu tento
piekvapivy konec nebyl pouzit. Byl také vymyslen na popud udélat néco, co divakovi vyrazi

dech a nebude to viibec doptedu tusit.

U dalsiho napadu se jesté vice zaméfilo na princezninu pychu. Princezna se méla v pribéhu
filmu velmi casto divat do zrcadla a obdivovat se. Na konci by carodéjka nepfeménila
princeznu v zabu, ale Zabaka v princeznu. A tak by se princezna zamilovala sama do sebe a
spokojen¢ by sama se sebou odesla. K velké uleveé carodéjky. Bohuzel byl skoro konec

bfezna a neméla jsem cCas predélat prostiedek tak, aby pasoval ke konci.
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Proto jsem se nakonec rozhodla pro sice nejjednodussi konec (ktery jsem zminovala v pod-

kapitole Finalni d¢j), ale funkéni v danou chvili.

Po animatiku nasledovala dal$i faze a to animace.

2.2 Animace

Pro klasickou pocitacovou animaci jsem si zvolila program Tv paint Animation Pro, ktery
me doprovazel celou cestou mého bakalatrského studia. Program je jednoduchy a pro tvorbu
kratkometrazniho dila je dostacujici. Jediny zadrhel pro mé byla chybéjici moznost pohybu
kamery, ale to se dalo velmi snadno napravit adod¢€lat postprodukéné v programu Adobe

After Effects.

Na zacatku tvorby jsem si vS§imla zajimavého jevu mezi animatory. VSichni si planujeme,
kolik zabérh stihneme za den a nakonec vSichni tento plan nedodrzime. Je zvlastni sledovat,
jak jeden zébér zabere misto jednoho dne tfeba tyden a nebo naopak se povede pét zabéri
za den. Jako piiklad uvedu zébér, kde ¢arodéjka luskne. Ve vysledku se jedna pouze o sedm
fazi ale zabralo mi to tfi dny, jelikoZ jsem nebyla s animaci pofad spokojend. Na druhou
stranu, finalni zabér, kde vyskakuji Zabky z ¢arodéj¢ina podniku, mi zabral ten zabér piesné

dvacet dva minut.

Jak uZ jsem zminila v kapitole o vytvarnu, pozadi jsem délala jako posledni a pfi animaci
jsem se fidila pouze hrubym nacrtem. U dvou zabé&ra se to ukazalo byt osudovym, jelikoZ
jsem zpétn€ nebyla schopna vérohodné napasovat objekty a celkové jsem musela zabéry
pfeanimovat.

Prosttedi nebylo jediné, co se ukdzalo byt problém. U Carodéjky jsem byla nucena uméle
protahovat koncetiny a ménit mirn€ poméry hlava-télo. Mné osobné u animovaného filmu
mirné poruSovani character designu nevadi, pokud se ve filmu zvladdnu jako divak orientovat.
Coz je snad ptipad i mého filmu, protoze si uvédomuyji, ze nékteré divaky by zmény mohly

rozladit.

Potéd si fikam, Ze chyby jsou spravné, Ze se na nich ¢loveék pouci. Ale ja kompletné zap-

omnéla na dobrou radu z prvniho ro¢niku, kdy mi bylo vysvétleno, pro¢ neni radno pouzivat
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pro charaktery dokonale kulatou hlavu. Nejen, ze jsem zapomnéla, jak tézké je spravné
dodrzovat tvar, ale také to, ze v okamziku, kdy to jen mirn¢ pokazim, tak to bude i vidét. Ne
ve smyslu, ze by to divaka trefilo mezi oci, ale je tam riziko, ze mu nebude néco sedét, ale
nebude védét co. Napi. pii zabéru, kdy ¢arodéjka nakloni hlavu aby vzala papir, se ji udéla
na hlave krasné vilna, kterou uz nikdy neodvidim. Ve filmu nastalo takovych situaci vic, ale

z vetsi Casti se mi je podatilo zamaskovat.

Z technického hlediska nebylo nic specificky obtizné, az na vybarvovani. Piestoze jsem
védéla, ze nejjednodussi zptisob vybarvovani je v jednolité barve, rozhodla jsem se pro Stétec
se strukturou kiidy. Tuto strukturu jsem si zvolila, jelikoz mé to osobné pftiblizilo k Casto
zminovanému filmu 7he Dam Keeper. Tim jsem si zruSila moznost rychlé prace pomoci
kouzelné hiillky ¢i ruéniho vybéru. A tak jsem tradiéné poctivé vybarvovala obrdzek za
obrazkem. PTisté si tuto cestu jiz nezvolim nebo budu experimentovat s texturami az v Adobe

After Effects. [ kdyz jsem si v tomto findlnim kroku zpomalila proces, stalo to za to.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 36

3 POSTPRODUKCE

Finalni casti celého procesu filmu je postprodukce. Zahrnuje zejména konec¢ny stiih filmo-
vého materialu, vsazeni hudby a ruchii a nakonec findlni mix. Pro mé to téz znamenalo
dokoncovani pozadi a dobarvovani poté, co jsem finalni stfih odevzdala zvukafti. Celou
postprodukei skladani scén a nakonec i vlozeni zvuku jsem fesila v programu Adobe After

Effects.

3.1 Zvuk

A4

nou scénu, ktera by nutné vyzadovala animaci na zvuk, tudiz jsem az do bfezna ani moc
zvuk nefesila. Ale jak uz to byva, ¢lovék miize odkladat jen do urcité doby. Jelikoz jsem
nechtéla zvukate zni¢it kompletné, dohoda byla, Ze film sestfihdm a nacasuji a on ho na
jeden zatah nazvuci. Coz vedlo k onomu povéstnému zdrzovani, protoze ¢lovék mél
nest’astnou tendenci pofad néco poposouvavat, zkracovat, ptidavat ¢i tplné vyhazovat. To
byl také dlivod, pro¢ jsem si musela opravdu dat pevny termin poslednich zmén a nejit pies

néj, jinak by se film snad nikdy nenazvucil.

Mné osobné velmi zalezZelo, aby byl film hlavné spravné a dobfe naruchovan. Méla jsem se
zvukaiem nékolik schiizek, kde jsme spole¢né sepisovali, kdy se ma co ozvat. Hlavné u
zvuku mimo obraz, jako bylo puféni, luskéni a polibky. Také jsem trvala na ambientu

praskani ohné& a bublani kotle. Jinak jsem dala zvukati volnou ruku.

3.2 Stiih

Od zacatku jsem vedé€la, ze stiihace budu chtit, jelikoz médm tendenci délat zbyte¢né
formalni chyby. A proto jsem si aktivné jiz v listopadu jednoho sehnala. Pofadné jsme se
pustili do prace na zacatku prosince, kdy jsem jiz méla storyboard nahozeny na osu.
Stravili jsme hodné ¢asu nad plivodnim ndmétem, kdy jesté carodéjka méla kocku a divaka
jsme uvadéli do ptibehu pomoci zobrazeni jeji ranni rutiny. Nakonec tenhle skoro minu-

tovy usek byl po zméné pribehu tplné vystiihnut. Ale i pfitom jsem se naucila spousty
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poznatkil o ose a zdbérovani. Poté nase spoluprace az do ledna ustala, jelikoz jsem dokola
predélavala zacatek.

V lednu jsem méla jiz animatik, ktery kromé konce koresponduje s mym findlnim dilem.
Tehdy jsme do filmu piidala zabéry expozice, kdy se ptac¢i muz rozhlizi po prostiedi
carodéjciny mistnosti, jelikoz to ndm tam do t¢ doby chybélo. Také se ptidal zabér, kdy
ptac¢iho muZze Carodéjka pfeméni pomoci kouzelné htilky. Neshodli jsme se jen nad nut-
nosti ukazovat kouzlo v akci. Pro mé¢ osobné to tam nebylo nutné a po zjistovani nazort
ostatnich, jestli scénu chapou i bez popisnosti, mi bylo dano za pravdu.

Finalni stfih se uskutec¢nil az na konci dubna. Zde se pracovalo pfevazné s tempem filmu,
které se na konci rapidné zrychluje. Tento styl stfihu jsem zvolila, aby ptib¢h vygradoval
do bodu, kdy se ¢arod¢jka nastve a dojde k zvratu.

Konzultace s nékym, kdo stfihu rozumi a mé vétsi odstup, pro mé byla vyborna zkusenost,

jelikoz po upravach jsem védéla, ze je to mnohem lepsi nez predtim.
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ZAVER

Stale nemohu uvétit, ze mi ti1 roky ub€hly tak neskute¢né rychle a jesté rychleji, vzdy,
kdyz se blizil deadline. Stale si Cerstvé pamatuji, jak nas nejeden pedagog varoval, Ze to
tak bude a my se smali, protoZe jsme tomu nechtéli véfit. Méli pravdu. A tak tu sedim a
pfemyslim, co jsem si za ty tii roky a hlavné z mého finalniho filmu odnesla.

Kdyz jsem totizZ nastupovala, byla jsem si pln¢ védoma, Ze animace neni jednoducha a bu-
dou to vysezené hodiny. A pak jsem to zazila na vlastni kiizi. Musim fict, Ze nejvice byla
otestovana moje trpélivost, jelikoz rada vidim vysledky rychle nebo alespoii ne az za rok.
Ale 1 ptes zdlouhavost tvorby svého prvniho kratkometrazniho filmu jsem rada, ze jsem
vydrzela. Mgj cil bylo vytvofit ptibéh, u kterého si divak jakkékoliv veékové kategorie
muze odpocinout a pousmat se. A po tolika cvicenich a semestralnich pracich jsem dostala
prilezitost takovy piibéh vytvorit a pfestoze me obc¢as piepadaji myslenky, jestli jeden z
praptivodnich naméti nebyl ptece jen lepsi volba, odnasim si spousty zkuSenosti.

Za tento pristup vdécim otazce pedagoga, kdyZ jsem odevzdavala své portfolio pred tfemi
roky na talentovych zkousSkach: ,,Jste spokojena se svou praci.”

A moje odpovéd’ by byla potad stejna: ,,Ano, jsem rada za to, co m¢ to naucilo, protoze ted’

bych ho udé¢lala lip.”

Obr.17 Autoportrét
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SEZNAM PRILOH

P I: technicky scénar



PRILOHA PI: TECHNICKY SCENAR

Anna Némeckova “Mala ¢arodéjka”
1/22

Kamera najizdi na méstecko
VELKY CELEK 4

2
CELEK
Rozedniva se, korouhev se
probouzi, protahuje, nagepyfi
se

VELKY CELEK

Korouhev si odkasle

CELEK 9
V pokoji se rozedniva

POLOCELEK
Z pod duchen nadSené
vyskakuje ¢arodéjka

jemné skfipani kovu

odkaslani si

Kokrhani

Susténi pefin
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DETAIL

Carodéjka skoti do papué
papuce se sami rozjizdi

CELEK 6

Papuce ¢arodéjku vezou ke
dvefim

POLOCELEK
Papuce vezou carodéjku q’
pres chodbu do koupelny
Dvere do koupelny se za

ni zabouchavaji

POLODETAIL
Carodéjka se ceSe, zubni 8
kartacek ji sam cisti zuby

DETAIL q

Rozmaznuti marmelady pres
obrazovku

protnuti vzduchu

*vzuuuum*
zvuk papuc prejizdéjicich
po parketach

zvuk prejizdéjich papuc po par-
ketach.

V zatacce skfipot pneumatik.
Zaklapnuti dveri.

Sumeni vody
zvuk kartacku a hiebenut

Skrabani noze pres
chleba

Zvuk nalévani mléka do
hrnku
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CELEK L . .
Carodéjka si bere chleba 0 kg;?(amt'zbyt_ku rr;lelll(va
Vaechno kolem ni délaji cinknuti noze o tafir
kouzla

POLOCELEK skfipot dvefi
Carodéjka otevira dvere M

DETAIL 42 zaskfipani podlahy

Dvere se oteviraji, kamera
vjizdi dovnitf

Tikot hodin
chroustani chleba

CELEK /{y,

Carodéjka schazi ze
schodu, v pozadi tise
tikaji hodiny
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POLOCELEK 4'6"

Hodiny tikaji, zaénou
odbijet devatou hodinu

POLOCELEK
Cedulka “Zavieno” se zméni
v cedulku “Otevieno”

CELEK

Carodéjka hiilkou odemyka
dvefe

DETAIL
kli¢ se protocCi, dvere se
skoro ihned oteviraji,

CELEK
Carodéjka pokynuje aby pa-
cient Sel dovniti rovnou za ni

£

13

A

tikot hodin

odbijeni hodin

skfipot schodd

cvaknuti klice
skFipot oteviranych dvefi

zvuk kroku
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CELEK
Pacient vchazi dovnitf

CELEK
Vchazi dovnitf do ordi-
nace

Vevnitr probiha magicke
|é€eni

Jiz vylé€eny pacient na-
ddené vybiha ven s
usmévem na tvari

Carodéjka téz vchazi s
usmévem do ekarny

20

21

Zvuk dveri

Zvuk zavésu -
Susténi

Ruzné ruchy, Sramoceni
kli¢d, klakson atd. (nons-
ens)

Nadsené pobrukovani
Zasusténi zavésu

Zavesy, v pozadi
Sepotani/tichy potlesk
jinych pacientu
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CELEK
Pacient mava carodéjce
Nahle ho srazi dvefe

rx
POLOCELEK
Carodéjka se prek-
vapené diva na “vetrelce”

POLODETAIL
Princezna se rozhlédné
opovrhovaéné kolem
dokola, pohodi ofinkou
a jde k ¢arodéjce

POLOCELEK 25
Ostatni v ¢ekarné
sleduji jak kolem
prochazi princezna

CELEK

Princezna vchazi
bez pozvani do
ordinace. Carodé-
jka zlstava

Nad$ené zamrmlani
PRASK dvefi
Vydésené povzdechy

Ticho

“HMPH"
- princezna

klapot stievicku

dramatické klapani
strevicku a odhrnuti
zavésl
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Z3

POLOCELEK

Hned jak princezna odejde
spusti se Septanda o jejim
Zivoté

28

CELEK (?)
Princezna odmita prince
za princem

CELEK (?)

Zabiji prince? ﬁ

~

POLOCELEK
Princezna se mraci na pa-
cienty

30

CELEK
Pacienti se bojacné skrci
dohromady

.‘m\‘

Sepity Sept Sepity Sept
Sept Sept

Sepity Sept Sepity Sept
Sept Sept

Sepity Sept Sepity Sept
Sept Sept

Odkaslani

Puf

Dunéni

Vzum -
cartoon
style
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CELEK 31

Princezna chhapne
carodéjku a zatahne ji
dovnitf

32
CELEK
Dvere se pomalu zaviraji,
za nimi je do zdi zarazeny
pacient

CELEK 33
Pomaly paning zprava do
leva

Carodéjka se usazuje

-
POLOCELEK 39
Princezna poloZi néco
skryté latkou na stul

3

DETAIL
Zpod latky vykoukne
Zaba

zvuk Capnuti
protnuti vzduchu

Pomalé skfipani zavira-
jicich se dveri

ambient (voda, lahvicky...)

odkaslani si -princezna
ambient

Zasusténi latky
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DETAIL

Zaba se vykulené rozhlizi

POLOCELEK
Carodéjka je pobavena

CELEK

Naznadi princezné ze
nema tuseni, coby s
zahou méla délat

POLOCELEK

Princezna si z vystrihu
vytahne papir a ukaze na
negj

DETAIL
rga papire je krasny princ
Zaha se zatim nafoukne

26

37

38 /
2
' A :
\ \"\‘1;" [ L \
b 1)
\Vv
39 (._/ /4
.,'. .l'\
Zanl ‘
o e
? V=)
AT
0/
40 ;

=

Zakvakani

plop - otaznik
HMP - Princezna

Susténi papiru

Zakvakani
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CELEK
Carodéjka prikyvne

POLOCELEK

Carodéjka hleda ingredi-

ence

DETAIL

Ruka vyléva roztok do
kotle, druha ruka sype
bylinky

CELEK

Carodéjka vhazuje
rlznorodé prisady.
Kotel prekypi.

POLOCELEK

Zaba polyka lektvar

i

=]
=]
+
o
=
=
b

43

Ambient

sramot, cinkani lahvicek

Voda, Suméni

Praskani ohné,
syceni

PUF

POLK
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POLOCELEK

Zaba se nepromeénila,
princezna se nespokojené
mraci

POLOCELEK
Carodéjka ukazuje v
bubling, ze musi
princezna stvrdit
kouzlo polibkem

CELEK
Princezna znechu-
cené zvedne zabaka

POLOCELEK

zaba se odtahuje,
princezna si ho
znechucené pritahne
k sobé

DETAIL
Princezna polibi
Zabaka

Princezna- nastvane
odfrknuti

ambient

eeeuh - Zaba
mhmm- princezna

Hlasité mlask-
nuti



ML

A

CELEK
V mistnosti je oblak koufe,
ktery se zacne rozplyvat

CELEK
V mistnosti stoji pohledny
princ

CELEK

Princezna neni pres-
védcend, sahne po
svém obrazku

POLOCELEK
Princezna porovnava
obrazek se skutecnosti

POLOCELEK
Princezna je
zamys$lena, carodéjka
je zmatena, co je za
problém

Q

PUF

Oh - princezna

Ambient

Sustot papiru

Ambient

“Hmm” - Princezna
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POLOCELEK
Princezna ukazuje
prstem, Ze princova
brada neni podle jeji
predstavy

POLODETAIL
Princezna podstréi
obrazek carodéjce pod
nos

CELEK

Princezna gestem naz-
nacuje aby si carodéjka
pospisila

POLOCELEK’
Garodéjka pokréi
rameny

DETAIL

Carodéjka luskne prsty
-tim vrati prince do
zabi podoby

Tupkani pfi kazdém
zvyraznéni ¢ervenou
¢arkou

Pohyb vzduchu, kdyz
podava papir

“Sup Sup

zvuk obleéeni (ramena)

Lusknuti prsty
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CELEK
princ se proménil v
zabu

CELEK
Carodéjka opét
vhazuje do kotle
ruzné prisady

DETAIL
zabak polyka lektvar

bl

DETAIL
Princezna polibi
Zabaka

b3

CELEK

Princezna si opét ne-
spokojené prohlizi
vysledek

“Kunk”

Syéeni, Splouchani,

praskani ohné

polknuti

MLASK

“Hmm - princezna



15]22

CELEK

Princezna opét
zamitne prince

DETAIL
Carodéjka opét luskne
prsty

DETAIL
dezorientovany
zabak

CELEK
Carodéjka vhazuje daldi a
dalsi ingredience

DETAIL
Kapka lektvaru pada

“NE”

Lusknuti

Kurik

Syceni, Zblunkani

Pufnuti
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DETAIL
Princ splfuje pozadavky
jen ma moc velké rty

1

POLOCELEK
Princezna zamitavé
stréi obrazek pred nos
Carodéjka je jiz mirné
nastvana

CELEK

Carodéjka nastvané
vzhazuje rizné pred-
méty do kotle

1

CELEK

Pfehlidka ruznych

krasnych princl

Pufnuti

“NE

Lusknuti

Agresivnéjsi syceni,
Splouchani

Pufnuti

Pufnuti
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CELEK

RAYEN GOSLING

15

POLOCELEK
Princezna si
zamyslené mne bradu

*
POLOCELEK
Carodéjka se naivné
usméje s nadéji, ze
na Goslinga nemuze
mit namitky

POLOCELEK
Princezna se dra-
maticky otoci a
prstikem naznadi,
Ze ani Gosling neni
pro ni dobry

1 1/

(00

‘b":,‘:ﬂ"m

zvuk poblika “666”

“Hmmm”

“NE”
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DETAIL
Carodéjce rupnou nervy

DETAIL

Jde ke knize misto kotle,
knihu otoéi, cela atmos-
féra potemni

CELEK

Carodéjka si prokiupe
krk

CELEK

Princezna si hraje s nehty,
nevnima, co déla carodéj-
ka v pozadi

CELEK

Zmeény atmosféry si
povsimne zabdk a
nesméle zakvaka

i

Grrr

Otoceni knihy

Kfup

Sramot

Kvak
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CELEK

Carodéjka hillkou a
rukou pridrzuje mezi
rukama kouzlo

DETAIL

Zabak je zd&sen, boji
se, co ho tentokrat
éeka

POLOCELEK

Princezna se potésené

usmiva

DETAIL
Carodéjka se jesté
vic zamraci

CELEK
Vsude zacnou litat
hromy blesky

&

1

i

sumeni

slabé zakvakani

Hehe - princezna

GRRR

Hromy blesky
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CELEK
Mlha se rozplyne

DETAIL

Zabka s korunkou je
strnuld, pak ji to dojde
a zakfici

CELEK

Do mistnosti nak-
ouknou lidé z
cekarny

DETAIL
Princezna se na né
nastvané podiva

POLOCELEK
Lidé ji s oekavanim
sleduji

i

—

Ticho

Ticho

Kfik

Susténi a tlumené
mumlani

Ticho
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%

DETAIL
Zabka se rozkfiéi na zvé- = Hlasity kfik

davce @

POLOCELEK
Zvédavci jsou prek-
vapeni ale pak se roz-
esméji

v pozadi roz-
tomilé kunkani

Smich

DETAIL qf

tukot
Princezna si nast- oo
vané tupka nozkami
azle se diva na
Carodéjku

vzadu smich

[’

POLOCELEK
Carodéjka pobav-
ené jen pokréi
rameny

DETAIL
Princezna zacina

popotahovat TAP TAP
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il

DETAIL
kolem zabaka létaji
hvézdicky a srdicka

DETAIL 'ﬂ

Princezna zabka je
unesena -instantni

laska
N
- |00
Ly
DETAIL

Zabka s Zabakem se
k sobé& pomalu pfib-
lizuji

i
N

Romanticka hudba

Romanticka hudba
0066 - Zabka princezna

Romanticka hudba



