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Hodnotenie Skolitel’a

Dizertana praca Jakuba Hrdinu, ktora sa zaobera 3D technoldogiami v procese tvorby
dizajnu je téma pre vyucbu dizajnu vyznamna. Vyvoj v oblasti 3D technol6gii podlicha
neustdlym zmenam. Zmeny sa uskuto¢nuji v programoch v pouzivani, v materidloch, v uplne
vo vSetkom, ¢o suvisi s moznost'ami parametrického aj intuitivneho modelovania objektov a
nasledne prototypingu. Typicka je roztrieStenost’ informacii a aj ked’ existuju S$pecialisti na
materidlové a technologické okolnosti tvorby produktov, v§eobecnych informacii pre vyucbu
je mélo. To je dovod, Ze mapovanie a usporiadanie suc¢asnych informéacii v dizertaénej praci
Jakuba Hrdinu mé pre vzdelavanie Studentov priemyselného dizajnu odborny vyznam ako
potrebna literatdra.

Dizertacné praca ma 154 stran, ma logické usporiadanie, mapuje stcasny stav a definuje
ciele v ramci témy. Zaoberd sa teoretickymi pojmami, ktoré uréuji 3D priestor. Sucastou
préce je historia vyvoja 3D technologii, po tejto kapitole autor predstavuje stcasny progres a
trendy vo vyvoji. V praktickej casti sa doktorand zaobera vyvojom interaktivneho
vizualizaéného systému, tento po€in je z pohladu vyvoja nového produktu odvazny. Bez
firemného zazemia realizuje technologicky novy produkt i ked’ v prostredi fakulty mé takyto
vyvoj svoje limity. Interaktivna pseudo-holografia doktoranda bola prvy krat predstavena v
ramci vystavy APD k pétnastemu vyroCiu zaloZenia ateliéru ako prototyp ¢. 1. v

Pokradovanie vyvoja zaznamenalo vyhodnotenie vel’korozmerove] prezenticie prototypu
¢. 1. Doktorand vyuzival principy lomu svetla z premietacej plochy na odrazovu plochu,
ktord sposobuje, ze divdk vidi v priestore predmet, ktory sa tam fyzicky nenachddza.
Experiment sa realizoval s autorovym technologickym know-how a pomocou rendrovacich
technik.

Dizertatnd praca obsahuje podrobny postup prace a odborny komentar. Doktorand
dosiahnuté vysledky podrobil analyze a rozhodol sa pokratovat’ na novom type interakcie
prototype ¢. 2. Levitdciu 3D obrazu v priestore koncipoval zariadenim, ktoré vytvara
intimnej§i priestor, lebo je prenosné a rozmerovo menS$ie. Prototyp ¢. 2. umoZiuje



zobrazovat' objekty doplnené textami, informéciami o autorovi, aZ po S$pecidlne efekty.
Zariadenie ovlada Nintendo Wii v osiach x a y, md zabudovany senzor pohybu, vibraény
mechanizmus a reproduktory. Zariadenie je jednoduché a uZivatel'sky hravé. Doktorand
hl'ada symbiozu technolégie a dizajnu v prototype €. 3.

Doktorand bol pocas $tidia hodnotnym ¢lenom Ateliéru priemyselného dizajnu, zapajal
sa do realizicii prezenticii ateliéru doma i v zahrani¢i. Jeho poznatky z oblasti digitdlnych
technologii, by mohli byt” potrebné v pokracovani v ramci pedagogického procesu ateliéru
a fakulty.

Zaverom konStatujem, Ze za hlavny prinos doktorandskej prace MgA. Jakuba Hrdinu
povazujem teoreticku Cast, ktord by mohla byt doporuCenou literaturou pre Studentov
dizajnu. Praktickd Cast’ je experimentalna, s novym spdsobom zobrazovania. Je to hl'adanie
novej alternativy, ale nie idedlnej zobrazovacej techniky. Jej uplatnenie si najde miesto
v inStalacidch, ako zaujimavé médium popri dokonalejsich prezentatnych technoldogiach.

Dizerta¢nt pracu MgA. Jakuba Hrdinu doporu¢ujem k obhajobe.
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