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Pomoci X oznacte v tabulce hodnoceni u kaZdého z kritérii. V pripade, Ze vdam tabulka
nevyhovuje, nemusite ji vyuZivat.
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Jednim z problémi této bakalaiské prace je nepfesnd terminologie. Napiiklad zdiména vyrazl

,»zabér* a ,.filmové policko* (str.10) je v oblasti animace pomérné€ zdsadni. Obdobnych nepfesnosti je
v textu vic. Vyrazngjs$i vyhrady bych vSak mél k bodim 3.9 a 3.10. V dvodu kapitoly totiZ neni
definovdno zdkladni rozdéleni na klasickou a pocitacovou (CGI) animaci - jako ,,3D animace® je
popisovéna klasicka loutkova animace snimana digitdlnim fotoaparatem. Tato nejednoznacnost se pak
prolina celou praci. Nesrozumitelny je popis ,,fotorealistické animace®. I nékteré teze jsou samy o
sobé rozporuplné, napt. Ze ,,pixilace spadad do stop-motion techniky* ale v dalsi vété se dozvidame, Ze
,»pohyb neni potfeba zachycovat po snimcich®. Nékteré z téchto mych vyhrad vSak pravdépodobné
prameni spiSe z chyb stylistickych, neZ obsahovych. Myslenky autorky mohou byt spravné, jsou vSak
¢asto nevhodné vyjadieny.

Kladné naopak hodnotim vybér citaci, vétSinu textu o historie animace vcetn¢ pfistroji i prvni
¢ast popisu animacnich technik (aZ po zminéné body 3.9 a 3.10).

Druha c¢ast prace je vénovand produkci. I v této kapitole nardZime na nékteré nepiesné
formulace. Je Skoda, Ze z tabulek navStévnosti na str.33, nevyvozuje autorka zadny zdvér. I ptipadova
studie je pouze vyétem ziskanych tdaji bez jejich shrnuti a porovnani.



Do findlni verze préce také pronikly nékteré neopravené pieklepy, napf. ,,marching de signs‘
misto vyrazu ,,merchandising® nebo ,,Melié* misto ,,Mélies*.

Je Skoda, Ze snaha Petry Radvanové o sezndmeni se s oborem animace nevyustila v dobfe
¢itelny, srozumitelny a logicky vystavény text. Ale uz sdm fakt, Ze se do ,tajemnych vod animace*
coby produkéni odvazné vrhla a poznala mnohé z historie i sou¢asnosti oboru, si podle mého zaslouZi
ocenéni, v tomto piipadé stupném ,,Uspokojiveé*.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pFripominky, niméty, atd):

* Vysvétlete a definujte piesnéji pojmy ,,2D” animace a ,,3D” animace v klasické i
digitédlni technologii!

* Vysvétlete pojem ,,fotorealisticka animace”, ktery ve své praci uvadite !

e Jak si vykladite vdmi uvedeny citiat ,Iluze pohybu je vytvofena diive, neZ je
nasniméana” ?

Névrh klasifikace ”D” — Uspokojivé

podpis oponenta price

Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostate¢n¢




