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Záměr a Cíle práce

Záměrem Martina Kyselici bylo vytvoření autorské knihy v digitálním věku, která by v sobě pojila knižní principy v kombinaci s interaktivitou. Tematicky je jeho autorská kniha zaměřena na historický příběh hrdinů československého odboje a vzniku československé jednotky za druhé světové války, konkrétně na západní frontě.
Za cíle projektu si autor vytyčil:

· Rozhodnutí použít dvě média, a to knihu a nová media, které dohromady vytvoří jedinečnou interaktivní instalaci.

· Navrhnout a vytvořit funkční prototyp jako součást muzejní expozice.
· Samotná instalace má vtáhnout diváka do centra dění a provézt ho celým příběhem.
· Naučit se a nabýt nové zkušenosti s dotykovými čidly, Kinectem, Arduinem a novými softwary pro interakci a projekci.

Postup práce
Velkou inspirací pro autora byla interaktivní kniha, která je v Národním muzeu v Zürichu a je ovládaná pomocí gest prohlížejícího. Autor původně zamýšlel udělat obdobnou instalaci, která bude ovládaná za pomoci gest přes herní konzoli Kinect. Bohužel, díky  náročnosti a z časových důvodů se nakonec rozhodl pro dotykové čidla a Arduino.
Fyzicky celková instalace vypadá jako multimediální „kiosek“, který může divák ovládat pomocí dotykových čidel. Celá projekční sestava se tak skládá z počítače se softwarem pro ovládání(interakci) a zobrazovacím softwarem který přehraje video či audio soubor.

Součástí je napojený projektor a samostatný ovládací pult jako kniha, na kterou bude tento projektor promítat. Instalace je navržená jako stavebnice a má jasně vydefinované specifikace, takže se dá rozložit a převážet. Nejpodstatnější je struktura a vizuální stránka celé instalace, která je tvořena vrstvami informací a tvoří tak vizuálně zajímavé koláže, které se skládají z dobových fotografií, autentických filmových materiálů, vojenské výstroje, a historických artefaktů. Všechny strany jsou citlivě doplněny vhodně zvolenou typografií a autorovým skriptem, který evokuje poznámky z frontové linie.
Jako podpůrný prostředek autor použil ruchy z válečné vřavy, které tak mají tendence diváka hlouběji vtáhnout do samotné instalace.
Autora tak chválím za návrh a realizaci celého projektu a myslím si, že má ambice být součástí muzejní expozice. Celou instalaci jsem viděl pouze jako off-line prototyp a pokud se autorovi podaří vše podle předpokladů dotáhnout do zdárného konce, navrhuji hodnotit stupněm A-výborně.

Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 0 %.
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