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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva tvorbou tutoridlu pro pouziti frameworku Nette pro zacateCniky.
V uvodni ¢asti je popis co to vlastné framework je, jaké ma vyhody a nevyhody a pouziti.
V jednotlivych ¢astech je vysvétleno, jak jednotlivé Casti pouzivat a navazovat na sebe.
Tutoridl je doplnény o ukazkovou aplikaci, ve které je popsano pouziti jednotlivych ¢asti

frameworku podle zadani.

Kli¢ova slova:

Framework, Nette, presenter, Sablona, model, metoda, databaze, pohled

ABSTRACT

This work deals with the creation of a tutorial for using the Nette framework for beginners.
In the introductory part is a description of what the framework is, what it has advantages and
disadvantages and uses. Each section explains how to use and build on each part. The tutorial

is supplemented with a sample application that describes usage.
Keywords:

Framework, Nette, presenter, template, model, method, database, view
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UvVOD

Internet a technologie s nim spojené jsou nedilnou soucasti vétSiny aktivit clovéka. Tyto
technologie pouzivame nejen i ziskdvani informaci a obyc¢ejné komunikaci, ale i k ¢innostem
interaktivnim, zajiSt'ujicich fungovani kazdodennich pracovnich i soukromych aktivit, tedy
¢innosti jako jsou nakupy, sledovani riznych aspektl jako je pocasi na konkrétnim misté,
vzdélavaci a volnoCasové aktivity az po fizeni lidskych a vyrobnich zdroji. Se stale se
stupiiujicimi pozadavky na komunikaci a fizeni se zvySuji naroky na rdznorodost a
variabilitu systémi takové pozadavky zajistit.

Pro vyvoj webovych aplikaci lze vyuzit nejriiznéjs$i nastroje od jazyka HTML pro tvorbu
jednoduchych webovych stranek, ptes skriptovaci jazyky vytvatejici dynamicky web az po
jejich frameworky umoziujici realizaci slozitych webovych aplikaci s jednotlivymi ¢astmi
pro zpracovani dat, sestaveni vizualni stranky aplikace a jejich spojeni pomoci aplikacni
logiky.

Cilem této prace je vytvofit tutorial, ktery poskytne zacatecnikiim navod na vytvoieni
webové aplikace pomoci frameworku Nette 2.4 a vysvétli jak vytvotit vhodnou strukturu
projektu, zpusob jak aplikovat model MVC, oddélit praci s daty od logiky projektu a jeho
vzhledu. Dalsim cilem této prace je vyuziti tutoridlu pfi vyuce studentd stfedni Skoly

v oblasti tvorby webovych aplikaci.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI RESERSE

Framework je softwarova struktura, ktera slouzi jako podpora pii programovani a vyvoji a
organizaci jinych softwarovych projektii. Miize obsahovat podptrné programy, knihovnu
API, navrhové vzory nebo doporucené postupy pii vyvoji. To znamend, ze se mohou
vyvojati soustfedit na jadro problému projektu a nezabyvat se béznymi problémy. O ty se
postara pravé framework. Jedna se napiiklad o rutiny jako pfipojovani k databazi, zmény
databazi, zpracovani Sablon, validace stranek a formulait, bezpec¢nosti nebo vytvareni SEO
URL adres, které ndm pomahaji dosahovat lep§iho umisténi ve vyhledavacich. Funk¢nost a
urovenn zminénych rozsifeni se u kazdého frameworku lisi a kazdy z nich se zamétuje na
néco jiného[1]. Kazdy framework s sebou ptinasi nové nazvy funkci, tfid a metod. Nejsou to
proménné, které patii do daného programovaciho jazyka (naptiklad PHP), ale nazvy pro
framework specifické. Pti spravném zvoleni nazvu to znamena volani konkrétni akce. Vyvojar
se musi seznamit s frameworkem a pochopit jeho princip fungovani.[2]

Hlavnim cilem frameworku je usnadnit praci webovym programatorim tim, ze je zbavi
zabyvanim se rutinnich praci a pomoci knihovny API poskytne prostor pro jednoducha a

efektivni feSeni daného problému.

1.1 Vyhody a nevyhody frameworki

Vyhody pouziti framework:[6]
- Umoznuji rychly vyvoj
- Poskytuji dobfe organizovany, opétovné vyuzitelny a udrzovatelny kod
- Umoznuji rist v pribéhu ¢asu, protoze webové aplikace bézici na frameworcich
jsou Skalovatelné
- Zbavite se starosti souvisejicich s nizko uroviiovou bezpecnosti webu
- Dodrzuji vzor MVC (Model-View-Controller), ktery zajiStuje separaci prezentace a
logiky
- Prosazuji moderni webové vyvojové postupy, mezi néz patii nastroje objektove
orientovaného programovani
Nevyhody:
- pevné dany styl vyvoje
- muze byt pomaly ¢i neefektivni kod
- Cas pro nastudovani frameworku

- pfi odinstalovani frameworku nebude funk¢ni aplikace
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1.2 Nette framework

Nette Framework je open source framework pro tvorbu webovych aplikaci v PHP 5 a PHP
7. Zamétuje se na eliminaci bezpecnostnich rizik, podporuje AJAX, DRY, KISS, MVC a
znovu pouzitelnost kédu. Vyuziva udéalostmi fizené programovani a z velké ¢asti je zalozen
na pouziti komponent. [3]

Galerie aplikaci a webovych stranek postavenych spolecnosti Nette:

studentreality.cz
- zlateslevy.cz

- rohlik.cz

- signaly.cz

- onlinefilmy.net
- megapixel.cz

- lekarna.cz

- xfactor.joj.sk

- claimcloud.cz

- adminer.org

- adalsi

Je Cesky projekt, jeho uvedeni je datovano na rok 2008, jeho autor je David Grudl.
V soucasné dobé se o vyvoj stard Nette Foundation za stdlého dohledu autora. Aktualné
stabilni verze Nette frameworku je 2.4 a vyZaduje PHP verzi alespont 5.6 nebo vyssi a je
kompatibilni s PHP 7.1. Licence frameworku je open source, tzn., Ze vyvojafi mohou volné

pouzivat zdrojovy kod a vytvaret nové navrhy a zlepSeni.

1.3 Zend framework

Framework je produktem firmy Zend Technologies Inc., svétlo svéta spatfil za¢atkem roku 2006,
kdy byla zvefejnéna prvni verze Zend frameworku. Aktualni verze Zend framework je 3 a
z predchozich verzi si bere to nejlepsi a celkovy pocet stahnuti jiz piekrocilo 116 miliont.[4]
Vyzaduje alespoii PHP 5.6 nebo vyssi. Je kladen velky diraz na problematiku zpétné
kompatibility, takze je pfechod na novéjsi verzi zcela bezproblémovy. Nyni je hlavnim
prispévatelem frameworku spole¢nost Rogue Wave, ktera se stara o to, aby byl Zend framework
nadale zlepSovan a rozsifovan. Jsou zde ale i spolecnosti jako Google, Microsoft nebo Strikelron,

které jsou partnery projektu a pomdhaji s implementaci novych sluzeb a funkci. Zend je stejné
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jako Nette framework, distribuovan pod open source licenci, kterd opét umoziuje vyvojati
vyuzivat program prakticky bez omezeni.

Zend framework je objektové orientovany webovy framework pracujici v jazyce PHP,
zkracené oznacovany jako ZF. ZF je vyvijen s ohledem na jednoduchy vyvoj webovych
aplikaci. Uzivd modularni architekturu, kterd umozfiuje vyvojaiim pouzivat jen ty
komponenty, které potfebuji. Zend nabizi dvé moZznosti inicializace, bud’ pomoci souboru
INI nebo XML. Zahrnuje v sobé komponenty pro MVC aplikace.[4]

Nabizi spolupraci s databazovymi systémy MySQL, MSSQL, Oracle, PostgreSQL a IBM
DB2. Projekty Zend frameworku jsou tvofeny kombinaci jazykit PHP a HTML, vysledny
soubor ma koncovku phtml. Jsou k dispozici valida¢ni metody pro kontrolu spravného
formatu datumu, mailu, IP adres, ¢isel a dalSich. Obsahuje helpery pro usnadnéni stale se
opakujicich kodi. ZF mé na svych strankach zpracovanou a pfehlednou dokumentaci svych

knihoven, stranku s tutoridly a férum s feSenymi problémy.

1.4 Symfony framework

Dalsim velice zndamym webovym frameworkem je Symfony, ktery byl poprvé zvefejnén roku
2005. Myslenka vzniku frameworku vznikla ve spolecnosti SensioLabs. Framework je de facto
open source projekt vyvijeny nejen lidmi ze SensioLabs, ale tisicem dalSich vyvojari. Aktualni
nejvyssi stabilni verze nese oznaceni 4.2.[5] Vyvojové centrum ze SensioLabs si zaklada na
pravidelném vydavani verzi frameworku, at’ uz novych nebo reviznich. Byva pravidlem, ze
pokud se v pouzivané verzi najde chyba, bude v pfisti verzi opravena. Bezpecnosti strategie
frameworku Symfony nabadé vyvojaie, ktefi narazi na chybu v programu, aby ji nezvefejiovali,
ale poslali na pfislusny email, kde se o ni postara tym, ktery ma na starosti bezpecnost a provede
odstranéni chyby v dalsi verzi. Na rozdil od prechézejicich frameworkt je Symfony distribuovan
pod licenci MIT. Tato licence mizZe byt vyuzivana i u projektl, u kterych je uzavieny kod. U
open source projekti je plna kompatibilita s GNU GPL licenci, ktera dovoluje kombinaci s MIT.
Pro vyvojafe to znamend jen to, ze text licence MIT musi byt uvefejnén spolu se zvefejnénym
dilem.

Symfony je aplika¢ni framework psany v jazyce PHP, minimalni verze PHP pro Symfony
je PHP 7.1.3. Aktuélni verze je Symfony 4.2 Framework je zaloZen na architektuie MVC.

Obsahuje fadu nastroji a tfid zamétenych na zkraceni doby vyvoje webovych aplikaci.[5]
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Symfony nabizi knihovny pro podporu:

* AJAX

* spravu cache

* informace o toku dat

* Sablony a helpery

* moznost plugint
Framework staci na server nahrat pouze jednou do adresare, ktery neni pfistupny pies HTTP.
Mnoho funkci lze také volat ptes piikazovy fadek. Nastaveni aplikace vyuziva kaskadovy
pristup, nejvyssi nastaveni mize byt piekryto podle nastaveni projektu.
Symfony lze nainstalovat na vSechny hlavni opera¢ni systémy a je kompatibilni s vétSinou

databéazi napt. MySQL, PostgreSQL nebo Microsoft SQL.

1.5 Ruby On Rails

Ruby On Rails je framework pro vyvoj webovych aplikacich v jazyce Ruby, zkracené
oznacovan jako Rails. Posledni verze Rails 5.2.3 byla vydana 28. bfezna 2019. Jeho
zékladem je MVC.[6] Umoziuje psat méné¢ kodu a zaroven dosdhnout vice nez v mnoha
jinych jazycich. Rails nabizi fadu knihoven:
* Action Mailer - pro praci s e-maily, umoziuje odesilat e-maily i s pfilohami. Také
umi emaily pfijimat a zpracovavat.
» Action Dispatch - zpracovava piichozi pozadavky a posild je, kam uzZivatel
potiebuje.

» Action View - ma na starosti zobrazovani ve formatu HTML a XML.

1.6 CakePHP

CakePHP je zdarma Sifitelny open-source pro PHP. Aktualni verze je CakePHP 3.7. Je
postaven na zéklad¢ Ruby on Rails. Je kompatibilni s PHP ve verzi 5.6.0 a vyssi v€etné 7.3.
Nabizi automatické generovani kodu, rychlé a flexibilni Sablony. CakePHP je navrZzen pro
maximalni efektivitu prace.[7] Ve skutecnosti staci napsat urcity kod pouze jednou, a pak
ho pouzivat podle potieby. Déle pak Sablony pro AJAX, JavaScript, HTML formulafe a

dalsi. Funkce pro praci s Emaily, Cookies, zabezpecenim a sekcemi. Podporuje databazoveé
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systémy DB2, Firebird, MSSQL 2008, MySQL 5.5.3, ODBC, Oracle, PostgreSQL, SQLite

3, Maria 5.5. Funguje na jakémkoliv hostingu s minimalni nebo zadnou konfiguraci.

1.7 Codelgniter

Codelgniter je framework zalozeny na principu MVC pro vyvoj webovych aplikaci v PHP.
Aktualni verze Codelgniter je 3. 1. 10. Radi se mezi mensi frameworky, samotna velikost je
v fadu n€kolika MB. Je jednoduchy na instalaci a pouzivani. Snazi se co nejjednoduse;ji fesit
problémy s co nejmensimi naroky na programatora a systém.|[8] Codelgniter bézi na zakladé
nékolika malych knihoven, dal$i knihovny jsou nahravany dle potieby. Codelgniter je
vybaven funkcemi pro nahravéani souborti, pro praci s maily, dale obsahuje knihovnu pro
zpracovani obrazku, jako je naptiklad zmenSovani, vkladani vodoznaku a ofez. Nabizi fadu
helperti, které slouzi k zptehlednéni a nahrazeni stdle se opakujicich casti kodu. U
Codelgniter je struktura aplikace rozdélena do dvou c¢asti:
* Systém - v této sloZce jsou uloZeny vSechny knihovny a helpery.
* Application - je ¢ast pro samotnou aplikaci a vSechny soucasti tvofené uzivatelem.
Zde je mozno vkladat vlastni nebo upraveny koéd ze systémovych knihoven nebo
helperti s ptiponou ,,my*“. Codelgniter sdm zjisti, zda chcete pouzivat upravenou
systémovou knihovnu a pfednostné ji pouzije.
Codelgniter ma zpracovanou podrobnou dokumentaci, na oficidlnich strankach nabizi

zakladni informace, navody, tutorialy, popisy helpert a knihoven s ukazkami kédu.

1.8 Prado

Prado je framework zaloZeny na komponentach a udéalostmi fizeného programovani pro
vyvoj webovych aplikaci v PHP 5. PRADO znamena P php, R rychld, A aplikace, D
development (vyvoj), O objektové orientovany. Je zde nutné PHP 5.4.0 nebo vyssi. Licence
je open source, 1ze jej vyuzit k vyvoji i komer¢nich projekti. V soucasné dobé je k dispozici
verze PRADO 4.0.2.[9] Vyvoj provadi parta nadSencti jmenovit¢ uvedena na webu

frameworku. Budouci vyvoj bude zaméten na podporu PHP 7.1.
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1.9 Jelix

Aktualni verze odladéného frameworku je 1. 6. 23. Je ur¢en pro PHP 5.2 a vyssi. Jedna se
o framework, ktery podporuje vice vystupnich formati, kromé XHTML také XUL, RSS,
ATOM, XML, PDF a dal$i.[10] Do vybavy Jelixu patii také jAcl. Jelix neobsahuje Helpery.
Formulare se ukladaji jako XML soubory.

Soucasti Jelixu je od roku 2006:
e Architektura v opakované pouzitelnych modulech
e MVC logika a strukturovana organizace souborii
e Zasuvné moduly pro prodlouzeni komponentt
e Mnoho jednoduchych API

e Vykonné jadro pro naro¢né webové stranky

1.10 Laravel

Je aktualn€ urcen pro PHP 7.1.3 a vyssi. Podporuje databdzi MySQL. Krom standardnich
pluginti obsahuje také plugin Photo/Image Management, ktery umoziuje rizné operace s
obrazky.
PoZadavky frameworku na systém je splnén pouZitim virtudlniho stroje Laravel Homestead.
Ten bézi na jakémkoliv syst¢tmu Windows, MAC nebo Linux a obsahuje webovy server
Nginx PHP 7.3, PHP 7.2, PHP 7.1, MySQL, Redis, Memcached, Node a dal$i.[11]
Pokud nelze Homestead pouZit, musi se zajistit, aby server splioval nasledujici poZadavky

e PHP 7.1 nebo vyssi

e OpenSSL PHP

e Rozsifeni PHP PDO

e Mbstring PHP

e XML PHP
e PHP Ctype
e PHPJSON

e PHP pro BCMath
Na strankéach frameworku je dostate¢nd podpora i s ukdzkami kodl a veSkerou instalaci a

nastavenim.
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II. PRAKTICKA CAST
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2 POUZITE VYVOJOVE NASTROJE

Pro realizaci aplikace s vyuzitim frameworku Nette je potfeba nainstalovat urcité nastroje.
Doporucuje se vyvoj provadét na lokalnim pocitaci, tam jej také odladit a teprve hotovy ho
nahrat na server, kde bude provozovan. V tomto projektu byl framework pouzity jako nastroj

pro vytvoreni tutoridlu bez ostrého nasazeni.

2.1 WAMP, Apache, MySQL, PHP

Nastroje pouzité pro vyvoj jsou WAMP 3.1.7, pismeno W piedstavuje operacni systém, na
kterém nastroj pobézi, tedy Windows, pismeno A zastupuje HTTP server Apache, MySQL
je skriptovaci dotazovaci jazyk pro praci s databazi a P zastupuje skriptovaci jazyk PHP.
Soucasti wampu je Apache 2. 4. 37, PHP 7.3.1, MySQL 5. 7. 24, Adminer 4.7.0. V podstat¢
se jedna o webovy simulator, kterym lze zprovoznit webovy server na lokalnim pocitaci bez
nutnosti udrZovat spojeni se skuteCnym serverem.

Apache je samotny HTTP server, ktery zajistuje komunikaci s klientem a jednotlivymi
subcastmi.

MySQL je multiplatformni databazovy systém a dotazovaci jazyk, je s nim spojeny
uzivatelsky piivétivy phpMyAdmin spravce databazi, ktery je soucasti instalaéniho balicku
apomoci kterého Ize pohodIné vytvaiet a spravovat databazové systémy. Je nutnosti kazdého
dynamického webu s proménnym obsahem.

PHP (Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk uréeny predevSim pro
programovani dynamickych webovych stranek a aplikaci.

Dale je pouzity webovy prohlize¢ Chrome, aktudlni verze 73.0.3683.103 a textovy editor
PSPad 5.0.1. U PSPadu je nutné nastavit kodovani na utf-8, jinak prohlize¢ vraci chybu

., Neplatny retézec utf-8““ a odmita zobrazovat ¢eské znaky.

2.2 Test konfigurace
Pro otestovani spravné konfigurace wampu a spravnych verzi, je vhodné zalozit sandbox
projekt a to pomoci composeru composer create-project nette/sandbox

test a v prohlizeci zavolat http://localhost/test/www/checker/.
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C\Windows\System32\cmd.exe

Microsoft Windows [Version 18.8.17134.7066]
(c) 2018 Microsoft Corporation. Véechna priva vyhrazena.

C:\wamp64\www>composer create-project nette/sandbox test
Installing nette/sandbox (v2.4.18)
- Installing nette/sandbox (v2.4.18): Loading from cache
Created project in test2
Loading composer repositories with package information
Updating dependencies (including require-dev)
Package operations: 21 instzlls, @ updates, © removals
- Installing nette/utils (v2.5.3): Loading from cache
- Installing nette/finder (v2.4.2): Loading from cache
- Installing nette/caching (v2.5.8): Loading from cache
- Installing nette/reflection (v2.4.2): Loading from cache
- Installing nette/http (v2.4.11): Loading from cache
- Installing nette/component-model (v2.4.0): Loading from cache
- Installing nette/application (v2.4.13): Loading from cache
- Installing nette/php-generator (v2.6.4): Loading from cache
- Installing nette/neon (v2.4.3): Loading from cache
- Installing nette/di (v2.4.15): Loading from cache
- Installing nette/bootstrap (v2.4.6): Loading from cache
- Installing nette/database (v2.4.8): Loading from cache
- Installing nette/forms (v2.4.9): Loading from cache
- Installing nette/mail (v2.4.6): Loading from cache
- Installing nette/robot-loader (v3.1.1): Loading from cache
- Installing nette/safe-stream (v2.3.3): Loading from cache
- Installing nette/security (v2.4.4): Loading from cache
- Installing latte/latte (v2.4.8): Loading from cache
- Installing tracy/tracy (v2.5.8): Loading from cache
- Installing dg/adminer-custom (v1.18.@): Downloading (1ee%)
- Installing nette/tester (v2.8.2): Loading from cache

tracy/tracy suggests installing https://nette.org/donate (Please support Tracy via a donation)

Writing lock file
Generating autoload files

C:\wamp64\www>_

Obr. 1 — Instalace testovaciho projektu — zdroj: vlastni

Volany skript zkontroluje verzi PHP a konfiguraci serveru, spravnost nastaveni php piikazt

pro spusténi Nette frameworku a vysledek zobrazi do okna prohliZece.

Nette framework 2.4 vyzaduje PHP verze 5.6.0 nebo vyssi a klade jisté poZadavky na

prostiedi serveru a ty je potfeba otestovat, aby aplikace mohla viibec fungovat. Nastroj, ktery

testuje server, se nazyva Requirements Checker. Ten otestuje béhové prostredi serveru a

informuje o tom do jaké miry je mozné jej pro framework pouZzivat. Na pfehledném vypise

1ze snadno zjistit, jestli si bude Nette se serverem rozumét. Zeleny népis ,, Congratulations!

Server configuration meets the minimum requirements for Nette Framework‘ znamena, Ze

je vSe v potradku.
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Nette Framework Requirements Checker

This script checks if your server and PHP configuration meets the requirements for running Nette Framework. It
checks version of PHP, if appropriate PHP extensions have been loaded, and if PHP directives are set correctly.

Congratulations! Server configuration meets the
minimum requirements for Nette Framework.

Please see the warnings listed below.

Details
o Web server Apache/2.4.37 (Win64) PHP/7.2.14
& PHP version 7.2.14
o Memory limit 128M
o .htaccess file protection Enabled
o .htaccess mod_rewrite Enabled
o Function ini_set() Enabled
0 Function error_reporting() Enabled
o Function flock() Enabled

Obr. 2 - Kontrola konfigurace systému pomoci checker - zdroj: vlastni
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3 INSTALACE PROJEKTU NETTE

Projekt frameworku Nette lze nainstalovat nékolikerym zpusobem. Lze vyuzit aplikaci
composer nebo rozbalit kopii diive vytvoiené¢ho projektu nebo vyuzit néktery verzovaci
nastroj.

3.1 Instalace Nette projektu

Vychozi slozka localhostu je c:/wamp64/www/. Zde lze zakladat projekty webovych
aplikaci, které jsou vyvijeny a testovany lokalné. Nette projekt 1ze vytvotit bud’ pomoci
composeru direktivou composer create-project nette/nette nazev, nebo
je zde mozné rozbalit jiz hotovy piipraveny projekt napt. z githubu. Obrazek 3 ukazuje vypis

instalace webprojektu pomoci composeru.

CA\Windows\System32\cmd.exe - | X

Microsoft Windows [Version 10.8.17134.7866] ~
(c) 2018 Microsoft Corporation. Vsechna prava vyhrazena.

C:\wamp64\www>composer create-project nette/web-project project
Installing nette/web-project (v2.e.8)

- Installing nette/web-project (v2.0.0): Loading from cache
Created project in project
Loading composer repositories with package information
Installing dependencies (including require-dev) from lock file
Nothing to install or update
Generating autoload files

C: \wamp6&4\www>

Obr. 3 — Instalace projektu pomoci composeru - zdroj: vlastni

Hlavni ¢asti projektu jsou slozky config, model, presenters a templates. V konfigura¢nim
souboru config.neon se nastavuje piistup do databaze a ptihlaSeni k ptfiddvani novych
prispevkil, v modelu je vytvorena logika aplikace, ve slozce presenters jsou jednotlivé php
skripty s tfidami a jejich metodami a v templates jsou vytvofené pohledové Sablony celé
aplikace. Tento koncept, kdy je od sebe oddélena logika, data a pohledy se nazyva

architektura MVC (model-view-controller).
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3.2 Struktura projektu

Struktura zalozeného projektu je na obrazku €. 4.

pokus07 —— | app —— | config ® config.local.neon
_[ ) config.neon
| model o) ArticleManager.php
I presenters —— templates —— = Error
— ' Homepage —— B defaultlatte
— ~ Post ® createlatte
® editlatte
B show.latte
— © Sign —————— B injatte
- @layoutlatte
— & ErrordxPresenter.php
— B ErrorPresenter.php
B HomepagePresenter.php
— & PostPresenter.php
B SignPresenter.php
—  router ———— % RouterFactory.php
- E bootstrap.php
— & log
— temp
—  vendor
—  www | | .htaccess
— || .gitignore e TAViCON.ICO
—J htaccess ol index.php
—5 compaoser.json J robots.txt
—J composer.lock

—| | readme.md

Obr. 4 - struktura projektu - zdroj: vlastni
Z pohledu vyvojare je nejdilezitéjsi sloZzka config, ve které se provadi veSkera konfigurace
aplikace, slozka presenters, v niZ se nachazi vytvorené php skripty a slozka templates se

Sablonami tvofici vzhled webu.
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3.3 MVC - Model, View, Controller

MVC aneb model-view-controller je navrhovy vzor, objektova struktura, jez oddéluje data
a jejich zpracovani od jejich zobrazeni. Model piedstavuje datové uloziste, obstarava ziskani
dat a praci s nimi a vraci je controlleru, ktery si o né zazadal, controller je nasledné preda
view, ktery je néjakym zptisobem zobrazi.[6] Pomoci MVC architektury ziskame ptehledny
kod, lehce upravitelny a navic okamzité pristupnéjsi pro tymovou spolupraci.

Navaznost jednotlivych komponent ilustruje nasledujici obrazek 5:

LY

Obr. 5 — Soucasti MVC - zdroj: vlastni

Model view Controller je architektura vyuzivana u vétSiny vyvojovych prostiedi pro tvorbu
webovych aplikaci. MVC rozdéluje celou aplikaci do tii zédkladnich souborovych typi, na
Model slouzici ke zpracovani dat, View prezentace dat a Controller
Na obrazku 6 je zobrazen HTTP poZadavek (HTTP Request) na server. Zpracovani
pozadavku pomoci MVC a zpétna HTTP odpovéd’ (HTTP Response).[14]
1. VSe zacina zaslanim HTTP pozadavku na server. Tento pozadavek je pfijat
fadicem a dale zpracovavan.
2. Ptijaty pozadavek tadi¢ zpracuje, zvoli vhodny model a podle potieby pteposle
zéadost o zpracovani dat na model.
3. Model zpracuje pozadavek ke zpracovani dat v databézi. Vysledek své prace vrati
controlleru.
4. Controller upravi data do spravného formatu, vybere vhodné zobrazeni a odesle je
na View.

5. V nékterych piipadech se mize stat, ze si view vyzada data ptimo od modelu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 25

6. Na zavér controller vytvofii view a odesle view zpét do prohlizece ve formé

HTTP odpovédi.

Vétsinou se bodu €. 5 nevyuziva. Pievlada nézor, Ze view by nemélo mit vitbec zadny piistup
do databéze.[3] Aplikace si vSechna data z databaze vyzad4 od modelu a nasledné je preda

do view to jiz nema potifebu do modelu zasahovat.

HTTP
Request
1 2 - ? Model
- -
Controller & + 5
1
4
b
- View
HTTP
Response

Obr. 6 — Pritbéh pozadavku MVC - zdroj: vlastni

MVC si lze také predstavit jako tii vrstvy. Vrstva prezencni, ve které se view stard o
zobrazeni dat uzivateli. Vrstva ftidici, kterou ptredstavuje controller se stara se o chod cel/e
aplikace. Vrstva datova, kterd ptistupuje k datim. Tedy kazda vrstva se stard o to své,
dohromady tvofi ptehledny celek.[14]
Model se stard o datovou vrstvu v MVC. Umoziiuje ¢teni, zapisovani, upravovani a mazani
dat. O tom, kam se data zapisi, rozhoduje a ma védomi jenom model. Ten umoziuje praci s
daty pro riiznd datova uloziste:

* Databaze

* Textovy soubor

* RSS

*» Webova sluzba
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Pii tvorbé modelu je dulezité veédét, jak k datim v konkrétnim ulozisti pfistupovat. U
textovych dokumenti je potieba védét, jak data formatovat, aby byly srozumitelné pro dalsi
pouziti.

View — pohled se stara o prezentaci predanych dat uzivateli. Naopak se nestara, odkud data
jsou, nebo zda jsou spravna. View se stard pouze o vlozeni pfijatych dat do zvolené Sablony,
o spravné naformatovani a publikovani ve srozumitelném a ptehledném zobrazeni uzivateli.
Zobrazeni si musi poradit s formatem, v jakém data dostane, zda se jedna o pole, ve kterém
budou vSechna data, nebo zda budou data pfedana po prvcich. Zpétné se taky view stara o
prijeti dat skrze formuléafe. Vypis pohledu se vétSinou realizuje ve formatu HTML stranky,
ktera je odeslana do prohlizece uzivatele. View obvykle umoziuje vytvoftit formaty CSV
nebo XML, které¢ si uzivatel mize stdhnout. Dale miize view vytvéret grafiku nebo PDF,
které se zobrazi v prohlize¢i. VSechny formaty jsou do prohlizece odeslany jako odpoved
HTTP.[14]

Controller piedstavuje fidici vrstvu. Zavolani controlleru se vyvola HTTP zadost
z prohlizece uZzivatele. Z piijaté zaddosti controller zjisti, ktery model ma byt pouzit a v jakém
view maji byt data nasledné vykreslena.[14] Controller se sklada z vice ¢asti, které vkladaji

rizné navrhové vzory. Jsou to front controller a action controller.

Request Router
Object

Font 3

Controller —— Dispatcher

1

Action
Contoller

Response
Object

Obr. 7 — Pozadavek kontroleru - zdroj: vlastni
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Na obréazku 7 je zobrazen prubéh pozadavku v controlleru. Hlavni ¢4sti controlleru je front
controller. Cely proces probihé v nasledujicich krocich [14]
1. Ptijeti pozadavku uzivatele zatizuje front controller.
2.V dalsim kroku front controller pfedéa data routeru (smérovaci), ktery zjisti, jaka
akce nebo jaké akce maji byt vykonany.
3. Nasledné¢ je front controller povéten dispecerem, aby vykonal dalsi zpracovani
pozadavku.
4. V cyklu vola dispecer postupné action controllery, aby byly vykonany vSechny
akce. V urcitych akcich miize controller pfistupovat k modelu.
5. Vysledek je predan response objektu.
6. V zavéru front controller odesle odpovéd’ do prohlize€e uzivatele ve formé¢ HTTP

odpovedi.

3.4 Soubor index.php

Kazd4 webové aplikace obvykle vychazi z defaultniho souboru index.php. Je to skript, ktery
se automaticky nacita jako prvni, kdyZ ve webovém prohlize¢i zadame cestu k internetové
sluzbé. Takeé projekt Nette disponuje timto souborem. Obsah souboru neni velky, nachazi se

v ném pouze dv¢ polozky.

$container = require DIR . '/../app/bootstrap.php';
Scontainer->getByType (Nette\Application\Application::class)

->run{() ;

Tou prvni poloZkou je pfedani fizeni do aplikace na soubor bootstrap.php. Zavadéci soubor,
ktery inicializuje prostfedi a vytvoii dependency injector kontejner, ktery nasledné z DI

ziska sluzbu, pomoci niz spusti webovou aplikaci.
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3.5 Soubor bootstrap.php

Nastaveni prostfedi a vytvofeni Dependency Injection kontejneru ma v Nette na
starosti tfida Configurator, ktery se nachazi v zavadécim souboru bootstrap.php

umisténém ve slozce app/ .
require  DIR . '/../vendor/autoload.php';

Sconfigurator = new Nette\Configurator;

PHP je jazyk s obtizné odhalitelnymi chybami. Proto byl framework opatien silnym ladicim
nastrojem Tracy, které je defaultné pro ladéni povoleno. Je zaveden nasledujici direktivou,
kde ptipadné chyby loguje do zadané¢ho adresaie. Pribézny stav je vidét ve spodni ¢asti
prohlizece

$configurator->enableTracy( DIR . '/../log');

TRACY i154.3ms DL ® Post:show = 18.5ms/2 x

redirect 271.8ms ost:show 51.6ms/2

Obr. 8 — Ladici hlaSeni Tracy - zdroj: vlastni

Nastavuje se zde také defaultni hodnota casové zony.

Sconfigurator->setTimeZone ('Europe/Prague’) ;

Konfigurace se pfi béZném provozu nacte pouze jednou a ulozi se do cache. To vyrazné
zrychluje celou aplikaci, uklada se do slozky temp.
$configurator->setTempDirectory( DIR . '/../temp');
Automatické nacteni tfid se zajisti pomoci RobotLoaderu. Nacita tfidy z adresate, kde je
umistén bootstrap.php.
Sconfigurator->createRobotLoader ()

->addDirectory( DIR )

->register ()

Podle konfiguracnich soubort config.neon a config.local.neon se generuje systémovy DI
kontejner, ktery je srdcem celé aplikace. V tomto projektu je vyuzity pouze config.neon

piestoze vyvoj probéhl na localhostu.
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$configurator->addConfig( DIR
'/config/config.neon');
Sconfigurator->addConfig( DIR

'/config/config.local.neon') ;

Poslednim krokem je vytvoteni a pfedani hotového kontejneru.
Scontainer = S$configurator->createContainer();

return Scontainer;

3.6 Sablonovaci systém Latte

Latte je PHP Sablonovaci systém, ktery ptekladd Sablony na jednoduchy optimalizovany
PHP kod a zabezpeci vystup pied zranitelnostmi jako je XSS.[15] V projektu je pouzito
nckolik samostatnych Sablon. Hlavni Sablona nese nazev @layout.late a nachazi se
v adresafi app/presenters/templates.

Struktura hlavni Sablony kopiruje strukturu klasické html stranky s tim rozdilem, zZe chovani
Sablony je dynamické. Cely syntaxe za¢iné a kon¢i parovym tagem <html>, dale je obsazena
hlavicka <head> s titulkem <title> a blokem pro nacteni kaskadovych stylt, néasleduje
vlastni télo stranky, do kterého je inkludovan samotny obsah webu prostiednictvim dalSich

Sablon a skriptt.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title> </title>
{block css}
{/block}

</head>

<body>
{include content}
{block scripts}
{/block}
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</body>
</html>

Dalsi $ablony jsou inkludovany do hlavni Sablony jako bloky s ur¢itym ndzvem piikazem
{include ,nézev bloku"“}. Tyto Sablony uz neobsahuji tagy vytvarejici stranku, ale
jen jméno bloku a dal$i jednotlivé Casti stranek rozd€lené parovym tagem <div> , které
mohou obsahovat dalsi identifikaci jako id nebo class. Struktura takové dil¢i Sablony miize

vypadat takto.
{block content}
<div id="content">
<div class="pagination">
............ zde strankovani ...
</div>
<div id="nono">
............ zde prihléasSeni a odhlaseni ...
</div>
<div class="zakaznici">
............ zde préce s databdzi zakaznikld ...
</div>

</div>

3.7 Struktura modelu

Model zprostiedkovava piistup k datim z datového tlozisté, databaze a stara se o busines
logiku aplikace. Obsahuje databazové dotazy, informace o tom jestli je uzivatel piihlaSeny,
obsah kosiku ap. Jeho ukolem je nacist data, zpracovat a poslat zpét Modelovy skript se

nachdzi v app/model, soubor nese nazev ArticleManager.php.
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Zakladni tfida ArticleManager
namespace App\Model;
use Nette;
class ArticleManager
{
use Nette\SmartObject;
private S$database;
}
Konstruktor pistupu k databazi, zajist'ujici pristup k datim
public function __construct(Nette\Database\Context Sdatabase)

{

Sthis->database = S$database;

Metoda predani dat, sefazeni podle data vlozeni vzestupné
public function findPublishedArticles ()
{
return $this->database->table ('posts')
->where ('created at < ', new \DateTime)

->order ('created at ASC'");

3.8 Presenter

K tomu, aby celd struktura fungovala a vzajemn¢ vSechno fungovalo, je zapotiebi kontroleru.
Kontroler se stard o funkcénost celého navrhového vzoru MVC a je jakymsi fadiCem.
Presenter pracuje podobné¢ jako kontroler s tim rozdilem, ze manipuluje s pozadavky, které

mu posle pohled.[14] M¢éni se jeho pfistup ke vstupnim datim, ale jeho tikol prostfednika
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mezi modelem a pohledem je stejny. Pohled po pozadavku uzivatele volad urcitou metodu
presenteru, kterd dale mize pracovat s modelem. Logika presenteru by se méla vymezit na
uplnou zménu pohledu, zménu stavu aktualniho pohledu nebo piikazu pro model. Zakladni
presenter projektu se nachazi v app/presenters a ma nazev HomepagePresenter.php a byl

vytvoren jiz pii samotné instalaci projektu.

Jeho struktura je nésledujici:

namespace App\Presenters;

use Nette;

class HomepagePresenter extends
Nette\Application\UI\Presenter
{
}

Obsahuje pouze zikladni prazdnou tiidu, do které je vhodné umistit metody akci
probihajicich na domovské strance aplikace. Dale se ve stejné slozce nachazi jesté¢ dva
presentery a to ErrorPresenter.php a Error4xxPresenter.php, které obsahuji metody pro

volani riznych chybovych hlaseni a zapis chyb do logovaciho souboru.
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4 UVODNI STRANKA APLIKACE

Aplikace bude zobrazovat vlozené ptispévky, ke kazdému piispévku bude mozné piidat
komentaie, bude aplikovano strankovani, ptihlaSeni opravnéného uzivatele, bude realizovan
pristup do databéaze, vlozena tabulka, strankovani tabulky a registrace uzivateli. Na tvodni
strance se bude vypisovat piehled pfispévki ulozenych do databidze. Databaze bude
vytvofena pomoci phpMyAdmin, nastaveni ptistupu do databaze v config.neon a vytvoreni
dotazu v HomepagePresenter.php. Strankovani bude vytvoieno tak, aby se na strance
zobrazoval jen pfedem stanoveny pocet ¢lankl. S nartstajicim pocétem ptispévkil bude

nartistat pouze pocet stranek a graficka prehlednost webu ziistane zachovana.

Roc¢nikové prace studenti

Strénka1z 4 | Dalsi | Posledni
Na této strance najdete dokumentaci ke studentskym projektiim.

. f'-lénk_\j
» Piihlasit

Téma 1 - Programovani v C#
V jazyku v C# bude vytvorena ukéazka vytvofeni tfidy a instance a ¢lenskych proménnych a metod
11.2. 2019

Téma 2 - Monitoring provozu PC sité
Pomoci nastroje Wireshark bude proveden Monitoring sifového provozu s analyzou zachycenych paketi
11.2. 2019

Téma 3 - Herni aplikace v Unity
V grafickém enginu Unity bude realizovéna jednoduché herni aplikace, funkéni éast bude ve visual studiu C#
11.2. 2019

Téma 4 - Programovéni v jazyku C -fidicf struktury,
S vyuZitim fidicich struktur jazyka C bude realizovdna sada vzorovich viukovych piikladi
11.2. 2019

Projekt s podporou frameworku Nette!

Obr. 9 — Uvodni stranka aplikace - zdroj: vlastni

4.1 Vytvoreni databaze

Ptes ikonu Wampu v oznamovaci oblasti se ptfipojime k phpMyAdmin [13]. Ve vychozim
nastaveni je nastaveno piihlasovaci jméno ‘root‘, heslo je prazdné a typ databaze je MySQL.

Je vhodné heslo uctu ‘root prenastavit.
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F§ Verze b
v Sprava sluzby 'wampmysqld64' 4
& MySQL nastaveni »
(| MySQL konzole

21 my.ini

|2} MySQL log

ﬂi MySQOL dokumentace

Port pouzity sluzbou MySQL: 3306

= Otestovat port 3306
= Pouiit jiny port nez 3306
= Otestovat pouiity port sluzbou MySQL: 3306

Obr. 10 — Ptihlaseni ke konzoli - zdroj: vlastni

To se provede tak, ze se po pfihlaseni na wamp->MySQL->MySQL konzole direktivou
SET PASSWORD FOR 'root'@'localhost' = PASSWORD('nove heslo'); nastavi nové heslo.

B | c\wamp64\bin\mysql\mysq!5.7.24\bin\mysql.exe = O X

Enter password: Pk

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 925

Server version: 5.7.24 MySQL Community Server (GPL)

Copyright (c) 2008, 2018, Oracle and/or its affiliates. All rights reserved.

Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective

jowners.

Type 'help;' or "\h' for help. Type '\c¢' to clear the current input statement.

rnysqb SET PASSWORD FOR 'root'@'localhost’ = PASSWORD('nove heslo'); .

Obr. 11 — Zména hesla MySQL - zdroj: vlastni

Po piihlaseni do phpMyAmin je mozné vytvofit databazi v zalozce Databaze s ndzvem
‘posts’ kodovanim utf-8 a dale pomoci nasledujici syntaxe v zalozce SQL stejnojmennou

tabulku.
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Made in France by Otomatic

ﬁ Localhost

F=| phpMyAdmin  4.84

= Adminer 470

{{L VirtualHosts >

P | www adresar
/ Apache 2437 »
B PHP 7214 »

Ff MysQL 5.7.24 »

£ 5| MariaDB 103.12 »
Spustit viechny sluzby

WAMPSERVER 3.1.7

Zastavit viechny sluzby

Restartovat viechny sluzby

Obr. 12 — WAMP server - zdroj: vlastni

Tabulka obsahuje jedinecné id piispévku, které se automaticky inkrementuje, titulek
ptredstavujici ndzev piispévku, samotny text piispévku a €as vloZeni. Ptispévky bude vkladat
ptihlaSeny uzivatel, ktery bude mit statut admina. PfihlaSeni tohoto uzivatele je popsano

v kapitole 7 a 8.6.

CREATE TABLE “posts™ (

"id® int (11) NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,

“title® wvarchar (255) NOT NULL,

‘content® text NOT NULL,

‘created at’ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP
) ENGINE=InnoDB CHARSET=utf-8;

Primarni kli¢ je nastaven na polozku id, ktera se automaticky inkrementuje pifi vlozeni
dalsich ptispevkl. Dal§imi atributy tabulky jsou titulek a obsah ptispévku a casovy udaj, kdy
byl ptispévek do databaze vlozen. Nyni lze tabulku naplnit daty.
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« Zobrazeny zaznamy 0 - 14 (15 celkem, Dotaz trval 0,0000 sekund.)

SELECT * FROM “posts’

Zobrazit vie

+ Nastaveni
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&
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&
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&

&

o

&

[

[y

&

&

&

&

* Upravit
* Upravit
* Upravit
* Upravit
* Upravit
* Upravit

Upravit
" Upravit
" Upravit
" Upravit
* Upravit
" Upravit
" Upravit
" Upravit
* Upravit

Potet fadkd: | 25

A4
#:c Kopirovat @ Qdstranit
#:c Kopirovat @ Odstranit
#: Kopirovat @ Odstranit
¥: Kopirovat @ Odstranit
#:c Kopirovat @ Odstranit
¥: Kopirovat @ Odstranit
Fc Kopirovat @ Odstranit
#c Kopirovat @ Odstranit
#c Kopirovat @ Odstranit
£ Kopirovat @ Odstranit
¢ Kopirovat @ Odstranit
St Kopirovat @ Odstranit
¢ Kopirovat @ Odstranit
¢ Kopirovat @ Odstranit
#:¢ Kopirovat @ Odstranit

Obr. 13 — Databaze ptispévki, pohled phpMyAdmin - zdroj: vlastni

v

[

Filtrovat fadky: | Vyhleddvani v této tabulce

title

Téma 1- Programovani v C#

Téma 2 - Monitoring provozu PC sité

Téma 3 - Hemi aplikace v Unity

Téma 4 - Programovani v jazyku C -fidici struktury
Téma 5 - Vytvofeni webevych stranek pemoci PHPT a ..
Téma 6 - Rezervace jizdenek pomoci PHP a MySQL
Téma 7 - konfigurace DNS linuxového serveru

Téma § - Grafika v C#

Téma 9 - Cislicové systém s FPGA

Téma 10 - Pokrogilé 30 modelovani

Téma 11 - Programovéni s podporou grafické knihovn...
Téma 12 - Lokalizace polohy se systémem GPS

Téma 13 - Vytvofeni databdze SQL

Téma 14 - Inteligentni domacnost

Téma 15 - Qt framewaork

Sefadit podle klige:

Zadna v

content

V jazyku v C# bude vytvofena ukdzka vytvoreni tiid

Pomoci nastroje Wireshark bude proveden Monitoring...

V grafickém enginu Unity bude realizovana jednoduc...

S vyuZitim fidicich struktur jazyka C bude realizo...

Student vytvofi
lokaln& pomoci nastroje WAMP neb...

Cilem je vytvorit jednoduchy systém rezervace jizd. ..
Student provede instalaci linuxové distribuce a pr.
Predmétem projektu je vyuZiti knihovnich metod Sys...
Predmétem projektu je vytvofeni synchronniho &isli...
Student vytvofi pomoci Blenderu 3D model zadaného .
5 podporou OpenGL, glut, glui bude vytvefeno grafi...
Prakticka aplikace na platformé Arduine a GPS modu
Vytvoreni SQL databédze s vystupem na PHP stranku d
Navrh inteligentni domacnosti na modelu Ego-n

Framework jazyka C++

created_at
2019-02-11 21:41:51

2019-02-11 21:41:51
2019-02-11 21:41:51
2019-02-11 23:29:52
2019-02-12 23:19:45
2019-02-13 11:25:44
2019-02-17 21:19:10
2019-02-25 09:56:06
2019-02-25 20:24:31
2019-02-25 20:26:08
2019-02-25 20:29:58
2018-02-25 20:33:15
2019-02-25 20:36:08
2019-02-25 20:38:17
2019-04-06 11:44:30

Dalsi prace s databéazi je vhodné provadét pomoci Admineru, ktery je soucasti wampu.

Adminer umoziluje pfihlaseni pfimo ke konkrétni databdzi, tzn., miizeme pracovat jen

s databazi, ke které madme opravnéni.

4.2 Pripojeni k databazi

Aby naSe aplikace mohla s databazi pracovat, je potieba vytvofit nastaveni pro pfipojeni

k databazi. To provedeme v souboru app/config/config.neon. V tomto souboru jsou vSechna

globalni nastaveni aplikace.

database:

dns:

user:

'mysgl:host=127.0.0.1;dbname=posts’

root

password:

*heslo k databazi*

Pro naSe potieby byl ponechan ucet root se zménénym heslem, ovSem pii realném provozu

na serveru bude nutné pouzit jiny ucet.
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4.3 Predani databazového spojeni

Do slozky app/model se vytvori skript s ndzvem ArticleManager.php se stejnojmennou

tfidou. Tento soubor pfedstavuje model projektu.

namespace App\Model;

use Nette;

class ArticleManager

{
use Nette\SmartObject;

Do této tiidy je umistén konstruktor, ktery zajisti ptistup do databaze.

private S$database;

public function _ construct (Nette\Database\Context S$database)
{

this->database = database;

Déle je potieba ptidat metodu findPublishedArticle(), ktera zajisti dotazovani do tabulky
post. Zéaznamy ztabulky se budou zobrazovat podle data vlozeni od nejstar§iho

k nejnovéjSimu

public function findPublishedArticles()
{
return $this->database->table ('posts')
->where ('created at < ', new \DateTime)

->order ('created at ASC'");
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Jeste je nutné provést routovani na vytvoreny model a to v souboru config.neon nasledujicim

zaznamem

services:
router: App\RouterFactory::createRouter

- App\Model\ArticleManager

4.4 Strankovani

Zde je vyuzito souboru HomapagePresenter.php. Tento soubor byl vytvofen jiz pii instalaci
ve slozce app/presenters. Obsahuje prazdnou ttidu HomepagePresenter(). Do této tiidy se

umisti konstruktor, ktery z modelu pfevezme spojeni na databazi

private S$SarticleManager;

public function  construct (ArticleManager SarticleManager)

{

Sthis->articleManager = SarticleManager;

Metoda renderDefault() si do proménné $posts nacte publikované ¢lanky a nasledné posle

do Sablony jen jejich Cast

public function renderDefault (Spage = 1)

{
Sposts = $this->articleManager->findPublishedArticles();

Do Sablony je ptfeddna pouze jejich ¢ast omezend podle nastaveni v metod¢ page, zobrazeny

jsou ¢tyti polozky na kazdé strance.

SlastPage = 0;

Sthis->template->posts = $Sposts->page ($Spage, 4, S$SlastPage);
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Musime také predat pottebnd data pro zobrazeni moznosti strankovani
Sthis->template->page = S$page;
Sthis->template->lastPage = $lastPage;

4.5 Sablona strankovani

Samotna Sablona je umisténa do souboru default.latte. Tato Sablona je
v app/presenters/templates/Homepage. Blok pojmenovany pagination vytvoii na strance
odkazy na predchozi a nasledujici stranky s pfispévky. Proménné Spage a $lastPage tidi

zobrazovani strankovani.

<div class="pagination">
{if S$page > 1}
<a n:href="default, 1">Prvni</a>
&nbsp; | &nbsp;
<a n:href="default, S$page-1">Pfedchozi</a>
&nbsp; | &énbsp;
{/1if}

Stranka {$page} z {SlastPage}

{if Spage < S$lastPage}
&nbsp; | &nbsp;
<a n:href="default, S$page+l">Dalsi</a>
&nbsp; | &nbsp;
<a n:href="default, $lastPage">Posledni</a>
{/if}

</div>
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4.6 Umisténi do hlavni Sablony

Hlavni Sablona byla opét vytvorena pii instalaci projektu, je umisténa ve slozce
app/presenters/templates a nese nazev @layout.latte. Struktura Sablony je stejnd jako
struktura bézného html souboru. Obsahuje hlavickovou cast head s titulkem, vlastni télo

stranky, metadata a celd je uzaviend pomoci tagii html.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>{ifset title}{include title|stripHtml} |
{/ifset}Diplomka</title>
</head>

<body>
{include content}
{block scripts}
{/block}

</body>

</html>

Metadata — na tomto misté se uvadi naptiklad pozita znakova sada

<meta charset="utf-8">

Blok css — je urcen k zavedeni formétovani stranky pomoci kaskadovych stylt
{block css}

<link rel="stylesheet" href="{S$basePath}/css/styll.css">
{/block}

Flash zprava — message box je zde pouzity jako prvek pro ohlaSeni chybového stavu,
konkrétné nezadané ptihlaSovaci udaje
<div n:foreach="S$flashes as $flash" n:class="flash, $flash-

>type">{S$flash->message}</div>
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Blok skriptli — slouzi pro zavedeni javasriptu a dalSich pouzitych skriptt

{block scripts}

<script src="{S$SbasePath}/Jjs/netteForms.min.js"></script>

{/block}

Include content — vklada do hlavni Sablony blok s nazvem content. Vytvotfeni {block

content} je umisténo ve vSech Sablonéch projektu.
{block content}

..0obsah Sablony

{/block}

Uzaviraci tag bloku neni povinny.
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5 STRANKA ZOBRAZENI PRISPEVKU

Aby bylo mozné pracovat s kazdym piispévkem zvlast, upravovat ho, ptfidavat k nému
komentaie bude projekt doplnény o stranku ptispévku, ktera bude obsahovat samotny
ptispévek, datum jeho publikace, formuléifem pro piidavani komentéiti a jejich vypisem. Do

slozky app/presenters se zalozi skript s ndzvem PostPresenter.php.

Kostra presenteru vypada takto:
namespace App\Presenters;
use Nette;

use Nette\Application\UI\Form;

class PostPresenter extends Nette\Application\

UI\Presenter

5.1 Pripojeni k databazi

Samotny ptistup k databazi se provede pomoci konstruktoru. Pfistupové udaje jsou uvedeny

v souboru config.neon.

private S$database;
public function  construct (Nette\Database\Context

Sdatabase)

Sthis->database = S$database;
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5.2 Metoda renderovani

Metoda vraci pfispévek z databaze, jejim argumentem je id piispeévku z tabulky posts.
Metoda get() pievezme id piispévku z aktualné ptipojené databaze, konkrétné tabulky posts

a pfeda ji do proménné post ke zpracovani v Sablong.

public function renderShow ($postId)

{
this->template->post = $this->database->table ('
posts')->get (SpostId) ;

5.3 Sablona zobrazeni pFispévku

Dosavadni skript je nutné také n¢kde vykreslit. To zajisti Sablona stranky piispévku. Jeji

umisténi je ve slozce app/presenters/templates/Post a ponese ndzev show.latte

{block content}

<p><a n:href="Homepage:default">zpét na prispévky</a></p>
<div class="date">{Spost->created at|date: 'j.n. Y'}</div>
<hl n:block="title">{Spost->title}</hl>

<div class="post">{$post->content}</hl>
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6 VYTVORENI KOMENTARE PRISPEVKU

Také je mozné vytvofit komentaie k jednotlivym piispévkiim a nechat je zobrazovat pouze
na konkrétni strance nejlépe podle data vlozeni. K tomuto tcelu bude vytvofena tabulka pro
ukladani komentéiti s vazbou na tabulku ptispévkil, dale formuldf se jménem, e-mailem a
samotnym komentafem diskutujiciho, metoda pro vlozeni do tabulky a Uprava renderovani

stranky.

6.1 Tabulka komentaru

Nejprve je nutné vytvofit v databazi tabulku, kam se budou komentare zapisovat.

CREATE TABLE ~comments  (
"id® int(11) NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
‘post id" int(11) NOT NULL,
‘name’ varchar (255) NOT NULL,
"email’ wvarchar (255) NOT NULL,
‘content® text NOT NULL,
‘created at’ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
FOREGIN KEY (\post_id\) REFERENCES “posts™ ( id")
) ENGINE=InnoDB CHARSET=utf-8;

Tabulka komentari je relaéné vazana na tabulku piispévki. Kazdy komentai ma svoje

jedinecné id, stejné tak 1 kazdy prispévek. V tabulce comments je zaveden atribut

"post _id’, ktery je v relaci s atributem " id" tabulky “posts .

'] & posis comments

@ id :int(11)

# post_id : int(11) > % posis posts

5 name : varchar(250) ol eid int(11)

5 email : varchar(250) =l title : varchar(255)

2 content : text = content : text

@ created_at : timestamp i created_at : timestamp

Obr. 14 — Relace tabulek — zdroj: vlastni
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Tabulka obsahuje id identifikator jednotlivych komentaft, posts id identifikator
jednotlivych prispévkll je nastaven na jedenécti prvkové celociselné pole, které se
automaticky inkrementuje, dale tabulka obsahuje pole post id, ve kterém jsou id
identifikatory piispévkii, k nimz komentar patii, jméno komentujiciho, jeho mailovy

kontakt, samotny text komentare a datum jeho vloZeni.

« Zobrazeny zéznamy 0 - 9 (10 celkem, Dotaz trval 0.0000 sekund.)

SELECT * FROM ~comments”

Zobrazit vie Potetfadkd: |26 ¥ Filtrovat fadky: | Vyhledavani v této tabulce Sefadit podle klige: | Zadna v

+ Mastaveni

+—— ¥ id postid name email content created_at
&7 Upravit % Kopirovat @ Odstranit 1 1 Fero Jahoda fero@jahoda.cz Mam zéjem o toto téma 2019-02-11 23:04:14
& Upravit ¥¢ Kopirovat @ Odstranit 2 1 Ignac Holomek ignac@holomek.cz  Chiél bych v C# naprogramovat kalkulacku 2019-02-11 23:05:11
&7 Upravit 3¢ Kopirovat @ Odstranit 3 2 lgor Maly igori@maly.org Pro monitoring sité se nejlépe hodi Wireshark 2019-02-11 23:06:46
& Upravit %¢ Kopirovat @ Odstranit 4 2 Karel Teply karel@teply com Tuto &innost lze provozovat i pad Linuxem 2019-02-11 23:08:03
&7 Upravit ¥ Kopirovat @ Odstranit 5 3 Jaroslav Moudry  jaroslav@moudry.cz  Unity doporuéuji s pojit s Visual studiem a progra... 2019-02-11 23:09:45
& Upravit ¥¢ Kopirovat @ Odstranit 6 4 Fero Jahoda fero@jahoda.cz pokusi0 2019-02-12 13:33:37
&7 Upravit ¥¢ Kopirovat @ Odstranit 7 5 Gita Krnaéovd gita@krnacova cz K tomuto tikolu se hodi WAMP 2019-02-12 23:22:16
&~ Upravit ¥ Kopirovat @ Odstranit 8 5 Veénceslav Fetisov venceslav@fetisov.ru Mam zajem résit toto téma 2019-02-18 10:20:33
&7 Upravit % Kopirovat @ Odstranit 9 7 FeroJahoda fero@jahoda.cz Velmi zajimavé téma 2019-02-22 14.21:51
& Upravit ¥¢ Kopirovat @ Odstranit 10 7 lgor Maly igor@maly.org Provadim prvni pokusy s linuxem 2015-02-25 03:21:12

Obr. 15 - Databaze komentait, pohled phpMyAdmin - zdroj: vlastni

Po tspésném vytvoteni tabulky pro vkladani komentéit, lze sestavit skript pro zobrazeni

ptispévku a jeho komentovani.

6.2 Uprava renderovani stranky

Metoda pro renderovani je doplnéna o test hodnoty proménné Spostld. V ptipadée, ze

neprobéhne uspésné nacteni, provede se varovné hlaseni. Pokud je identifikator ispésné

nacten, pred4d metoda ptispevek i s komentafem k zobrazeni do Sablony.

public function renderShow (SpostId)

{

Spost = $this->database->table ('posts')->get (SpostId);
if (!Spost) {

Sthis->error ('Stranka nebyla nalezena');
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Sthis->template->post = $post;
Sthis->template->comments = S$post->related(’

comment')->order ('created at');

6.3 Metoda komentare do tabulky databaze

Metoda formulaie pro vloZzeni komentafe nejprve vytvoii novy formulaf. Do formulaie je
postupné vlozeno pole pro zadani jména, pole pro e-mailovou adresu, textové pole
samotné¢ho komentare, tlacitko pro samotné publikovani komentare a jako posledni prvek je
volani metody commentFormSucceeded(), ktera prevezme obsah jednotlivych poli. Na

strance se zobrazi jako komentar.

protected function createComponentCommentForm ()
{
Sform = new Form;
Sform->addText ('name', 'Jméno:')
->setRequired () ;
Sform->addEmail ('email', 'Email:');
Sform->addTextArea ('content', 'Komentdr:')
->setRequired () ;
Sform->addSubmit ('send', 'Publikovat komentéar'):;
Sform->onSuccess[] = [$this, 'commentFormSucceeded'];

return S$Sform;

6.4 Metoda uloZeni komentare prispévku

Zatim je vytvofen pouze formulaf pro ukladani komentari, jesté je potieba vytvorit metodu,
ktera obsah formuléafe zapiSe do databdze a nasledné zobrazi. Touto metodou je metoda
commentFormSucceeded(). Metoda piebird postld identifikator ptispévku a insert dotazem
vklada vSechny zadané hodnoty poli. Jako posledni probéhne flashMessage se zpravou o
vloZeni komentéte a jeho zobrazeni na strance pomoci redirect();

Metoda vlozeni komentare do tabulky databaze:
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public function commentFormSucceeded (Form S$form, \stdClass
Svalues)

{

SpostId = $this->getParameter ('postId');

Sthis->database->table ('comments')->insert ([

'post id' => S$postId,

'name' => S$values->name,
'email' => Svalues->email,
'content' => $values->content,

1)

Sthis->flashMessage ('Dékuji za komentdr', 'success');

Sthis->redirect ('this"');

6.5 Uprava Sablony

V app/presenters/templates/Post se nachdzi Sablona stranky skomentafem a nese
nazev show.latte. Samotna Sablona uz nenese znaky webové stranky tak, jako hlavni Sablona
projektu, ale obsahuje blok s ndzvem content. Pomoci tohoto bloku se inkluduje obsah do
hlavni Sablony. V bloku content jsou jednotlivé ¢asti rozdéleny do sekci pomoci parového

tagu <div>, nadpisti, maker a odkazi.

{block content}
<p><a n:href="Homepage:default">zpét na vypis
prispévki</a></p>
<div class="date">{Spost->created at|date:'j.n. Y'}</div>
<h2><b>{S$post->title}</b></h2>

<div class="post">{Spost->content}</div>

<h2>Vlozte novy prispévek</h2><br>
{control commentForm}

<div class="comments"><br>
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<a n:href="edit S$post->id">Upravit prispévek</a>
<h2>Komentéare</h2>
{foreach Scomments as Scomment}
<p><b><a href="mailto:{S$Scomment->email}" n:tag-
if="S$comment->email">{$comment->name}</a></b> napsal:</p>
<div>{$Scomment->content}</div>
{/foreach}

</div>

Rocnikové prace studentu

Na této strance najdete dokumentaci ke studentskim projektiim.

. flénk}f
» Piihlasit

zpét na vypis piispévkd

11.2. 2019

Téma 1 - Programovani v C#

V jazyku v C# bude vytvotena ukazka vytvofeni t¥idy a instance a élenskych proménnych a metod
Vlozte novy piispévek

Jméno:
Email:

Komentai:
Publikovat komentar
Upravit pfispévek

Komentare

Fero Jahoda napsal:
Mam zajem o toto téma
Ignic Holomek napsal:

Chtél bych v C# naprogramovat kalkuladku

Projekt s podporou frameworku Nette!

Obr. 16 — Stranka ptispevku s komentaii - zdroj: vlastni
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7 VLOZENi NOVEHO PRISPEVKU, EDITACE, UPRAVA

Aby bylo mozné pridavat piispévky do databaze a zobrazovat je na strankované hlavni
strance webu, je nutné vytvorit dalsi stranku aplikace, pomoci které bude mozné piispévky
pridavat. Ta bude realizovana pomoci presenteru a jeho Sablony pro zobrazeni. Prispévky
jsou zapisovany do databaze ‘posts‘ stejnojmenné tabulky ‘posts‘. Sablony pro praci

s vlozenim, editaci a Gpravou prispévku jsou mistény v app/presenters/templates/Post/.

7.1 Sablona p¥ispévki

Sablona vytvoreni nového nese nazev create.latte. Jedna se o diléi $ablonu, jejiz obsah bude
nahran do celkové Sablony aplikace, proto se cely jeji obsah nachazi v bloku content a
obsahuje jednotlivé html bloky <div>, nékteré tagy z html kodu a umisténi formuléie

z metody pro vlozeni ptispévku.

{block content}
<div id="banner">
<hl n:block=title>Ro&nikové prace studentiu</hl>

</div>

<div id="content">
<h2><b>Na této strance najdete dokumentaci ke

studentskym projekttm.</b></h2>

<p><a n:href="Homepage:default">zpét na vypis

prispévki</a></p>

<h1>Novy prispévek</hl><br>

{control postForm}

<div>
<h4>Projekt s podporou frameworku Nette!</h4>
</div>

</div>
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7.2 Metoda formulare

Metoda formulaie pro vloZzeni nového piispévku se nachazi v souboru PostPresenter.php.
Tato metoda vytvari formular s text boxem pro titulek pfispévku textové pole pro samotny
ptispévek, tlacitko vlozeni ptispévku a volani metody postFormSucceeded(), ktera provede

zapis obsahu formuléie do tabulky databaze.

protected function createComponentPostForm/()

{
Sform = new Form;
Sform->addText ('title', 'Titulek:')
->setRequired () ;
S$form->addTextArea ('content', 'Obsah:')

->setRequired () ;

Sform->addSubmit ('send', 'UloZit a publikovat');

Sform->onSuccess[] = [Sthis, 'postFormSucceeded'];

return S$Sform;

7.3 Metoda uloZeni prispévku

Metoda uloZeni nového piispévku do databaze piebirda argument formulafe a data z n€ho
ziskané zpracuje. Otestuje, zda je uZivatel prihlaSeny, pokud ano ptispévek piida a vypiSe

na stranku, pokud ne, provede hlaSeni o nutnosti pfihlasit se.

public function postFormSucceeded (Form Sform, \stdClass
Svalues)

{
SpostId = S$Sthis->getParameter ('postId');

if (!S$Sthis->getUser () ->isLoggedIn()) {

Sthis->error ('Pro vytvoreni, nebo editovani
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prispévku se musite prihlasit.');

if (SpostId) {Spost = $this->database->table('posts')
->get ($SpostId) ;
Spost->update ($values) ;
}
else {
Spost = S$this->database->table ('posts')
->insert ($values);
}
Sthis->flashMessage ('Prispévek byl tspésné
publikovan.', 'success');

Sthis->redirect ('show', $post->id);

7.4 Metoda editace prispévku

Metoda editace stavajiciho ptispevku si nejprve nacte obsah samotného piispévku z databaze
a umisti jednotlivé poloZzky do pfisluSnych oken formulare. Pti tom také otestuje, zda bylo
mozné piispévek nacist. Pokud ne probéhne hlaSeni o nenalezeni piispévku. Také otestuje
hned na zacatku, jestli je uzivatel pfihlaSeny. Pokud neni uZivatel pfihlaSeny, prob¢hne

pifesmérovani na stranku piihlaseni uZivatele.

public function actionEdit ($SpostId)
{
Spost = $this->database->table('posts')
->get ($SpostId) ;
if (!$this->getUser () ->isLoggedIn()) {
Sthis->redirect ('Sign:in'");
}
if (!$post) {

Sthis->error ('Prispévek nebyl nalezen');
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}
Sthis['postForm']->setDefaults ($Spost->toArray());

}

7.5 Metoda presmérovani neprihlaSenych uzivateli

Metoda presmérovani nepiihlaSenych uzivatelt je aktivovana v ptipadé€, ze neni uzivatel

ptihlaSeny a klikne na odkaz upravit nebo vlozit ptispévek.

public function actionCreate|()

{
if (!$this->getUser () ->isLoggedIn()) {

Sthis->redirect ('Sign:in'");

7.6 Metoda upravy stavajicich prispévki

Metoda postFormSucceeded() je upravena tak, Ze podle id ptispévku uklada zpét do tabulky,

resp. prepisuje piavodni obsah pomoci update.

public function postFormSucceeded (Form $form, \stdClass

Svalues)

{
SpostId = $this->getParameter ('postId');

if (!$this->getUser () ->isLoggedIn()) {Sthis->error('Pro
vytvofeni, nebo editovani prispévku se musite prihlésit.');

}
if (SpostId) {
Spost = $this->database->table('posts')->get ($postId);

Spost->update (S$Svalues) ;

else {
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Spost = $this->database->table('posts')->insert ($values);

Sthis->flashMessage ('Prispévek byl uspésné publikovan.',
'success') ;
Sthis->redirect ('show', $post->id);
}
Do slozky app/presenters/templates/Post/ byla vytvotena jesté jedna Sablona edit.latte pro

praci s upravenym prispévkem. Jeji hlavni ¢asti je link na formular pro editovani prispévku.

{block content}
<hl>Upravit ptrispévek</hl>

{control postForm}
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8 AUTENTIZACE, AUTORIZACE, ZABEZPECENI

Pod pojmem bezpecnost ¢i zabezpeCeni rozumime ochranu informacnich systému a
informaci, které jsou v nich uchovavany, pfenaSeny a zpracovavany. Patfi sem napf. pojmy
jako bezpec¢nost informacnich systémil, ochrana informacnich systém, ochrana informaci,
ochrana informacnich technologii. VSechny tyto pojmy maji vyznam pfti feSeni bezpecnosti
a ochrany informacnich systémt, informaci v nich ulozenych a zpiisobu jejich zpracovavani.
Jak jsou informacni technologie aplikovany, stdva se mnohem snazsi shromazd’ovat data,
ukladat je, manipulovat s nimi a hromadné je §ifit. Proto vyvstal pozadavek na zajiSténi
informacnich systémui pred kybernetickymi tutoky, integrity dat, spolehlivosti fungovani

informacnich systémi a zajisténi trvalé dostupnosti sluzeb téchto systémii.[29]

Zabezpeceni dat je mnozina pravidel a mechanisml pro zajisténi divérnosti, integrity a

dostupnosti dat predev§im zvenci zabezpecovaného systému.

Samotné zabezpeceni se skladd zné€kolika trovni. Tou prvni je fyzické zabezpeceni
informacéniho systému na Grovni hardwaru, zdlohovani dat, druhou urovni softwarovou a

tfeti irovni organizacni.

Kybernetickd bezpecnost je podpoifena i1 platnou legislativou, tj. konkrétnimi zakony
v aktualnim znéni, které jasné vymezuji pozadavky na zajisténi divérnosti dat (secrecy),

ochranu integrity dat (integrity) a zajiSténi dostupnosti dat a sluzeb (availibility).[28]

Zajisténi divérnosti znamena, ze kazda operace s daty nese urcitou miru utajeni. Je snaha
zajistit, aby jakykoliv neautorizovany subjekt nemohl neopravnéné vniknout do systému,
tedy kontroluje opravnénost konkrétni osoby nebo jiného subjektu k piistupu do systému.
Integrita dat zhmotiiuje pfesnost a spolehlivost informaéniho systému, logickou Uplnost
hardware a software, které implementuje ochranné mechanismy a pfispiva k zabranéni

neautorizovaného piistupu do systému nepovolanym subjektim.

Zajisténi dostupnosti dat znamena, Ze je zajiStén v€asny piistup ke spolehlivym ovétenym
udajim, ze autorizovanym uzivatelim nebude pfistup odepfen a naopak neautorizovany
uzivatel nebude do systému vpustén. Je potieba rozliSovat dva pojmy — autorizace a
autentizace, které nejsou v zadném piipade synonyma pro totéz, ale kazdy z pojmil mé jasne

dany vyznam.
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8.1 Autentizace

Autentizace je proces ovéfeni entity, zda je skutecné tou, za kterou se vydava. K tomuto
ucelu se pouzivaji uzivatelskd jména, hesla a mnoho dalSich jedinecnych ovéfitelnych
identifikatort. Mezi doplitkové identifikdtory miizeme zahrnout idaje biometrické, jako je
otisk prstu, sken tvare, identifika¢ni sms, ndhodné generovani ¢isel v tokenech a dalsi, tedy
jednoznac¢né urcit a identifikovat ptihlasujiciho se uzivatele. Schopnost systému zachovat
mlcenlivost o oveéfovani identity odrazi tiroven bezpecnosti daného systému.

Poskytovani identity musi jit ruku v ruce s procesem piidéleni uzivatelskych prav, kazdy
krok sdm o sobé nema zadny vyznam. Kazdy informacni systém vzdy uzivatele provede
nejprve procesem autentizace a bezprostfedné po té procesem autorizace.[21]

Autentizace pomoci hesel je nejrozsifenéjsi autentizacni technikou. Pti ni uZivatel zadava
prihlasovaci jméno v kombinaci s heslem. Hlavnim aspektem pii tomto zptisobu autentizace
je kvalita hesla. To by mélo mit urcity pocet znaki, znaky by mély byt kombinaci malych a
velkych pismen a ¢islic. Také by se mélo heslo v pfiméfenych intervalech ménit.
Autentizace pomoci tokent vnasi do procesu piihlasovani dalsi technicky prvek. Podminkou
je, aby m¢l uZivatel v okamziku ptihlasovani token u sebe. Je to z toho diivodu, Ze se na
tokenu pravidelné méni generovany udaj. Byva to napiiklad jedna minuta. Tokeny maji
podobu cipové karty, USB kli¢enky apod. Tokeny jsou spolu s biometrikou povazovany za
silny autentiza¢ni nastroj. Z pamétovych tokent stoji za zminku ¢ipova karta spolu s pinem.
Karta je sama o sob¢ zafizeni, bez kterého se nelze identifikovat, nejcastéji pi1 manipulaci
s bankomatem a v kombinaci s ¢iselnym pinem vytvaii velmi odolny nastroj. Navic
konkrétné v bankomatech je autentizace omezena pravidlem tfikrat a dost. To znamena, Ze
po tfech neuspésnych pokusech je karta bankomatem stornovana a znehodnocena. [21]

Pfi procesu autentizace za pomoci biometriky, se identifikuje néktera fyziologickd nebo
biologicka vlastnost uzivatele. Do této kategorie patii naptiklad otisk prstu, otisk dlan€, sken
obliceje, ale 1 dynamika nékterych pohybtl, napf. intenzita chiize, rychlost a dynamika stisku

klaves a dalsi.

8.2 Autorizace

Autorizace je proces, pii némz se ovefuji prava pro piistup piihlaSeného uzivatele ke
sluzbam. Patii sem 1 ochrana integrity dat, to znamena, ze je potieba zabezpecit, aby s daty

mohli manipulovat jen opravnéné osoby. Systém musi uzivatele rozeznat a to dostatecné
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rychle, aby nedochédzelo k ¢asovym prodlevam, ve kterych by mohlo dochazet

k neopravnéné manipulaci a modifikaci dat neautorizovanym uzivatelem.

Vedle autorizace a autentizace existuje celd fada metod jak zajistit bezpecnost dat. Jsou to
metody, které vétSinou nasleduji proces identifikace a piid€leni opravnéni uzivateli, patii
sem napiiklad zabezpeceni fyzického ptistupu k nosic¢tim dat, pofizovani zalohovani a kopii,
provadéni obnovy dat ze zaloh a dal$i. VSechna opatfeni musi zajistit ochranu divérnosti a

integritu dat a také samotné autentizace.

8.3 Kryptografie

Vétsina principti zabezpecené autentizace uZzivatele funguje na principu Sifrovani dat.
Sifrovani je nedilnou soudasti viech autorizaénich procesii. Je to proces, ktery prevadi
autentiza¢ni udaje z podoby bézné Citelné do podoby nesrozumitelné za pomoci
symetrického nebo asymetrického Sifrovani a klict.[20]

Cely proces ptihlasovani probiha ve tfech fazich takto. V prvni fazi se ucastnici komunikace,
tedy pfihlaSovany uZivatel a server dohodnou na volb¢ Sifrovaciho algoritmu a délce klice,
ktery bude pouzivan. JednoduSe teCeno, klient vyZadujici ovéfeni zasle pozadavek, ve
kterém je 1 nabidka algoritm, které umi a server v odpovéedi vybere jeden z nich. Ve druhé
fazi se provede vyména kli¢l zalozena na principu Sifrovani s vefejnym kli¢em a autentizaci
vychazejici z certifikati. Ve tieti fazi probiha Sifrovani provozu za pomoci symetrického

Sifrovani. [20]

8.4 Zabezpeceni v Nette

Nette poskytuje vice zptsobti jak naprogramovat autentifikaci. Implementace je pouze na
programatorovi. Vyuziva rozhrani Nette\Security\[Authenticator, které vyzaduje pouze
jednu metodu authenticate(), ktera ovétuje uzivatele. Nejcastéjsi zplisob ovétreni je pomoci
hesla, uzivatel poskytne jméno a heslo. Také lze vyuzit ijiné zpisoby, napf., ptihlasit
pomoci uctu facebooku a podobné&. Pro tak jednoduchou aplikaci neni tfeba vytvaret slozity
zpusob piihlasovani. Pouzijeme piipraveny SimpleAuthenticator(), ktery je pro podobné
ucely ptipraven. Poskytuje ptihldSeni pomoci jména a hesla, které je ulozeno
v konfigura¢nim souboru. Konfigura¢ni soubory jsou typu neon, miiZe jich byt i vice a pak

je nutné je zavést do projektu v souboru bootstrap.php néasledujicim piikazem.
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$configurator->addConfig( DIR . '/config/config2.neon');

Nette automaticky vytvoii sluzbu s ndzvem authenticator v DI kontejneru.

8.5 PrihlaSeni a skryti odkazu
Do konfiguraéniho souboru confog.neon se vlozi sekce security a do ni se umisti udaje o
ptihlaSovaném uzivateli.
security:
users:
Admin: seCret # user 'Admin', password 'seCret'

Franta: Mrakota # user 'Franta', password 'Mrakota'

Aby bylo mozné uzivatele ptihléasit, musi aplikace disponovat i né¢jakym formulafem pro
zadani ptihlaSovacich udaji a metodami pro zpracovani a ovéteni piihlaseni. Pro tento ucel
je do slozky app/presenters  vytvoten soubor  SignPresenter.php a do
app/presenters/templates/Sign jeho Sablona in.late.

Zakladem je tfida stejn€ jako v HomepagePresenteru.

namespace App\Presenters;

use Nette;

use NettelApplication\UI\Form;

class SignPresenter extends NettelApplication\UI\Presenter
{

}

Do tfidy jsou umistény metody potiebné k piihlaseni, odhldSeni a otestovani identity
uzivatele. Metoda formulafe piihlaSeni je pojmenovana createComponentSignlnForm().
Obsahuje pole pro zadani pfihlaSovacich tdaja, pfi neliplnosti udaji informuje uZivatele,
aby je zadal vSechny. Na jejim konci je voldni metody signlnFormSucceededl(), ktera

zpracuje data ziskana z formulare.
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protected function createComponentSignInForm ()

{
Sform = new Form;

Sform->addText ('username',

'Uzivatelské jméno:')

->setRequired ('Prosim vyplnte své uzivatelské jméno.');

Sform->addPassword ('password', 'Heslo:')

->setRequired ('Prosim vyplnte své heslo.');

Sform->addSubmit ('send',

'Prihlasit');

Sform->onSuccess[] = [$Sthis, 'signInFormSucceededl'];

return S$form;

Uzivatelské jméno:
Heslo:

Prihlasit

Obr. 17 — Formulat ptihlaseni - zdroj: vlastni

Volana metoda signinFormSucceeded () prevezme uzivatelské jméno a heslo, které uzivatel

vyplnil a pfeda to authenticatoru. Po pfihlaSeni pfesmérujeme na tivodni stranku. Pokud

nesouhlasi pfihlasovaci Gdaje, je vyhozena vyjimka

public function signInFormSucceededl (Form S$form,

Svalues)

{

try |

\stdClass
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Sthis->getUser ()->login ($values->username,

Sthis->redirect ('Homepage:"');

}

Svalues->password) ;

catch (Nettel\Security\AuthenticationException $e) {

Sform->addError ('Nespravné prihlasSovaci jméno nebo heslo.');
}
}
M) z 4
o J clr
=t ___r_‘_ CI__/ _/I

* Nespravné prihlasovaci jméno nebo heslo.

r

Uzivatelské jméno:

|

Heslo:

- Prihlasit

Obr. 18 — Nespravném piihlaseni - zdroj: vlastni

Pro odhlaSeni je vytvorena jednoduchd metoda, kterd provede samotné odhlaSeni, zobrazi

zpravu o uspeSném odhlaSeni a presméruje aplikaci na domovskou stranku.

public function actionOut ()

{

Sthis->getUser ()->logout () ;

Sthis->flashMessage ('Odhléseni bylo Uspésné.');

Sthis->redirect ('Homepage:"');
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V Sablong je stale zobrazen v seznamu odkaz na domovskou stranku s pfispévky a déale pak

bud’ odkaz na ptihlaSeni, nebo odhléseni uzivatele.
{block content}
<div id="content">
<div>
<ul class="navig">
<li><a n:href="Homepage:">Clanky</a></1li>
{if Suser->loggedIn}
<li><a n:href="Sign:out">0dhlasit</a></1i>
{else}
<li><a n:href="Sign:in">P¥ihlasit</a></1li>
{/if}
</ul>
</div>
<h1>P¥ihl&Seni</hl>
{control signInForm}

</div>

Roc¢nikové prace studentii

Stranka 1z 4 | Dalsi | Posledni

Na této strance najdete dokumentaci ke studentskym projektium.

o Clanky
» Prihlésit

Téma 1 - Programovani v C#
V jazyku v C# bude vytvorena ukéazka vytvoreni tfidy a instance a ¢lenskych
11.2. 2019

Obr. 19 — Skryty odkaz vytvoreni pfispévku - zdroj: vlastni
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Mezi bezpecnostni prvky lze také zahrnout skryvani odkazi neptfihlaSenym uZzivatelim.
Neautorizovany uzivatel nemize vidét ani stranku pro vytvofeni nového ptispévku ani pro
jeho editaci a ani odkazy na n¢€. Ty je potieba také schovat. V Sabloné default.latte je nutno

upravit odkaz na napsani nového ptispévku takto.

<a n:href="Post:create" n:if="Suser->loggedIn">Napsat novy

prispévek</a>

Ten ziistava viditelny pouze piihlaSenym uZivatelim. Schovani odkazu je zajisténo makrem
n:if a pfihlaSenim uZzivatele, jinak zGstava skryty a neni mozné neautentizované piidavat

ptispévky.

Roc¢nikové prace studentt

Stranka 1z 4 | Dalsi | Posledni

Na této strance najdete dokumentaci ke studentskym projekttum.

o Clanky
¢ Odhlasit

Napsat novy prispévek

Téma 1 - Programovani v C#
V jazyku v C# bude vytvorena ukizka vytvoreni tiidy a instance a ¢lenskych
11.2. 2019

Obr. 20 — Zobrazeni odkazu po ptihlaseni - zdroj: vlastni

8.6 Autentizace proti databazi

V aplikaci jsou vytvofeny komentafe jednotlivych pfispévkl. V prvotni verzi mohou
komentaie vkladat neregistrovani uzivatelé. To mlze zpisobit zaplaveni piispevkl tzv.
balastem. Tento problém Ize vyfesit autentizaci komentait, tedy zpfistupnit komentafe jen

pfihlaSenym uzivatelim. UZivatele, ktefi by se mohli piihlaSovat k psani komentaid, je
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potifeba nékde seskupit. K tomu bude slouzit tabulka ‘users®. V tabulce jsou udaje o

registrovaném uzivateli, konkrétné id, jméno a heslo.

CREATE TABLE ‘“users’  (
"id’ int(11) NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
‘name’ varchar (255) NOT NULL,
‘password’ varchar (255) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB CHARSET=utf-8;

Pro ovéfeni piistupovych udaji miizeme vytvofit autenticator.
Ttida authenticatoru

class MyAuthenticator implements NS\IAuthenticator
{
}

Piistup k databazi
private database;
public function _ construct (Nette\Database\Context S$database)

{

Sthis->database = database;

Metoda ptistupu ovéfeni pfevezme prostiednictvim proménné $credentials tdaje k ovéfeni
public function authenticate(array Scredentials)
{

list (Susername, Spassword) = Scredentials;

Dale je potieba pfistoupit k databazi a nacist konkrétni udaje z tabulky ‘users?
Srow = $Sthis->database->table(‘users')->where (‘name?,

Susername) ->fetch () ;
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Nasleduje test nactenych udaja
if (!$row) {
throw new Nette\Security\AuthenticationException (‘UZivatel

nenalezen. ') ;

A samotné ovéteni tidaji — test hesla
if (!Nette\Security\Passwords: :verify ($password, S$row->
password) ) {
throw new Nette\Security\AuthenticationException (‘Neplatné

heslo. V') ;

Vréceni piihlaseného uzivatele
return new Nette\Security\Identity ($row->id, row-

>role, [ ‘name ‘=>S$Srow->name]) ;

Je mozné ovérit udaje i vlastnim zptsobem. V tom piipad¢ se doporucuje neukladat do
tabulky hesla samotné, ale jen jejich hash. Hash je jednosmérna matematicka funkce, kdy se
z konkrétniho hesla vytvofi pokazdé stejny otisk, opacné z otisku ziskat piivodni heslo nejde.
Pii pfihlaSovani se pak ze zadaného hesla vytvoii otisk a ten se porovna s otiskem z databaze

a v pfipadné rovnosti otiskli prob€hne autentizace.
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9 SESSIONS A COOKIES

Webové stranky pracuji nad protokolem http, ktery sam o sob€ nenese zadné prvky ukladani
relaci, coz znamena, ze pii kazdé dalsi navstéve uzivatele je tento povazovan za nového. Ten
pak musi server znovu zadat o informace, které jiz v minulosti dostal. K tomu, aby uzivatel

mohl pokracovat ve stejné konfiguraci, pti jaké stranky opustil, slouzi soubory Cookies.[16]

9.1 Sessions

Session (relace, sezeni) je potieba k tomu, aby si aplikace mohla uchovévat informace o
stavu spojeni. Kazdy uZivatel pfi pfistupu na server obdrZi jedine¢ny identifikator Session
ID, ktery se ptfedava v Cookies. Identifikator se uklada na stran¢ serveru, to umoziuje, aby
po opétovném piistupu na server pamatoval, bylo mozno navéazat na ptredchozi relaci,
napiiklad stav ndkupniho koS$iku.[17] Soubory Cookies se uchovévaji na stran¢ uzivatele
resp. prohlizece. Konfigurace session se provadi v konfiguratnim souboru config.neon
v sekci session. Session standardné vyexpiruje pii zavieni okna prohlizece. Dobu expirace

nastavime takto:

session:

expiration: 14 days

Sessions startuje sama, ale 1ze ji konfiguraci ovlivnit. Jsou k dispozici tfi hodnoty true, false
a smart. Doporucuje se ponechat autostart na hodnoté smart, protoze pak automaticky
startuje session pouze pokud je vytvoiena.[3]

Session:
autoStart: ‘smart?

Na sdileném hostingu je doporuceno zvolit vlastni adresaf, kam se maji ukladat soubory
s relacemi.[3]

session:

savePath: “cesta/sessions"
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Na lokélnim serveru WAMP se soubory session ukladaji do slozky wamp64/temp/ pod
nazvem ses_nejakynazev.

Vypis takového souboru miize vypadat takto

__NF|a:2:{s:4:"Time";i:1554625026;s:4:"DATA";a:1:
{s:23:"Nette.Http.UserStorage/";a:5:{s:13:"authenticated";
b:1;s:8:"identity";0:23:"Nette\Security\ldentity":3:

{s:27:" Nette\Security\ldentity id";s:6:"Franta";s:30:"
Nette\Security\ldentity roles";a:0:{}s:29:"

Nette\Security\ldentity data";a:0:{}}s:6:"reason";N;s:8:"authTime";
i:1557488686;s:11:"expireDelta";N;}}} tracy|a:3:{s:8:"redirect";
N;s:3:"bar";a:0:{}s:10:"bluescreen";a:0:{}}

Obr. 21 — Vypis souboru session - zdroj: vlastni

Server predpoklada, Ze komunikuje stale s timtéz uzivatelem, dokud poZadavky doprovazi
stejné Session ID. Ukolem bezpeénostnich mechanismtl je zajistit, aby tomu tak doopravdy
bylo a nebylo mozné identifikator odcizit nebo podstréit. Nette Framework proto spravné
nakonfiguruje PHP direktivy, aby Session ID pfenasel pouze v cookie, znepfistupnil jej
JavaScriptu a ptipadné identifikatory v URL ignoroval. Navic v kritickych chvilich, jako je

tteba prihlaseni uzivatele, vygeneruje Session ID nové.

9.2 Cookies

Pojmem ,,cookies* se na internetu oznacuji textové soubory, které server umistuje do
pocitate uzivatele webovych stranek a které ndsledné odesilaji informace o chovani
uzivatele zpét na pfislusny server.[31] O pouzivani téchto souborii musi byt uzivatel
informovan, déje se tak vyskakovacim message zpravou pii navstéve webu.

Fungovani cookies je fizeno platnou legislativou Natizeni Evropského parlamentu a Rady
(EU) 2016/679 ze dne 27. dubna 2016 o ochran¢ fyzickych osob v souvislosti se
zpracovanim osobnich tdaji a o volném pohybu téchto udajli a o zruSeni smérnice

95/46/ES oznacované té¢z jako GDPR (General Data Protection Regulation), pfedstavuje
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pravni ramec ochrany osobnich udajt platny na celém uzemi Evropské unie. Uginnosti
nabylo dnem 25. kvétna 2018. Natizeni se dotyké vSech subjekt zpracovavajicich osobni
udaje, a to napfi¢ odvetvimi. Nahrazuje pfedchozi pravni upravu - Smérnici Evropského
parlamentu a Rady 95/46/ES ze dne 24. fijna 1995 o ochrané fyzickych osob v souvislosti
revoluéni zmény v problematice ochrany osobnich udajii. Subjekty, které v souc¢asné dobé
napliuji zakon ¢. 101/2000 Sb., o ochrané osobnich Udaji a 0 zméné nékterych zakonii, a
v ptipad¢ organt vetejné moci téz zakon ¢. 365/2000 Sb., o informacnich systémech veiejné
spravy, jiz velmi pravdépodobné spliiuji i podstatu GDPR. [30]

Soubory Cookies umoznuji uzivatelim udrzovat relace, tzn., zaznamena se posledni
konfigurace pfed opusSténim stranky, ale také typicky stav nakupniho kosiku v elektronickém
obchodé. Po opusténi stranky a po opétovném ndavratu si bude stranka pamatovat diive
vybrané polozky a uzivatel ma moznost pokracovat v ndkupu tam, kde naposled skon¢il.
Sobory cookies lze upravovat pomoci funkce nastaveni v kazdém bézném prohlizeci.
Obvykle téch polozek pro nastaveni byva nékolik a kazda relace se nastavuje zvlast.[21]
Jsou to malé textové soubory, které jsou uloZeny v adresaii prohliZe¢e nebo podslozkach
programu. Cookies se vytvari automaticky za pouzivani prohlizeCe pii navstéve webovych
stranek, které pouzivaji cookies pro sledovani pohybu uzivateld v ramci svého webu. Tim je
uzivateli usnadnény pohyb po strankach, vybér motivi, nacteni predvolby a dalsi
uzpiisobeni. Soubor je uloZen v pocitaci a ukladdaji se do n¢j informace, které uzivatel
dobrovolné poskytl jako je e-mailova adresa apod.

Cookies soubory jsou nepostradatelné¢ pro webové stranky, které maji obrovské databaze,
potfebuji piihlaseni, maji prizpisobitelna data a dalsi pokrocilé funkce. Neobsahuji pfilis
mnoho informaci, pouze adresu URL webové stranky, kterd jej vytvofila, trvani moZnosti a
efekt a ndhodného ¢isla. Vzhledem k malému mnozZstvi udajt, které obsahuji, nelze tento
soubor pouzit k odhaleni totoZnosti uzivatele ani osobni identifika¢ni idaje. Mohu vSak byt
pfi agresivnim vyuziti pouzity k vytvofeni profilu navykl uZivatele v oblasti surfovani po
webu.

Existuji dva typy cookies. Prvni soubory cookies relace jsou docasné€ vytvareny v podslozce
prohlize¢e béhem navstévy stranek. Po opusténi webu se soubor relace zcela smaze. Druhé
trvalé soubory cookies ziistavaji ulozeny ve slozce prohlizeCe a po navstéveé webu, ktera

dany soubor vytvofil, se znovu aktivuje.[19]
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Soubor cookie je maly textovy soubor stazeny do pocitace pfi pfistupu na uréitou webovou
stranku. Pomoci tohoto souboru lze odemknout pamét pocitace a dovolit rozpoznat
webovym strankam uzivatele, pokud se vrati na stranky pfes jinou sluzbu. Samotny soubor
neobsahuje informace, ale umoznuje po nacteni pocitaCem zlepsit poskytované sluzby.
V souboru najedeme nézev serveru, ze kterého byl soubor cookie odeslan, zivotnost cookie,
hodnotu, obvykle ndhodné vygenerované jedine¢né cislo. Server pomoci tohoto ¢isla
uzivatele rozpozna po navratu na stranku a také by ho mél pouzivat praveé jen on. Soubory
cookie samy o sob¢ nelze vyuzit k identifikaci.

Pouzivany prohlizec Chrome, uklada soubory tohoto typu do

c://user/“uzivatel*/AppData/Local/Google/Chrome/UserData.

SQlite format3 @ .,P A g?A 8t

Fl?tablecookiescookies CREATE TABLE cookies (creation_utc INTEGER NOT NULL,

host_key TEXT NOT NULL,name TEXT NOT NULL,value TEXT NOT NULL,

path TEXT NOT NULL, expires_utc INTEGER NOT NULL,is_secure INTEGER NOT NULL,
is_httponly INTEGER NOT NULL, last_access_utc INTEGER NOT NULL,

has_expires INTEGER NOT NULL DEFAULT 1, is_persistent INTEGER NOT NULL DEFAULT 1,
priority INTEGER NOT NULL DEFAULT 1,

encrypted_value BLOB DEFAULT ", firstpartyonly INTEGER NOT NULL DEFAULT 0,

UNIQUE (host_key, name, path))- A indexsglite_autoindex_cookies_1cookies f
B/tablemetameta CREATE TABLE meta(key LONGVARCHAR NOT NULL UNIQUE PRIMARY KEY,
value LONGVARCHAR)' ;

indexsqlite_autoindex_meta_1meta PR

last_compatible_version10

version1l0 # mmap_status-1

??P?

Obr. 22 — Vypis souboru Cookie - zdroj: vlastni
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10 AJAX, JQUERY

Ajax je technologie umoziujici posilat data na server a také je ze serveru piijimat bez
nutnosti opétovného nacitani celé stranky jako je tomu u klasického feseni. JQuery nabizi
fadu funkei zjednodudujicich tuto technologii.[27] Cisty kod javascriptu je velmi rozsahly,
za pomoci jQuery neni potieba psat tak dlouhy kod, ale sta¢i napsat to stejné pomoci

nékolika funkeci.

10.1 Ajax

AJAX je zkratka, kterd znamena A - asynchronni J - javascript A - and X - XML. Uvadi se,
Ze neni programovaci jazyk v pravém slova smyslu, ale funguje jako nadstavba javascriptu
obohacena o xml. umoziuje aktualizovat webové stranky asynchronné¢ vymeénou dat s
webovym serverem v zékulisi. To znamend, Ze je mozné aktualizovat ¢asti webové stranky,

aniz byste museli znovu nacitat celou stranku [29].

Browser Server
An event occurs...

= Create an _ 5 * Create 3 response and
XMLHttpRequest object send data back to the
browser

* Process HTTPRequest

# Send HttpRequest

Browser

«Process the returmed
data using JavaScript — €

sUpdate page content

Obr. 23 — Princip fungovani AJAXu — zdroj [23]

Princip fungovani je nasledujici:[23]
- Na strance se vyskytne udalost, napf. klik tlacitka
- Javasript vytvoii XMLHttpRequest objekt
- XMLHttpRequest objekt odesle pozadavek na server
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- Server pozadavek zpracuje

- Server odesle odpovéd’ zpét na webovou stranku

- Odpoved je prectena javascriptem

- Vysledek pozadavku se obrazi na strance
AJAX pouziva pouze kombinaci vestavéného XMLHttpRequest objektu, ktery slouzi pro
vyzéadani dat z webového serveru, JavaScriptu a HTML DOM (doucument object model).
Ajaxové aplikace mohou pro pfenos dat pouzivat XML, bézny text nebo JSON.[26]
Z bezpecnostnich divodi neumoziuji moderni prohlizeCe pfistup pres domény. To
znamena, ze webova stranka i soubor XML, ktery se pokusi nacist, musi byt umistény na
stejném serveru.
Nette Framework podporuje vSechnu Ajaxovou komunikaci. Nenuti k pouzivani zadnou
konkrétni javascriptovou knihovnu, takZze je mozné napsat vlastni obsluzny skript. K tomu
lze vyuzit napf. jQuery. Framework podporuje a velmi zjednoduSuje zasilani fragmentt

HTML. A vede programétora k tvorb¢ aplikaci, které plné funguji i bez JavaScriptu.

10.2 Jednoducha AJAX aplikace

V této podkapitole je jednoducha ukazka schovavéni a znovu zobrazeni Casti stranky,
konkrétné€ urcitého nadpisu pomoci udalosti click na jednotlivé nadpisy ve strance. Jedna se
0 ajax s podporou jQuery. Kliknutim na nadpis druhé urovné se tento pomalu schova a

naslednym kliknutim na nadpis prvni urovné se zase zobrazi.

Rocénikové prace studentii

Stranka1z 4 | Dalsi | Posledni

@strénce najdete dokumentaci ke studentskym pro@

» Clanky
 Prihlasit

Téma 1 - Programovani v C#
V jazyku v C# bude vytvorena ukéazka vytvoreni tiidy a instance a ¢lenskych proménnych
11.2. 2019

Obr. 24 — Schovani nadpisu - zdroj: vlastni
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Ptimo do hlavicky hlavni Sablony @/ayout. Latte umistime nésledujici kod. Ten je tak kratky

a jednoduchy, ze neni nutné jej umist'ovat do zvlastniho souboru.

<script>

$ (document) .ready (function () {

S("h2") .click (function () {
$("h2") .hide (1000) ;
b)
$("h1l").click (function() {

$("h2") .show (1000) ;
b);

b) g

</script>

Roc¢nikové prace studentu

Stranka1z 4 | Dalsi | Posledni
o Clanky

e Prihlasit

Téma 1 - Programovéani v C#
V jazyku v C# bude vytvorena ukazka vytvoreni tfidy a instance a ¢lenskych
11.2. 2019

Obr. 25 — Zobrazeni nadpisu - zdroj: vlastni

$ je znak reprezentujici funkci, minimalizuje se tim psani kodu. Nez se spusti néjaky
javascriptovy kod, mélo by prob&hnout nacteni html. K tomu slouzi udalost Document
Ready. Funkce pfedana jako parametr metod¢ ready() se spusti po nacteni stranky.

Selektor $ ("h2") vybere element, na ktery se bude aplikovat udélost click. V tomto
konkrétnim piipadé¢ je to nadpis druhé urovné. V udalosti click je nejprve uvedena
komponenta, které se udalost tyka, tedy opét $ ("h2") nadpis na ktery jsme klikli a na n¢j

se aplikuje ¢innost, kterou chceme vykonat, tj., hide (1000) . Ta vybrany prvek na strance
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schova. Dale mame ve funkci metody ready() jesté jednu udélost click, ktera funguje
naprosto shodné jenom se kliknuti bude provadét na jiny nadpis, tentokrat prvni irovné a na
tim pomaleji proces schovavani a zobrazeni prob&hne.

Jeste je poteba pfipomenout, Ze je nutné v zahlavi pted samotnym skriptem samotnou vlozit
knihovnu jQuery.

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/

libs/jquery/3.3.1/jquery.min.js"></script>

10.3 jQuery

jQuery je knihovna JavaScriptu, zna¢né zjednodusuje programovani JavaScriptu a snadno
se u¢i. Ugelem jQuery je usnadnit pouzivani JavaScriptu na webovych strankach. Pro praci
s jQuery se predpoklada zakladni znalost HTML, CSS a JavaScriptu.[25] Mnoho velkych

spole¢nosti piisobicich na poli webu pouziva jQuery, napiiklad:

e Google

e Microsoft
« IBM

o Netflix

JQuery fesi spoustu béznych ukol a ¢innosti, které vyZzaduji mnoho fadkt kodu JavaScriptu.
Toho se dosahne zabalenim do metod, které mtiZete volat jednim fadkem kodu. jQuery také
zjednoduSuje spoustu komplikovanych véci z JavaScriptu, jako jsou AJAX volani a DOM
(document object model) manipulace.[18]
Knihovna jQuery obsahuje nasledujici funkce:[22]

e Manipulace s HTML / DOM

e CSS manipulace

e Metody udalosti HTML

o Efekty a animace

e AJAX

o Utility
Kromé toho ma jQuery pluginy pro témét jakykoliv ukol. Pfidani jQuery na stranky lze

nasledujicim zpiisobem bud’ od spole¢nosti Google nebo Microsoft.
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<head>

<script src="https://ajax.googleapis.com/
ajax/libs/jquery/3.3.1/jquery.min.js"></script>
</head>

nebo

<head>

<script src="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/
jgquery-3.3.1.min.js"></script>

</head>

Také je mozné si soubor stahnout a umistit na vhodné misto do projektu a vlozit
<head>
<script src="Jjquery-3.3.1.min.js"></script>

</head>

10.4 jQuery — ukazka vyhledavani v tabulce
Pro ukdzku funkce vyhledavani v tabulce vytvofime zvlastni PHP soubor, ktery bude
obsahovat jak strukturu html dokumentu, vloZeni vSech potiebnych knihoven, tak 1 samotny
skript pro vyhledavani. Na strance bude okénko pro zadavani vyhleddvaného vyrazu a
samotna tabulka s daty. Po zadani vyrazu po pismenech do okna pro vyhledavéani se budou
v tabulce zobrazovat jen udaje odpovidajici zadani.[24]

Samotny ukazkovy skript bude obsahovat strukturu html kédu, tedy hlavicku a télo.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>
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T¢lo stranky obsahuje dvé ¢asti. V prvni ¢asti je nadpis, informace pro uzivatele a vstupni
okno, jakysi textbox, pro zadavani hledaného vyrazu. Textbox ma identifikator

id="“mylnput “, pracujeme s nim, jako s textem a tak¢ je nastaven vychozi text.

<h2>Filtr pro vyhledavani</h2>

<p>Do pole pro zadani zadejte vyhledavany vyraz, ktery hledate

v tabulce - jména, pfijmeni nebo e-maily:</p>

<input id="myInput" type="text" placeholder="Vyhled&véani..">

Ve druhé ¢asti téla stranky se nachézi klasicka html tabulka, kterd ma télo tabulky uzaviené
do parové znacky <tbody> a opatfené identifikatorem id="“myTable“, ktery bude vyuzity
pfi programovani jQuery kodu. Potiebujeme, aby zahlavi tabulky zlstalo zobrazeno stéle

bez ohledu na nalezené mnozstvi obsahu.

<table>

<thead>

<tr>
<th>Jméno</th>
<th>Prijmeni</th>
<th>Email</th>

</tr>

</thead>

<tbody id="myTable">

<tr>
<td>John</td>
<td>Doe</td>
<td>john@example.com</td>

</tr>

........................ <!-- dalsi c¢ast velmi dlouhé tabulky -->

<td>Igor</td>
<td>Randal</td>
<td>iRA@gmail.com</td>
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</tr>
</tbody>
</table>

Do zéhlavi je jesté potieba vlozit knihovnu samotného jQuery
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/

libs/jquery/3.3.1/jquery.min.js"></script>

Takeé si vyrobime soubor s formatovanim vizudlni stranky webu. Ten vloZime nasledujicim
zpusobem opét do zahlavi. Do tohoto souboru se umisti skript kaskddovych styli pro

nastaveni zobrazeni.
<link rel="stylesheet" href="7008b.css">

Déle je potteba vytvofit samotny javascriptovy soubor, do kterého bude umistén kod

vyhledavani v tabulce. Zékladem je pfecteni dokumentu a teprve po té aplikace skriptu.

$ (document) .ready (function () {

)

Do zékladni funkce vlozime dalsi funkci, ktera vybere selektorem prvek s id mylnput, to je
textoveé pole pro vkladani vyhledavaného vyrazu, a znak po znaku nacte, pfevede na mala

pismena a vrati do proménné value.

S ("#myInput") .on ("keyup", function() {
var value = $(this) .val().toLowerCase():;

)

Soucasti nacitaci funkce je dalsi zanofena funkce, ktera pfevezme hodnotu proménné value.
Jeji selektor vybere prvek s id myTable obohaceny o tag tr coz znamena, Ze bude pracovat
s tabulkou po fadcich. Metoda indexOf() vrati index prvku, ve kterém je obsazen prevedeny
fetézec, pti neexistenci fetézce vrati hodnotu -1, metodou text() se vrati samotny fetézec,

metoda toggle() pfepind mezi skryvanim a zobrazenim.
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S ("#myTable tr").filter (function() {
S (this) .toggle ($(this) .text () .toLowerCase () .indexOf
(value) > -1)
b) g

Nyni mame vytvoteny ukazkovy piiklad aplikace jQuery tabulky a vyhledavani v ni. Tento
ptiklad sestava ze tifi soubort. Prvni soubor s nazvem jQuery08 b.php (miize byt i *.html)
obsahuje strukturu stranky sestavenou v html kédu s tabulkou, ve které se bude vyhledavat.
Druhy soubor s nazvem jQO08b.css nese informace o pouzitych kaskaddovych stylech, resp. o
vizualni podob¢ stranky. Ve tietim souboru s nazvem jQOS8Db.js je samotny jQuery kod.
V tomto ukézkovém piikladu jsou vSechny soubory umistény ve stejné slozce. Pti aplikaci
do konkrétniho projektu by se musely umistit podle pozadavki projektu a také by se musely

upravit cesty pfi zavedeni soubord.

Filtr pro vyhledavani

Do pole pro zadani zadejte vyhledavany vyraz, ktery hledate v tabulce - jména, piijmeni nebo e-maily:

[Vyhledavani..
Jméno Prijmeni Email
John Doe john@example.com
Mary Moe mary@mail.com
July Dooley july@greatstuff.com
Anja Ravendale a_r@test.com
Claudia Emental EmCla@testing.com
Igor Randal iRA@gmail.com

Obr. 26 — Obsah celé tabulky - zdroj: vlastni
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Filtr pro vyhledavani

Do pole pro zadani zadejte vyhleddvany vyraz, ktery hledate v tabulce - jména, pfijmeni nebo e-maily:

.

|do
Jméno PFijmeni Email
John Doe john@example.com
July Dooley july@greatstuff.com

Obr. 27 — Zobrazeni nalezeného obsahu - zdroj: vlastni

10.5 jQuery — strankovani tabulky

Casto byva pozadavek, aby se zobrazovala jen uréitd ¢ast dat z dané tabulky. Jednim
z hlavnich diivodt tohoto pozadavku je neprehlednost pii zobrazovani velkého mnozstvi dat.
Tabulka, ktera ma fadove desetitisice polozek bude prakticky nepouzitelna, pokud bychom
ji zobrazili celou. Proto je vhodné data v tabulce zobrazovat pfehledné po menSich ¢astech,
tedy strankdch. Zobrazovani mize byt doplnéno o dal$i nastroje jako je jiz zminéné
vyhledavani. Naptiklad pokud by se z databdze o padesati tisicich zdznamech mélo vybrat
jen pét set polozek podle hledané¢ho vyrazu a jesté je doplnit strankovéanim, urcité by

manipulace s daty byla vyrazné ptivetivejsi a prehlednéjsi.[24]

jQuery strankovani tabulky

id Jméno Pfijmeni Telefon
1 Frank Shoulder 1246
2 John Jameson 4564
3 Philip Jenkins 4456
4 Maria Carlston 4456

Obr. 28 — Tabulka se strankovanim obsahu - zdroj: [24]
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Tabulku z obrazku 28 je mozné bezplatné ziskat z www.jqueryscript.net/table[24] pod
licenci GNU. Tabulka se strankovanim obsahu vyuzivd jQuery a je tvofena soborem
index.html a skripty pagging.js a style.css. HTML soubor obsahuje kromé klasické html
tabulky odkazy na knihovni soubory jquery.min.js a jquery-ui.min.js, které se nacitaji pfimo
z webu, ale je mozné je i stahnout a pfidat do projektu, pak je zde jednoducha jquery funkce

pro stanoveni poctu zobrazovanych polozek na strance
$ (document) .ready (function () {
S('#tableData') .paging ({limit:4});
b) g

Vse ostatni obstarava soubor skripti pagging.js. V ném jsou obsazeny funkce pro samotné

strankovani, vytvofeni odkazu na piedchozi ¢i nasledujici stranku.

10.6 jQuery — volba poctu poloZek na stranku
Nasledujici ukazka je opét dostupnd na www.jqueryscript.net/table pod licenci GNU. Zde je

spojeno strankovani s vyhledavanim.[24]

jQuery Strankovani tabulky

8 v
ID Name Email Phone Date

1 Rajah Armstrong erat.neque(@noncursusnon.ca 1-636-140-1210 Oct 26, 2015

2 Kuame Parsons non.sapien(@in.com 1-962-122-8834 Aug 2, 2015

3 Ira Parker Vivamus.molestie.dapibus@quisturpisvitae.edu 1-584-906-8572 Sep 15, 2015

4 Dante Carlson dis.parturient@mi.co.uk 1-364-156-9666 Nov 28, 2015

5 Nathan Bernard Etiam vestibulum.massa@nonummy.net 1-646-420-3211 Aug 4. 2016

6 Dillon Poole cget(@vitac.ca 1-788-762-3800 Apr 25, 2016

7 Hu Leach ligula.cu.enim@eu.org 1-888-617-5106 Nov 3. 2015

8 Dean Lucas ligula. Nullam.feugiat/@orciUt.org 1-176-725-3287 Mar 10, 2016

- 2 3 4 5 6 7 8§ 9 10 11 12 13

Obr. 29 — Ukazka strankovani a volby poctu polozek - zdroj: [24]
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Tento ukazkovy ptiklad je z hlediska samotného jQuery programovani pomérné slozity a
jQuery by samo o sob¢ vydalo na dal$i samostatnou praci. Obsah tabulky je vlozen do
souboru index.html. Ten by Sel realizovat v Nette pomoci presenteru, ktery ziskava data z
tabulky a Sablony, ktera je ptes cyklus foreach zobrazuje uzivateli. Funkcionalita strankovani
jQuery je v souboru js.js. To je jQuery skript obsahujici dvé hlavni funkce. Prvni je
strankovaci funkce function getPagination (table){}, kterd provadi vypocty strankovani a
zobrazeni pozadovaného poctu polozek a druha jednodussi funkce, ktera ptifazuje kazdému
radku svoje ID. Samotny princip strankovani je nasledujici. Vyuziti zde maji dvé proménné,
do prvni se vlozi pocet pozadovanych polozek na strance. Ten mtze byt fixni, nebo se jeho
hodnota muze ziskat ze selektoru na strance. Do druhé proménné se vlozi celkovy pocet
polozZek v tabulce. Vypocet poctu stranek je jiz sdm o sob€ jednoduchy, provede se proces
déleni celkového poctu zdznamtl s pozadovanym poctem na stranku a vysledek stanovi pocet
stranek jQuery tabulky. Celou ukdzku dopliuje soubor style.css, ktery nese informace o

vizualni podob¢ stranky.

10.7 Implementace strankovani tabulky v Nette
Pro implementaci tabulky v Nette byl zaloZzen novy projekt stejnym zplsobem jako
v kapitole 3, se stejnou strukturou projektu, tzn., v databdzi posts byla vytvofena tabulka

uzivateld, slouzici jako zdroj dat, dale soubory

config.neon — ptistup k databazi,

database:
dsn: 'mysgl:host=127.0.0.1;dbname=posts'
user: root
password: *heslo¥*

HomePresenter.php tvoii funkéni zéklad, obsahuje konstruktor pfistupu k databazi a metodu

ziskani dat podle id,
public function renderDefault ()

{
Sthis->template->zakaznici = Sthis->database->table

('"zakaznici'")
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->order ('id ASC');
}

Hlavni Sablona layout.latte obsahuje ve svém téle naéteni content blok pod Sablony

default.latte

{include content}

Sablona default.latte vytvaii ve svém content bloku vlastni tabulku jejiz fixni ¢asti je blok

tabulky a jeji zadhlavi
<table id="myTable">
<thead>
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>P¥ijmeni</th>
<th>Email</th>
</tr>

</thead>

</table>

a télo tabulky, které pomoci cyklu foreach pfevezme obsah ziskany z databaze pomoci

proménné zakaznik a zobrazi je do tabulky
<tbody>
<div n:foreach="$zakaznici as $zakaznik" class="zakaznik">
<tr>
<td>{$zakaznik->jmeno}</td>
<td>{$zakaznik->prijmeni}</td>

<td>{S$zakaznik->mail}</td>
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<tr>
</div>

</tbody>

Vypis tabulky netfe

Jméno Piijmeni Email
Jirt Lorenc jiri@lorenc.com
Frantisek  Docolomansky | fero@deocolomansky.nl
Igor Hnizdo igor@hnizdo.ru
Marek Kopyto marek@kopyto.com
Matgj Hnidak matej@hnidak.nl
Jakub Maly jakub@maly.ru
Lukas Vesely lukas@vesely.com
Jan Smutny jan@smutny.nl
Pavel Valvoda pavel@valvoda.ru
Petr Hribek petr@hribek.com
Martin Hodonsky martin@hodonsky.nl
Jaroslav  Malinkovic jaroslav@malinkovic.ru

Obr. 30 — tabulka v Nette - zdroj: vlastni

Takto vytvoienou tabulku je jesté potieba doplnit o strankovani nebot’ tabulky v redlném
provozu mohou disponovat velkym mnozstvim dat a jejich zobrazeni by pak bylo chaotické.
Projekt je tedy doplnén o ArticleManager.php realizujici model projektu, obsahuje

konstruktor pfistupu k databazi a metodu ziskani dat z tabulky, fazené podle id,

public function getPublicArticles()

{
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return Sthis->database->table ('zakaznici')
->order ('id"') ;
}

Sablona default.latte je doplnéna o zobrazeni strankovani, to je fizeno proménnymi page a

lastPage jimz hodnoty dodavé aritmetika presenteru
<div class="pagination" align="center">
{if Spage > 1}
<a n:href="default, 1">Prvni</a>
&nbsp; | &nbsp;
<a n:href="default, S$page-1">Predchozi</a>
&nbsp; | &nbsp;
{/if}
Stranka {$page} z {S$lastPage}
{if Spage < S$lastPage}
&nbsp; | &nbsp;
<a n:href="default, $page+l">Dalsi</a>
&nbsp; | &nbsp;
<a n:href="default, $lastPage">Posledni</a>
{/1if}
</div>

A metoda renderDefault () souboru HomepagePresenter.php je upravena tak, aby dodéavala

data v pozadovaném mnozstvi.

public function renderDefault (Spage = 1)

{
Szakaznici = $this->articleManager->getPublicArticles();
SlastPage = 0;

Sthis->template->zakaznici = $zakaznici->page ($page, 5,
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SlastPage) ;
Sthis->template->page = S$page;
Sthis->template->lastPage = $lastPage;

}

Do téla cyklu foreach Sablony default.latte byla pfidana polozka id, ktera je zobrazena jako

potadi jednotlivych zaznamt
{$Szakaznik->1id}

Timto zptsobem se v tabulce zobrazi pfijatelné mnozstvi dat, které¢ je mozno jednoduse
strankovat nebot’ samotné strdnkovani zobrazuje Cislo aktualni stranky z celkového poctu

stranek.

Vypis tabulky nefte

Prvni | Predchozi | Stranka2z5 | Dalsi | Posledni
Poradi Jméno | Piijmeni Email
6 Jakub |Maly jakub@maly.ru
7 Lukas |Vesely lukas@vesely.com
8 Jan Smutny |jan@smutny.nl
9 Pavel |Valvoda |pavel@valvoda.ru
10 Petr Hiibek petr@hribek.com

—

Obr. 31 — strankovana tabulka v Nette - zdroj: vlastni
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ZAVER

V této diplomové praci byl vytvofen tutorial pro pouziti PHP frameworku Nette. Tutorial je
urcen pro zacatecniky, ktefi jiz maji zéklady skriptovaciho jazyka PHP, HTML, JavaScriptu
a CSS, tedy pro uzivatele, kteti jiz chapou principy objektového programovani.

Také je zde popsan vyvoj webové aplikace na lokalnim serveru a dulezité prvky
konfigurace a ovéfeni jejich nastaveni. Tim, ze je aplikovan model MV C nabizi framework
fadu moznosti a funkci, jak vzhledové, tak 1 funkcéné. Cely navrh se tim rozdéli do
samostatnych ¢asti, které je mozno opakované aplikovat i v dalSich projektech a které je
mozno samostatn¢ v navaznosti na sob¢ zpracovavat.

Cast prace byla otestovana na skuping stfedoskolakil Gtvrtého maturitniho ro¢niku a to
konkrétné — ¢ast tivodni stranka a jeji strdnkovani. Skupina sestdvala z deseti studentil
ctvrtého maturitniho ro¢niku. Vysledkem bylo, Ze vétSina studentti byla schopna vytvofit
pod vedenim vyucujiciho zkousenou ¢ast projektu. Tutorial bude jesté potieba otestovat na
veétSim poctu studentli a dale jej upravit a rozsifit. Ukazuje se, ze ptfed aplikaci tohoto
tutorialu bude nutné u studentti prohloubit znalosti z jednotlivych dil¢ich oblasti, konkrétné
prace s HTML, tvorby databazi, objektového programovani a kaskddovych stylii. Efektivita
tutoridlu také zavisi na kvalit¢ védomosti a znalosti studentii, kteti ho hodlaji pouZivat.
Celkové by tento tutorial mohl byt do budoucna rozsiten o praci s riznymi druhy soubort,

o0 préaci s mailem nebo o praci se souborovym systémem.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

PHP
HTML
MVC

AJAX

DRY
KISS
MySQL
XML
GNU GPL
MIT

JSON

WAMP
HTTP

RSS

DOM

Personal Home Page — skriptovaci jazyk pro vyvoj dynamického webu
HyperText Markup Language — znaCkovaci jazyk pro tvorbu stranek
Model-View-Controller, architektura webovych aplikaci

Asynchronous JavaScript and XML, technologie pro vyvoj aplikaci, diky niz

1ze aktualizovat obsah stranky bez jejiho znovu nacteni

Don’t Repeat Yoursoft, vyvoj bez duplicitnich kodii

Keep ItSimple Stupid, efektivni navrh feSeni v souvislosti s okolim
Databazovy dotazovaci jazyk

eXtensible Markup Language, rozsifitelny znackovaci jazyk
Vseobecna vefejna licence

Volna licence, podminkou je uvedeni této licence

JavaScript Object Notation, styl zapisu javascriptového objektu, neni zavisly na

platformé
Windows, Apache, MySQL, PHP — lokalni server pro vyvoj webovych aplikaci
Hypertext Transfer Protokol, webovy protokol na principu hyperlinkt

Kanal RSS (Ready, Simple, Syndication), format pro c¢teni novinek na

webovych strankach.

Document Object Model.
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1 — Instalace testovaciho projektu — zdroj: vlastni

Obr. 2 — Kontrola konfigurace systému — zdroj: vlastni

Obr. 3 — Instalace projektu pomoci composeru — zdroj: vlastni
Obr. 4 — Struktura projektu — zdroj: vlastni

Obr. 5 — Soucasti MVC — zdroj: vlastni

Obr. 6 — Priibéh pozadavku MVC — zdroj: vlastni

Obr. 7 — Pozadavek kontroleru — zdroj: vlastni

Obr. 8 — Ladici hlaseni Tracy — zdroj: vlastni

Obr. 9 — Uvodni stranka aplikace — zdroj: vlastni

Obr. 10 — Prihlaseni ke konzoli — zdroj: vlastni

Obr. 11 — Zména hesla MySQL — zdroj: vlastni

Obr. 12 — WAMP server — zdroj: vlastni

Obr. 13 — Databaze piispévkl, pohled phpMyAdmin — zdroj: vlastni
Obr. 14 — Relace tabulek — zdroj: vlastni

Obr. 14 — Databaze komentaiti, pohled phpMyAdmin — zdroj: vlastni
Obr. 16 — Stranka ptispeévku s komentaii — zdroj: vlastni

Obr. 17 — Formulaf ptihlaSeni — zdroj: vlastni

Obr. 18 — Nespravné piihlaseni — zdroj: vlastni

Obr. 19 — Skryty odkaz vytvoteni ptispévku — zdroj: vlastni
Obr. 20 — Zobrazeni odkazu po ptihlaseni — zdroj: vlastni
Obr. 21 — Vypis souboru session — zdroj: vlastni

Obr. 22 — Vypis souboru cookie — zdroj: vlastni

Obr. 23 — Princip fungovani AJAXu — zdroj: vlastni

Obr. 24 — Schovani nadpisu — zdroj: vlastni

Obr. 25 — Zobrazeni nadpisu — zdroj: vlastni
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Obr. 26 — Obsah cel¢ tabulky — zdroj: vlastni

Obr. 27 — Zobrazeni nalezené¢ho obsahu — zdroj: vlastni

Obr. 28 — Tabulka se strankovanim obsahu — zdroj: vlastni

Obr. 29 — Ukazka strankovani a volby poctu polozek — zdroj: [24]
Obr. 30 — Tabulka v Nette — zdroj: [24]

Obr. 31 — Strankovana tabulka v Nette — zdroj: vlastni
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SEZNAM PRILOH

PI CD



PRILOHA PI: NAZEV PRILOHY

Obsah ptilozené¢ho CD:

Diplomova prace v elektronické podobé¢

Zdrojové kody vlastni aplikace

Zdrojové kody vlastni Nette tabulky

Zdrojové kody jQuery tabulek
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