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Oduvodnéni hodnoceni prace:

PredloZena rigorézna praca spracovava problematiku interakcii (vo verbalnej aj
neverbalnej podobe) medzi detmi v situacii volnej hry v materskej Skole. Ide
o problematiku, v ktorej sa vrovine empirického vyskumu venuje v nasich
odbornych podmienkach malo pozornosti. Z tohto hfadiska je vyber témy nielen
odborne relevantny, ale aj naroény na spracovanie, kedze je len malo vyskumnych
studii, ktoré mohii rigorozantku $pecifickejSie nasmerovat pri priprave vyskumného
planu. V rovine teoretickej analyzy problematiky praca poskytuje dobry prehlad
doterajSich zisteni v problematike, zahffiajiuc tak domacu, ako aj zahraniéna
odborni scénu. Hfadanie vyskumného problému sa vSak v teoretickej Casti
premietlo do fragmentarnejSie ponatej Strukturacie prace, v ktorej sa straca
nasmerovanie zameru prace. V praktickej ¢asti sa to (domnievam sa) prejavilo vo
volnej8ej identifikacii kategdrii a konceptov pri analyze ziskanych dat. Kym témy
Chei vstoupit do hry (7.2) a Rolové stratégie a odezva vrstevniku (7.3) skoér
prispievaju k analyze povahy a pristupu deti ku hre, téma J& atversus ostatni ve
skupiné (7.1) venuje pozornost rovine interakcie pri hre. Ztohto hladiska je
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vymedzenie tychto troch kategorii malo koherentné, pri ¢om, v pripade kategérie Ja
alversus ostatni ve skupiné (7.1) som mala problém identifikovat kategorizaény
princip pri vymedzovani jednotlivych konceptov. Domnievam sa, Ze tento problém
mohol nastat z toho dévodu, Ze je samotny vyskumny problém pomerne vieobecny
avpraci sa nepracuje s konkrétnejSou teoretickou optikou zamerania hry
a komunikacie (napr. vnimanie dietata ako intencionalneho aktera, ktorého
interakcie, komunikaéné stratégie sliZia na dosahovanie vlastnych [komunikaénych]
zamerov). V kazdom pripade empiricka &ast predostiera bohaty obraz interakénych
a komunikaénych stratégii deti, ktoré umozfiuji hib3ie skimat hru deti aich
vzajomné posobenie. Toto hodnotim pozitivne o to viac, Ze je analyza a interpretacia
dat dokladovana zisteniami z inych, relevantnych odbornych $tadii. To dokumentuje
schopnost rigorozantky identifikovat odborny problém, ktory je vrovine praxe
vyznamny, teoreticky aj vyskumne zaujimavy a spracovat ho metodologicky
hodnotnym spésobom.

Otazky k obhajobé:

1. Pri hre deti boli pouzité originalne hracky. O aky typ hradiek i$lo? (Ich povaha
mohla ovplyvnit proces komunikacie pri hre.)

2.V akom zmysle bol pri analyze dat vyuzivany pristup lingvistickej etnografie?
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