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[bookmark: Text4]Téma DP: Projekt na založení firmy na vývoj a výrobu deskových her 


U hodnocení kritéria 1 zohledněte náročnost tématu práce.
Při hodnocení kritérií 2-6 zohledněte následující bodování:
5 bodů – splněno velmi kvalitně, výrazně překračuje požadavky
4 body – splněno kvalitně
3 body – splněno bez výhrad
2 body – splněno s menšími nedostatky
1 body – splněno, ale s výraznými nedostatky
0 bodů – nesplněno


	Kritéria hodnocení
	Počet bodů

	 Náročnost tématu práce:
	

	řešená problematika je složitá
	

	získávání dat je náročné
	

	zpracování dat je náročné
	

	Cíle a metody práce:
	

	1. cíle práce jsou srozumitelně formulovány
	

	metody zpracování práce jsou srozumitelně formulovány
	

	prezentované cíle práce jsou v souladu s tématem práce
	

	zvolené metody a postupy jsou vhodné pro naplnění cílů práce
	

	Teoretická část práce:
	

	1. teoretická část práce obsahuje kritickou literární rešerši
	

	teoretická část vychází z vhodně zvolených domácích i cizojazyčných zdrojů 
(s přihlédnutím k relevantnosti, aktuálnosti a typu publikací)
	

	teoretické zdroje v textu jsou citovány odpovídajícím způsobem
	

	Praktická část práce – analýza:
	

	1. v analytické části práce jsou využity poznatky z teorie
	

	zvolené metody práce byly vhodně aplikovány
	

	postup aplikace metod práce je dostatečně popsán
	

	práce obsahuje souhrnné zhodnocení současného stavu
	

	závěry analýz jsou dostatečně podložené
	

	Praktická část práce – projekt:
	

	1. projektová část práce navazuje na teoretické poznatky
	

	projektová část práce navazuje na výsledky analýz
	

	práce obsahuje závěry a možnosti aplikace navrhovaných doporučení
	

	návrhy jsou podloženy odpovídajícími argumenty
	

	práce obsahuje dopady předložených návrhů
	

	práce naplnila stanovené cíle
	

	Formální úroveň práce:
	

	1. text je logicky provázán
	

	v práci je použita správná terminologie
	

	použité zdroje jsou citovány dle požadované normy
	

	práce má jazykovou úroveň odpovídající kvalifikační práci
	

	práce má grafickou úroveň odpovídající kvalifikační práci
	

	CELKOVÝ POČET BODŮ 
	20



Celkové hodnocení práce a otázky k obhajobě:
(otázky uvádí vedoucí práce i oponent)

[bookmark: _GoBack]Z hlediska struktury a délky bych práci vytkl její přílišný rozsah, kdy předepsaných 70 tiskových stran je překročeno o více než 50 stran, přičemž sama teorie končí na 49 straně.  Práce je tedy zbytečně dlouhá a nenaplňuje požadavek pro psaní tvůrčích spisů ve smyslu stručnosti a výstižnosti. Teorie a na ni navazující praktická část zcela opomíjí nejnovější poznatky týkající se podnikatelských teorií ve vztahu k zakládání nových podnikatelských subjektů. V práci zcela postrádám kritický pohled na podnikatelské plány, popis business modelů jako nových koncepčních nástrojů k návrhu, rozpracování a především ověřování podnikatelské myšlenky a vybrané analytické nástroje k rozboru tržních příležitostí, mezi něž patří zejména rozbor okének příležitostí a hodnotový rozbor. Celkově jsou popsaná teoretická východiska zastaralá, příliš zaměřená na tuzemskou literaturu, a proto je považuji za neaktuální vzhledem k současné teorii podnikání. Analytická část práce detailně rozebírá trh deskových her s ohledem na v současnosti nejúspěšnější hry tohoto typu. Postrádám zde zpracování hodnotového rozboru, z něhož by vyplynulo, v čem se bude navrhovaný produkt lišit od stávající nabídky herních titulů, a obecně pak rozbor tržních příležitostí, které by odhalily  herní trendy (počítačové hry vs. deskové hry) a změny v preferencích zákazníků. Samotný projekt je z mého pohledu příliš optimistický, neboť již v prvním roce realizace počítá s výrazným ziskem, což se málokterému startupu podaří. Přestože autor zmiňuje v riziku projektu faktor neúspěchu, je tento faktor v užitém konceptu podnikatelského záměru téměř opomíjen a dopředu se vychází z předpokladu, že projekt bude úspěšný. Této části práce schází zapracování výchozí podnikatelské myšlenky do modelu Canvas a daleko silnější a hlubší zaměření na klíčové aspekty podnikání, za které považuji tvorbu hodnotové nabídky a identifikaci zákazníků, jejich potřeb a hodnot. Práci z výše uvedených důvodů hodnotím jako průměrnou.  
Otázka:
1. Jak by vypadal hodnotový rozbor stávajících konkurenčních titulů ve srovnání s navrhovaným produktem? Zpracujte tento rozbor pomocí hodnotových křivek.
2.   Jakou podobu by měl Váš podnikatelský záměr, pokud byste ho ztvárnil do podoby buisness modelu Canvas? Použijte plátno tohoto modelu a překreslete do něj Váš záměr. 
3. Jakou potřebu zákazníků Váš produkt uspokojí a v čem se tato potřeba liší od zážitku, který lidem skýtá hraní počítačových her tohoto zaměření? 


Práce  kritéria pro obhajobu DP[footnoteRef:1]. [1:  Práce nesplňuje kritéria pro obhajobu, pokud je minimálně jedno kritérium hodnoceno 0 body.] 



[bookmark: Text10]Ve Zlíně dne 7.5. 2019




	………………………………………
	podpis oponenta DP
