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Diplomantka Tereza Chmurová předkládá svou diplomovou práci s názvem „Obraz oděvu“ v podobě uceleného projektu, logicky doplňující se teoretické a praktické části práce. Teoretická část práce je poměrně uceleným teoretickým základním (sběrným) materiálem, potřebným pro plynulý vývoj práce celkově. Diplomatka tuto část práce dělí do 4 kapitol: 1. kapitola: O prodávání módy, 2.  kapitola: O obrazech a objektech, 3. kapitola: O sběratelství a sběračství a 4. kapitola: Vizuální komunikace u značky Baťa a.s., což nepovažuji za příliš zdařilé rozdělení textu do 4 kapitol v rozsahu 30 normostran. Obsahově i rozsahově nejsou kapitoly vyvážené.
Nejrozsáhlejšími a nejobsažnějšími jsou kapitoly 1. a 2. Zvláště 1. kapitolu „O prodávání módy“ považuji pro diplomovou práci tematicky za nejnosnější. Pojednává stručně a chronologicky o vzniku a vývoji obchodních domů celosvětově, o vytváření obchodních prodejních výloh, módní reklamě a významu působení výtvarných umělců na platformě tématiky „vizuální merchandising“.
Ve 2. kapitole DP „ O obrazech a objektech“ diplomantka rozpracovává teoretický diskurz z hlediska objektového a avantgardního umění především první poloviny 20.století, kdy se předmět samotný stává objektem a je povýšen na umělecké dílo. Opodstatňuje velmi čtivým způsobem pojmy problematiky objektu, umění ready-made, surrealismu, fenoménu hnutí Fluxus a srovnává jej se současným obrazem dnešního vnímání světa prostřednictvím virtuálních médií, virtuální prožívání emocí prostřednictvím všudypřítomných sociálních sítí a kriticky se  vyjadřuje k soudobé postfaktické éře.
3. kapitola teoretické práce pojednává o pojmech sběratelství a sběračství, a zaměřuje se na renesanční osobnost Rudolfa II. a jeho zálibě ve sběratelství, které položilo základ vzniku budoucích galerií. Tématika sběratelství a sběračství se přímo vztahuje ke zvolenému tématu praktické části práce, je však spíše tendenční myšlenkou pro praktický výstup práce. Při rozsahu textu 2 normostran, které tvoří celou 3. kapitolu, bych spíše zahrnula tento krátký text do praktické části projektu, tato problematika samotná by zasloužila další, hlubší průzkum, což by nesporně obsáhlo další diplomovou práci. 
4. kapitola s názvem „Vizuální komunikace u značky Baťa a.s. již směle autorka mohla zařadit do praktického projektu. Jde o její osobní zkušenost v pozici vizuálního komunikátora u konkrétní značky na trhu. Kapitola je plná praktických postřehů z praxe, a doplňuje jej interview s manažerkou vizuálního oddělení firmy Baťa a.s., což práci přidává přesah do praxe - „střet s realitou“.
Praktickým výstupem práce je autorská instalace nazvaná „Coulisse“ ve výloze obchodního domu Baťa, skládající se z oděvní kolekce 9 kusů oděvů, doplněná autorským potiskem a módními doplňky v podobě brýlí, síťovaných tašek a bot. Inspirační tématikou praktické části DP je sběračství a  sběratelství tj. hromadění věcí. Autorka v pracovním procesu shromažďuje velké množství předmětů, ať už osobního, nebo darovaného charakteru. Skládáním těchto předmětů vytváří nově vznikající kompozice, které fotí a následně z fotografií vytváří obrazy, které formou sublimačního tisku využívá jako dezény aplikované v oděvech. Další formou práce je přímá aplikace předmětů na oděv, mnohdy dochází až k utváření kumulovaných shluků předmětů, které mají vizuál „oděvní asambláže“. Důležitou roli v praktickém výstupu sehrává pojem recyklace. Předměty přímo aplikované i přenesené digitální formou v podobě tištěného dezénu dostávájí nový život a funkci. Stejně jako staré oděvy, které autorka začleňuje do oděvní konstrukce a dává jim znovunalezenou hodnotu. Autorka svou prací demonstruje svou osobní sbírku pocitů a emocí z dnešního světa chaosu a přesycenosti, kterou prezentuje divákovi ve výkladní skříni.
Oceňuji autorčin smělý a vtipný přístup v poloze grafického designéra, kdy si graficky pohrává s myšlenkou „jsi sběrač nebo sběratel?“, anebo pojem „kopírovat“ provokativně odkazuje k současné době kopírování a rychlému střídání trendů. Zároveň oceňuji autorčinu schopnost uplatnit se v několika rolích současně - tedy grafického designéra, textilního designéra, oděvního designéra a zároveň prostorového specialisty, a vizuálního komunikátora, kterých se autorka chápe s přístupem profesionála. Přínosem pro autorku je bezesporu i mezioborová spolupráce s dalšími kreativními profesemi, které v práci vzpomíná.
Celý vizuál praktického výstupu- tedy naaranžovaná výloha v obchodním domě Baťa na Dlouhé ulici - působí velmi svěžím dojmem nepostrádající trendovost. Autorka využívá znalosti vizuálů celosvětově známých koncept storů Dover Street Market, které v teoretické části práce zmiňuje.
Mínusem práce je množství stylistických „přešlapů“ v textu, např. pojmy: „akorát“, „od pohledu“, „do Bati“ atd. 
Nevyváženost kapitol a absolutní nezvládnutí citační normy v seznamu použité literatury považuji za minus v teoretické části práce.
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