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ABSTRAKT

Tato bakalarska praca sa zaobera rieSenim ndvrhu stalej expozicie s ndmetom Po stopach

archeologie stiedoveké Opavy.

Ciel'om je navrhnut a zrealizovat’ novu interaktivnu expoziciu v zrekonStruovanom vystav-

nom priestore 1. PP Miillerovho domu.

KIacové slova:

Expozicia, exponat, vystavnictvo, navrh, libreto, scenar

ABSTRACT

This Bachelor's thesis deals with the solution of the design of the permanent exhibition with
the theme ,,In the Footsteps of Archeology of Medieval Opava“. The aim is to design and
implement a new interactive exhibition in the reconstructed exhibition room of the Miiller's

House.

Keywords:

exhibit, exhibition, design, libretto, script
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UVOD
V tejto bakalarskej praci sa venujem spracovaniu navrhu stalej expozicie v historickych
priestoroch Miillerovho domu v Opave. Tematicky sa expozicia zameriava na archeoldgiu
stredovekej Opavy. Samotny priestor Miillerovho domu bol upraveny prave pre vystavnu
¢innost’.
Ciel'om prace je navrhnut’ celkové rieSenie expozicie, ktoré zahfiia vytvarna a technick

stranku projektu. Ddlezitym aspektom je najmi vysledny vplyv na Sirokt verejnost’.

Teoreticka Cast’ prace je zamerand na analyzu rieSenej lokality a jej historicky vyvoj. Histo-
riografia sa venuje nielen samotnému objektu Miillerovho domu, ale i jeho suvislostiam
s mestom Opavou. V nasledujtcej kapitole priblizujem terminologiu a vSeobecné zasady na-

vrhovania stalych expozicii. Na konci teoretickej casti uvaddzam konkrétne priklady podob-

.....

Prakticka ¢ast’ prace sa venuje samotnému projektu a jeho detailnému spracovaniu. Rozobe-
ram celkovy koncept expozicie, ale i jeho technické a materidlové rieSenie, ktoré je uvedené
v scenari. Navrh nezahfiia dopodrobna spracovantl technicktu dokumentéciu, ked’Ze projekt

sa bude d’alej vyvijat’ a je potrebna tizka spolupraca so zamestnancami muzea.
Projektova Cast’, ktord nadvézuje na prakticku, je doplnena vizualizaciami.

K bakalarskej praci je zvlast priloZenad vykresova dokumentacia v samostatnej védzbe for-

matu A3.
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1 CHARAKTERISTIKA RIESENEJ LOKALITY

1.1 ANALYZA MIESTA

1.1.1  SirSie vztahy

Historickd budova Miillerovho domu sa nachddza hned’ za vystavnou budovou Slezského
zemského muzea v Komenského ulici v Opave. Areal objektu je situovany na kraji historic-
kého centra mesta. Dostupnost’ do centra mesta alebo na vlakovu stanicu je pomerne jedno-
ducha. Na obidve zo zmienenych miest sa dd dostat’ v kratkom casovom intervale i peso.

Cely areal domu so zdhradou sa rozprestiera na pozemku o rozlohe 3 600 m® z toho

330,11 m? zabera samostatna budova Miillerovho domu.
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Obr. 3. Leteckda mapa polohy objektu
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Obr. 4. Mapa Sirsich vztahov — nadvdznost na okolie

1.1.2 Sucasny stav

Budova Miillerovho domu sa zacala rekonstruovat’ na konci roku 2015 az do sucasnej po-
doby. Vd’aka néroc¢nej rekonstrukcii tu bola vybudovana i pristavba s kaviariiou, ktora pre-
poji dom s vystavnou budovou Slezského zemského muzea. Napojenie slizi zaroven ako
vstup do expozicie. V pristavbe je novo vybudované hygienické a technické zazemie. Hned’
pri vstupe do pristavby sa po pravej strane nachadza bar sliziaci aj ako recepcia. Planovana

kaviaren je zariadend mobilidrom. Pouzité su Cierne a zelené plastové stolicky doplnené
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o stolik s centradlnou kovovou nohou. Celkova cCast’ pristavby je zapustena pod terén a po-
skytuje otvoreny vyhl'ad do zahrady. Strecha pristavby je rieSend zeleniou s lavicami na se-
denie. Co sa tyka interiéru v suteréne, nastali zmeny najmi v hrubych stavebnych pracach,
vymene okien a dveri, ale 1 Uprave omietky. Stavebné upravy zabezpecuju 1 poZiarne bez-
pecnostné riesenie. Dolezité bolo reSpektovat’ barokové valené klenby a iné povodné prvky
budovy. Popri rekonstrukcii bol vedeny archeologicky vyskum, na zaklade ktorého sa obja-
vil pozostatok hradobného muru a kamenny pilier. Jednotlivé nalezy sluzia ako pevné inte-

riérové prvky navrhovanej expozicie.

Cely objekt poskytuje bezbariérovy pristup. Vybudovand je nielen rampa pre vozickarov,
ale i vyt'ah do prvého nadzemného poschodia. V miestnosti €. 0.05 sa okolo rampy postavilo
kovové zabradlie. Rovnaky typ zabradlia sa nachadza aj okolo prvku kamenného piliera

v miestnosti €. 0.02. Interiér domu je tieZ opatreny kamerovym systémom.

Novo navrhnuté je i osvetlenie celého interiéru. V pristavbe su inStalované zavesné svetla
rozmiestnené nad stolikmi a nad barom. Prevaznu Cast’ osvetlenia zabezpecuje denné svetlo
dopadajuce do miestnosti skrz svetliky na streche pristavby. Miestnosti v stavajlicom objekte
sl osvetlené zvicsa expoziénym svetlom umiestnenym na liste. Dalej st v budove namon-
tované zavesné stropné svetla pre priame osvetlenie. Svetld vyuzivaju LED alebo ziarivkové
svetelné zdroje. V kazdej miestnosti sa nachddza vypina¢ u vstupu a mimo toho najdeme

aj ustredny ovladaci pult umiesteny v chodbe s rampou.

1.1.3 Fotodokumentacia

Obr. 5. Exteriér, pohlad z ulice Komenského Obr. 6. SV priecelie, schodisko
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Obr. 7. Exterier, parkova plocha objektu

Obr. 9. Recepcny pult v pristavbe Obr. 10. Pristavba s kamennym murom a kaviarriou

Obr. 11. Rampa veduca do 1.PP domu Obr. 12. Miestnost ¢. 0.02, kamenny pilier
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2  HISTORIA RIESENEJ LOKALITY

2.1 HISTORIA OPAVY

Uz v dobe kamennej boli viditeI'né znaky osidl'ovania na Opavsku . V stredoveku, t.j. v 12.
Storoci, vznikd kupecka osada v blizkosti brodu cez rieku Opava .Bola tu obchodna cesta,

ktora spajala Moravu s Pol'skom, tato cesta bola sti¢astou ,,Jantdrovej cesty*.

Prva listina, ktord hovori o vzniku Opavy, pochadza z 26. decembra 1195, ktorej olomo-
ucké knieza Vladimir daroval premonstarskemu kléstoru. Z kupeckej osady sa postupne
stavalo vyznamné mesto. V roku 1224 uz listiny uvadzajt, Ze kupecka osada Opava sa

stala mestom. Postupom staro¢i tu vznika i Opavsky zamok (Miketova, Miiller, 2012).

2.1.1 Opavsky zamok

Priblizne pred 600 rokmi sa rod Pfemyslovcov rozhodol postavit’ v Opave hrad.

V neskorom stredoveku boli polozené zaklady pre novy hrad, ktory sa postupne stal cen-
trom zemepanskej spravy. Hlavnym sidlom vSak 1 nad’alej ostava hrad Hradec. Stavba
Opavského hradu bola ukoncend uz v roku 1431, ked’ sa tu konalo zasadanie zemepan-
ského sudu. Prvym panom tohto hradu bol syn Mikulédsa II. Pfemek Opavsky. Hrad bol
postaveny u mestskych hradieb z vonkajSej strany. Od mesta ho oddel’'ovala vodna prie-
kopa. Iked Opavsky hrad posobil jednoduchym dojmom a skromnostou, spifal vietky
poziadavky slachtického sidla. Zamok mal kuchynu (miesto terajSiecho Miillerovho domu),
sukromné izby, vel’ku sdlu a kaplnku. Sti¢ast’ou zdmku neboli len reprezentacné priestory,
ale aj predzamcie, kde stali stajne a mlyn. Po¢as vladnutia na Opavskom hrade sa Ziad-
nemu zo zemepanov nedarilo zveladit’ zdmok. UZ v roku 1885 posobil zdmok ako jedno-
ducha budova, a nie ako zamok. No a v roku 1892 sa zamok rozobera na stavbu ucitel’-

ského ustavu (dnes Mendelovo gymnéazium) (Miketova, Miiller, 2012).
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Obr. 15. Opavsky zamok
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2.1.2  Suvislosti s okolitymi hradmi

Opavsky zamok bol a je sucastou Moravsko slezkého uzemia. K jeho okoliu patria
1 zamky a hrady ako je Sovinec, Vikstejn, Cvilin, Vartnov, Pferovec, Leuchtens$tejn a Lu-

ginsland. Archeologické artefakty z tychto hradov budii umiestnené v Miillerovom dome.

Na fotografiach nizsie moézeme vidiet’ jednotlivé rekonstrukcie hradov, ktoré posluzia i pri

vyrobe haptickych modelov pouzitych v expozicii.

Obr. 16. Cvilin Obr. 17. Sovinec

Obr. 19. Luginsland

Obr. 20. Prerovec -pédorys Obr.21. Vartnov Obr. 22. Vikstejn, 15.st
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2.2 MULLEROV DOM

2.2.1 Vznik a vyvoj Miillerovho domu

Miillerov dom je historicka budova na Komenského ulici v Opave, ktord mézeme vidiet ne-
d’aleko Slezského zemského muzea. Dom je siéast'ou kultirnej pamiatky Ceskej republiky.
V minulosti bol sucast’ou aredlu Lichtenstejnského zamku, pévodne hradu opavskych Pre-

myslovcov.

Zo zachovanych listin sa mézeme docitat’, Ze pdvodne tu stal hradny mlyn, ktory bol napa-
jany z priekopy hradu. V 16. storoc¢i bol prestavany na hradni kuchyiu a v prvej polovici
17. storocia ho prestavali na sypku. Podobu, aku pozndme dnes, dostal v roku 1726 a sluzil
ako byvanie pre zdmockého spravcu LichtensStejnského zamku. Dom vznikol na zakladoch
opavského zdmku Premyslovcov. Miillerov dom je jedind dochovana stavba z povodného
zamockého arealu. Co sa zachovalo do dnesnej doby, je hradobny mur z konca 14. storoia
na severnej strane domu. Nazov tohto domu je po pravnikovi Miillerovi, ktory tu zil. Pri-
blizne v obdobi novoveku sa Miillerov dom pretvéra a dostdva do findlnej podoby, ktoru
dnes vnimane. To méZeme vidiet’ na barokovych trdamoch domu, ktoré sa zachovali. Miille-
rov dom, ako sme uz spomenuli, presiel niekol’kymi fadzami prestavby a r6znymi obdobiami,

ktoré sa podpisali na jeho stave .

Stavba mé charakter omietnutej jednoposchodovej budovy s valbovou bridlicovou strechou
s dvoma radmi vikierov typu volského oka. Dom zemepana z doby vrcholného baroka pred-
stavoval vystavny objekt s dvojicou barokovych Stitov smerovanych na severnu stranu
a otvorené schodisko na zvySené prizemie. Interiér budovy sa sklada zo suterénu, zvySené¢ho
poschodia a podkrovia. V suteréne mdzeme vidiet' valene sa ty¢iacu klenbu s trojbokymi
vysekmi. Zaujimavym detailom v tejto Casti je chodba so zapustenym vyklenkom s ukonce-

nim v tvare striesky, ktora sluzila na odlozenie lampy.

Z vonkajsieho vchodu bol priamy vstup do suterénu, kde sa i dnes nachadzaji pévodné
dvere. Po poziari v roku 1758 bola prestavana strecha zo sedlovej na valbovu s vikiermi.
Hlavnou prestavbou presiel Miillerov dom v roku 1927, kedy bol upraveny na kniznicu
zemského muzea. Zmenou presli hlavne okna, ktoré boli kastikovej konstrukcie. V interiéri
boli realizované zmeny hlavne zabudovanim hygienickych zariadeni. V dvadsiatom storoci

tu za prvej republiky bola expozicia zamerana na ¢eskoslovenské légie. Od roku 1927 dom


https://cs.wikipedia.org/wiki/Budova
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Komensk%C3%A9ho_ulice_(Opava)&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/wiki/Slezsk%C3%A9_zemsk%C3%A9_muzeum
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kulturn%C3%AD_pam%C3%A1tka_%C4%8Cesk%C3%A9_republiky
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patri Slezskému-zemskému muzeu, v ktorom su ulozené archeologické exponaty (Koufi-

lové, Kaniova 2013).

Pri rekonstrukcii Miillerovho domu sa zacali robit’ vykopavky, ktoré odhalili tajomstvo tejto
vyznamnej budovy. Objavili sa tu pozostatky hradieb a desiatky tisic drobnych nalezov.
K najvyznamnejSim patria zlomky keramickych pohdrov, oloveny kriz, kamenné dlazdice

a zachované barokové drevené podlahy.

V sucasnosti sa tu bude nachadzat’ stdla expozicia venovana stredoveku ¢eského Slezska.
Pod nazvom ,,Po stopach archeologie sttedovéké Opavy®, ktord bude situovana v suteréne

domu.

Obr. 23. Pohlady na Miillerov dom
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3 MUZEJNE VYSTAVNICTVO A STALA EXPOZICIA

3.1 Muzeum

Slovo Museion pochadza zo slova Muza. Boli to bohyne umenia a vedy, ktoré zili v jed-

nom chrame.

Muzeum je vedecka institacia, ktorej ciel'om je vytvarat, zbierat, odborne uchovavat’ a d’a-
lej vedecky spracovavat’ zbierky hmotnych dokladov o spolo¢enskom a kulturnom vyvine

¢loveka a spolo¢nosti (Wikipedia - Mazeum).

Vsetko navokol pretvara a formuje Cas, tak aj mizeum sa meni. Na zaciatku, to boli len
zapozicané exponaty zo sukromnych zbierok aristokracie, cirkvi a panovnikov, neskor presli

pod spravu majetku Statu. Muzed, ako vedecké institacie, vznikaju ku koncu 18. storocia.

Podl'a Fabrizia Ago sa muzejnictvo vyvija a typologia muzejnictva sa meni. V polovici 18.
storo¢ia sa moderné muzed stavali historicko-archeologickymi inStitGciami s expondtmi,
ktoré boli spristupnené §irSej verejnosti. V tychto mizeach sa vystavovali va¢Sinou exponaty

historického charakteru (Dolak, 2009).

Zaciatkom 20.storoia sa meni nielen ponimanie muzei, ale aj ich typoldgia. Dochadza

k rozdeleniu muzei na moderné galérie a historické muzea.

V dnesnej dobe globalizécie a internetovych technoldgii sa musime zamysl'at’ nad spdso-

bom prezentacie muzei.

Ako sme uz spominali miizeum je vedecka inStiticia, ktord bola zaloZena za ur¢itym ucelom.

V knihe ,, Muzeologie na zacatku 3. tisicileti* hovori Ago, Ze muzem je inStuticia zaloZena:

a, ,, vytvaret a chranit sbirky,

b, hrét jedine¢nou vychovnou roli pti vykladu historie, kultury a umeni dané zemé a
oblasti,

¢, anavic nabizet tvir¢i programy pro déti, ucitele a studenty vSech vékovych kategorii,

pro navstevniky se zvlaStnimi potfebami a Sirokou vefejnost.” (Doldk 2009, s.109).


https://sk.wikipedia.org/wiki/Spolo%C4%8Densk%C3%A1_in%C5%A1tit%C3%BAcia
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Vo svojom ¢lanku ,, Muzea a ich podiel na vyvoji spolo¢nosti““ Jad'ud'ova uvadza, aka tlohu

v spolo¢nosti plnia muzea:

,,su strediskami hmotnej dokumentécie, nakol’ko sa podiel'aji na zachrane
doklakdov minulosti

e su sucastou kulturnej prezentacie, pretoze ochranuju kultirne dedic¢stvo vo forme
vybratych predmetov pre buducnost’

e st vyskumnymi strediskami pre oblast’ zbierok v nich zastapenych, vykonéavaju ve-
decku pracu Studiom, ako aj publikéciu vlastnych vysledkov

e su kulturno-vychovné strediska otvorené pre Siroku verejnost’, ktoré vyuzivaja
zbierky na obohacovanie kultirneho Zivota verejnosti formou ich vystavovania
a prezentovania.“ (Dolak, 2009, s.121).

3.1.1 Clenenie mizea

Miuzeum sa sklad4 z depozitara a expozicie. V depozitari su uskladnené artefakty - pred-
mety, ktoré nie si beznému navstevnikovi mizea k dispozicii. Expozicie su vystavne miest-

nosti, ktoré su pristupné SirSej verejnosti.
Formy muzea, ktorymi sa prezentuje ¢innost’ muzea, je vystava a stala expozicia.

Vystava sa vytvara na kratSie obdobie, max. do doby 2 rokov a je sprevadzana r6znymi ak-

ciami. TaktieZ m6ze mat’ mobilny charakter.

Expozicia ma dlhodoby charakter, na rozdiel od vystavy.

3.2 Charakteristika stalej expozicie

Stala expozicia je vystavny program, ktory nema vopred stanovené ukoncenie a moze trvat’
aj 10 rokov. Expozicia je ndro¢na na vytvarné ale i obsahové rieSenie. Preto je doleZité nielen
obsahové rieSenie, ale aj osvetlenie a v neposlednom rade klimatické podmienky. Snahou
nie je predat’ vystavovany exponat, ale poniknut’ ndvstevnikovi informaciu o danom expo-
nate, vtiahnut’ ho do danej doby. Vyuziva k tomu zbierkové predmety z depozitara muzea.
Dalej ma miizeum k dispozicii celti $kalu vytvarnych technik, pedagogickych postupov, aby

.....

vracali (Bukacova, Komarkova, Sebek, 2014).
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Stale expozicie a vystavy ako sucast’ muzei odovzdavaju zvlastne posolstvo, ktoré komuni-
kuje v Specifickej podobe. Pretoze ich vytvoril ¢lovek pre ¢loveka. Muzea ako také nas obo-
hacuju v oblasti vzdelavacej, vychovnej a sociologickej. Expozicie a vystavy st prameiimi

poznania.

3.2.1 Fazy pripravy stalej expozicie
Namet

Német je to, Co chceme realizovat,, ¢o sa ndm zrodilo v nasich myslienkach. Znamena to
urcenie si ndzvu, priestoru, dlzky trvania a v neposlednom rade i finan¢nych nakladov. V na-

mete sa odzrkadl'uje poslanie muzea.
Libreto

Libreto je kI'icovy dokument, ktory podrobne popisuje obsah expozicie, technické para-
metre a priestorové moznosti. Autor navrhu musi podrobne do pédorysov vyznacit’ jednot-
livé exponaty a musi slovne popisat’ obsah expozicie. Na zdklade libreta st vypracované
vSetky detaily, ako je aranZovanie vitrin, popisky, panely ale aj finanény rozpocet realizova-

nej expozicie.
Scenar

Scenar nadvidzuje na libreto, no v tejto Casti su detailnejSie rozpracované vsetky udaje o
exponatoch. Stucast’ou scenara st doplnkové texty, audiovizualny material, trojrozmerny na-
vrh vystavy. Scenar taktiez obsahuje dopodrobna rozpracovany rozpocet expozicie (Buka-

¢ova, Komarkova, Sebek, 2014).

3.2.2 Exponat

Exponat je zberatel'sky predmet, ktory bol vybrany ako komunika¢ny prostriedok a umies-
tneny v stalej expozicii. Expondt je sim o sebe pamiatkou na urc€iti dobu, ako taky ma svoj
pribeh. Jeho ulohou je prezentovat, rozsirovat vedomosti, prehlbovat’ povedomie o kon-
krétnom cCasovom useku. A taktiez je nevyCerpatelnym zdrojom informacii pre sucasni

a buducu generaciu(Bukacova, Komarkova ,Sebek, 2014).
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3.2.2.1 Archeologicky exponat

Pod pojmom archeologicky exponat chapeme predmet ziskany a skimany archeologmi, ar-
cheologickymi metdédami. S prezentaciou archeologickych exponatov vytvarame archeolo-

gické expozicie.

3.3 Prezentacia exponatov

Dolezitym faktorom pri instalacii expondtov je spravne umiestnenie v priestore, ktoré ndm

vyjadruje dejovu liniu nametu expozicie.
Instalécia exponatov v mazeach by mala spiiat’ niekol’ko metodickych pravidiel.

Jednym z pravidiel je vzdialenost’ navStevnika od exponatu tak, aby si ich navstevnik mohol
bez problémov prezerat’. NajvhodnejSie je umiestnenie v zornom poli, a to v rozmedzi 80 az
90 cm nad zemou. Usporiadanie a rozostavanie exponatov ulozenych vo vitrinach, na stoja-
noch. Exponaty by zdsadne nemali lezat’ voI'ne na podlahe. Mali by byt vystavované v pri-
rodzenej polohe. V nemalom rade sa na spravnej atmosfére podiela osvetlenie exponatu

a priestoru.

3.3.1 Osvetlenie vystavnych priestorov

Osvetlenie expondtov ma vyznamny podiel na tom ako bude verejnost’ vanimat’ dany objekt,
exponat. Okrem toho, Ze osvetlenie ovplyviluje atmosféru priestoru, nesmie sa zabudat’ na
citlivost’ exponatov. Ked’Ze st exponaty z rozneho materidlu vel'mi citlivé na svetlo, preto

si kazdy vystavovany exponat vyZaduje iny druh osvetlenia.

Vystavné priestory mézu byt osvetlené smerovymi scénickymi osvetleniami alebo rozpty-

lenym osvetlenim.

Smerové osvetlenie vyuzivame hlavne pri ploSnych exponatoch, pri ktorych je dolezity smer

dopadu svetla. Specifické osvetlenie si vyzaduju exponaty uloZené vo vitrinach.

Pri exponatoch uloZenych vo vitrinach musime brat’ do tivahy nielen faktor svetelny ale

1 faktor tepelny. NajcastejSie sa preto vyuzivaju Ziarivky, optické kable alebo diody.

Okrem exponatov je i dolezité spravne nasvietenie popiskov, ktoré si vyzaduje samostatné

osvetlenie.
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U vsetkych vystavovanych exponatov je vSak dolezity sklom osvetlenia. Ako uvadzaja od-
borné literattry, dolezité je, aby paprsok dopadal pod uhlom 30°. Pri realizécii osvetlenia

treba dbat’ na to, aby nepdsobilo rusivo (Bukadova, Komarkova, Sebek, 2014).

3.3.2 Prezentacia exponatov archeologie

Pomocou prezentacie exponatov sa snazime nielen ukdzat’ exponat ako predmet danej doby,
ale vtiahnut’ navstevnika do diania. Samotnd prezentacia je vlastne komunikacia medzi vy-
stavovanymi exponatmi a navitevnikmi muzea. Ulohou prezentécie je podnecovat’ navitev-
nika k uvazovaniu, o tom ¢o nam konkrétny exponat odkazuje z historického hl'adiska. Pri
tvorbe prezentacie je dobré mat’ na pamati, nielen usporiadanie exponatov podl'a ¢asovych

kritérii, ale aj ich komplexné zoradenie (Dolak 2012).
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4 ZNAME PRIKLADY PODOBNYCH RIESENI

4.1 REALIZACIE VO SVETE

4.1.1 Experience Centre Royal Jelling, Denmark
Autor: ART + COM Studios
Realizécia: 2015

Miuzeum Royal Jelling — Home of the Vikings Kings je navstevnicky a zazitkovy komplex
prezentujuci histériu Vikingov. Cely aredl lezi oproti pamiatkovej zéne a navstevnici si
moézu prehliadku expozicie spojit’ s prehliadkou vonkajSieho aredlu. Krajinné architektara
nam odkryva pamiatky medzi ktorymi su i obrovské kamene odhal'ujice napisy krala Ha-
ralda Bluetootha. Prave kral’ Harald Bluetooth tu vybudoval obrovsku palisddu postavenu
pred viac ako tisic rokmi a dnes su tieto pamiatky zapisané vo svetovom dediéstve
UNESCO. Najmi vd’aka tymto pamiatkam a potrebe ich prezentovat’ verejnosti bolo vybu-

dované vystavné centrum.

Netradi¢né archeologické mizeum prezentuje dansku historiu a tajomstva Vikingov, ale 1 Zi-
vot vikingskych kralov. Celd expozicia je pojata interaktivnou formou, ktorej ulohou je
vtiahnut’ divaka do deja. Navstevnik prechadza jednotlivymi sekciami pribehov, ktoré pou-
kazujl na Zivot a kultiru Vikingov pomocou digitalnych displejov, Specidlnych efektov ¢i
ilustracnej animacie. M6Zem povedat’ ze média st v celej expozicii bohato zastupené. Cel-
kové spracovanie priestoru ma priam scénicky charakter. Kazda miestnost’ je zamerana na
iny aspekt vikingského zivota. Expozicia je usporiadand chronologicky. Zaujimavostou je,
ze podaktoré prvky v expozicii sa ustavi¢éne menia a divak ma mozZnost’ vidiet’ pri d’alSej

navsteve nie¢o nové. Ilustracie sprevadzaju cela vystavu a su jej kIi¢ovym napadom.

Vnutornd Cast’ expozicie je spojend s vonkajs§imi nalezmi pomocou virtudlnych videi.
Priamo skrz ne si divdk moze vyskuasat’ ,letiet* nad vonkaj$im aredlom, zatial’ o je vo

vnutri.

Zaciatok prehliadky zacina v miestnosti s instaldciou znazoriiujicou korene mytologického
stromu Y ggdrasil. Na jednotlivé plochy stromov sa premietaji obrazy, text ¢i animacia. Pre-
mietanie dvandstich pribehov cez stromy je doplnené o podsvietenie meniace farbu.

Miestnost’ sa sfarbuje do odlisnych odtienov vzdy, ked’ premietanie prechddza na int tému.
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Priestor dookola lemuju panely rozlozené po kazdej strane miestnosti, na ktorych su zobra-

zené obetné obete. Celkové osvetlenie tejto Casti posobi vel'mi dynamicky.

V d’alSom priestore s ndzvom ,,Bonfire Room* si navstevnik méze sadnut’ k ohnu a vypocut’
si davne vikingské pribehy. Uprostred miestnosti sa nachadza podstavec s displejmi znazor-
flujucimi ziaru krbu, okolo ktorého su rozlozené sedacie lavice. Steny st rieSené panelmi

imitujucimi drevo. Osvetlenie priestoru sa nesie v jemnych teplych tonoch.

Nasledujica miestnost’ je navrhnuta v motive ilustracii. Po celej ploche je pouzity Cierny
vystavny systém s grafikou. Hned’ na prvy pohl’ad na mia steny pdsobia ako tabule popisané
kriedou. Tak isto cely vystavny mobilidr koreSponduje so zvyskom priestoru. Prvé ¢o ma
zaujalo boli interaktivne stoly navrhnuté priamo pre danti expoziciu. Podstava stolov je rie-
Senda ako kmene stromov a na vrchu stolu najdeme vystaveny exponat. Miestnost’ sa venuje
kazdodennému zivotu Vikingov az po obraz Vikinga ako bojovnika. Navstevnik si tu moze
vyskusat’ rozne interaktivne prvky, ktoré pridavaju expozicii na atraktivnosti. NevSednym
prvkom je i vyuzitie UV lampiciek, ktoré odkryvaju archeologické objavy zobrazené na po-

doryse.

Po tejto Casti prechadzame do d’alSieho priestoru cez miestnost’ interpretujicu pohrebnu ko-
moru. Celd miestnost’ sa nesie v tmavych farbach a tvoria ju panely s grafikou, v ktorych s
vsadené dotykové obrazovky. Prechodom cez ,,pohrebnti komoru* sa dostdvame do d’alSej
Casti expozicie, ktord nam ukaze cestu do Valhally. Spracovanie danej miestnosti je vel'mi
vydarené. Miesto vyzyva navstevnika, aby sa pripojil na cestu do Valhally. Stopy na podlahe
nam zobrazuju plochu na ktort sa mézeme postavit’ a sledovat’ nasu vlastnl vizualizaciu na
obrazovke oproti. K tomu sliZi kamera umiestnena na zemi, ktord nds snima a nasledne pre-
nasa obraz na displej. Pomocou modernej techniky, spojenim hologramov a roznych svetel-
nych efektov tak vznikd ziva ilustracia. Tato miestnost’ je poslednou zastavkou expozicie.
Néavsteva muzea tu vSak nekonci. Navstevnik méze prejst’ na strechu budovy, kde je vybu-
dovana terasa s digitdlnymi d’alekohl'admi. Vd’aka nim mdzeme pozorovat’ scenériu pamiat-

kovej oblasti a jej premeny priebehu storoci.

Celu expoziciu a jej spracovanie povazujem za ukdzkovy priklad vyuzitia modernych tech-
noldgii, svetelnych a zvukovych efektov, ¢i instalacii. Kombindcia tychto médii vytvara ziva
interaktivnu scénu, ktord podnecuje divaka k preskimaniu jednotlivych prvkov. Za nedos-

tatok pokladam pomerne malo vystavenych exponatov.
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Obr. 24. Miestnost s instaldaciou stromov Obr. 25. Prva cast expozicie

Obr. 27. Miestnost — pohrebna komora

Obr. 28. Miestnost — cesta do Valhally Obr. 29. Stresna terasa
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4.1.2 State Museum of Archeology, Chemnitz
Autor: AtelierBriickner
Realizécia: 2014

Statne archeologické miizeum v Chemnitz sa nachadza v byvalom obchodnom dome v cen-
tre mesta. Pamiatkovo chranend budova bola postavend architektom Erichom Mendelso-
hnom. Stala expozicia prezentujica historiu Saska od doby kamennej az po 19. storocie je
rozlozena v troch poschodiach. Navstevnici postupne prechadzaju celou historiou, ktora je
usporiadand na jednotlivé segmenty. Vsetky tri vystavné poschodia domu spéja atrium upro-
stred budovy, ktoré je vyuzité skvelym sposobom. Nachadza sa tu zavesny dynamicky model
mapy Saska, ktory sa vertikalne pohybuje medzi poschodiami. Vizualizécia na mape sa po-
stupne meni a prispdsobuje sa obdobiu a téme na prislusSnom poschodi. Multimedidlna mapa
zaroven sluzi 1 ako premietacia plocha so zvukovymi efektami, ktora sa dokéze naklonit’ do
stran. Navstevnici maju taktiez moznost’ menit’ vizudlny obraz mapy pomocou dotykovych
obrazoviek. Tie ponikaji na vyber témy z oblasti celej expozicie, ako napriklad: archeolo-

gia, kultara ¢i priroda. Dynamicky model je jednozna¢ne dominantou celej expozicie.

Prvé poschodie sa venuje prirodnej krajine a Zivotu v meniacom sa podnebi. Ngjdeme tu
vystavené exponaty prezentujuce zivot lovcov a zberacov v dobe 'adovej. Cely priestor je
nasvieteny v jemnych fialovo-modrych odtiefioch. Jednu celu stranu miestnosti tvori obli-
kové panoramaticka stena lemujuca fasaddu. Rovnaku stenu najdeme aj na d’alSich dvoch
podlaZziach. V prvom a druhom poschodi je stena rieSend ako scenéria krajiny a v posled-
nom, tretom poschodi, ma stena vitrinovu podobu. Exponaty su vystavené prevazne v celo-
sklenenych samostatne stojacich alebo stolovych vitrinach. Druha ¢ast’ vystavného mobi-
lidru zameraného na interaktivne prvky je navrhnutd ako kruhové prvky do ktorych sa da
vstupit. Z vonkajSej strany su opatrené zrkadlovou foliou a tak splyvaja s okolim. Cely

priestor je doplneny o grafické premietanie na podlahe, ktoré sa meni.

Schodisko veduce do nasledujuceho poschodia, je sucast’ou expozicie a ukazuje nam prierez

archeologickych vrstiev. Geologicky a archeologicky usek je 21 metrov vysoky.

Druh4 ¢ast’ stalej expozicie na vy$§om poschodi, je zamerand na usadenie sa a rastlice osid-
lovanie. Na 40 metrovej zaoblenej stene vidime pohl'ad na krajinu z daného obdobia. V ¢asti
steny su zapustené vitriny s exponatmi. Vel'mi precizne a jemne su spracované vystavné vit-

riny, ktoré su priam neviditeI'né. Stoly s exponatmi obsahuju dotykové displeje, na ktorych
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si mozeme vyhladat’ podrobnejsie informécie o nalezoch. Popisky k exponatom sa nacha-

dzaju priamo na skle vitriny alebo st umiestnené na dosticke hned’ vedl'a exponatu.

Na poslednom poschodi objavujeme vel’kt radu exponatov od slovanskej kolonizacie az po
obdobie technickej revolucie. Hned’ na prvy pohl'ad nas uputa stena lemujuca fasadu plna
historickych nalezov umiestnenych v pasivnych alebo aktivnych vitrinach. Cela plocha vy-
zera ako obrovska policova stena. Vystavené su tu predmety kazdodennej potreby. Prava
Cast’ poschodia sa nesie v industridlnej tematike. Vidime tu napriklad model prvej saskej

Zeleznicnej trate. Tato Cast’ ndm zaroven uzatvara celu expoziciu.

Za klady expozicie pokladam rozsiahle vyuzitie modernej techniky, prevazne dotykovych
displejov, ktoré si umiestnené u vacSiny exponatov. Priestory expozicie su premyslene
usporiadané a poskytuju dostatok priestoru. Prave tymto usporiadanim je cela vystava vel'mi
Cistd a priehl'adna. Osobne by som sa viacej zamerala na ¢asové oddelenie jednotlivych tse-

kov, ktoré by som viacej rozlisila.

Obr. 32. Druhé poschodie expozicie Obr. 33. Dynamicky model mapy
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4.2 REALIZACIE V CESKEJ REPUBLIKE

4.2.1 Muzeum nové generace, Expozice v Zamku Zd’ar nad Sazavou
Autor: Rohac Stratil Architektonicky ateliér
Realizacia: 2014 — 2015

Muzeum novej generacie je interaktivna expozicia, ktora je vstavana v budove byvalého pi-
vovaru zdiarskeho klastora. Expozicia pontka vel'mi zaujimavym spdsobom multimedialne
zazitkové prvky. Netradi€ny koncept tejto expozicie je zaloZeny na interpretacnej forme
prezentacie. Celé muzeum ma scénografické az divadelné prvky, ktorych cielom je zobrazit
navstevnikovi dané obdobie. Osobne sa mi vel'mi paci, ze zazitok je uprednostneny pred
nudnou muzejnou klasikou. Vystavné exponaty st rozdelené v dvoch poschodiach. Prizemie
je venované cistercidnskemu radu a stredoveku a na druhom poschodi objavujeme svet ba-
roka. Kazdy navstevnik obdrzi pri vstupe audio sprievodcu, ktory ho prevedie celou vysta-
vou. Nakol'ko rozprava¢ moderuje celt prehliadku a zaroveinn komunikuje s fiktivnymi oso-

bami, ide sa o neoddelitel'nl1 sucast’ expozicie.

Prvéa Cast’ miestnosti v prizemi je venovana cistercianskemu radu je rieSena instalaciou s ilu-
ziou lesa. Ked'Ze sa jedna o objekt klenuty valenou klenbou je tomu prisposobena cela ex-
pozicia. V nasledujucej Casti miestnosti sa nachddzajii rovnomerne rozlozené expozi¢né
stoly. Systémové rozloZenie stolov nie je ndhodné, ale vzt'ahuje sa na simernu Struktiru
klenieb a stipov v danom priestore. V miestnosti je pouzité farebné osvetlenie v modrofia-
lovych odtiefioch. Nasvietenie je smerované na klenby, ¢im vzniké atmosféra vyvolavajica

dojem tajuplného stredoveku.

Do prvého poschodia sa navstevnik dostdva cez mohutné tocité schodisko. Hned’ pri vstupe
do miestnosti sa pomocou zrkadlového kaleidoskopu dostdvame do barokovej ¢asti odkazu-
jucej na novovek. Pouzitie kaleidoskopu, vytvarajuceho iluziu typicka pre barok mi pride
ako vyborné rieSenie. Na tento spdsob je rieSené aj premietanie obrazcov na zem, ktoré na-
sledne tvoria efekt kaleidoskopu. Exponaty st vystavené v stiboroch celosklenenych vitrin
v tvare hexagonu, ktoré st rovnomerne rozlozené v priestore. Prevaznd Cast’” miestnosti je
zamerana na informadcie tykajuce sa astronomie, moreplavectva ¢i anatomie. Vedla diel pre-
zentujucich vtedajSie objavy doby sa nachadzaju i architektonické zaujimavosti z kostola sv.
Jana Nepomuckého na Zelenej hore. Poschodie venované baroku uzatvaraju sochy a video-

mapping na jednej zo sdch.
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Cela expozicia je zakon&end galériou s nazvom Zd'ar dnes, kde je navstevnik pozvany k pre-
hliadke arealu. Vystupné schodisko lemuje ¢asova os nakreslend priamo na stene. V pries-
toroch celej expozicie sa aplikovalo viacero druhov svietidiel. Exponaty, vystavené mimo
vitriny s z vac¢Sej Casti nasvietené smerovym LED osvetlenim. Na exponaty umiestnené

vovnutri vitriny sa pouzilo linedrne alebo smerové LED svietidlo. V expozicii ndjdeme aj

svietidla s farebnymi diddami pouzité pre lepsi vizudlny efekt.

Obr. 34. Prizemie expozicie Obr. 35. Druha cast expozicie v prizemi

Obr. 36. Kaleidoskop Obr. 37. Vitriny v tvare hexagonu
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4.2.2 Praha Karla IV.
Autor: Rohac¢ Stratil Architektonicky ateliér
Realizécia: 2017

Expozicia nachadzajica sa v prazskom Dom¢ U Zlatého prstenu bola zrealizovana na pocest’
narodenia Karla I'V. Priblizuje nam rozvoj Prahy a jej premenu pocas doby panovania Karla
IV. Konceptom celej expozicie je nahliadnutie do stredovekej Prahy pomocou multimedial-

nych prvkov.

Ide sa o stalu expoziciu, ¢o dokazuje prevedenie vystavného systému navrhnutého priamo
pre danu expoziciu. Mobiliar sa nesie v Ciernej farbe a je doplneny o vystavné steny v tma-
vomodrom odtieni. V rovnakom odtieni modrej su i vybrané svetelné prvky. Spojenie cier-
nej s kral'ovskou modrou vytvara tajuplnt atmosféru priestoru. Celd expozicia je precizne
nasvietend vd’aka vyuzitiu osvetlenia scénického charakteru. To mézeme vidiet' uz v tivode
expozicie, kde sa pri vchode cez chodbu objavuje pdsobiva animdacia znazornujuca pohyb

koni.

Prva cCast’ expozicie ma za Ulohu predstavit’ navStevnikom dolezité karlovské zaloZenia
a stavby vd’aka virtudlnym, ale i redlnym modelom. V prvej miestnosti ndjdeme vystavené
jednotlivé modely prazskych miest umiestnené na sokli. Kazdy podstavec je vsadeny v kon-
Strukénom rame, na ktorom je inStalované osvetlenie. Miestnost’ je taktieZ doplnena o video
premietanie zasadené v jednom z vyklenku klenieb. Navstevnici sa m6Zu usadit’ na sedaci

mobiliar, ktory obsahuje zabudované akustické zariadenie.

Pri pohl'ade do d’alSej miestnosti sa nam v klenbovom otvore vynara model hradu umies-
tneny na interaktivnom stole. Dominantou tejto miestnosti je jednozna¢ne model prazského
sumestia, na ktorom je ndm ukdzany urbanisticky rozmach mesta prostrednictvom video
mappingu. Jednu celu stranu miestnosti lemuje sedacia lavica vyuZzivajuca akustické prvky.
Tie st v expozicii rozloZené i vo vacsine vystavnych paneloch. V tejto Casti je vyuzité vel'ké
mnozstvo panelov, ktoré zobrazuju staticku alebo dynamickt grafiku. Celu expoziciu tvori
vstavana panelaz s popiskami a grafikou. V kazdej z miestnosti st pouzité obrazovky, pre-

zentujlce tematicky obsah.

Druhé cast’ expozicie odkazuje na Zivot obyvatel'ov Prahy a meStiansku domécnost’ najma
pomocou archeologickych néalezov. Predmety st vystavené v regalovych vitrinach evokuju-

cich depozitar. Ku kazdej sekcii regalov sa vztahuje informacny text nachadzajuci sa na
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panelovej stene. Informacné texty s zaroven doplnené o projekciu. Samostatné exponaty
vo vitrinach st ocislované a popisky na priesvitnej folii ndjdeme umiestnené na stene vitriny.
Vystavené st tu predmety z oblasti remesla ale i odevu a médy. Cely priestor je osvetleny
prevazne reflektormi umiestnenymi na strope, pripadne priamo vo vitrinach. Osobne mi
pride, Ze osvetlenie spdsobuje mierny odraz na skle vitriny a nasledne tak moze dojst’ k zhor-
Seniu viditeI'nosti textu na ¢irej folii.

Na zaver expozicie moze navstevnik vidiet’ priestor zaoberajici sa prazskym opevnenim.

Deti ur€ite ocenia heriu, v ktorej si mézu vyskusat rozli¢né oblasti stredovekého Zivota.

Celkovo na mna posobi priestor expozicie a jej prevedenie Cisto. Posobiva je 1 forma pre-

zentovania historickych artefaktov.

Obr. 40. Druha miestnost expozicie Obr. 41. Regalové vitriny s exponadtmi
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II. PRAKTICKA CAST
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5 SPRIEVODNA SPRAVA

5.1 Identifika¢né adaje

Nazov: Méstsky dum ,,Miillerav"

Adresa stavby: Komenského 8, Predmestie, Opava, Cesko
GPS, suradnice: 49°56'15,57" s. 8., 17°54'28,88" v. d.
Sucasny majitel’: Slezské zemské muzeum

Pamiatkova ochrana: Kultarna pamiatka

Cislo USKP: 20006/8-1319
Zadavatel’: Slezské zemské mizeum
Nadrazni okruh 31

746 01 Opava

Spracovatel’: Klaudia Melisova, Hurbanova 611, Borsky Mikulas 908 77

5.1.1 Vstupné podklady

- Oficialne zadanie projektu

- Poziadavky zadédvatel'a vratane technickej dokumentécie celého objektu a jednotlivych
miestnosti

- Zoznam a fotodokumentacia jednotlivych exponatov

- Fotodokumentacia stavajuceho stavu objektu a vnlitorného vybavenia

- Zameranie stavajuceho stavu

5.1.2 Poziadavky zadavatel’a

Vypracovanie navrhu a kreativneho rieSenia expozicie archeoldgie, vratane technickej do-

kumentacie v 1. PP Miillerovho domu. Pod vypracovanim navrhu sa chape vytvarna stranka
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expozicie, ktorej vystupom budu vizualizacie. Je potrebné urcit’ usporiadanie celej expozicie
v miestnostiach domu. Dal3ou ulohou je navrhnutie vystavného mobiliaru a jeho rozloZenie
v priestoroch expozicie, s ¢im suvisi aj predpokladana trasa prehliadky. K tomu bude po-
trebné technické spracovanie vykresov. Celkovy navrh osvetlenia a nasvietenia jednotlivych
exponatov bude rieSeny v priebehu procesu kuratorom a zamestnancami muzea. Rovnako
tak vsetky sprievodné texty, popisy a grafika bude rieSend zamestnancami muizea a grafikom

v nasledujucom stupni pripravy.

Hlavnym bodom je zdoéraznit’ histériu domu a jeho suvislost’ s hradnou kuchynou piremys-
lovského hradu. Zachované stredoveké hradby sluzia ako pevny interiérovy prvok a je po-
trebné ich tematicky vkomponovat’ do expozicie. V priestore sa nachddzaju prvky, ako za-
bradlie spliiujiice bezbariérové poziadavky, ktoré je nutné reSpektovat. Zabradlie je namon-
tované v miestnosti ¢. 0.05 okolo rampy, a tiez v miestnosti ¢. 0.02 okolo kamenného piliera.
Akékol'vek zasahy do stropov miestnosti nie si povolené. Taktiez nie je mozné menit’ vsta-
vané svetld. Priestory domu su nasvietené prostrednictvom denného, pripadne umelého
osvetlenia. Umelé osvetlenie a jeho intenzita sa navrhnuté v sulade s CSN EN 12464-1. Da-

lej sa v pristavbe objektu nachadzaju dve sklenené panelové tabule ukotvené na stene.

Casovo by malo byt v expozicii obsiahnuté obdobie od osidlenia oblasti aZ po zburanie

zémku. Casové obdobie zacina stredovekom a kon¢i ranym novovekom v Slezsku.

Prezentovat’ sa budu exponaty z Miillerovho domu i Opavského hradu, ktory bol neskor pre-
stavany na zamok. Okrem toho by mali byt’ v expozicii doplnené predmety zo slezskych

hradov. Kedze sa jedna o Slezské muzeum, je potreba, aby bol presah i mimo Opavu.

5.2 Popis uzemia

a) Rozsah rieSeného uzemia: RieSenie zahriuje navrh suterénu domu 1. PP. s pristavbou
a spojovacim koridorom z muzea. Vystavné priestory zaberajui stavajuce miestnosti domu

s Cast'ou urcenou pre depozitar.

Objekt sa nachadza v centre mesta Opavy, na ulici Komenského, parc. ¢. 558, k. u. Opava
mesto. Pozemok je svahovity a nachddza sa v mestskej pamiatkovej zone v susedstve HVB.

Vyska terénu sa pohybuje v rozmedzi 250,50 az 254,04 m n.m. podla Bpv.

Prichod k objektu je mozny po ulici Komenského.
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b) Udaje o ochrane iizemia podPa inych pravnych predpisov: Budova domu sa nachadza

v mestskej pamiatkovej zone. Zamer rieSenia je v sulade s poziadavkami daného objektu.
RieSeny objekt Miillerovho domu je nehnutelnou kulturnou pamiatkou, registracné
¢islo 20006/8 -1319.

¢) Zoznam pozemkov dotknutych revitalizaciou: Navrhnuté rieSenie zasahuje len do po-

zemku domu, ktory zapada do mestskej pamiatkovej zony.

Obr. 42. Katastralna mapa vzemia — aredl domu

5.3 Zakladné udaje stavby

a) Utel vyuzitia stavby: Budova Miillerovho domu je vyuzivana ako vystavny priestor a de-
pozitar. V podkrovi sa nachadza novo zariadena prednéaskova sala. Po dokonceni nédvrhu ex-
pozicie bude suterén domu a pristavba slazit’ ako vystavny priestor pre stalu expoziciu s ka-
viarnou. Priestor s kaviariiou bude zaroven sluzit’ pri réznych sprievodnych programoch.

Sucastou domu je i zdhrada, ktord bude vyuZzivana pri mizejnych akciach.

b) Plocha stavby a navrhovaného priestoru: Budova domu sa sklada z 1. PP, 1. NP a
podkrovia. Pédorysny rozmer objektu je cca 25,21 x 14,58 m, vySka hrebetia 11,315 m od +
- 0,000. Pristavba, ktora je umiestnena pod terénom, ma pddorysny rozmer cca 11,6 x 16,17

m. Zastavana plocha stavajiceho objektu je 330, 11 m? a pristavby 199,00 m?.
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¢) Vplyv objektu a jeho vyuZzitie na okolie: Navrh rieSenia expozicie bude mat’ za nasledok

zvysenie premdvky l'udi, a tiez mozné zvysenie trovne hluku.

1. Miilleritv ddm, 2. Slezské zemské muzeum, 3. SS Prtimyslova a uméleckd, 4. Mendelovo gymnazium,

5. sady u Muzea, 6. SS hotelnictvi a sluzeb a VOS, 7. ZUS Véclava Kalika

Obr. 43. Okolie Miillerovho domu
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6 SYNOPSIA
Nazov expozicie:

,,P0 stopach archeologie sttedovéké Opavy*

Téma expozicie:

Hlavnou témou expozicie je prezentacia nalezov z archeologickych vyskumov danej oblasti,
ale i rozsiahlych zbierok Slezského zemského muzea. Casové obdobie expozicie sa tyka
stredoveku az raného novoveku v Opave. Predstavené budu nielen nélezy z Opavy a Opav-

ského hradu, ale 1 d’al$ich slezskych hradov.

Ciel’ expozicie:

Ciel'om expozicie je spristupnit’ Sirokej verejnosti jedinecné priestory barokového objektu,
no hlavne predstavit’ a priblizit’ historiu Opavy a okolia pomocou archeologickych artefak-

tov.

Cielova skupina:

Ciel'ova skupina st navstevnici vSetkych vekovych kategérii od predskolskych deti az po

seniorov. Priestory st pristupné aj pre navstevnikov so Specifickymi potrebami.

Priestory expozicie:

Pre inStal4ciu expozicie bude vyuzity iba suterén domu (1. PP). Ide sa o dve uzavreté miest-
nosti a jeden otvoreny priestor, vratane chodby. Sti¢ast'ou vystavnych priestorov je tiez ob-
jekt pristavby s hlavnym hradobnym murom, ktory sluzi ako Gvodny vchod k expozicii.

Hlavny vstup vedie z Historickej vystavnej budovy SZM cez spojovaci podzemny koridor.

Planované otvorenie expozicie:

Otvorenie archeologickej expozicie je planované na 19. oktober 2019.
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7 KONCEPT A VYVOJ NAVRHU

Findlnemu néavrhu predchadzal vyvoj rieSeni pomocou ktorych som vypracovala prvotny
navrh rieSenia expozicie. Na zaklade povodného navrhu, ktory bol predlozeny komisii SZM

a nasledne hodnoteny, som vypracovala finalny navrh rieSenia.

7.1 Povodny navrh

Zakladna idea spocivala na interpretacnej forme prezentacie. Konceptom expozicie bolo roz-
pravanie pribehu navstevnikovi pomocou ilustrovanych instalacii. Jednotlivé miestnosti su
zamerané na konkrétne aspekty stredovekého Zivota. Expozicia bola navrhnuta tak, aby sa
v nej 'udia vedeli orientovat’ aj bez sprievodcu. Namiesto toho si mohli zapoZicat’ audio -

sprievodcu, ktory ich prevedie vystavou.

Navrh odkazoval na barokovy smer budovy a jednotlivosti exponatov, no zaroven rozvijal
a pracoval so sicasnou tvarovost'ou. Pri tvarovani miestnosti som sa snaZzila zachovat’ atmo-
sféru domu, kvoli danosti priestoru tvoreného klenbami, no zarovein aj nechat’ vyzniet jed-

notlivé Casti expozicie. Expozicia bola tvorena panelazou.

Zakladna myslienka prvého navrhu bola mierne upravena a pouzita vo finalnom navrhu.

Muller(v dim

T

| __ B . Opavaa 7 hradu

‘ Hry

Chill out

. Kuchyn
@ Zbroje

OPAVA A7 HRADU

Obr. 44. Povodny navrh - tematickeé rozlozenie
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Vizualizacie jednotlivych miestnosti, ktoré sa zameriavaju na rozdielne historické témy zi-

vota.

Obr. 45. Spojovaci koridor Obr. 46. Recepcny pult

Obr. 49. Casovd os Obr. 50. Chill-out zona
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Obr. 51. Miestnost kuchyna
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»

Obr. 52 Miestnost zbroje
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7.2 Finalny navrh

Nové riesenie findlneho navrhu sa odvijalo od povodného konceptu, ktory bol predlozeny
komisii Slezského zemského muzea. Po dokladnom prestudovani a nadslednom hodnoteni
kompetentnymi zamestnancami SZM sa rozhodlo navrh rozvinat’ do findlnej podoby. Déle-

zitym aspektom bola uzka spolupréca a konzultacie so zodpovednymi zamestnancami SZM.

V samotnom navrhu museli nastat’ upravy, ktoré resSpektuji poziadavky SZM ohl'adne pri-
spOsobenia expozicie suCasnému stavu priestoru. Z predchadzajiceho ndvrhu som musela
upustit’ od vSetkych zavesnych systémov, projektorov a prvkov umiestnenych na strope v ce-
lom priestore. V suteréne nie je mozné vitat’ do stropov, inStalovat’ nan veci ani menit’ svetla.
Tak isto sa menili i niektoré multimedialne a svetelné prvky z dovodu elektriny, ktoru nie je

mozné dotiahnut’ na dané miesto.

Vysledny koncept navrhu spociva v interpretacnej forme prezentacie. Navstevnikom je po-
dany pribeh pomocou zaujimavo vystavenych exponatov, ale i vytvarnych prvkov. Celu ex-
poziciu sprevadzaju skryté kresby, ktoré divak objavuje pomocou UV lampicky. Vytlacené
v neviditelnom atramente. Pri vstupe dostane navstevnik UV lampu a mapku s bodmi, kde
moZe jednotlivé ukryté kresby hl'adat’. RozloZenie expozicie som pojala tematicky, zaroven
vSak vychadza i z moZnosti daného priestoru. Charakter miestnosti zostava identicky ako pri

prvom rieseni. Jednotlivé miestnosti st zamerané na konkrétne aspekty stredovekého Zivota.

Kvo6li danosti priestoru je expozicia tvorend vstavanou samonosnou panelazou. Odkazujem
tak na barokovy smer budovy, no zaroven pracujem so sucasnou tvarovostou. Vicsina vy-

stavného mobiliaru je atypického charakteru navrhnutého priamo pre stalu expoziciu.

Expoziciu som sa snaZila navrhnut’ tak, aby sa v nej l'udia vedeli pohybovat i bez sprie-

vodcu.

Podrobné vytvarné a architektonické spracovanie sa nachadza v scenari uvedenom nizsie.
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8 SCENAR STALEJ EXPOZICIE

8.1 UVOD

Idea vytvorit stalu expoziciu archeoldgie vznikla pocas rekonstrukcie domu, ktorej sicast’ou
bol i archeologicky vyskum. Ten konkrétne odhalil hradobny mur stivisiaci s mestom a jeho
zalozenim, ale 1 tisicky d’alSich nalezov. RekonStrukciou sa zaroven naskytla moznost’ vyu-

zit’ priestory domu ako vystavné miestnosti.

Zo strany SZM bola nadviazana spolupraca s Univerzitou Tomase Bati, konkrétne ateliérom
Priestorovej tvorby, ktorého Studenti vypracovali nové rieSenie navrhu pre stalu expoziciu

archeologie na zéklade poZiadavky SZM.

Po néslednom dokladnom hodnoteni vSetkych Styroch navrhov, bol vybrany jeden vitazny.
Tym, Ze komisia vybrala ako vitazny mdj projekt som dostala moznost’ navrh rozvinut’ az

do realiza¢nej podoby.

8.2 KONCEPT A ZAMER EXPOZICIE

Ako je uz popisané vysSie v Casti 6. 2 celkovy koncept je zalozeny na tematickej praci
s priestorom, kde jednotlivé miestnosti st rozdelené podl'a urcitych aspektov a vyvoja stre-
dovekého az novovekého zivota. Koncept zohl'adiiuje netradi¢ny priestor s valenymi klen-
bami as povodnymi zachovanymi prvkami. Divak postupne prechadza jednotlivymi
miestnostami, ktoré logicky a tematicky na seba nadvizuja. Uvod do expozicie cez chodbu,
kde vidime historicky vyvoj Miillerovho domu, nasledne vystavba hradieb, na ¢o nadvézuje
opavsky hrad a stvislosti s okolitymi hradmi v Slezsku. V d’alSej Casti predstavime Zivot
u hradieb, spomenieme remesld a detailnejSie sa zameriame na vybrané lokality hradov
Slezska. Nasledujice tri miestnosti v suteréne interpretuji povodné miestnosti domu
a Opavského hradu. Ustrednym prvkom expozicie je hladanie skrytych obrazkov pomocou

UV lampiciek.

Archeologicka expozicia sa navstevnikovi snazi zrozumitel'ne podat’ a vysvetlit' jednotlivé
historické artefakty vd’aka zaujimavému a vytvarnému chapaniu celku. Koncept expozicie
sa odklana od tradicného chapania expozicie zaloZzené¢ho na chronologii. Samotna expozicia
vyuziva aj interaktivne a audiovizudlne prvky tam, kde to rozpocet umozni. Celkovo som sa

snazila expoziciu nepreplnit’ multimédiami, a to jednak z dévodu udrzatelnosti, ale i tazkej
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obnovitelnosti o par rokov. Beriem na vedomie i Siroké spektrum navstevnikov ré6zneho ve-
kového rozmedzia. Ked'ze najdolezitejSim prinosom expozicie je vplyv na Siroku verejnost,

bolo prvoradé sa zamerat’ na ciel'ovu skupinu navstevnikov.

Do cielovej skupiny patria navitevnici vietkych vekovych kategorii. Castym navstevnikom
budu urcite Studenti zdkladnych a strednych $kol. Samotna budova Miillerovho domu sa na-
chadza v susedstve hned’ Styroch §kol. Prave preto bude expozicia vyuzivana pri sprievod-
nych programoch a réznych edukacnych akciach. Taktiez je brany ohl'ad na navstevnikov

so Specifickymi potrebami, ¢omu nasved€uji optimédlne komunikacné podmienky.

8.3 ZAKLADNE CLENENIE EXPOZICIE

Cela expozicia zac¢ina vstupom do pristavby cez spojovaci koridor z budovy SZM. Spojova-
cia chodba je navrhnuta ako uvod do expozicie, ktory nam predstavi historicky vyvoj objektu

Miillerovho domu.

Dalej prechadzame do objektu pristavby, kde sa nachadza hned’ v Givode recepcia. T4 je si-
tuovana po pravej strane a vedl'a nej sa nachadza hygienické a technické zazemie. V pri-
stavbe je navrhnuta kaviaren, ako oddychova zona. Tematicky sa miestnost’ venuje opav-
skym hradbam a zmiefiuje 1 vybrané slezské hrady. Okrem toho je tu navrhnuté premietanie

animacie na stene, a tieZ panel geologickych vrstiev.

Cez tato miestnost’ prechddzame po rampe do suterénu barokového domu. Priestor rampy je
rieSeny ¢asovou osou po l'avej strane steny. Druhy usek rampy sa venuje predhradiu a Zivotu
u hradieb. Z rampy vchadzame do otvorené¢ho priestoru miestnosti ¢. 0.05, ktorej Cast’ je
zamerana na vybranych sedem slezskych hradov. Odtial'to sa dostdvame do miestnosti €.
0.02 s fragmentom kamenného piliera, stvariiujiicej hradnt kuchynu. Nasleduje chodba ve-
daca do poslednych dvoch miestnosti. Po pravej strane najdeme miestnost’ ¢. 0.05, ktora
tematicky interpretuje reprezentany sal. Priestor je prepojeny s miestnostou €. 0.02 otvo-
rom, cez ktory vidime kamenny pilier. Posledna ¢ast’ expozicie je venovana tematike zbroje

a je situovand v miestnosti ¢. 0.04.
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PRISTAVBA

Spojovaci koridor z muzea ¢. 0.1
Téma: Vyvoj Miillerovho domu
Priestor pristavby €. 0.2

Téma: Opavské hradby a 7 hradov
SUTEREN

Priestor s rampou €. 0.06

Téma: Casova os

Miestnost’ €. 0.05

Téma: Zivot u hradieb

Miestnost’ ¢. 0.02

Téma: Hradna kuchyna
Miestnost’ ¢. 0.01

Téma: Reprezentacna sala
Miestnost’ ¢. 0.04

Téma: Zbroje

Tematicke &lenenie expozicie

@ MULLEROV DUMVYVO)

@ CPAVSKE HRADBY A 7 HRADU

ZIVOT U HRADEB

KAVARNA i KUCHYN

REPREZENTACNI SAL

) zBROX

&

(OPAVSKE HRADBY A 7 HRADL “'

Obr. 53. Tematickeé clenenie expozicie
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8.3.1 Trasa prehliadky expozicie

Navstevnicka trasa stdlej expozicie archeologie je uzavretd, Co je dané rozloZenim
a priestormi domu. Navstevnik je nuteny prechadzat’ cez expoziciu jednym smerom a na-
sledne sa tym istym smerom vracat’. Takto zvolena trasa expozicie mdze byt pre navstevni-

kov komplikovana, no spravnym rozlozenim vystavnych prvkov ju vieme usmernit’.

Obr. 54. Trasa prehliadky

1L

008

E V4
74 ws
V5 Vo V7

Obr. 55. Podorys celého objektu — rozlozenie prvkov
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8.4 Pristavba a spojovaci koridor

8.4.1 Spojovaci koridor — priestor ¢. 0.1

Spojovaci koridor z historickej budovy Slezského zemského muzea sluzi ako vstupna
chodba do expozicie. Chodba je rieSend dvomi panelmi umiestnenymi po pravej strane steny.
Néjdeme na nich vyvoj Miillerovho domu, ktory v minulosti slizil ako vodny mlyn, neskor
sypka a hradna kuchyna, a nakoniec barokova podoba domu. Na podlahe je pod sklom vy-
sypany piesok, na ktorom st umiestnené jednotlivé exponaty. Pod kazdym segmentom vy-
rezu podoby Miillerovho domu sa nachddzaju exponaty, ktoré sa z toho daného obdobia

nasli. Stena naproti panelom zostava hola v povodnom stave.

V - Vitrina

P — Panel

PS — Panelova stena
S — Sokel

A - Ina architektara
O — Objekt

G — Grafika, Polep

AV — Audiovizualny systém

Obr. 56. Rozlozenie prvkov v priestore ¢. 0.1
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PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

Panel P1 — Barokova podoba domu

Panel P2 — Od pravej strany za¢ina podoba domu ako vodny mlyn, nasleduje podoba sypky

a posledna je vyobrazena forma domu ako hradnej kuchyne.
MATERIALOVE RIESENIE:

2 ks panely z hlinikového plechu vo vyske cca 160 cm a hrubke 1 cm.
Vyrez v plechu - laserovo vyrezany plech podl'a grafickej predlohy.
Piesok na zasypanie spodnej Casti pod sklom.

PISMO A TEXT:

Pod kazdym segmentom (vyrezom podoby domu) sa nachddza popis pismom priamo na plo-

che panelu.
Farba pisma - Seda
Forma - pismo na priesvitnej folii - ploter

Text — VSetky popisky a obsahy textov v expozicii budu rieSené v priebehu s grafikom

a kompetentnymi zamestnancami muzea.
EXPONATY:

Vyber predmetov sa riesi s oddelenim konzervatorov kvoli rekonstrukcii nadob.
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8.4.2 Pristavba — priestor ¢. 0.2

Vchodovou rampou vstupujeme do priestoru pristavby. Miestnost’ sa venuje historii opav-
skych hradieb a predstavuje nam 1 vyznamné lokality slezskych hradov. Tu pomaly ziska-
vame predstavu o samotnom obsahu celej expozicie. Tuto miestnost’ som sa snazila nechat’
jednoducho navrhnutt, ked’Ze je zaujimava uz len samotnou hradbou. V priestoroch miest-
nosti sa nachadza kaviaren, ktora sluzi ako oddychova ¢ast’. Z dévodu kaviarne som tito

Cast’ expozicie nezaplnila celi exponatmi ani inymi vystavnymi systémami.

Hned’ v Givode sa po pravej strane nachadza recepény pult. Recepcia je sti¢ast'ou kaviarne.
V pripade, Ze sa recepcia prave nebude vyuzivat', je navrhnuty zastvaci systém v podobe
rolety, ktora sa bude dat’ spustit’ zo stropu. Oproti pultu ndjdeme informacnu tabul’'u ukot-

venu sa stene. Skleneny tabul’'ovy panel ndm podéava informacie o Miillerovom dome.

Dlha stena po l'avej strane miestnosti je z vacsej ¢asti tvorena kresbami znazornujucimi vy-
voj vystavby hradieb. Do kresieb je premietand animacia, ktora vzdy premieta jednotlivé
Casti, objekty alebo l'udi. Ide o rozmerovo mensie premietanie, ktoré je vhodné i z dévodu
vécsieho osvetlenia miestnosti. Na strope sa nachadzaju 3 projektory umiestnené priamo v
drézkach s elektrinou. Premietanie je ozvucené a pouzité su projektory s reproduktorom. Je
vSak pouzity iba jemny podton napodobiiujuci zvuky. Rata sa s mierne tichou hudbou,
ktora nebude prerusovat’ oddychovu ¢ast’ kaviarne. Pred sériou kresieb ndjdeme tvodny
text, ktory je rieSeny ako polep na priesvitnej folii. Na stene s premietanim su zaroven
,»skryté kresby*, ktoré mozno odhalit’ UV lampou. Kresby st vytlacené v neviditelnom at-

ramente.

Dominantnym prvkom miestnosti je mapa Moravskoslezska s vyzna¢enymi bodmi znazor-
fujucimi lokalitu Opavy a 7 hradov Slezska, zavesena na strope. Informuje nas o polohe
hradov. V mieste hradov z vrchu svieti farebny reflektor, vytvarajuci svetelny bod na pod-
lahe. Priamo pod zédvesnou mapou sa na zemi nachddza graficky polep tej istej mapy spolu
s popismi miest. Vyznacené st vSetky lokality hradov v moravsko-slezskom kraji, no

osvetlenych reflektorom je iba sedem vybranych hradov a mesto Opava.

Po pravej strane sa pri vchode na toalety nachadza profilovy zaskleny panel s prierezom
archeologickych vrstiev. Vel'koplos$né skla st spojené k sebe a vnutri je vysypana hlina a
piesok rozneho druhu. Na ¢elnej strane skla st u kazdej vrstvy popisky, vysvetl'ujuce, ¢o
ktora vrstva znamena, a z ktorého je storodia. Panel zabera celu dizku steny az po dvere na

WC. Vyska panelu je rovnaka ako vyska vedlajSich dveri.
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Vedla kamenného muru najdeme panelovo rieSent stenu s magnetickym povrchom. Vyre-
zavany panel s kamennou magnetickou stenou poskytuje moznost’ stavania si kamenného
muru. Vedl'a panelu je umiestneny kos s jednotlivymi imitaciami kamena, ktoré si vyskla-

dame na stene. Vyska panelu je cez celu plochu steny.

Na vystupujucom sokli z hradby, st umiestnené sklenené vitrinky v tvare kocky, ktoré za-
roven zabraiuju pohybu na hradbu. Vovnutri kazdej kocky sa nachadza vystaveny expo-
nat. Su vybrané exponaty suvisiace s hradbou. Popri kazdom exponate ndjdeme popis da-

nej veci na tenkej kovovej dosticke prilepenej na sokli.

Cela presklena stena na terasu je rieSena grafickym polepom historického centra Opavy.
Konkrétne je pouzitd zvacsena kdpia historického planu mesta. Polep je vytlaceny na ¢irej

folii.

V - Vitrina

P — Panel

PS — Panelova stena

S — Sokel

A - In4 architektira G

0 - Objekt

G — Grafika, Polep

AV — Audiovizualny systém

Obr.57. RozlozZenie prvkov v pristavbe
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PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

PS Magneticka panelova stena

V1, V2, V3, V4, V5, V6 Kvadrova vitrina vsadena v konstrukcii
V7 Specialny vitrinovy panel archeologickych vrstiev

A2 Zasunovacia roleta

AV 1 Reflektor

AV 2, AV 3, AV 4 Projektory

O1 Mapa Moravskoslezska s lokalitami hradov

G1 Graficky polep mapy Moravskoslezska na podlahe

G2 Graficka ilustracia na stene

G3 Graficky polep historického centra Opavy na okne

MATERIALOVE RIESENIE:

V1 - V6 Vitriny: Presklené vitriny v tvare kocky vsadené v Zeleznej konStrukcii, pripevne-
nej na betonovom sokli. Vitrina je vyrobena lepenim skla s prednou otvaracou stenou. Na
vyrobu je pouzité bezpecnostné sklo Connex — 8 mm. Dno vitriny je vyuZzité ako inStalacna
plocha a je integrované s konstrukénym ramom. Vitrina je uzamykatel'na, odolna voci pra-

chu, ale 1 mechanickému poSkodeniu.

Pouzité materialy:

Sklo — CX8 lepené

Dno - sklo

Ram — zelezna konstrukcia, farba — Cierna
Osvetlenie: bodové LED svetlo

Rozmery: zakladny modul 300 x 300 mm

Pocet: 6 ks
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V1 — Celosklenena panelova vitrina: Specialna presklena vitrina z vel’kej sklenenej kon-
Strukcie. Nakol'ko sa jedna o velkoplosné skla, je vitrina konstruovana ako skleneny plast.
Jednotlivé plochy skla st k sebe spojené pomocou dolného a horného ramu. Je pouzité ka-

lené bezpecnostné sklo.

Pouzité materidly:

Sklo — ESG 10/12 mm
Dno — MDF doska
Rozmery: zakladny modul 2395 x 1900 x 115 mm (dizka x vy3ka x §irka)

Pocet: 1ks

A2 — Zasunovacia roleta: Nad recepnym pultom bude zo stropu namontovand zasunovacia

roleta s uzamykacim systémom.
Rozmery: 1ks — 2200 mm dizka

2ks — 3200 mm dizka

A3 — Odkladaci kos: Podlhovasty odkladaci ks kvadrového tvaru vyrobeny na mieru z do-

siek.

Pouzité materidly: MDF doska, farba — béZova matna

Rozmery: 700 x 500 mm

Pocet: 1ks

PS1 — Specialna magneticka panelova stena: Vstavana panelova stena priamo na mieru.
Stena bude vyrobena z dosiek, ktoré¢ budu zatmelené a nasledne natreté farbou. V ¢elnom
panely steny je vytvoreny vyrez. Zadna plocha vyrezu bude osadena doskou so Specidlnym
povrchom. Na ploche dosky bude nalepend samolepiaca magnetické folia. Je vSak potrebné

na fiu aplikovat’ d’alSiu foliu s grafikou.

Pouzité materialy:

Panel - MDF doska
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Farba — bézova matna

Magneticka folia samolepiaca 2 mm

3M fo6lia s grafickou potlacou

Rozmery: stena 2900 x 2800 x 250 mm (diZka x vy3ka x $irka)
Pocet: 1 ks

Magnetické ,,kamene“: Vyrobené budu magnetické plechy, na ktoré sa osadi 3D imitacia

kamena vyrobena z PVC materilu.

AV 1 - 7ks LED reflektorov s priemerom 8 mm, RGB mieSanie farieb, farba - strieborna

AV 2, AV 3, AV 4 — 3ks projektory s rozliSenim 16:9

O1 — Mapa moravskoslezska: Mapa je laserovo vyrezdvana z plechu podl'a grafickej Sab-
lony. Vyrezana je iba vo forme okrajov s kruhovymi bodmi. Jednotlivé body predstavuja
lokality hradov a budt farebne odliSené. Zvolené farby budu v ZItych az ¢ervenych odtienov.

Celd mapa je pomocou drziakov upevnena v draZzkach na strope.

Pouzité materialy: Ocelovy plech hrabky 20mm

Rozmery: mapa 2600 x 2800 x 20 mm (diZka x $irka x hribka)

Pocet: 1 ks

PISMO A TEXT:

V1 - V6: Texty budi umiestnené na kovovej dosticke prilepenej k soklu. Na nej budu na-

sledne nalepené na priesvitnej folii.

V7: Texty na ¢irej folii nalepenej na ¢elnej ploche skla. Farba pisma — biela.
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Soucasti kuse

EXPONATY PRISTAVBA
Umiestnenie Popis exponatu Fotografia Rozmer
Vi M 57, ostruha, obloukovita, s dlouhym hranénym trnem,
Viacero dru- zakon¢. hvézdicovitym koleckem, 14./15. stol. d. 15cm
hov ostruh
V2 Zelezné delové gule pre mensie polné dela, hmotnost’ cca
Viacero dru- 2000 g, 16.-17. stor . Priimér 5
hov delovych cm
il
V3 Zelezny hrot ipu do kuse s tuleji, koso&tvereéného
VA& pocet prufezu. Okraj tuleje chybi, 15. stol., 7 ks. d 51-82
zeleznych hro- mm
tov
$. 13,5 mm
V4 M 433, M 447, podkova, se 6 obdélnik. otvory, Zelezo,
Vi pocet 15. stol. d. 13 cm,
podkov §.12cm
V5 M 728, zelezny jezek se 4 hroty, pouzivany proti jizde.
Viacero dru- 15. stol.
.. v.5,4 cm,
hov jezkov
A% ofech, ¢ast oblozeni, napinaci hak (Cvilin, Leuchenstejn, ‘ i

Vartnov, Luginsland) 14.-15. stol.

\%

Specialna vitrina s prierezom archeologickych vrstiev.
Rozlozenie a poradie vrstiev sa bude riadit’ podl'a vy-

kopu, ktory mézeme vidiet’ na fotografii.

Tabulka ¢. 1. Exponaty v pristavbe
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8.5 Suterén

8.5.1 Miestnost’ ¢. 0.06

Rampa z pristavby, ktora sluzi ako vchod do suterénu barokového domu, je rieSena Caso-
vou osou po l'avej strane steny. Casova os, tykajica sa Opavy, okolitych hradov i zamkov,
je stupiiovito vedend cez dve steny. Na stene je pripevneny zvySujlci sa rdm, na ktorom su
umiestnené tabul’ky s informaciami a fotografiami. Sklené tabul’ky zo skla st zasadené v
rame a navrchu ukotvené k stene. Okrem toho sa na rame nachadzaji zabudované zasklené
ramiky, v ktorych st umiestnené mensie exponaty tykajice sa daného obdobia. Pod ramom
sa pod kazdym segmentom nachadza rok udalosti alebo obdobia. Cislo, znazoriujuce rok,
je vyrobené z rovnakého materialu ako linka. Casova os je zaroveii rozdelen na dva seg-
menty. Zvrchu nad rdmom budu prezentované slezské dejiny a zospodu budil vyznamné

historické mil'niky ¢eskych dejin.

V - Vitrina
P — Panel

|
PS — Panelova stena |

S — Sokel

A - Ina architektura

O - Objekt

=
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)
=
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G — Grafika, Polep
AV — Audiovizualny systém

]

Obr. 58. RozlozZenie miestnosti ¢. 0.06



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 56

PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

A1l ram Casovej osi
A2 sklenené tabul’ky

V1 sklenené vitrinové ramiky

MATERIALOVE RIESENIE:

Al - ram ¢asovej osi: 2 ks atypického hlinikového ramu hriibky 4 cm. Upevnenie ramu na
prvej ploche steny za¢ina vo vyske 140 cm od podlahy a zvysuje sa do urovne 160 cm. Na

druhej Casti steny nadvazuje od vysky 160 cm.

Pouzité materidly: hlinikovy ram 1ks dizka 3800 mm a 2 ks 5390 mm

Farba: ¢ierny nater (povrchova Gprava)

A2 - sklenené tabul’ky: sklenené tabule rozmeru 20 x 15 c¢cm s nerezovymi kotviacimi

uchytmi do steny. Nerezové uchyty s odsadenim 15 mm od steny.

V1 - sklenené vitrinové ramiky: Vitrina z uzkeho hlinikového profilu s prednym jedno-

kridlovym otvaranim.

Pouzité materialy:

Sklo - Standardné bezpecnostné sklo
Dno - kov

Réam - hlinikovy profil, farba — ¢ierna (povrchova uprava lakovanie)

PiISMO A TEXT:

Al - ram ¢asovej osi: Kazdé obdobie zmienené na ¢asovej ose bude oznacené 3D pismom

pod ramom.
3D hlinikové pismo ¢iernej farby
Rozmery — 16 mm x 100 mm x 17 mm (§irka x vyska x hibka)

A2 - sklenené tabul’ky: Vytlacend grafika s textom na skleneny podklad. Vyhoda je jedno-
duchd vymena grafiky.
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V1 - sklenené vitrinové ramiky: Popis exponatu na priesvitnej folii nalepenej priamo na

¢elnom skle. Farba pisma — Seda.

8.5.2 Miestnost’ ¢. 0.05
Priestor rampy

Dany usek nam prezentuje tematiku predhradia a Zivota u hradieb. Lava ¢ast’ steny po boku
rampy, je rieSend dvoma vitrinami, ktoré st ukotvené na stene. Vitriny st umiestnené priamo
pod oknami vo vyklenkoch. Ide o pultovy typ vitriny so Sikmou kopulou. Vovnutri ndjdeme
vystavené mensSie exponaty. Expondty su ocislované a popis k nim sa nachéddza na sklenenej
tabuli umiestnenej na stene medzi dvoma vitrinami. Sklenena tabul’a ukotvena k stene, ob-
sahuje tvodné informécie o zivote u hradieb, doplnené informéciami o remeslach. Nasledne
tu budu vysvetlené popisky k o¢islovanym exponatom nachddzajicim sa vo vedlajsich vit-

rinach.

Do oblukového otvoru klenby som navrhla vstavanu panelova stenu s grafikou. Ilustracia

grafiky sa vztahuje na tematiku zivota u hradieb.

V3 Vo9
ay 0.05
V4 V8
V5 V6 V7
PS 1 V - Vitrina
H P — Panel
PS — Panelova stena
S — Sokel

L V2 Al V1 A - Ind architek}ii
l_ I I || ]‘ ; 0 - Objekt

G — Grafika, Polep

AV — Audiovizyalny systém

E

Obr. 59. Rozlozenie prvkov v miestnosti ¢. 0.05
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PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

V1 Vitrina so Sikmou kopulou

V2 Vitrina so Sikmou kopulou

A1 Sklenena tabula s ivodnym textom a popismi exponatov
PS 1 Vstavana panelova stena s grafikou
MATERIALOVE RIESENIE:

V1, V2 - Vitrina so Sikmou kopulou: Vitrina pultového typu s hlinikovym rdmom ukotvena
na stene. Vrchna Cast’ vitriny zasklend s pouzitim bezpec¢nostného skla Conex — 8 mm. Vit-

rina je uzamykatel'na, odolna voci prachu, ale i mechanickému poskodeniu.

Pouzité materialy:

Sklo - CX8

Dno - MDF doska

Réam - kov

Osvetlenie: LED liSta umiestnena pod ramom

Rozmery: 1700 mm x 600 mm x 150 mm (dizka x §irka x hibka)
Pocet: 2 ks

A1 - Sklenena tabula: Sklenena tabula rozmeru 1200 mm x 800 mm s nerezovymi kotvia-

cimi Uchytmi do steny. Nerezové tchyty s odsadenim 2 cm od steny.

PS 1 - Vstavana panelova stena: Atypicka panelova stena s grafikou. Stena je vstavana
priamo do klenbového otvoru. Vyrobena je z kovovej konstrukcie, na ktorej su jednotlivé
modulové dosky. Nasleduje povrchova tprava po ktorej moézeme na dosku aplikovat’ gra-
fiku. Panel bude 220 mm odsadeny od steny z dévodu nainstalovaného vykurovacieho te-

lesa.

Pouzité materialy: MDF doska zrezana do obliku a pripevnend na nosnej konstrukeii

Rozmery: 2800 mm x 3400 mm x 150 mm (vySka x Sirka x hrubka)
Osvetlenie: Bodové osvetlenie na hornom okraji panelu

Pocet: 1 ks
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PISMO A TEXT:

Al - Sklenena tabula - Vytlacena grafika s textom na skleneny podklad. Vyhoda je jedno-
ducha vymena grafiky.

EXPONATY:

Presny vyber predmetov sa riesi s oddelenim konzervatorov kvoli rekonstrukceii nadob.

Otvoreny priestor nad rampou

Miesto nad rampou je rieSené¢ 7 pultovymi vitrinami, ktoré reprezentujii sedem hradov z
okolia, z ktorych pochédzaji dané exponaty. Hlinikové pultové vitriny stoja na podpernych
nohach. Hibka vitriny je 30 cm. Na vrchu kazdej vitriny sa nachadza maketa daného hradu,
biely hapticky model hradu a na skle popisky k expondtom. Vybrané 3 vitriny, konkrétne
vitriny s exponatmi z Cvilina, Vartnova a Pterovce, budli obsahovat’ zasuvky doplnené o

fotografie nalezovych okolnosti z vyskumov alebo iné zaujimavosti.

Na stene stipu uprostred pultovych vitrin ndjdeme text, uvadzajuci nam tému hradov a ich

suvislosti. Kvoli zaobleniu klenby je zvoleny text na ¢irej folii umiestnenej na ploche steny.

SMER PREHLIADKY —— ‘r

SOVINEC 7 ﬁj—b LUGINSLAND
. I S | &
VIKSTEIJN G, -E—F LEUCHTENSTEIN

VARTNOV PREROVEC

Obr. 60. Rozlozenie hradov a ich exponatov vo vitrinach
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PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

V3 — V9 Stolové vitriny

MATERIALOVE RIESENIE:

V3, V4, V8, V9 Stolové vitriny: Stolova vitrina pozostava z kovového boxu so sklenenym
vekom, ktoré sa otvara vyklopenim nahor. Umiestnenie otvaraciecho mechanizmu na vrchu
umoznuje usporiadanie vitrin hned’ vedla seba. Vitrina ma uzamykatel'né veko zo skla a je

odolna voci prachu, ale i mechanickému poskodeniu.

Pouzité materialy: kovovy box na podpernych nohéach z bo¢nych stran a zadnej strany

Sklo: CX8 (Connex 8 mm)
Rozmery: 1100 mm x 600 mm x 1000 mm (diZka x $irka x vy3ka)
Osvetlenie: LED lista umiestnend pod rdmom

Pocet: 4 ks

V5, V6, V7 Stolové vitriny: Vitrina rovnakého typu ako vySsie uvedené stolové vitriny. Je
vSak doplnend o zasuvku. Zasuvky budi opatrené vnutornou LED liStou a senzorom, ktory

umoznuje zapnutie osvetlenia len vtedy, ked’ je zasuvka otvorena.
Rozmery: 1860 mm x 600 mm x 100 Omm (dizka x $irka x vyska)
Pocet: 3 ks

Navrchu kazdej vitriny sa nachadza maketa daného hradu, biely hapticky model hradu. Hap-
tické modely hradov budu vyrobené podla literatiry Hrady Ceského Slezska (Wihoda,

M., Koufil, P., Prix,D.), v ktorej ndjdeme jednotlivé kresbové rekonstrukcie hradov.

PiISMO A TEXT:

V3 — V9 Pultova vitrina — Jednotlivé exponaty budua oc¢islované a popisy k nim ndjdeme na

priesvitnej folii nalepenej priamo na ¢elnom skle. Farba pisma — Seda.
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EXPONATY MIESTNOST &. 0.05:

Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

V1 hrad Sovinec

M 770, M 771, Zlatnické
tyglicky, keramika, 14. - 15. stol.

Chyba fotografia.

v.4a6,5cm.

M 813, Zelezné ostruha v podobé
lomeného oblouku, raménka

prohnutd, zakoncena ocky.

Chyba fotografia.

M 814, Zelezna postranice uzdy

bohat¢ profilovana a obloukovité

zprohybana, se tfemi otvory pro
nyty, spodni strana plocha,

sttedovek.

Chyba fotografia.

d. 30 cm

M 817, M 818, M 819, M 820
Zelezna hvézdice na obranu proti
jizde, vyrobena ze dvou pii¢né
pres sebe polozenych dvojhrotych
ty¢inek, skovanych uprosted do-

hromady a ohnutych, 14.-15. stol.

Chyba fotografia.

d.cca5cm

M 834, Zelezny timen z ty&inky
kruhového pfic€. prutezu, 14.-15.

stol.

v. 12,5 cm,

$. 14,8 cm

Tabulka ¢. 2. Exponaty vo vitrine V1
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Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

V2 hrad Vikstejn

M 171, zelezna uzda ze

dvou oblych prohnutych
¢lanki, zakoncenych ve
stiedu uzavienymi ocky a
na vngjsich koncich kulo-
vitymi hlavicemi s otvo-

rem, 16. - 17. stoleti

d. 29,5 cm.

M 726, zelezny hmozdif
valcovity, s rozevienym

okrajem.

v. 11,1 cm,

priemer 12,5 cm

M 7128, hrot kopi
s ozdobnym tauzovanim,

sttedoveék.

220x25 mm

Dalsie nedefinované ex-

ponéty

[ o e—

=

H

O @ QEmETie-N

Tabulka ¢. 3. Exponaty vo vitrine V2
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Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

V3 hrad Cvilin

M 634, hlinény svicen
nebo poharek s valcovitou

dutou. Datace: 14. stol.

v. 7,2 cm, pramér kalichu
4,4 cm, p. nozky 2,7 cm, p.
zéakladny 3,5 cm

M 638, poharek (hracka),

Miniaturni hlinény poha-

rek se svislym plochym a
provrtanym ouskem,

Zlutoéerveny, 14.-15. stol.

v. 5,1 cm, pramér okraje
4,9 x 4,5 cm, pramér dna

3,1 cm

M 639, nadobka (hracka),
Miniaturni hlinéna na-
dobka banata, s prohnutym

okrajem, 14.-15. stol.

v. 5,1 cm, primér okraje
4,3 x 4,6 cm, pramér bfi-
cha 5,5 cm, primér dna 4,1

cm

M 640, Miniatrurni hlinéna
nadobka (hracka), dno ofe-
zano nozem do plosek,

zluta

v. 3,3cm,

prumér okraje 2,9 cm

M 641, Miniaturni hlinény
poharek (hracka) v ruce
hrub¢é modelovany, ko-

nicky, s provrtanym svis-

Iym ouskem pfi okraji. po-

vrch drsny a nerovny, Cer-

venohn&dy. Cast stény

chybi, 14.-15. stol.

v.4,5 cm,

prumér okraje 4,5 cm

M 642, Hlinéna hracka v
podobé ptacka na duté
noZce. Zluta jemna hlina,

14.-15. stol.

d. 6,9 cm,v.4,3 cm,

Tabulka ¢. 4. Exponaty vo vitrine V3
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Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

V5 hrad Prerovec

M 672, Zelezny kli¢ k vi-
sacimu zamku, s oCkem k
zavéseni a dvéma zebry, 2.

pol. 13. stol.- po¢. 14. stol.

d. 10,8 cm.

M 702, hraci zeton, Okraj
lemovéan polokrouzky,

Stiedovék

v. 1,1 cm

M 758, Zelezny hrot kopi
kosoctverc. pfi¢. prufezu, s
okrouhlou mirné kuzelovi-
tou tulejkou zdobenou na
kr¢ku Etyfmi trojitymi vy-
stupky

d.-44,7cm

M 701, hlavice palcatu
tvofena sttedovym obo-
ustranné otevienym prsten-
cem s pasem 5ti jehlanco-

vitych ¢tytbokych ostni

v. 53 cm

pramér 5,9 cm

Tabulka ¢. 5. Exponaty vo vitrine V5
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8.5.3 Miestnost’ ¢. 0.02

Ide o miestnost’ s fragmentom kamenného piliera hned oproti rampe. Ked'Zze Miillerov
dom sluzil v minulosti ako hradné kuchyna a v priestoroch miestnosti ¢. 0.02 boli najdené
kamenné vylevky z pdvodnej hradnej kuchyne, vkomponovala som do toho expoziciu.
Cela miestnost’ je rieSena ako naznak stredovekej kuchyne. Na kamennom pilieri ndjdeme
zhotovenu drotenu rekonstrukceiu trojnozky. Toto miesto bolo vyuzivané pravdepodobne
ako otvorené ohnisko. Na zadnej stene za fragmentom kamenného piliera je umiestneny

skleneny panel s kresbovou rekonstrukciou daného miesta.

Na stene, oproti vstupu do miestnosti, hned’ po pravej strane zabradlia, je vystavena vy-
levka, ktora bola pdvodne najdena v mieste kamenného piliera. Vylevka je vol'ne vysta-

vend na sokli. Popis k vystavenému exponatu sa nachddza priamo na sokli.

Na stene po pravej strane miestnosti so vstupom do technického zdzemia som navrhla vsta-
vanu panelovu stenu so zapustenymi vitrinami. Ide o atypicky prvok, ked’ze panel je
umiestneny priamo v klenbe. Prave tu si ndvstevnici mézu prezriet’ originaly nadob, ktoré

sa pouzivali v stredovekych a ranne novovekych kuchyniach.

V - Vitrina

P — Panel

PS — Panelova stena

I

/ |
S — Sokel L
A - Ina architektara —
O — Objekt ‘fj/ \ S]
G — Grafika, Polep N
AV — Audiovizualny systém \
| AN
K V/oN

N

I

Obr. 61. Rozlozenie prvkov v miestnosti ¢. 0.02
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PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

PS 1 Atypicka panelova stena
V1-V6 Vsadené celosklenené vitriny
O Droétena rekonstrukcia trojnozky

S Sokel

A1 Sklenena tabula

A2 Sklenené tabul’ky

MATERIALOVE RIESENIE:

PS 1 - Atypicka panelova stena: Vstavana panelova stena priamo na mieru. Stena bude
vyrobena z dosiek, ktoré budu zatmelené a ndsledne natreté farbou. Vyrobi sa A-typ panel,
ktory bude z jednej strany zrezany mierne do oblika. V panelovej stene je zapustenych 6 ks
vitrin. Z toho dévodu sa vyrobia vyrezy v panely, do ktorych sa nasledne vlozia sklenené

vitriny.

Pouzité materialy: MDF doska zrezand do obliku a pripevnena na nosnej konStrukcii

Farba — grafitovy odtieni s aplikaciou grafickej ilustracie
Rozmery: 1900 mm x 2250 mm x 200 mm (vySka x Sirka x hribka)
Vyrez: 6 obdiznikovych vyrezov s &elnej ploche panelu, vyrez do hibky 10 cm

V1-V6 Vsadené celosklenené vitriny: Presklené vitriny v tvare kvadra zapustené v doske
panelu. Vitrina je vyrobena lepenim skla. Na vyrobu je pouZzité bezpecnostné sklo Conex —
8mm. Dno vitriny je vyuZité ako inStalacna plocha a je rovnako zo skla. Vitrina je odolna

vocCi prachu, ale 1 mechanickému poSkodeniu.

Pouzité materialy:

Sklo — CX8 lepené, dno vitriny - sklo
Osvetlenie: bodové LED svetlo
Rozmery: zakladny modul 300 x 200 mm

Pocet: 6ks
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O1 - Replika trojnozky: Podla kresbovej predlohy vyrobena drdtend trojnozka. Bude

umiestnend na kamennom fragmente ako vol'ny objekt. Velkost’ cca 70 cm.
S1 - Sokel: Sokel sluziaci ako podstavec pre vol'ne vystaveny exponat.

Pouzité materialy: Sokel z MDF dosky, povrchova uprava — farba v grafitovom odtieni

Rozmery: 1000 mm x 1000 mm x 400 mm (diZka x $irka x vy3ka)

Al - Sklenena tabula: Sklenena tabula rozmeru 1000 mm x 600 mm s nerezovymi kotvia-

cimi uchytmi do steny. Nerezové tchyty s odsadenim 2 cm od steny.

A2 - Sklenené tabul’ky: Tabul'ky roznych rozmerov ukotvené na panelovej stene. Velkost’

sa upravi podl'a rozsahu textu, ktory nan pdjde.

PISMO A TEXT:

Al - Sklenena tabula: Vytlacena grafika s textom na skleneny podklad. Prilepena vo forme

folie na skle. Vyhoda je jednoducha vymena grafiky. Farba pisma — Cierna.

A2 - Sklenené tabulky: Priesvitnd fo6lia s vytlaCenym textom prilepend na skle.

Farba pisma — €ierna.

S1 - Sokel: Text vytlaceny na plotri a nalepeny na vrchnu ¢ast’ sokla. Farba pisma — biela.
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EXPONATY MIESTNOST &. 0.02:

Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

Vi

M 954a, Hrnek s vytaznym
nahofe zaoblenym okrajem
se zlabkem pro poklicku,
14. stol. Opava, bez uréeni

presné lokalizace nalezu.

V2

Dzbén polévany zelenou
glazurou, Opava-domini-
kansky klaster, keramika,

datace 1250-1300

v. 13,7 cm

pramér okraje 10 cm,

v. 22,5 cm

V3

63/180, Soustruzeny
dzban, javorové dievo, 15.
— po¢. 16. stol., Opava-

Horni namésti.

v. 34 cm

V4

56/11 kulovity hrnek na

nozkach (jen télo, nozky
chybi), import, 13.-poc.
14. stoleti, Opava-Popska

ul.

V5

63/88 Dvouuchy polévany
cednik, hnéda glazura,

Opava-Popska ul., 15. stol

v. 17 cm

Vo6

67/51 Trojnozka s gla-
zurou,keramika, Opava-

Kolaiska, 14./15. stol.

S1

Kamenna vylevka z
interiéru pivodni hradni
kuchyné. Pivodni uloZeni
vedle zbytku kamenného

pilite.

v. 10 cm

Tabulka ¢. 6. Exponaty v miestnosti ¢. (.02



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 69

8.5.4 Miestnost’ ¢. 0.01

Miestnost’ interpretujlica reprezentativnu salu. Tento priestor som prispdsobila klenbam a
riesila vstavanymi vystavnymi prvkami. Panelova stena v l'avej Casti miestnosti zndzoriuje
stredoveku reprezenta¢ni miestnost’. Ilustracia zobrazuje prvky, nadbytok tak, ako by to bolo
rozlozené v minulosti. Exponaty st vo vécSine vystavené v sklenenych vitrinach na kon-
Strukéne zhotovenom rame pred panelom. Rozlozenie jednotlivych vitrin sa riadi podl'a ilus-
tracie na panely tzn. na panely nakreslena poli¢ka a pred nou vystavené nadoby ako keby na
nej stali. Vybrané su z velkej asti hlinené kachle, ktoré boli v stredoveku ur¢ené najmé pre

hrady.

Stena oproti oknu je rovnako rieSend atypickymi vstavanymi prvkami. Na jednej Casti steny
sa nachadza panelova stena s dotykovou obrazovkou. Zameriava sa na §lachtické rody
a erby, ktoré sluZzia ako podkladova grafika na panely. Spomenuty je aj rod Pfemyslovcov,
ktory zalozili Opavsky hrad. Na dotykovej ploche si navstevnici mézu vyhl'adat’ podrobnej-
Sie informdacie o vyznamnych rodoch alebo panovnikoch a ich erbov. Taktiez si je mozné

vyhl'adat’ motivy pecati, ako napr.: pec¢at’ MikulaSe Opavského alebo pecat’ Pfemka.

Ustrednym prvok je presklena stolova vitrina uprostred miestnosti, ktora je rozdelena na dve
Casti. Vrchna aj spodné Cast’ su presklené. Navrchu je vytvoreny podklad s grafikou znéazor-
flujaci hraci plan. Na tom budu nasledne vystavené doklady hier, ako napr.: hracia Sachova
figarka alebo kocky. V spodnej Casti vitriny je vystaveny architektonicky prvok, ktory po-
chéddza z hodovnej saly Opavského hradu. Za stolikom priamo, pod oknom, ndjdeme vol'ne

vystaveny expondt na sokli - erbovu dosku.

V pravej strane miestnosti som umiestnila dve atypické pultové vitriny s podstavcom lemu-

juce plochu steny. Vystavené st tu exponaty vztahujuce k rytierskym atributom.
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P — Panel {

V - Vitrina | : |
\

PS — Panelova stena

S — Sokel —_— ———
A - Ina architektara A1 S V3 ‘

O - Objekt

G — Grafika, Polep '{’
| /
AV — Audiovizualny dystém | [
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[ ]
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Obr. 62. Rozlozenie miestnosti ¢. 0.01

PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE A INE VYSTAVNE
PRVKY:

PS 1 Vstavana panelova stena — ilustracia vyznamnych rodov a erbov
AV Dotykova LCD obrazovka

PS 2 Vstavana panelova stena — ilustracia reprezentacnej saly

V1 Atypické vitriny

A1l KonStrukény ram

V2 Presklena stolova vitrina

S Sokel na voI'ne vystaveny exponat

V3 Atypické pultova vitrina

V4 Atypicka pultova vitrina
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MATERIALOVE RIESENIE:

PS 1 Vstavana panelova stena: Vstavana panelova stena priamo na mieru. Stena bude vy-
robena z dosiek, ktoré budi zatmelené a nasledne natreté farbou. Farba — grafitovy odtien.

Vyrobi sa A-typ panel, ktory bude z jednej strany zrezany mierne do obluka.

Pouzité materialy: MDF doska zrezana z pravej strany do mierneho obluka

Vyrez: V Celnej strane panelu bude pripraveny vyrez na vlozenie dotykovej obrazovky.

Vyrez vo vyske 1300 mm od zemi.
Rozmery: 1900 mm x 1700 mm x 150 mm (vyska x dizka x hrubka)
AV: LCD dotykova obrazovka upevnend vo vnutri panely na priamom drziaku

PS 2 Vstavana panelova stena: Atypickd panelova stena s grafikou. Stena je vstavana

priamo do klenbového otvoru.

Pouzité materialy: MDF doska zrezand do obltika a pripevnend na nosnej konstrukcii. Na

prednej ploche aplikovana grafika s tematikou reprezentacného salu.
Rozmery: 2650 mm x 150 mm (vyska x hrubka)
Pocet: 1 ks

V1 Atypické vitriny: Celosklenené vitriny zapustené v kovovom rame. Vitrina je vyrobena
lepenim skla. Na vyrobu sa pouZije bezpecnostné kalené sklo v hrubke 8 mm. Dno vitriny
je vyuzité ako inStala¢na plocha a je rovnako zo skla. Vitrina je odolna voci prachu, ale

1 mechanickému poSkodeniu.

Pouzité materialy:

Sklo — ESG 8 mm lepené, Dno - sklo

Osvetlenie: bodové LED svetlo

Rozmery: 12 ks 400 mm x 400 mm x 250 mm (dizka x $irka x hrabka)
1ks 1200 mm x 300 mm x 300 mm (diZka x §irka x hrabka)

1ks 1200 mm x 450 mm x 300 mm (dizka x $irka x hrabka)

Al KonStrukény ram: Ram sluzi ako podpera pre vitriny a z bo¢nych stran je zapusteny

v stene miestnosti.

Pouzité materialy: kov, povrchova Gprava — ¢ierna farba
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V2 Presklena stolova vitrina: Celosklenena vitrina rozdelena na dve ¢asti. Vitrina je po-
stavend na tenkom podstavci. Vrchnd Cast’ je rieSena ako preskleny pult s dnom. Dno slazi

ako inStalacna plocha na exponaty. Otvaranie vitriny je na bo¢nej podlhovastej strane.

Pouzité materialy: Zlepené bezpecnostné kalené sklo ESG 8 mm

Dno: tenkd MDF doska, farba — grafitovy odtien

Vrchné doska sluziaca ako dno, a zaroven inStalacna plocha bude doplnend o grafiku
Osvetlenie: Spodna Cast’ vitriny - LED pasik pripevneny zospodu vrchného pultu
Rozmery: 1500 mm x 700 mm x 950 mm (diZka x $irka x vyska)

S Sokel: Sokel sluziaci ako podstavec pre vol'ne vystaveny exponat.

Pouzité materialy: Sokel z MDF dosky, povrchova uprava — farba v grafitovom odtieni

Rozmery: 800 mm x 800 mm x 500 mm (dizka x $irka x vyska)

V3 -V4 Atypicka pultova vitrina: Vstavand pultova vitrina na podstavci vo vyske 900
mm. Spodny box vitriny je vyrobeny z MDF dosiek a opatreny povrchovou upravou.

Vrchnu ¢ast’ tvori sklo v rame.

Pouzité materidly: Podstavec z MDF dosky, povrchova tprava — farba v grafitovom odtieni
Sklo: CX8 (Connex 8 mm)

Osvetlenie: LED pasik vloZeny pod ram skla na zadnej dlhej strany vitriny

PiSMO A TEXT: Na vietkych vitrinach v miestnosti s popisy riesené formou ¢&irej folie s

vytlaCenym textom prilepenym na skle.
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EXPONATY miestnost’ & 0.01

Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

V1

M 544, hlinény kachel se
¢tvercovou deskou s reli-
éfem. Tmavosedy drsny

povrch, 15. stol.

rozméry 21,5 x 21,5 cm

%!

M 574, hlinény kachel se
¢tvercovou deskou s reli-
éfem. Sestaven ze stiept,
pravy horni roh chybi. 15.

stol.

rozméry 22 x 22 cm.

\4!

M 680, hlinény kachel s
témeéf ¢tvercovu deskou
s reliéfem. Zlutogerveny,

15. stol.

v.19,5cm, S. 19 cm.

Vi1

M 681, hlinény kachel se
¢tvercovou deskou s reli-
éfem. Povrch na obou stra-
nach Cervenohnédy, stfep
cerveny se zrnky pisku.,

zach., 15. stol.

19,7 x 20 cm

Vi1

M 683, hlinény kachel s
nepravidelnou ¢tvercovou
deskou s reli¢fem. Cihlové

Cerveny material. 15. stol.

v.19,5cm, 8. 19 cm

Tabulka ¢. 7. Exponaty vo vitrine V1



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

74

Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

V1

M 684, hlinény kachel se
¢tvercovou deskou s vyso-
kym reliéfem. Cihlové Cer-
veny drsny povrch. Jedna
¢tvrtina doplnéna, zach. v.

8 cm, 15. stol.

21,5x22,5cm

Vi1

M 685, hlinény kachel se
étvercovou deskou s reli-
éfni vyplni v podobé styli-
zovanych kvétin a Giponki.
Cihlové ¢ervena barva, se
dvéma skvrnami zluté po-

levy, 15. stol.

21 x21 cm

\%!

M 690, fragment ¢elni
stény komorového kachle
obdélného formatu s ¢asti

polovalcové komory se ze-
Sikmenou obvodovou lis-
tou, 20. - 30. 1éta 16. sto-

leti.

310 x 190 x 87 mm

Vi1

1963/92, Komorovy kachel
se ¢tvercovou celni vyhii-
vaci sténou a kuzelovitou
komorou s plastickym re-
liéfem.Opava- Kolafska

ul., 15./16. stol., rozmér

22x21,5x10 cm.

Tabulka ¢. 8. Expondaty vo vitrine VI druha cast
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Umiestnenie

Popis exponatu

Fotografia

Rozmer

\4!

M 988 Kachel se zbytky
prepalené zelenohnédé
glazury, Opava-mésto,

2. pol. 14. stol.

15x15cm

Vi1

M 871, komorovy
kachel, Opava, 17. stol.

18x 18 cm

\4!

M 695, Komorovy
kachel, Opava-stara rad-

nice, 2. pol. 15. stol.

V2

Spodna cast’ vitriny: Ar-
chitektonicky prvek,
pozdné goticky, z osténi
dvefi nebo okna, po-
chézi z hodovniho salu

opavského hradu

22x22 cm.

V2

Vrchna Gast’ vitriny: Sa-
chova figurka vysustru-
zena z kosti, M 643, 14.-
15. stol.

v. - 3,4 cm, priemer

zakl. - 3,2 cm

S1

Erbovni deska Oldficha
Cetryse z Kyn$perka a
Barbory z Rottalu, 30.
1éta 16. stoleti, piivodné
osazend na budové
opavského zamku.
Piskovec, inv. ¢. U 623
B.

64,5x 51 cm

Tabulka ¢. 9. Exponaty vo vitrine V2
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pravnej fazy.

Umiestnenie Popis exponatu Fotografia Rozmer
Exponaty budu doplnené
V3 ponaty P
pocas procesu
.M 551, Zelezny svicen ko-
vany VSe vykovéano z jed-
V4 noho kusu Zeleza, 15. stol. v.2l cm
M 554, bronzova lahvicka
V4 (flakonek), valcovita, v se 5,2 cm, primér dna 2,1 cm
zatkou, 15. stol.
. d. 37 cm, pramér rukojeti
M 436, Zelezny palcat s du- )
) piiotvoru 2,8 x 3 cm,
V4 tou rukojeti. 2. pol. 15. )
pramér hravice 9,5 - 9,8
stol., hmotnost 0,981 kg..
cm
Dal3ie exponaty buda dopl-
V4 nené pocas priebehu pri-

Tabulka ¢. 10. Exponaty vo vitrinach V3 a V4
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8.5.5 Miestnost’ ¢. 0.04

Poslednt miestnost’ expozicie som zamerala na zbroje. Na stene hned’ oproti vstupu je in-
Stalovana vstavana kovova imitacia mreze hradnej brany. Pred fiou st vystavené jednotlivé
exponaty vo vitrinach na podstavcoch, vedl'a ktorych st kovové siluety vojakov, ktoré slu-

zia zaroven ako plocha na popisky k jednotlivym exponatom.

Vo vyklenku, na pravej strane, je umiestnené brnenie. Vyklenok som po stranach prediZila
panelom a z prednej Casti zasklila. Vnutorné strany st zo zrkadla, ¢im nam odrazaju zbroj
a vytvaraji miernu iliziu. Celd konStrukcia je navrhnuta z hlinika, v ktorom bude vsadené

zrkadlo.

Stena naproti brneniu je rieSena panelovou stenou s ilustraciou. Vstavany panel nie je za-
sadeny do klenby po celej ploche. Z dovodu kamery, namontovanej na stene, je vySka pa-
nelu zmenena. Pred panelom je umiestnend pultova vitrina na nohach. V nej si mézeme

prezriet’ vystavené tri kopie.

Na stene pri vechodovych dverach sa nachadzaju dve siluety rytierov. Jedna silueta je
umiestnena vol'ne na stene s popiskami a vyrobend je z rovnakého materidlu ako ostatné
siluety v miestnosti. Druh4 silueta je iba ilustrovany obrys na panely, ktory je zaskleny.

Kreslena silueta je doplnend o kuisky redlneho brnenia, ktoré su nainstalované priamo na

panely pred obrysom.
_‘—~=—*-:_h_:?| . V - Vitrina
P — Panel
04 PS — Panelova stena
- — S — Sokel
A - Ina architektira
. - ] 0O — Objekt
Y G — Grafika, Polep
0.04
AV — Audiovizualny systém
V5 V6

v 2~ v s

ﬁ

Obr. 63. Rozlozenie prvkov v miestnosti ¢. 0.04
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PANELY, VITRINY, VYTVARNE OBJEKTY, AUDIOVIZIE, A INE VYSTAVNE
PRVKY:

V1 - V3 Vitrina na podstavci

V4 Presklena vitrina

V5 Specialna atypicka vitrina

V6 Pultova vitrina na nohach

PS1 Panelova stena - ilustricia rytierskej tematiky
O1- O4 Kovova siluety rytiera

A1 Kovova stena — imitacia hradnej brany

MATERIALOVE RIESENIE:

V1 - V3 Vitrina na podstavci: Kvadrova presklena vitrina umiestnend na podstavci. Pod-
stavec je vyrobeny podl'a vysky vitriny z MDF dosiek. Dosky st povrchovo upravené farbou
imitujiicou kov. Struktura tak pripomina povrch plechu a koresponduje s ostatnymi plecho-

vymi prvkami v miestnosti.

Pouzité materidly: Podstavec z MDF dosky, povrchova uprava — imitacia kovu

Sklo: CX8 (Connex 8 mm)
Rozmery: 450 mm x 450 mm (dizka x $irka)
Vyska vSetkych troch vitrin je 1700 mm a meni sa len vyska podstavca.

V4 Presklena vitrina: Vitrina so zadnou panelovou stenou. Na pohl'ad vitrina pdsobi ako
zaskleny panel s exponatmi. Zadny panel vyrobeny z MDF dosky na ktorej je aplikovana
graficka ilustracia. V panelovej stene su napevno aplikované nastenné drziaky na exponaty.
Celné sklo vitriny sluzi ako jednokridlové otvaranie. Vitrina je uzamykatel'na, odolna voci

prachu, ale i mechanickému poskodeniu.

Pouzité materialy: Panelova stena z MDF dosky, povrchova Uiprava — Cierna farba

Sklo: CX8 (Connex 8 mm)

Osvetlenie: Bodové osvetlenie na hornom okraji panelu
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V5 Specidlna atypicka vitrina: Vitrina musi byt vyrobena priamo na mieru podl'a rozme-
rov vyklenku v stene. Bo&né strany vyklenku budt prediZené panelmi vystupujucimi do prie-
storu. Panelové steny st nasledne z prednej strany zasklené. Na vnutornej Casti steny z oboch
stran je osadené zrkadlo. Zrkadlova stena je montovana do listy na vrchnej a spodnej Casti
steny. Prednd presklend plocha je uzamykatel'na. Svetld su nainStalované na vrchu panelu.

Ked’Ze sa jedna o vel'ka plochu skla je pouzito bezpecnostné kalené sklo.

Pouzité materialy:

Sklo — ESG 8mm
Panel — 2 ks MDF doska s konstrukciou, farba panelovej steny — biela
2 ks velkoplos$né zrkadla vyrobené na mieru, hrubka 4 mm

V6 Stolova vitrina na nohach: Stolova vitrina pozostava z kovového boxu so Sikmym skle-
nenym vekom, ktoré sa otvara vyklopenim nahor. Umiestnenie otvaraciecho mechanizmu na
vrchu umoziuje usporiadanie vitrin hned’ vedl’a seba. Vitrina ma uzamykatel'né veko zo skla
a je odolna voci prachu, ale i mechanickému poskodeniu. Medzi vitrinou a zadnym panelom

je mensi rozostup. Rezerva je dand kvoli vyklopnému otvaraniu skla.

Pouzité materidly: kovovy box na podpernych nohéch , farba - ¢ierna

Sklo: CX8 (Connex 8§ mm)

Dno: Dno vitriny sliziace ako inStalacné plocha je vyvySené a skosené. Na ploche dna budu

namontované drziaky na exponaty.
Rozmery: 3600 mm x 900 mm x 1200 mm (dizka x $irka x vyska)
Osvetlenie: LED liSta umiestnena v rdme

PS1 Panelova stena: Atypicka panelova stena s grafikou. Stena je vstavana priamo do klen-
bového otvoru a vrchnd Cast’ je zrezand takmer do polovice steny. Na panely sa nachadza
ilustracia rytierskej tematiky. Panel bude 220 mm odsadeny od steny z dovodu nainstalova-

ného vykurovacieho telesa.

Pouzité materialy: MDF doska zrezana do obliku a pripevnend na nosnej konstrukeii.

O1- 04 Kovova silueta: Laserovo vyrezdvana silueta rytiera podl'a grafickej Sablony. Silu-
eta stoji na tenkom podstavci. Jedna silueta bude pripevnena pomocou nastenného drziaku

na stene vo vyske 1m.
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Pouzité materialy: Ocelovy plech hrubky 20 mm

Rozmery: Vyska siluety 1400 mm
Pocet: 4 ks

Al Kovova stena: Imitacia hradnej brany vytvorend z kovu a vstavana priamo do klenbo-

vého otvoru

Pouzité materialy: Ocelovy plech hriabky 20mm

Rozmery: 4000 mm x 2600 mm (dizka x vyska)

PiSMO A TEXT: Na vietkych vitrinach v miestnosti s popisy riesené formou ¢&irej folie s

vytlacenym textom prilepenym na skle.

O1 — 04 Siluety rytierov slizia ako panel s textom a popiskami. Ked’Ze je plocha siluety
v tmavej farbe bude vytlacené pismo na plotri v bielej farbe a nalepené na siluetu. Tri siluety,
ktoré stoja popri vitrine budi obsahovat’ vysvetlivky k exponatom a na poslednej siluete

umiestnenej na stene bude ivodny text k tematike miestnosti.
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EXPONATY miestnost’ & 0.04

Umiestnenie Popis exponatu Fotografia Rozmer

Kopi, okolo r. 1550-1600, nalezisko Opava,

Vi d. 47 cm
hmotnost’ 586 g. Inv. ¢. 1955/10.
Sisék, tzv. pappenheimka, okolo r. 1620-1680,
V2 povod stredna Eurdpa, inv. ¢. A 94, hmotnost’

1758g. Pochadza zrejme z povodnej mestskej

zbrojnice v Opave.

Meg, okolo r. 1300-1400, nalezisko Stébofice, N
V3 inv. C. M 208, hmotnost’ 1449 g. 4. 110 em

1. M 816, Zelezna $picka boty brnéni oblouko-

vita (lod’kovita), 16. stol.

2. Ulomky pasového brnenia s nitmi platova-

nych zlatym plechom

/ d. 10,2
V4 cm, §.5,5

cm, v. 5,5
cm
V4 3. M 595, kovani rytiiského opasku, kovova
kruhova nasivka zdobena hvézdicovitym, popft.
slune¢nim dekorem, pfelom 14. a 15. stol.,
pramér, 5,7 cm.
4. M 652, kovani rytitského opasku, bronzovy PUMEr =
4,7 cm

ozdobny kotou¢ z plechu, Na spodni stran¢ 2

nytky a otvor po tretim. 14.-15. stol.
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V5

Zbroj, okolo r. 1540-1570, povod Némecko.
Inv. ¢. A 308/1-13. Pévodne bola zbroj stcas-
tou opavskej mestskej zbrojnice. Hmotnost’
prilby 2433 g, hmotnost’ nakréniku 485 g, hmot-
nost’ predne;j Casti krytu trupu 1704g. Celkova

vyska zbroje je do 2 m.

Vé

Halapartna, okolo r. 1500-1540, stredna Eu-
ropa, inv.&. A 160. Celkova dizka je 2253 mm a
hmotnost’ 3500g.

d. 2253

mm

Vé

Halapartna, okolo r. 1500-1540, stredna Eu-
répa, inv.¢. A 151, hmotnost’ 3500 g

dizka
234,6 cm

Vé

Gléva, okolo r. 1560-1600, stredna Europa,
inv.¢. A 139, hmotnost’ 4000g.

dizka
187,6 cm

Tabulka ¢. 11. Exponaty vo vitrinach V5 a V6
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9 VIZUALIZACIE A VYKRESOVA CAST

Kompletna technicka dokumentécia je uvedena v prilohe bakaldrskej prace a v samostatne

priloZenej vdzbe formatu A3.

9.1 Vizualizacie

Obr. 64. Vizualizacia, spojovaci koridor

Obr. 65. Vizualizacia, pristavba
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Obr. 66. Vizualizacia, casova os

Obr. 68. Vizualizacia, hradobny mur
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ZAVER

Vysledkom bakalarskej prace je navrh stalej archeologickej expozicie, ktory bude mat’ rea-
liza¢ni podobu. Zamer sa kladie na spracovanie jednotlivych Casti expozicie, ktoré¢ budu
prezentované verejnosti. Moj ndvrh obsahuje celkovy koncept expozicie a jeho technické
spracovanie. Priprava projektu je stale v procese a bude sa vyvijat’ az do finalnej realiza¢nej

podoby.

Préaca na tomto projekte mi dala moznost’ vyskusat’ si, aké je to pracovat’ na redlnom navrhu
priamo so zadavatel'om. Verim, Ze cely projekt spolu dotiahneme pocas nasledujiucich me-

siacov do konca a prispejeme nim ku kultirnemu rozvoju mesta Opavy.
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK

SZM Slezské zemské muzeum
1. PP Prvé podzemné podlazie
1.NP Prvé nadzemné podlazie
uv Ultrafialové svetlo

CSN EN  Ceska technickd norma

parc. Parcela

LED Svetelna didda

v Vitrina

P Panel

S Sokel

PS Panelova stena

A Iné architektira

AV Audiovizudlny systém
O Objekt

G Grafika, polep

MDF Polotvrda drevovlaknitd doska
CX Connex, druh skla
ESG Tepelne tvrdené sklo

PVC Polyvinylchlorid, termoplast
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Obr. 44. Pévodny navrh - tematické rozlozenie

Zdroj: viastny

Obr. 45. Spojovaci koridor

Zdroj: viastny

Obr. 46. Recepcny pult

Zdroj: viastny

Obr. 47. Zavesny model
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Obr. 48. Vystavené fotografie
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Obr. 49. Casova os
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Obr. 50. Chill-out zoéna
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Obr. 51. Miestnost kuchyna
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Obr. 52. Miestnost zbroje
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Obr. 54. Trasa prehliadky
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Obr. 55. Podorys celého objektu — rozlozenie prvkov
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Obr. 56. Rozlozenie prvkov v priestore ¢. 0.1

Zdroj: vlastny
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Obr. 57. Rozlozenie prvkov v pristavbe

Zdroj: vlastny

Obr. 58. RozlozZenie miestnosti ¢. 0.06

Zdroj: viastny

Obr. 59. Rozlozenie prvkov v miestnosti ¢. 0.05
Zdroj: vlastny

Obr. 60. Rozlozenie hradov a ich exponatov vo vitrinach
Zdroj: vlastny

Obr. 61. Rozlozenie prvkov v miestnosti ¢. (.02
Zdroj: viastny

Obr. 62. Rozlozenie miestnosti ¢. 0.01

Zdroj: vlastny

Obr. 63. RozlozZenie prvkov v miestnosti ¢. 0.04
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Obr. 64. Vizualizacia, spojovaci koridor
Zdroj: vlastny

Obr. 65. Vizualizacia, pristavba

Zdroj: viastny

Obr. 66. Vizualizacia, casova os
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Obr. 67. Vizualizdcia, miestnost ¢. 0.01

Zdroj: viastny

Obr. 68. Vizualizacia, hradobny mur

Zdroj: viastny
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Tabulka ¢. 1. Exponaty v pristavbe

Zdroj: podklady muzea

Tabulka ¢. 2. Exponaty vo vitrine V1

Zdroj: podklady muzea

Tabulka ¢. 3. Exponaty vo vitrine V2

Zdroj: podklady muzea
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Zdroj: podklady muzea
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Zdroj: podklady muzea
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Zdroj: podklady muzea

Tabulka ¢. 7. Exponaty vo vitrine V1

Zdroj: podklady muzea
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Zdroj: podklady muzea

Tabulka ¢. 9. Exponaty vo vitrine V2
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