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Vyuziti notaci modelovani pri tvorhe
dokumentace bezpecnostnich procesu

Legenda pouzitych element
Business Proces Model and Notation - BPMN
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Tab. 1: BPMN — Flow Objects (tokové objekty) 1/3

NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU
Start Event (poc¢atecni udalost) O
— Jedna se o spoustéc samotného
Pocatecni
procesu. udalost
Intermediate Event (pribézna udalost) @
— Jde o udalost, ktera miize nastat v
prub¢hu celého procesu. Pl_r,[él;?ozsrla
End Event (koncova udalost) O
— Ukoncuje samotny proces a je spojen
fer , Koncova
Events s konkrétnim vysledkem procesu. udalost
(Udélosti)

Udalosti mohou byt dale rozsiteny o
samotné udalosti. Symboly jsou
znézornény uvniti udalosti a mohou
ptedstavovat tzv. ,,catch* schopnost
(chytit — ptijmout) ¢i ,,throw* schopnost
(hodit — odeslat), ktera se 1isi tim, ze jeji
symbol je vyplnén cernou barvou.
Nejcastéji se 1ze setkat se symboly typu
message (zprava), timer (Casovac), error
(chyba), cancel (zruseni), link (odkaz) a

fadou dalsich.

Message - Zprava

Timer - Casovac

© O

Error - Chyba

@ ®®

Cancel - Zruseni

® ®

Link - Odkaz

Multiple - Nasobek udalosti

© ©
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Tab. 2: BPMN — Flow Objects (tokové objekty) 2/3

NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU
Task/Atomic activity
(atomicka aktivita) Atomické aktivita
— Jde o konkrétni ¢innost/tkol, ktery (nedgliteina)
Activities neni dale rozebran na dalsi ukoly.
(aktivity/Cinnosti) Sub-process (podproces)
— Oznacuje sadu dalSich délitelnych
Podproces
¢innosti/ukoll, které jsou soucasti
jiného podprocesu. ]
Exclusive XOR (exkluzivni)
— Dochazi k vykonani dané aktivity
prave pokud je aktivni pouze jedna ®
vétev. Otevieni brany mliZze nastat i v .
Exkluzivni
piipadg, Ze bude signal (tok zprav) XOR
pfiveden prave na jeden vstup.
Inclusive OR (inkluzivni)
— Dochazi k vykonani dané aktivity
alespon jedné z cest. Otevieni brany
Gateways mizZe nastat i v ptipadé, Ze bude aktivni '"k'g;i""i
(brany) alespon jeden ze vstupil.

Parallel AND (paralelni)

— Dochazi k vykonani dané aktivity
jsou-li v§echny vstupy soubé&zné aktivni
nebo miize byt proces vykondn vSemi

cestami paralelné.

P

Paralelni
AND

Event-Based (udalostné zalozend)
— Proces bude spustén na zaklad¢
udalosti, kterd ma nastat. Veskeré cesty

dané brany musi zacit udalosti.

Udalostné
zalozena
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Tab. 3: BPMN — Flow Objects (tokové objekty) 3/3

NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU

Complex (komplexni)
— Naplnéni urcitého poctu cest, které

Gateways
byly pfedem definované v podmince

(brany)
(napf. brana se otevie v ptipad¢, ze Komplexni
budou aktivni alespon tfi cesty z péti).
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Tab. 4: BPMN — Connecting Objects (spojovaci objekty)

NAZEV
ELEMENTU

POPIS
ELEMENTU

ELEMENT

Sequence Flows

(sekvencni toky)

Vyuzivany pro zobrazeni potadi
jednotlivych aktivit/Cinnosti v ramci
procesu. Znaci se nepreruSovanou ¢arou
s vyplnénou Sipkou, kterou je mozné

dale délit na tii zékladni toky.

Normal Flow (zakladni tok)
— Vyjadfuje béznou sekvenci mezi

objekty.

\ 4

Zakladni tok

Conditional Flow (podminkovy tok)

— Pozaduje naplnéni dané podminky pro
pokra¢ovani sekvence mezi objekty.
Pouziva se pouze v ptipadé, kdy
podminkovy tok vychazi z dané

konkrétni aktivity, nikoliv z brany.

<S>—m»

Podminkovy tok

Default flow (vychozi tok)

— Vychozi tok je vyuZivan v piipadg,
kdy je vyuzita brana XOR ¢i1 brana OR
a nedochazi u nich k naplnéni ani jedné

Z podminek.

\ 4

Vychozi tok

Message Flows

(tok zprav)

Vyuzivéano pro zobrazeni toku zprav
mezi dvéma jednotlivymi Gcastniky
procesu. Znaci se pferuSovanou ¢arou

S prazdnou Sipkou.

Associations

(asociace)

Slouzi k propojeni objektt, které
obsahuji dodate¢nou informaci (data,
text, €1 artefakty apod.). Znaci se

teCkovanou ¢arou s otevienou Sipkou.

Asociace
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Tab. 5: BPMN — Swimlanes (plavecké drahy)

NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU
. Bazén - Pool
Predstavuji souhrn procest nebo Dréha 1 Dréha 2

¢innosti jednoho procesu, ktery je
vykonavan napf. urCitou organizaci,
Pools ufadem, instituci, oddélenim apod.
(bazény) Bazén se poté dale déli na jednotlivé
drahy, kde vzajemna komunikace a

sekvence aktivit probihd pomoci vyse

zminénych spojovacich objekti.

Draha 1

Bazény se poté déle déli na jednotlivé

dréhy, které urcuji, kategorizuji
Lanes

aktivity dle konkrétniho ucastnika,
(drahy)

aktéra apod., ktery se podili na

vykonani procesu.
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Tab. 6: BPMN — Artifacts (artefakty)

(poznémka)

muze modelar poskytnout ¢tenafi

dodate¢nou informaci.

NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU
Poskytuji informace tykajici se Datovy objekt
pozadovanych dat, ptipadné
Data object vyprodukovanych dat urcitou
(datovy objekt) aktivitou/Cinnosti. K objektu byvaji
] Datovy vstup/vystup
napojeny pomoci vyse zminéné > =
asociace (asociacni vazby).
Jedna se o dodate¢nou informaci
V ramci seskupeni urcitych aktivit napf. (T
Group . |
za ucelem analyz, dokumentace, |
(seskupent) . |
ptehlednosti dokumentu apod. Znaci se —_——
obdélnikem s ¢erchovanou carou.
Poslednim artefaktem je poznamka, o
Text Annotation ktera slouZi jako dopliikovy text, kterym
— Text
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