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Vyuziti notaci modelovani pri tvorhe
dokumentace bezpecnostnich procesu

Legenda pouzitych element
Unified Modeling Language (UML) — Diagram aktivit
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NAZEV
ELEMENTU

POPIS
ELEMENTU

ELEMENT

Control Nodes

(fidici uzly)

Initial Node (pocatec¢ni uzel)

— Predstavuje zacatek samotného
procesu. Pocatecni uzel muze byt pouzit
samostatné nebo miize byt rozsifen

pomoci poznamek.

Activity Final Node
(koncovy uzel aktivity)
— Popisuje konec¢ny stav aktivity a

dokonceni tak vSech toki procesu.

Flow Final Node
(koncovy uzel cesty)
— Zobrazuje konec jednoho konkrétniho

toku nikoliv ukonceni celé aktivity.

Decision Node (rozhodovaci uzel)
— Uzel popisujici a umoziujici vétvit
nebo sluc¢ovat rizné toky na zaklade

stanovené podminky (rozhodnuti).

Merge Node (slucovaci uzel)

— Uzel slucujici vstupni toky na pouze
jeden vystupni token (neceka na
vSechny vstupni tokeny).

Podobny rozhodovacimu uzlu.

Fork Node (délici uzel)
— Rozd€luje jeden samostatny tok na

n¢kolik paralelné€ soubéZznych toki.
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NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU
Join Node (spojovaci uzel)
— Spojuje né€kolik paralelné soub&znych
Control Nodes Porty P y
tokl do jednoho aktivniho toku (¢ekani
(tidici uzly)
na vSechny tokeny, aby mohl byt
odeslan vystupni token).
Action Node Oznacuje Cinnosti (kony), které je
Akce
(akce/akeni uzel) nutné vykonat.
] ) Predstavuje signal, ktery je v rdmci
Time Signal
diagramu odesilan v disledku plynuti
(¢asova udalost)
¢asu (tzv. ¢ekaci doba).
Objekt

Je tzv. abstraktni aktivita, ktera se

pouziva k definovani toku objektu

Vstupni objekt

Object Node v konkrétni aktivité. Objekt se dale déli [] Akce
(objektovy uzel) Z hlediska parametrii na vstupni a
vystupni parametr a miZe predstavovat Vystupni objekt
napt. urcité¢ predméty, dokumenty apod.
Akce :|
Note symbol Slouzi k zajisténi srozumitelnosti a
(poznamka) specifikaci ¢innosti v rdmci diagramu.

Send/Receive
Signal Symbol
(spoustéci/ptichozi

signal/udalost)

Udalosti ptedstavujici zptisob, jakym
lze ,,zvenci na dané aktivity generovat

nebo na né reagovat.

Spoustéci udalost >

> Pfichozi udalost
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NAZEV POPIS
ELEMENT
ELEMENTU ELEMENTU

Popisuje propojeni (cestu) mezi

Activity Flow/Edge | jednotlivymi uzly, pomoci niZ proudi
y g J y Y, P p :

(tidici tok) tokeny. Kresli se jako Cara s otevienou

Sipkou.

Slouzi ke znazornéni toku dat objektu a
Object Flow/Edge datovych tokent mezi akénimi uzly.

E—

(objektovy tok) Znazoriuje se téz ¢arou s otevienou

Sipkou.

Bazén
Draha 1 Draha 2
o Popisuji dané osoby, oddélent,

Swimlines ' '

organizace apod., které¢ jsou
(plavecké drahy)

zodpoveédné za dané uzly.
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