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ABSTRAKT

Bakalatskd prace je zaméfena na tvorbu propagacnich videi, ktera prezentuji Laboratot
redlnych procest a jeji modely jako celek patiici k FAI UTB ve Zlin€. Prace je rozd€lena do
dvou &asti, a to na teoretickou a praktickou. Uvodem teoretické Gasti je literarni reSerse
bakalarskych, diplomovych a dal§ich praci na stejné ¢i podobné téma a také reSerSe
propagacnich videi ostatnich vysokych skol. Déle jsou vysvétleny zakladni pojmy z oblasti
videa. Nasleduje sezndmeni s laboratoii a jednotlivymi modely, které se zde vyskytuji.
Vyznamna ¢ast je vénovana popisu softwarovych ndstroji vhodnych pro upravu videa.
V ramci praktické casti byl vytvoren casovy harmonogram prace a také technicky scénaf,
ktery tvorbu doprovazel. Nésledné je ve stru¢nosti popsan proces tvorby propagacniho videa

jednoho z vybranych modelt a zavér prace se zabyva postupem tvorby prufezového videa.

Kli¢ova slova: propagace, tvorba videa, Adobe Premiere Pro CC 2018, laboratot fizeni

procesi

ABSTRACT

This bachelor thesis focuses on creation of promotional videos which present the Real
Process Control Lab and it is models as a unit belonging to FAI TBU in Zlin. The thesis is
separated into two parts, these are the theoretical and the practical part. The outline of the
theoretical part is a survey Bachelor’s & Master’s theses and other sources with the same or
a similar topic, as well as a survey of promotional videos of other universities. Furthermore,
basic terminology in the area of video production is explained. This part is followed by an
introduction to the Lab and each of the models suitable for video presentation. A big section
of the theoretical part is devoted to describing software tools suitable for video editing. In
the practical part, a time schedule of the work and a technical scenario which followed fit,
was created. After that, the process of creation of the promotional video for one of the
selected models is briefly described. The conclusion of the thesis focuses on the procedure

of creating the overall promotional video for the Real Process Control Lab.

Keywords: promotion, video editing, Adobe Premiere Pro CC 2018, process control lab
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UvVOD

Propagacni videa a videa obecn€ maji v dnesni dobé pomérné velky dosah pomoci snadného
sdileni pfes rizné socidlni sit¢, webové stranky Ci televizi. Nejenom Ze maji velky dosah,
maji i pomérné velky vliv, a to i na mladé studenty, ktefi se pravé rozhoduji, kam povedou
jejich dalsi studijni kroky. I proto tyto ucely vzniklo propagacni video s prezentaci
Laboratofe realnych procesii, kterou navstévuji studenti Fakulty aplikované informatiky ve

studijnich programech zaméienych na automatizaci a robotiku.

Tato prace ma priblizit cely proces tvorby propagacnich videi, po€inaje sezndmenim se
se zékladnimi pojmy =z oblasti natdeni, pfikladem je mozno uvést rozliSeni videa,
snimkovaci frekvence, datovy tok a dalSi. Dale se ctendi dozvi zakladni vlastnosti a

parametry, kterymi disponuji jednotlivé modely nachazejici se v prostorach dané laboratofe.

Velmi rozsifeny je v dneSni dobé€ stiih a uprava videa, a to bud’ v domécich podminkach,
nebo v profesiondlni sféfe. Proto je vytvorena literarni reserse, ktera se zabyva softwarovymi
nastroji v podobé voln& dostupnych programui &i programii dostupnych za poplatek. Ctenaf
se zde dozvi zakladni informace o konkrétnim néstroji, je mu piedstavena pracovni plocha

programu a také je zde uveden subjektivni nazor autora prace na dany editor.

Praktickd ¢ast se ve vétsi mife zabyvd samotnym popisem tvorby propagacnich videi
jednotlivych modeld a laboratofe jako celku, ¢emuz ptedchézelo vytvoreni casového
harmonogramu pract, ktery zajistuje v€asné splnéni jednotlivych operaci. Technicky scénaf

doprovazel cely priibéh nataceni a vytvoril tak strukturu prarezového videa.

Posledni kapitola obsahuje popis jednotlivych krokd, které byly provedeny v postprodukei.
Popséany jsou zde procesy importu video a audio zabéri, provedené barevné korekce u

danych scén, pouzité efekty, vkladani titulkli do videa a nasledny vystup.
Hlavnim cilem vytvofenych propagacnich videi bylo zvysit povédomi o této laboratofi a
modelech, které se v ni vyuzivaji pro praktickou cast vyuky a vé€decko-vyzkumné aktivity,

a to nejen pro potencidlni studenty FAI UTB ve Zlinég.
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1 LITERARNI RESERSE

Zacatek prace se vénuje literarni reSerSi bakalarskych a diplomovych praci, které byly
vypracovany na téma propagacniho videa anebo obecné pracim, v nichZ jsou obsazeny

podobné prvky videa a propagace.

V bakaléiské praci [1], kterou pan Milan Jedlicka obhdjil v roce 2019 bylo cilem vytvofit
video pro propagaci oboru Inteligentni systémy s roboty. Uvod videa [1] je tvoien
prolinanim obrazki, které doplituji mluvené slovo na téma robot. Tyto obrazky disponuji
efektem animace, pfiblizuji se a nasledné oddaluji vzhledem k divédkovi. Nasledn¢ zacina
prezentace prumyslu 4.0, zde jsou obsazeny zabéry charakteristické snizenim a zvySenim
snimkovaci frekvence, pfechody mezi stfihy a doplnéni titulkd k podtrzeni mluveného
projevu. Déle je zde vidét efekt rozostieni a zaostieni obrazu, ktery je vyuzit u prezentace
robott v konkrétnich firmach. Zavérem videa se poslucha¢ dozvi vice informaci o studijnim
oboru a o konkrétnich tématech probiranych po dobu studia. Propagaéni video bylo tvofeno
v programu Vegas Pro, je dlouhé 5 minut a disponuje vhodné zvolenou hudbou. [1]Ve své
praci autor déle piSe o pocatcich kinematografie, dale pak zminuje faktory, které ovliviiuji
kvalitu videa, jako naptiklad rozliSeni, snimkovaci frekvenci nebo datovy tok. V dalsi ¢asti
se zabyva propagacnimi nastroji, které slouzi pro propagaci videa a pravidly pro spravné
nataceni videa. Nasleduje popis pracovniho prostiedi programu Vegas Pro. Piehledné
zpracovana je zde ukazka rozdilu natdceni videa pomoci fotoaparatu a pomoci kamery.
V praktické ¢asti student popisuje vytvofeni scénare, dale pak vybaveni, které bylo pii

nataCeni pouzito a v posledni fad¢ samotné zpracovani videa v programu Vegas Pro. [1]

Dalsi propagacni videa byla vytvofena v rdmci bakalarské prace [2] v roce 2014 na téma
Prezenta¢ni videa pro potfeby Batova institutu, jejichZ autorem je Julius Filip. Na zacatku
propagacniho videa [2], které je vénované krajské knihovné FrantiSka BartoSe ve Zliné, se
rozezni hudebni podkres, ktery vhodné doprovazi cely snimek. Ve videu jsou pouzity titulky,
které nesou diilezité¢ informace, které jsou vyuzivany navstévniky knihovny, ptikladem je
uvedena oteviraci dobu knihovny, bezbariérovy pftistup, lhiitu vypiijceni knih a dalsi. Ve
videu je moZno nalézt prvky zaostfeni a rozostteni, pfechody mezi jednotlivymi scénami,
regulaci kontrastu a jasu v danych scénach a v neposledni fad¢ praci s hlasitosti hudby.
I ptes fakt, Ze je video téméf bez mluveného slova vystihuje podstatu propagace. Video bylo
vytvofeno v programu Adobe Premiere Pro CS6 a Adobe After Effects CS6. [2] V uvodu
teoretické Casti je zminka o Bat'ovém institutu a dalSich organizacich, které prave zde sidli.

Déle se student vénuje technickym prosttedkiim pro tvorbu videa, kde uvadi vyhody a
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nevyhody natdceni pomoci digitalni zrcadlovky. Zakladni pojmy a technické parametry
tykajici se pravé zminéného zatizeni, jsou predstaveny v dalsi ¢asti. Technické vybaveni a
editacni software Adobe Premiere Pro CS6, které student pfi tvorbé a editaci videa pouzil je
detailn€ popsano v sekci tvorba videa. Zde jsou umistény i konkrétni technické scénéare pro
jednotliva videa. [2] Autor diplomové prace [3] vytvofené v roce 2015 Zasady a tvorba
propagacnich videi
a animaci je Bc. Jaroslav Beza, ktery se na zacatku prace zaméfil na konkrétni rozdéleni
videi, do jednotlivych kategorii. Dale se v praci vyskytuje problematika vybéru hardwaru
pro nataceni videi, kde se zabyval parametry a technologiemi, které se zde vyuzivaji.
V nésledujici kapitole je podrobné popsana tvorbu digitalniho videa. Tvorba je rozdélena do
tfi kategorii, a to do preprodukce, produkce a postprodukce. V préci bylo rovnéz shrnuto
téma nejCastcjSi chyby pfi tvorbé a propagaci videi. V zavéru jsou popsany postupy pro
¢innosti spojené s tvorbou videa, jako naptiklad vybér softwaru pro stfih videa a zvuku,
rendering, pripadné tvorbu zvuku. Autor pracoval s programem Adobe Photoshop CS6

a Adobe After Effects CS6. [3]

Nasledujici bakalédiska prace [4] na téma editacni moZnosti programi pro stiih videa pfi
tvorb¢ videoklipu byla vytvotena v roce 2015, jejiz autorem je Tomas Silnica. Zacatek videa
[4] tvoti fotografie tii logickych her a nazev daného klipu algoritmy a logické hry. Ve videu
se nachazi titulky a mluvené slovo, které vysvétluji pojem algoritmus. Néazev feSen¢ho
algoritmu tvoii pohybujici se text, doplnény zvukovym efektem. Nasledujici scény popisuji
feSeni téchto logickych her v potadi jeZek v kleci, Rubikova kostka a varikon, objevuje se
zde zvySeni snimkovaci frekvence pro urychleni procesu feSeni. Video je doplnéno témet
vcelém rozsahu hudebnim podkresem. Autor vyuzil pro editaci videa program
Vegas Pro 13. [4] V préci [4] se autor dale zabyva zakladnimi pojmy z oblasti videa, dlraz
klade na bezztratové a ztratové kompresni formaty videa, které popisuje podrobnéji. Déle se
v praci vyskytuji pojmy z oblasti problematiky zvuku, a to konkrétné¢ pojmy vzorkovani
a kvantovani. Nasleduje popis zékladnich a pokrocilych editacnich operaci, které se
vyuzivaji pfi tvorbé a Upravé videa. Prace obsahuje strucné piredstaveni softwarovych
nastrojii vhodné pro editaci videa, které¢ jsou piehledné rozdéleny do kategorii, podle
podporovanych operacnich systémii. Na zavér je pfedstavena prakticka ukazka z tvorby

videoklipu, pro jednotlivé logické hry. [4]

Bakalatska prace [5] vytvofena v roce 2017 autorkou Monikou Cunderlovou je v prvni &asti

zaméfena na formaty a kodeky videa a zvuku. Déle je zpracovéna Skala zatizeni slouzicich
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k zdznamu videa, jako naptiklad digitalni kamery, kamery na dronech, kamery mobilnich
zafizeni €i tabletil. V préci je uveden popis prostiedi v programu Cyberlink PowerDirector,
ve kterém je nasledné vytvoren samotny propagacni klip. Tomu ovSem ptedchazel navrh
scénafe, od kterého se video odvijelo. Videoprezentace slouzi jako propagacni material

v oboru Informacni technologie v administrativé. [5]

Zvlastnim piipadem jsou propagacni videa vysokych skol, které se v soucasné dobé hodné
vyuzivaji pro prezentaci jednotlivych vysokych Skol a nabor studenti. Proto probé&hla

strucna reserse také v této oblasti, kterd poodhali zakladni prvky samotné propagace.

Video [6] jako celek pfedstavuje jednotlivé fakulty Univerzity Tomése Bati ve Zliné.
V Gvodni ¢asti videa je piedstavena Fakulta aplikované informatiky. Zde je vhodné vyuzit
efekt pfiblizeni a oddéleni scény s naslednym pfidanim titulku. V dalSich scénéach se
objevuje Casosbér a prostiihy s ukdzkou vyuky. Podobnym zplsobem jsou ve videu
prezentovany zbyl¢ fakulty. Zabéry jsou doplnény dalSimi vizualnimi efekty, jako naptiklad
snizenim ¢i zvySenim snimkovaci frekvence, rozostfenim, zaostfenim obrazu nebo ptechody
mezi jednotlivymi scénami. VSe je doprovazeno vhodné zvolenym hudebnim podkresem.
Na zavér videa je umisténo logo Univerzity TomaSe Bati s odkazem na webové stranky

univerzity. [6]

Dalsi propagacni video [ 7] bylo pfipraveno na Vysokeé Skole banské, konkrétné na Technické
univerzit€¢ v Ostraveé. Zacatek videa pfedstavuje zabér na danou univerzitu doplnény
titulkem. Nasleduji scéna je vytvofena pomoci dronu a celé video tim piijemné zpestiuje.
Do videa jsou vlozeny zabéry a titulky s informacemi, tykajici se obsahu studia a celkového
zivota na univerzité. Objevuji se zde efekty snizeni snimkovaci frekvence a rozostfeni
obrazu, dale je zde pouzit asosbér pro ozvlastnéni videa. Celé video obsahuje hudebni

doprovod a tim tak video podtrhuje. [7]

Nasledujici video [8] predstavuje Vysoké uceni technické v Brné€ a je zaméfeno na Fakultu
informacnich technologii. Uvod videa tvoii jednotliva slova, ktera prechazi do pozadi
a nasledné¢ vytvaii logo fakulty. V nasledujicich scénach se objevuji statické obrazky
s pohledem do historie vzniku. Tato ¢ast je doplnéna mluvenych slovem a vystihuje tak
podstatu sdéleni. Podkres ptedstavuje jemnd hudba. DalsSi scény tvoii zabéry z dronu
a predstaveni vnitinich prostor fakulty. Dale se zde objevuje Casosbér s pohledem do ulic
mésta Brna. Ve videu jsou zastoupeny efekty rotace snimku déle pak snizeni a zvySeni
snimkovaci frekvence. Konec videa je tvofen pruletem obrazkli scénou s néaslednym

vytvofenim loga fakulty. [8]
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V poradi dal$i univerzitou je Univerzita Palackého v Olomouci, video [9] bylo natoc¢eno vice
neZ pred deseti lety, ale stéle pIni hlavni funkci propagace. Uvod snimku je tvofen no¢nim
Casosbérem s pohledem na Olomouc a piidanymi informacemi o poctu obyvatel formou
titulkti. V nasledujicich scénach je obsazena prohlidka mésta, kde autofi vyuzili grafické
efekty rozostieni obrazu, zvySeni snimkovaci frekvence, pfechody mezi stfihy a dalsi. Scény
jsou promitany za doprovodu hudby, ktera tvoti ptijemny podkres celého videa. Jsou zde
pouzity nejen video zabery, ale 1 statické obrazky doplnéné informacemi tykajici se mésta
Olomouce, nebo samotné Univerzity Palackého, jako naptiklad pocet studenti studujicich
na univerzité, také pocet pocitacu, kterymi skola disponuje nebo mnozstvi uéeben. Ve videu

jsou predstaveny jednotlivé fakulty. Zaveér videa tvoti logo Univerzity Palackého. [9]

Univerzita Karlova v Praze vytvofila propagacni video [10], ve kterém vystupuji absolventi
této univerzity, ktefi dosahli znaénych tispéchti v Cechach tak i v zahraniéi, a to ve viech
moznych oborech a profesich. Zacatek videa je tvofen pohledem na Karltiv most s pouzitim
grafického filtru. Video disponuje ptfidanymi titulky, které dopliuji a vystihuji podstatu
propagacniho videa. Univerzita se v dal$i ¢asti videa chlubi vyznamnymi osobnostmi, které
na této univerzité puisobily, jako napiiklad Karel IV., Jan Hus, Karel Capek a dal3i. Mluvené
slovo se v klipu vyskytuje také a vhodn¢ dopliiuje scény videa. V nasledujicich prostiizich
se vyskytuji absolventi, ktefi zde vedou kratké monology se vzpominkou na studium na
Univerzité Karlové. V téchto scénach vyuzili autofi videa efekty zaostteni a rozostreni. Dale
je zde moZné vidét vnitini prostory Skoly, jednotlivych laboratofi ¢i u¢eben. Na zavér videa
se rozpovida 1 Mgr. Miroslava Knapkova, slavna sportovkyné, ktera v roce 2012 vybojovala
na letnich olympijskych hrach v Londyné€ prvni misto ve veslovani. Zakonceni videa je

v tradi¢nim duchu, a to prezentaci loga Univerzity Karlovy. [10]
Propagacnich videi vysokych skol by se samoziejmé dalo prezentovat i vice, zde byly
vybrany reprezentativni vzorky napii¢ univerzitami za Gc¢elem jejich studia a inspirace pro

vlastni tvorbu.
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2 ZAKLADNIi POJMY — VIDEO

Pfi nataCeni videa se setkavame obvykle s fotoaparaty, kamerami a v dnesni dob¢ jiz kvalitné
vybavenymi mobilnimi zafizenimi, jenz disponuji modernimi soustavy ¢ocek, které dokazou
vykouzlit nddherné zabéry. Nesmime také opomenout velmi populdrni akéni kamery nebo

drony, které zachycuji obraz z jiné perspektivy. [11]

Pii nastaveni kvality videa mame k dispozici velkou Skalu nastaveni, proto je dobré
porozumét par zakladnim pojmtm. [12]

2.1 RozliSeni videa

S postupem technické modernizace zatizeni pro nata€eni roste i pocet pixell, které mizou
byt vykresleny na samotném displeji. Obvykle plati, ¢im vétsi rozliSeni, tim kvalitnéjsi
obraz. V dnesni dobé se zacind hojné rozvijet a také vyuzivat rozliSeni 8K, standardem
zustava casto Full HD rozliSeni. [13] Pfehled typickych rozliSeni videa je moZzno vidét napf.
nize. [14]
2.1.1 Prehled rozliSeni videa

o 4320p: 7680 x 4320 (8K)

o 2160p: 3840 x 2160 (4K)

e 1440p: 2560 x 1440 (2K)

e 1080p: 1920 x 1080 (Full HD)

e 720p: 1280 x 720 (HD)

e 480p: 854 x 480

e 360p: 640 x 360

240p: 426 x 240
Jedna se o rozliSeni s pomérem stran 16:9. [14]
2.2 Snimkovaci frekvence

Udava pocet snimk, které miiZze zatfizeni zachytit za 1 sekundu. V nejcastéjSich ptipadech
umoziuje bézné zatizeni standartné natacet ve 30 fps (frame per second), v dneSni dob¢ je
také velice rozsifené nataceni v 60 fps a drazsi zafizeni umoznuji natacet ve 120 fps. Je

mozno fici, Ze ¢im vice promitanych snimkii za sekundu, tim je obraz plynulejsi, ale obvykle
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na ukor snizeni rozliSeni. Ptiklady poctl snimkl za sekundu a jejich bézné vyuziti je

predstaveno nize. [15]
e 24 fps — vyuziva se obvykle pro nataceni filmu.
e 25 fps az 30 fps — pouziva se pro televizni vysilani.

e 50 fps az 60 fps — obvykle tuto snimkovaci frekvenci vyuzivaji bézni uzivatelé

mobilnich zafizeni, digitalnich zrcadlovek, poptipadé videokamer ¢i ak¢énich kamer.

e 120 fps — Casto vyuzivano pro efekt zpomaleni videa, umoziuje drazsi zatizeni. [15]

2.3 Kontejnery a kodeky

Kontejnerem se rozumi soubor, ve kterém se nachézeji data tykajici se video a audio stopy,
popiipade i titulky. Mezi nejpouzivanéjsi kontejnery patii naptiklad AVI (Audio Video
Interlaced) od spole¢nosti Microsoft. Dale pak MP4 (MPEG-4), ktery se povazuje za jeden
z nejvice vyuzivanych mezi uZivateli v dnesni dobé. U DVD nosice je mozno vyuzit dalsi

znamy kontejner MKV (Matroska Video Container). [16]

Kodekem Ize oznacit technologii ulozeni videa. Jsou déleny na dva zakladni typy
bezeztratové a ztratové. Bezeztratové kodeky neztraci informace a jejich kompresni pomér
se Casto oznacuje hodnotami 1:2. Ztratové kodeky se vyznacuji lep$imi kompresnimi
poméry napiiklad 1:5, 1:50 a podobné. VyuZivaji se ke snizeni objemu dat pii zachovani

podstaty informace vnimané lidskym okem. [16], [17]

Jako ptiklady ztratovych kodeki 1ze uvést kodeky WMV (Windows Media Video), dale pak
H.264, jeho vylepSenou variantu H.265 apod. [16], [17]

2.4 Datovy tok

Je Casto oznaCovan jako bitrate a udava, kolik biti je zapotiebi k ulozeni jedné sekundy
videa. Datovy tok nemusi byt konstantni, ¢asto se odviji od pomalych ¢i rychlych scén
v samotném videu, kde je pfi pomalych scéndch vyuzit niz8i datovy tok a v rychlejSich
pasazich videa pouzit vyssi datovy tok. Dale pak datovy tok ovliviiuje nékolik faktora jako
napiiklad format videa, rozliSeni, snimkova frekvence a v neposledni fad¢ také vykon

nahravaciho zafizeni, které jsou pfi nataCeni vyuzivany. [17], [18]
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3 PROGRAMY PRO TVORBU VIDEA

Trh se softwarovymi néstroji pro editace videa je velmi pestry, a proto je také hojné
vyuzivan. V zakladu by se dal rozdélit do dvou casti, programy, které jsou k dispozici

zdarma a dale ty, za které si musi uzivatel zaplatit. [19]

3.1 Programy ke staZeni zdarma

Mezi programy, které si uzivatelé mohou zdarma stahnout, patii starsi, ale pfitom velmi
vyuzivany program Windows Movie Maker vydany spolecnosti Microsoft. Jedna se
o program, ktery umoziuje zékladni funkce pfi praci s videem, jako naptiklad stfihani videa,
ruzné typy efektd, doplnéni videa hudbou ¢i titulky. Program ptlisobi na uzivatele intuitivné

a disponuje efektivnim exportem videa na pfipadné socialni sit€¢ a podobng¢. [19]

DalSimi programy z této kategorie jsou napiiklad AviDemux a VirtualDub, které se
vyznacuji standartnimi funkcemi editace videa a zvuku za pouziti filtrii a dalSich efektd,

které¢ dokazou pozvednout hodnotu videa. [19]

3.2 Programy placené

Kvalitnich programil, za které si musi uzivatelé zaplatit je nepfeberné mnozstvi, jeden
z nejznaméjSich a zaroven Casto vyuzivanych softwarii je Sony Vegas Pro. Tento program
umoziuje editovat videa ve velmi vysokém rozliSeni, dale pak disponuje fadou efektt, které
l1ze do programu importovat ve formé pluginii. Vegas nema rovnéz problém s dotykovym

ovladanim, které zajisté zpifijemni samotnou praci. [20], [21]

Dale kratkd zminka o program Pinnacle Studio, ktery pro usnadnéni prace v oblasti stfihu
vyuziva ptedpiipravené Sablony takzvané SmartMovie. Ty umozni béhem par minut vytvofit
video doplnéné o hudbu, piipadné titulky. Videa lze béhem par kliknuti sdilet na socidlnich

sitf. [22]

DalS8im programem v uzké Spicce je Adobe Premiere Pro, jehoZ velkou vyhodou je interakce
s dalSimi aplikacemi nabizenymi spole¢nosti Adobe. Program je plné koncipovan pro tpravu
8K videi, poradi si i s virtualni realitou. Disponuje také inteligentni zménou formatu videa,
kterd se vyuziva pfi prechodech z natdeni na vysku a z nataceni na Sitku. I diky témto
funkcim a mnoho dalSim, dokaZe uZivatel vytvofit pomoci tohoto programu kvalitni videa.

[23]
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4 PROPAGACE VIDEA

Propagacni videa vysokych skol jsou obvykle vytvorena za ucelem osloveni zakl stiednich
Skol, ktefi se rozhoduji, jakym smérem se bude jejich nasledné studium odvijet. Nejen
kvalitni video, ale i vhodné formy prezentace samotného propagacniho videa jsou Casto

klicem k uspéchu.

4.1 Socialni sité

Velkym trendem propagace videa jsou socidlni sité. Na téchto socidlnich sitich je mozno
nalézt vytvorené profily vysokych Skol, které zde umistuji propagacni materialy a také
propagacni videa. Neni tomu jinak i u Univerzity Tomase Bati ve Zling&, ktera zna¢né vyuziva
tyto sité a oslovuje tak ptipadné zajemce. Jako piiklad jsou uvedeny socialni sit¢ Facebook,
YouTube, Instagram, Twitter, Linkedin a dal$i. Diky rychlé interakci mezi $kolou

a oslovenymi uZzivateli jsou prave socidlni sité znané vyuzivany. [24]

4.2 Webové stranky

Dalsi formou propagace vysoké skoly jsou webové stranky skoly. Obvykle na hlavni strané
webové stranky miiZze uzivatel nalézt propagacni videa, poskytujici zédkladni informace
o studiu na dané Skole, poptipadé vice propagacnich videi rozdelenych podle studijnich

obort. [25]

4.3 Televize

Jednou z finanéné nakladnéjSich variant propagace videa je vyuZiti televizni reklamy. Jeji
nespornou vyhodou je osloveni velkého mnozstvi publika ve vSech vékovych kategoriich.
Diky nasledné verbalni komunikaci a procesu pfedavani informaci po zhlédnuti reklamy
s propagacnim videem se informace dostavaji k cilenym osobam, pfipadnym studentiim.
Videa se formou televize promitaji i napiiklad béhem konani dnti otevienych dveti vysokych
Skol, ptipadné veletrzich vysokosSkolského vzdelavani, kde plni dalsi formu propagace. [26],

[27]
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5 LABORATOR REALNYCH PROCESU

Fakulta aplikované informatiky, kterd je jedna z piednich fakult Univerzity Tomase Bati ve
Zlin¢ nabizi studijni programy zamétené do 3 hlavnich oblasti: informac¢ni technologie,
automatizace a bezpecnostni technologie, a to ve vSech 3 stupnich vysokoskolského studia
— bakalafském, navazujicim magisterské a doktorském, a to nejen v ¢eském jazyce, ale také
v angli¢tin€é. Zejména studenti automatizaCnich oborii se maji moznost setkat s laboratofi
redlnych procest, kterd je vybavena rozlicnymi modernimi zafizenimi a pfistroji. Studenti
zde maji moznost si v takto rozmanitém prostiedi vyzkouset praktickou ¢ast vyuky, kterd je
zamétena na navrhovani fidicich systémt, od modelovani a identifikace procesu, ptes navrh
algoritmu fizeni a jeho otestovani simula¢nimi prostiedky az po real-time implementaci na
zvoleném hardware. Laboratof organizaéné spada pod Ustav fizeni procesti dané fakulty,
ktery garantuje fadu predméta souvisejici s navrhem fizeni pro vSechny na fakulté studované
automatizacni obory. [49]

Jako podpora pro studenty je v LMS Moodle vytvoien kurz [50] s ndzvem Rizeni realnych
procest, kde se v jednotlivych ulohach a cvicenich sezndmi s témét veskerym vybavenim
laboratote. K dispozici maji obvykle potfebné schéma v prostredi MATLAB/Simulink
¢i manual danych zafizeni, coz napomaha k feseni konkrétné zadanych uloh pro jednotlivé
modely. NiZe je uveden zkraceny piehled uloh a realnych modeli, které se v uvedeném

kurzu v laboratofi aktivné vyuzivaji. [50]
5.1 Prehled uloh a zarizeni
e Uloha 1: Vrtulnik Feedback
e Uloha 2: CE151 — Kuli¢ka na plose
e Uloha 3: 3DOF gyroskop
e Uloha 4: CE108 — Sprazené servomotory + CE120 — Analogovy regulator
e Uloha 5: Tok vzduchu
e Uloha 6: CE152 — Magneticka levitace
e Uloha 7: DR300 — Servosystém
e Uloha 8: Sytém aktivniho tlumeni

e Uloha 10: DTS200 — 3 nadrze
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e Uloha 11: DTS600 — Inverzni kyvadlo
e Uloha 12: Chemicky reaktor (tepelny vyménik)
e Uloha 13: 3D jefab Inteco

e Uloha 15: Dvoukolovy nestabilni transportér Inteco [50]

Ovsem jsou zde i dal$i ulohy a zafizeni, se kterymi mohou pfijit studenti pfi vyuce nebo
zpracovani svych zavérecnych praci do kontaktu. [50]

5.2 Predstaveni vybranych realnych modelii

Dale uvedené realné modely byly po konzultaci s vedoucim prace vybrany pro vlastni tvorbu
krat§ich videi pro propagacni Gcely Ustavu Fizeni procesii, FAI UTB ve Zliné a zde

studovanych obort/programii zaméienych na automatizaci.

Mezi ty nejzajimavéjsi zafizeni, se kterymi je mozno v Laboratofi realnych procesti pracovat
jsou bezesporu produkty od spolecnosti Inteco [51]. Prvni zafizeni se nazyvéa dvoukolovy
nestabilni transportér viz Obr. 1 nize, ktery je tvofen propracovanym systémem. Lze na ném
testovat fidici algoritmy spojené s vyvazovanim, tj. stabilizaci daného zafizeni, a to
konkrétn¢ v horni ¢asti rovnovazného bodu. Stabilizace je umoznéna neustadlym meétenim
odchylky uhlu od svislé polohy transportéru. Toto méfeni provadi senzory, které se nachazi
na téle zafizeni, pro uptfesnéni se jedna o senzory akcelerometru a gyroskopu. Dale na ném
lze testovat algoritmy sledovani pfedem stanové drahy (za soucasné stabilizace), kterd je
vytvofena v pocitaCovém programu v prosttedi MATLAB/Simulink. Z hardwarového
hlediska se jedna o transportér vybaveny bateriemi, které¢ pohanéji dva stejnosmérné motory.
Pii pouZivani zafizeni se vyuziva bezdratova komunikace a program MATLAB pro navrh

algoritmt fizeni pohybu a stabilizace. [52]
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Obrazek 1 — Dvoukolovy nestabilni transportér [77]

Dalsi z modelti — 3D jetdb, zndzornény na Obr. 2 nize, ptredstavuje druhé zatizeni od
spolecnosti Inteco [51], kterym Ustav disponuje. Jedna se o zmensSeny model jetabu, ktery je
béZné vyuzivan v primyslovém odvétvi. Je vybaven senzory, které jednak méfi polohu
zavazi ve 3D prostoru a také 2 uhly (odchylky) lanka se zdvazim od svislé polohy. Jetab je

osazen trojici stejnosmérnych motorti pro polohovani zavazi a péti snimaci polohy. [53]

cart

2d measuring
umit

bridge driving
belt

Obréazek 2 — 3D jetab [77]

Nasledujici pfistroj predstavuje tzv. spfazené servomotory, které se vyuzivaji jako pohon

pfepravnikovych past viadé primyslovych odvétvi. Cely systém je zobrazen
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viz Obr. 3 nize, tvofi ho tii kladky, ptes které prochdzi dana femenice. Prvni kladka je
ulozena v horni ¢asti celého zafizeni a je pfipevnéna na pohyblivé rameno, které slouzi
k méfeni napéti pasu. Ve spodni Casti se nachazi dvé nepohyblivé kladky pohdnéné motory,
pro regulaci rychlosti a napnuti pasu. [54] Zatizeni je produktem spole¢nosti TecQuipment
Inc. [55], které ptiblizuje studentim pohled do této problematiky. Studenti se v predmétu
Rizeni redlnych procest setkavaji s ukoly, jako naptiklad navrh regulatoru pro ovladani
rychlosti pasu, dale pak také navrh regulatoru pro ovladéni napnuti pasu, kombinovana tloha
a dalSi. [56] V soucasnosti je na tento model napojeno dalsi zafizeni od spole€nosti
TecQuipment [55] — CE120 Analogovy regulator, viz Obr. 3 nize, na kterém se studenti uci

nastavovat zékladni slozky konvencnich typt regulator PID. [56]

Obrazek 3 — CE108 — spiazené servomotory [50]

Dalsi zatizeni, které se nachazi v Laboratofi realnych procest je tzv. systém aktivniho
tlumeni, od spole¢nosti Quanser [57]. Nastroj je vhodny pro simulaci chovani tlumica
v automobilu, k ¢emuz patii také vhodné nastaveni tlumeni. Jednéa se o moderni technologii,
bézné vyuzivanou v automobilovém primyslu soucasného svéta. Konkrétnéji 1ze simulovat

vertikalni pohyb kola automobilu v zavislosti na nastaveni tlumice pifipevnéného na osu
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zavéseni a rizné typy povrchi. Podobna technologie se nevyuziva pouze u automobild, ale

také u podvozku vlakové soupravy. [58]

Na Obr. 4 nize, je mozno vidét ti1 barevné odliSené desky. Modra deska predstavuje karoserii
auta, Cervena deska znazornuje pneumatiku vozu a posledni stiibrna simuluje povrch silnice.
Mezi modrou a ¢ervenou deskou se nachazi stejnosmérny motor, ktery vytvaii tltumici reakce
v zé&vislosti na nerovnosti povrchu. Ve spodni ¢asti modelu se nachazi dalsi stejnosmérny
motor, pro simulaci nerovnosti na vozovce. Studenti tak mohou vytvaret riizna nastaveni
tlumice pro rozlicné scénare. Tlumeni se méii akcelerometrem, namontovanym na horni

desce zatizeni. Studenti pak navrhuji optimalni tlumeni pro konkrétni ptipady zadani. [58]

Obrazek 4 — Systém aktivniho tlumeni [77]
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Spolec¢nost Quanser [57] dodala do laboratofe nejen zafizeni na simulaci aktivniho tlument,
ale 1 3 DOF Gyroskop. Jedna se o zafizeni, které je vhodné pro studium rotacnich
dynamickych systémti. Podobnymi systémy disponuji napf. namoini lod¢, letadla ¢i
vesmirné sondy. Toto zafizeni obsahuje celkem rozsédhlou skalu funkci, dovolujici simulovat
fizeni nadmotské vysky, dale pak satelitni orientaci v prostoru, auto pilotni systémy a dalsi

prostiedky vyuzivané v letectvi a obecné v navigaci. [59]

Gyroskop je zastoupen i v zafizenich, které lidé bézn¢ kazdy den vyuzivaji. Prikladem jsou
chytré telefony, tablety, pfipadné ovladace hernich konzoli. Uvedeny gyroskop je vybaven
Ctyfmi stejnosmérnymi motory a 4 snimacimi enkodéry, celd konstrukce je zobrazena

na Obr. 5 nize. [59]

Obrazek 5 — 3 DOF Gyroskop [77]
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Obrézek 6 — Vrtulnik Feedback [50]

Nasledujici model ptiblizuje studentim chovani vrtulniku. Od toho je také odvozen nazev

Vrtulnik Feedback [60]. Jeho sestavu tvoii dvé vrtule, které jsou vici sobé kolmé. Tyto
vrtule jsou osazeny na obou koncich ocelové tyce. Vzhledem k tomu, Ze jsou upevnény na
stejné tyCi vzajemné se tak ovliviiuji. Celd tato konstrukce je pfipevnéna na pevny stojan,
ktery obsahuje méfici zatizeni k méteni vychylky ,,vrtulniku® ve dvou osach. Pohon tohoto
modelu tvoii motory, jejichz spusténi a nasledné vypnuti ovladaji dvé tlacitka osazend na

samostatném ovladaci. Cely model je zobrazen na Obr. 6 vyse. [61]

Kulic¢ka na plose, viz Obr.7 nize, je dalsi zatizeni od spole¢nosti Humusoft [62], se kterym
je mozno se setkat v laboratofi. Jedna se o model, vhodny k simulaci chovani nestabilnich
systémui. Konstrukce zafizeni je celkem jednoduchd — jednd se o podstavu, kterou lze
naklanét ve dvou na sebe kolmych osach pomoci integrovanych krokovych motorti. Tim je
umoznén (fizen) pohyb kulicky na dané podstave, jejiz aktudlni polohu sniméd nad ni
instalovana kamera. Studenti se tak zde mizou blize seznamit s llohou zpracovani obrazu,

stabilizace ¢i sledovani zadané trajektorie. [63]
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Obrazek 7 — CE151 - Kulicka na plose [50]

Naésledujici model od spole¢nosti Humusoft [62] je zndmy jako systém magnetickd levitace.
Predstavuje jednoduchy nestabilni systém a fidici problémy s nim spojené. Tvoii ho kulicka
z oceli, ktera se nachazi v magnetickém poli civky. Hlavnim tkolem je fidit pozici kulicky
v definované vertikdlni poloze. Induktivni snima¢ pak urcuje pozici kulicky. Zatizeni je

mozno vidét na Obr. 8§ nize. [64]
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Obrazek 8 — CE152 - Magneticka levitace [50]
Dale maji moznost studenti pracovat se systémem 3 navzajem propojenych nadrzi od firmy
Amira [65] viz Obr. 9 niZe. Jedna se o tfi valce, které jsou propojeny regulacnimi ventily
a model je dale osazen méficimi senzory a dvéma Cerpadly, kterymi lze regulovat ptitok do
obou krajnich zasobnikd. Samotné zafizeni pak umoziuje fadu konfiguraci pro plnéni

ruznych regulacnich ukoll. [66]

Obrazek 9 — DTS200 - Tt1 nadrze [50]
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Inverzni kyvadlo od spolecnosti Amira [65] je posledni zafizeni, které bude blize
predstaveno. Model je slozen z kovové liziny, po které se toto zatizeni pohybuje, dilezitou
roli hraje také samotny vozik. Inverzni kyvadlo patii mezi nestabilni systémy. Disponuje
obvykle jednim vstupem a dvéma vystupy, které jsou méteny snimaci pro urceni presné
polohy voziku a uhlu kyvadlové tyce. Zatizeni je pohanéno stejnosmérnym motorem, ktery
rozta¢i hnaci kolo a zaroven také femen, pro zajisténi pohybu voziku. Model je mozno vidét

na Obr. 10 nize. [67]

Obrazek 10 — DTS600 - Inverzni kyvadlo [77]

Laboratot realnych procesii disponuje velkou Skélou zatizeni, které napoméhaji studentiim

k objasnéni teoretické casti vyuky. Hlavni z nich, v soucasnosti aktivné pouzivané, byly
blize predstaveny, popsany i vyobrazeny. Dale je uveden jesté kratky vycet zbyvajicich

modelu v laboratofi.

Dale maji studenti moZnost pracovat s vrtulnikem od spole¢nosti Humusoft [62]. Jedna se
o podobny model jako vrtulnik Feedback [61], ale jde o mensi verzi. [50] Laboratof také
disponuje i tepelnym vyménikem PCT40 od firmy Armfield [71], ktery se da vyuzit i jako
jednoduchy chem. reaktor [68], dale pak zafizenim, které fe$i meéfeni a regulaci toku
vzduchu [69] od firmy Leybold [72], pneumatickym motorem od firmy TecQuipment [55]

a servosystémem od firmy Amira. [65], [50]
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6 BEZPLATNE SOFTWAROVE NASTROJE

Prvni cast je vénovana problematice softwarovych nastroji vhodnych pro tvorbu
propagacniho videa, které ma uzivatel moznost vyuzivat zcela zdarma. Tyto nastroje slouzi
pro zakladni praci s videm, jako je Uprava a stfih, doplnéni videa hudebnim podkresem,

titulky nebo béznymi efekty, které se pii editaci Casto vyuzivaji. [19]

Pohled je zaméfen na Ctyfi softwarové nastroje vhodné pro editaci videa, které patii mezi

uzivateli k t€ém oblibenéjSim a ¢asto vyhledavanym programiim v této kategorii. [19]

Predstaveny jsou pracovni plochy jednotlivych editacnich softwarii a nasledné zhodnoceni

podle mého subjektivniho uzivatelského dojmu.

6.1 Windows Movie Maker

Jedna se o softwarovy nastroj, ktery slouzi k tvorb¢ a tipravé videa. Byl vyvinut spole¢nosti
Microsoft a pfidan do takzvaného Windows Essentials baliku. Movie Maker je volné
dostupny a uzivatelé mizou vyuzit jeho sluzby zdarma. Pted zacitkem vyuzivani tohoto

programu je nutné software do zafizeni nainstalovat. [28]

6.1.1 Predstaveni pracovni plochy Windows Movie Maker

Po samotném spusténi programu, jehoZ pracovni plocha je zobrazena na Obr. 11 niZe, lze
vidét v levé horni ¢asti pas karet, ktery odkazuje na jednotlivé akce, které je mozné v tomto
programu provadét. V prvni karté je polozka domt, diky ni jde ptidavat videa a fotografie,
se kterymi bude uzivatel nasledné pracovat. Dalsi akce, jako jsou ptidani nazvu, titulkd,
zaveérecnych titulki ¢i mluveného slova jsou soucasti této karty. Motivy automatického

filmu zde nalezneme také, usnadiiuji uZivateli praci jiz vloZenymi motivy Uprav.

V karté animace jsou vytvofené pfechody, vhodné pro zpestfeni pfechodii mezi scénami
s nastavitelnou dobou trvani. Soucésti je 1 moznost posunuti a ptiblizeni snimku. Vizualni
efekty tvori dalsi ¢ast pasma karet. Jedna se pfedevSim o préci s rozostfenim obrazu, korekcei
jasu a pfidavani barevnych filtri pro oziveni upravovaného videa. Movie Maker umoziluje
v dané scéné zvyraznit mluveny komentat, video ¢i hudbu, pro podtrZzeni dileZitosti
informace. Tyto moznosti najde uzivatel v karté projekt, zaroven s nastavenim pomeéru stran

videa ve dvou variantach Sirokouhlé (16:9) a standardni (4:3).
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Obrazek 11 — Pracovni plocha Windows Movie Maker
Ptedposledni polozkou v seznamu je karta zobrazeni, kde je moZné nastavit velikost
miniatury, ptipadné pfiblizeni ¢i oddaleni snimku a také ndhled na celé obrazovce. Hlasitost
videa jde pomérné rozsahle nastavit v karté upravy spole¢né s rychlosti zvuku, kde Ize
nastavit poc¢atecni a koncovy bod dané korekce. Dulezitym nastrojem je také stabilizace
videa pro odstranéni otfesti vznikajicich obvykle pii natdCeni videa bez stativu ¢i

stabilizatoru.

6.1.2 Zhodnoceni programu Windows Movie Maker

Softwarovy nastroj Windows Movie Maker je vhodny pro zacinajici uzivatele v oblasti
upravy a stfihu videa, diky jeho intuitivnimu prostfedi a jednoduchému ovladani, je casto

vyuzivan jako ucebni pomucka na zakladnich ¢i stfednich Skoléach.

6.2 AviDemux

Dal8im vyuZivanym programem pro Upravu videa a zvuku je AviDemux, ktery podporuje
pomérné rozsahlou Skélu video a audio formati, coZ je velkou vyhodou u softwaru, za ktery
uzivatelé nemusi platit. Editor umoziuje provadét zdkladni funkce, jako jsou stfihani videa,
praci s filtry, vloZeni hudby, titulkd a dalSi. ProtoZe se nejednd o online editor, musi byt

program pied samotnym pouZivanim v zafizeni nainstalovan. [29], [30]
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6.2.1 Predstaveni pracovni plochy AviDemux

Program disponuje v horni ¢asti pasem karet, zde si mizu uzivatel vybirat z funkcionalit,
které jsou duleZitou soucasti pro praci s programem. Pomoci karty soubor Ize data vlozit,
ulozit pfipadné pfipojit. Déle je mozné snimek pfiblizovat ¢i oddalovat pomoci zoomu

v pomérech napiiklad 1:1, 1:4, tato funkce je k dispozici v karté zobrazit.

Pti grafické Giprave videa je vyuzivan spravce video filtrti viz Obr. 12 nize, ktery se nachézi
v seznamu karty video. V sekci transformace je umoznéno uzivateli nastavit ohrani¢eni
snimku, snimkovou frekvenci videa, ofiznuti ¢i rotaci v horizontalnim ¢i vertikalnim sméru.
Dalsi ¢asti uprav je zména kontrastu, jasu, sytosti a také odstinu, to je zastoupeno v sekci
barvy. Mezi dalsi filtry patfi jmenovité Sum, ostrost a titulky, u kterych se daji provadeét

patfi¢né operace.

Program zahrnuje i1 filtry zvuku, kde je moZné ménit snimkovaci frekvenci zvuku,
ptevzorkovani, dale pak posun zvuku, nebo si miize uzivatel vytvofit vlastni remix.
Samoziejmosti je snizeni a zvySeni hlasitosti.
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Obrézek 12 — Spravce video filtrit AviDemux
V levé casti pracovni plochy se nachazi sloupec, ktery je vyuzivan pro nastaveni video
dekodéru, video a audio vystupu a nasledném vystupnim formatu. Ve spodni ¢asti plochy
jsou k dispozici zdkladni ovladaci prvky pro piehrani a zastaveni videa, ptfechod na

pfedchozi a nasleduji snimek a jiné, tyto funkce Ize ovladat i kldvesovymi zkratkami.
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6.2.2 Zhodnoceni programu AviDemux

Program zajisté splituje veskera oc¢ekavani, kterd se odviji od prace s graficky editorem, je

vhodny pro zacinajici ¢i stiedné pokrocilé uzivatele. Softwarovy néstroj by mohl byt

wewvr

6.3 VirtualDub

Nasledujici program VirtualDub patii jiz k pomémné starSim nastrojim, ale 1 pfesto je
v kategorii bezplatnych néstrojii velmi vyuzivan. Slouzi pro stiih a upravu videa, praci
s filtry, kompresi a jeho nespornou vyhodou je fakt, Ze ho mize uzivatel vyuzivat i bez
predchozi instalace. [31] Velkou nevyhodou je, Ze program podporuje pouze malé mnozstvi
formatd. [32] Kodeky a filtry, se kterymi bude chtit uzivatel pracovat, nejsou obvykle
soucasti programu, a nezbyva nic jin¢ho, nez si tyto pluginy ru¢n¢ stdhnout a naimportovat.

[33]

6.3.1 Predstaveni pracovni plochy VirtualDub

Program VirtualDub pisobi na prvni pohled velmi stroze co se grafického formatu tyce, to
je ovSem uzivateli vynahrazeno mensi velikosti souboru oproti jinym editaénim néstrojim.
V horni ¢asti pracovni plochy je mozno nalézt pas karet, které bude uzivatel pii praci
s videem vyuzivat. V karté€ file jsou zobrazeny zakladni funkce pro vlozeni, uloZeni ¢i export
videa, dale také informace o souboru pifipadné¢ moZznost importovat nebo uloZit vyuzivana
nastaveni pii Upravé videa. Nasledujici kartou je karta edit, kterd obsahuje funkce
kopirovani, vloZeni, fezani, ale také praci s maskou. UZivatel si miiZe podle svych preferenci
nastavit funkce, které budou pfimo zobrazeny na pracovni plose, poptipad¢ tyto funkce

naopak skryt. Takové nastaveni provadi v karté view, nebo pomoci klavesovych zkratek.
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Obrazek 13 — Zvukova stopa v programu VirtualDub
Hlavni editacni néstroje jsou uloZeny v polozce video, konkrétné se jedna o rGzné filtry,
zménu snimkovaci frekvence, hloubku barev a dalsi. Soucasti pasu karet je 1 uprava audia,
kde je na vybér moznost zobrazeni zvukové stopy, kterd jde vidét na Obr. 13 vyse. Dale
nasleduje nastaveni, ve kterém miize uzivatel ménit nastaveni programu VirtualDub podle
potfeby. Nalezneme zde i informace o naimportovanych pluginech. Ve spodni ¢ésti se

nachazi ¢asova osa, spolecné s ovladacimi prvky pro prehravani.

6.3.2 Zhodnoceni programu VirtualDub

Program VirtualDub spliiuje funkce pro zékladni upravu videi a diky grafické jednoduchosti
se zde uZivatel rychle zorientuje. Zna¢nou nevyhodou je ru¢ni import plugini, které jsou
potiebné pro praci s filtry, formaty a dalSimi nastroji, které uZivatel vyuziva. Dalsi
nevyhodou je absence ¢estiny. Pokud je pojat pohled z opacné stranky, tento graficky editor
si muize uzivatel prizptisobit podle svych ptedstav, a doinstalovat pouze takové funkce, které
bude on sam vyuzivat, to ovSem stoji odpovidajici namahu a ¢as, coZ mize potencionalni

uzivatele odradit.

6.4 Lightworks

v

Jedna se o editacni program, ktery slouZi pro detailngj$i upravu a stfih videa, ptipadné zvuku.
Samotny editor je tvofen modernim grafickych vzhledem, ktery se b&zné vyskytuje
u nyné&jSich programi, které jsou k dispozici uzivateliim za urcity finanéni poplatek. Zde se,

ale jedna o software, ktery je uzivatelim nabizen zdarma ke stazeni. To ma ovSem za
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nasledek zuzeni seznamu formatd, se kterymi mize uzivatel pracovat. Program se musi do

zafizeni instalovat. [34],[35]

6.4.1 Predstaveni pracovni plochy programu Lightworks

Editacni néstroj Lightworks disponuje v horni ¢asti pracovni plochy pasem karet. Prvni
v potadi je karta log, zde ma uzivatel moznost vidét zédkladni informace o videu, které
upravuje nebo se chystd upravovat. Pod informacemi si je mozno piedstavit datum vytvoreni
videa, délku dan¢ho videa, rozliSeni a snimkovaci frekvenci, pomér stran videa a pouzity
zvukovy format. Nasleduje karta edit, kde Ize rozd¢lit video do jednotlivych sekvenci podle

potieby uzivatele, coz umoziuje automatické doplnéni pracovni plochy o ¢asovou osu.

Velmi dilezitou ¢asti je v pasu karet polozka VFX vyobrazena na Obr. 14 nize, kterd otevira
branu do svéta grafickych uprav videa. Karta VFX obsahuje upravu barev, konkrétné tedy
rozsahlou §kéalu barevnych filtra, které dokdzou video béhem par okamzikii pfenést do 70.
let 20. stoleti. Dale je zde umoznéno video otacet nebo ofezat. V dal$im kroku mtize uzivatel
pridat do videa logo, ptipadné pracovat s maskovanim objektl. Pfechody mezi jednotlivymi
stithy se provadi o to snadnéji s predpfipravenymi Sablonami v karté mix. Stylizovani tvori
dal$i mozZnou upravu, kde muize uzivatel objekt rozmazat nebo podle potieby zaostfit.
V neposledni fadé se zde objevuje prace s textem, které doplni vysledné video a podtrhne

tak vizualni dojem.

Obrazek 14 — Nastroj VFX v programu Lightworks
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Posledni polozka obsazend v pasu karet slouzi pro Upravu audia. Uzivatel ma k dispozici
velké mnozstvi zvukovych efektl, které mize postupné nandset na ¢asovou osu a vytvorit

tak zajimavou kombinaci hudebniho podkresu.

6.4.2 Zhodnoceni programu Lightworks

Editacni néstroj Lightworks jako jeden z madla v kategorii bezplatnych, pisobi moderné
a odpovida dnesSnim trendiim, které jsou nastoleny v sekci programii placenych. Nastroj je
vhodny pro zacateCniky, tak i stfedné pokrocilé, dava uzivateli moznost vyuzivat nespocet
grafickych ¢i zvukovych filtra, praci stitulky a dalsi. Pro Ceské uzivatele mlze byt
nevyhodou absence cestiny, dale pak mensi pocet podporovanych formatt. Editor je, co se

tyce obsahu pestry, jednoduché a intuitivni ovladani zvysuje celkovy dojem.
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7 PLACENE SOFTWAROVE NASTROJE

V druhé ¢asti jsou predstaveny softwarové nastroje, které jsou uzivatelim k dispozici za
urcity poplatek. Tento poplatek je u jednotlivych programt individudlni a kazdy z vyrobci,
poskytovatell si uruje vysku mési¢niho nebo ro¢niho poplatku sam. Edita¢ni programy se
daji koupit i nastalo, tomu odpovida i vyssi cena nez u mési¢niho nebo ro¢niho ptedplatného.
Tyto edita¢ni néstroje disponuji oproti nastrojim zdarma nepifeberné mnozstvi vyhod,
vylepSeni a Casto se tyto dvé kategorie nedaji prakticky srovnavat. Nastroje cili na stfedn¢
pokrocilé zakazniky nebo uzivatele, ktefi se programem zivi. Jsou vhodné i pro zacate¢niky,

diky vyukovym lekcim, které se obvykle k danym néstrojim ptikladaji [70]

7.1 Sony Vegas Pro

Jednd se o editacni software, ktery pii praci vyuziva nastroje umélé inteligence, diky
pfijemnému grafickému prostiedi se uzivatel v programu rychle zorientuje. Vegas disponuje
preciznimi grafickymi efekty a pokrocilou Upravou zvuku, ktery doplni nezapomenutelny

hudebni podkres videa. [36]

Sony Vegas, konkrétné verzi 18 si mtize uzivatel pofidit na jeden mésic za zhruba 560 K¢,
popiipad¢ rocni predplatné za 5 600 K&. Pokud by chtél uzivatel zakoupit program nastélo,
musi si pfipravit ¢astku bezmala 10 000 K&. V jeho rozhodovéni mu poslouzi zkuSebni
verze, kterou Vegas nabizi. UZivatel si edita¢ni nastroj nejdiive osahé a poté se podle potieby
rozhodne, zda zakoupi pfedplatné ¢i rovnou findlni produkt bez ¢asového omezeni nebo se

rozhodne pro jiny softwarovy nastroj, ktery trh nabizi. [37]

7.1.1 Predstaveni pracovni plochy programu Sony Vegas Pro

Pracovni plocha edita¢niho nastroje Vegas je prehlednd, a i za€inajici uZivatel se zde rychle
zorientuje. Pas karet, ktery se nachazi v horni ¢asti pracovni plochy obsahuje zakladni prvky
vyuzivané pii praci s videem, jako je napiiklad karta file pro uloZeni nebo import snimku,
karta view pro zobrazeni ¢i skryti nastroji zobrazenych na pracovni plose, dale také karta
insert pro vloZeni video, audio stop. V pasu karet se nachazi také polozka options, kde si

uzivatel nastavi pottebné funkce dle vlastniho uvéazeni.

Seznam zobrazeny ve stiedni ¢asti programu se zabyva samotnou Upravou videa. V sekci
transitions nalezneme ptechody, které vyuZije uZivatel pii sjednocovani danych scén.
Ptechodi je zde velké mnozstvi, jsou prehledné rozdé€leny do jednotlivych kategorii. Dalsi

polozkou je karta video FX, ve které nalezne uZivatel moZnost Upravy barev, kontrastu,
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priblizeni scény, rozmazani, zaostieni a podobné. Video mize byt doplnéno filmovymi
efekty, které jsou zobrazeny na Obr. 15 nize, televizni simulaci, zpomalenymi zébéry,
zrcadlenim a dal$imi efekty pro vylepSeni kvality videa. Polozka audio je zde zastoupena

také a nabizi moznost upravy zvuku.

Ve spodni ¢asti pracovni plochy Ize nalézt casovou osu, ve které je umisténa video a audio

stopa. Vyskytuji se zde i ovladaci prvky pro prehravani videa.
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Obrazek 15 — Filmové efekty v programu Sony Vegas Pro
7.1.2 Zhodnoceni programu Sony Vegas Pro

Softwarovy nastroj Sony Vegas Pro ve verzi 18 je vhodny pro uzivatele, kteti maji velké
ocekavani a ke své praci potiebuji propracovany editani program. Velkou vyhodou je, Ze
pokud je program zakoupen, piipadné piedplacen na meésic ¢i rok, dostane uzivatel
k dispozici veskeré nastroje a funkce, které program nabizi. Program je intuitivni, nastroje
a efekty jsou prehledné¢ rozdéleny do kategorii. V néhledu efektu se uzivateli zobrazi
animace s ukazkou, co konkrétni efekt vykonava, coz znacné zptijemiuje praci i zacinajicim
uzivatelim.

[36], [37]

7.2 Pinnacle studio

V uzké Spicce velice oblibenych editacnich néstroji na upravu videa se nachazi také
Pinnacle studio. VyznaCuje se jednoduchym, intuitivnim ovladanim, které oslovi

zacateCniky, tak 1 zkuSené uZivatele. Pinnacle laka na propracovanou formu klicovani, které
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vyuzije uzivatel pfi tvorbé klipu ¢i prechodti mezi jednotlivymi stfihy, také na Upravu
360 stupiiového videa a dalsi. Pfizplisobit si miize uzivatel i pracovni prostor, a to konkrétné

vytvoienim vlastnich klavesovych zkratek, které zefektivni praci v editoru. Videa Ize snadno

wrv e

Pinnacle studio lze zakoupit ve tiech verzich, které¢ jsou dostupné v téchto variantach. Verze
Studio vyjde zdkaznika na zhruba 1 000 K¢. Podporuje zékladni funkce pro upravu videa.
Nedisponuje moznosti prace se 4K a 360 stupiiovym videem, coz je velka nevyhoda tohoto
balicku. Dalsi verze se nazyva Studio Plus, stoji pfiblizn¢ 1 700 K¢. Oproti verzi Studio
disponuje zakladnim sledovanim pohybu, dale pak vrstvenim zvukovych stop, nebo
nastavenim vlastnich klavesovych zkratek. Nejoblibenéjsi verze je verze Studio Ultimate.
Jedné se o plnou verzi se vSemi funkcemi, které Pinnacle nabizi. Pofizovaci cena tohoto

balicku je okolo 2 120 K¢&. [38]

7.2.1 Predstaveni pracovni plochy programu Pinnacle studio

Pracovnich plocha softwarového néstroje Pinnacle studio je piehledna, a i diky barevnému
odliseni jednotlivych sekci se v ni uzivatel lehce zorientuje. Horni pés karet disponuje pouze
zakladnimi polozkami, jmenovité soubor, Gprava a nastaveni. Zde nalezne uzivatel moznosti
ulozeni ¢i import videa, dale pak funkce kopirovani, vlozeni, vyjmuti a v polozce nastaveni

nalezne spravu ovladaciho panelu, ktery 1ze ptizptisobit dle danych potieb.
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Obrazek 16 — Efekty klicovani v programu Pinnacle studio
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Barevny seznam, ktery se nachéazi v levém okraji pracovni plochy obsahuje funkce vhodné
pro upravu videa a zvuku. Fialovou barvou je oznacena kategorie projekty, ve které se
nachazi prace, které byly vytvoteny diive. Zelenou barvou je znacena sekce kolekce, diky

ni si miZze uzivatel jednotliva videa a efekty piehledné tridit.

Zlutou barvou je vyznadena nejrozsahlejsi kategorie, a to samotné efekty, pro upravu videa.
Jednd se o 2D a 3D efekty, Gpravu barvy, prace s kamerou, dale také klicovani viz
Obr. 16 vyse. V dalsi ¢asti se zde nachazi fada ptrechodi, které je mozno vyuzit pii prolinani
jednotlivych scén. Soucasti je 1 vkladani titulkti, vytvorené kolaze a Sablony pro usnadnéni

prace a v neposledni fadé taky praci se zvukem.

Pravéa cast pracovni plochy je tvofena nahledovym obrazem pravé upravovaného videa s
jednoduchymi ovladdacimi prvky pro ptehrani snimku. V dolni Casti se nachazi casova osa,
na kterou se vkladd video a audio stopa. Vysledné video jde sdilet pomoci oranzové

vyznaceného pole s napisem import.

7.2.2 Zhodnoceni programu Pinnacle studio

Tento softwarovy nastroj je vhodny pro zacinajici tak i pokrocilé uzivatele. Pracovni plocha
je ptehlednd, intuitivni a disponuje barevné odliSenymi néstroji, které 1ze snadno rozeznat.
Nespornou vyhodou pro ¢eské uzivatele je ¢estina, kterd je obsahem programu. Piijatelna je
1 cena Pinnacle studia, kdy tu nejlevné;si verzi Studio je mozné potidit za zhruba 1000 K¢.
K dispozici ma uzivatel nepieberné mnoZzstvi video tak i audio efekti. Pfed samotnou koupi
si mize zakaznik vyzkouSet produkt v takzvané trial verzi, kterd disponuje celkem

rozmanitou Skéalou editacnich néstrojt. [39]

7.3 CyberLink PowerDirector

Jde o editacni nastroj pro Upravu video a audio zdznamu. CyberLink PowerDirector je
dostupny pro opera¢ni systémy Windows, MacOS a také pro Linux. [40] Je vhodny pro
zacinajici uzivatele, diky pfed chystanym tutoridlim, které ma zakaznik k dispozici na

webovych strankach softwaru. [41]

Program obsahuje tadu efekti pro zpestieni videa, jako jsou napfiklad Sablony
s predpiipravenymi motivy, které usnadni a urychli praci pfi upravé snimkil, dale pak
pohyblivé titulky pro podtrzeni mluveného slova, ptipadné rozsédhlou audio knihovnou
slouZzici k vytvoteni hudebniho doprovodu videa. Dale se program chlubi propracovanymi

funkcemi sledovéani pohybu, kli¢ovanim a obsdhlym navrhem masek. [40]
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Uzivatel si mlze tento editaéni ndstroj pofidit v dozivotni licenci ve dvou variantach
PowerDirector 19 Ultra nebo PowerDirector 19 Ultimate. Prvni jmenovany vyjde na ¢astku
2 500 K¢. Verze Ultimate nabizi uzivateli nékolik funkci navic, naptiklad korekei zkresleni

nebo vytvareni masek se sledovanim pohybu. Tato verze stoji okolo 3 600 K¢. [42]

K dispozici je také predplatné tohoto programu, a to bud’ v mési¢énim nebo rocnim ¢asovém
intervalu. PowerDirector 365 obsahuje navic efektové balicky a zvukové stopy, uzivatele

vyjde tato verze na 500 K¢ za mésic, poptipadé 1 300 K¢ za rok. [42]

7.3.1 Predstaveni pracovni plochy programu CyberLink PowerDirector

Pracovni plocha zndzornéna na Obr. 17 nize, je tvofena nahledovym oknem, kde uzivatel
vidi editované video i jeho dosavadni efekty, které ve videu pouzil. Pod timto oknem se
nachdzi ovladaci panel pro ptehravani videa. Spodni ¢ast pracovni plochy je standardné
tvofena Casovou osou, kde se nachédzi video a audio stopa. Zde je mozno vyuzit funkce
vypnuti nahledu videa ¢i titulkt, pfipadné ztlumit hudebni podkres. Zamek, ktery se zde

nachdazi také, funguje na principu zamezeni nezddouciho ukonu, ktery mize vzniknout pti

rychlé manipulaci se stopami.

Obrazek 17 — Pracovni plocha programu CyberLink PowerDirector
Seznam funkcionalit je zde tvotfen zastoupen v karté edit. Zde se nachazi hlavni prostredky
pro upravu videa. Jednotlivé sekce se nazyvaji room. V karté media room jsou zastoupeny
obrazky, videa, které se nachazi v ulozisti. Dalsi polozkou jsou efekty, které jsou prehledné

roziazeny podle typu efektu. Pro pfedstavu je zde i animac¢ni ndhled. Pfed pfipravené Sablony
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jsou obsazeny v karté nasledujici. Nazev videa nastavuje uzivatel ve verzich 2D a 3D po
rozkliknuti nastroje nadpis. Prechody a priace se zvukovou slozkou videa jsou
samoziejmosti. Ikona mikrofonu umoznuje uzivateli nahrat vlastni mluvené slovo, které

bude doprovazet vhodny video obsah.

Editor je doplnén o horni pas karet, kde jsou zastoupeny ndstroje pro praci se souborem,

konkrétné polozky file, edit, view a playback.

7.3.2 Zhodnoceni programu CyberLink PowerDirector

Pracovni plocha je na piijemném ¢erném pozadi, které nebude natolik namahat oci, jako
u jinych editacnich nastrojt, které disponuji obCas az presvicenym grafickym designem
editoru. Nastroje pro Upravu a spravu videa jsou na plose rozmistény intuitivng, coz je velkou
vyhodou i pro uplné novacky. Nevyhodou je absence Cestiny, ktera by program pro ceské
uzivatele jesté vice zptijemnila. Nastroj si mize zdkaznik pfed koupi vyzkouset v Casovém
omezeni 30 dni, ov§em musi pocitat s tim, Ze v trial verzi nejsou obsazeny vSechny nastroje,
které plna verze prinasi. [43] Program spliiuje vSechny potiebné funkce charakteristické pro

uzkou $picku mezi editacnimi nastroji.

7.4 Adobe Premiere Pro

Program byl ptedstaven roku 1991 spolecnosti Adobe Systems a byl koncipovén pro
operacni systém Mac. Samotny nazev Premiere Pro vznikl az o 12 let pozdéji a od té doby

je tento produkt takto oznacovan. [44]

Aplikace Adobe Premiere Pro je ndstroj, ktery slouzi pro Gpravu videa, je vhodny 1 pro
tvorbu reklam ptipadné editaci filmi, jako ptiklad lze uvést velmi znamé filmy Deadpool,
Terminator a dalsi. [44], [45] S timto softwarovym ndstrojem mulzou uzivatelé pracovat na
platformach Windows a MacOS. Program Adobe Premiere Pro je ¢asto dopliiovan zkratkami
CC, coz znaci takzvany Creative Cloud, celym nazvem Adobe Creative Cloud, jedna se
o balicek, ve kterém se pravé Adobe Premiere Pro nachazi. Soucésti tohoto balicku je
program od roku 2013 a velkou vyhodou jsou v rdmci predplatného automatické aktualizace

software, a to i s prechody na novéjsi verze. [44]

Program tedy slouzi pro editaci videa, a to 1 ve vysokém rozliSeni, coz pravé umoznuje
vytvaret komplikované scény, doplnéné fadou filtrti, efektd ¢i hudebnim podkresem, které

jsou pouzity pii tvorb& propagacnich videi nebo konkrétnich filmu. [44]
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Tento nastroj je vhodny pro Uplné zacatecniky, diky predpfipravenym vyukovym videim,
ktera jsou rozdélena do jednotlivych lekci a umoziuji tak uzivateli zvySovat své dovednosti
v oblasti editace videa a v dals$i problematice s tim spojené. [46] Velmi vyuzivana je
1 prirucka uzivatele, v ni je mozno dohledat odpovédi na Casto kladené otazky rozdélené

podle probiranych témat. [47]

Premiere Pro je vyuzivan ndvrhéfi, zpravodajskymi stanicemi, firmami, které se zabyvaji
designem, pracovniky v oblasti marketingu a dalSimi uzivateli, ktefi maji dostatecné

zkuSenosti v této oblasti a vyuziji naplno potencial ukryty v tomto softwarovém nastroji.

[44]

Premiere Pro je nabizen formou ptedplatného, a to ve variantach mési¢ni za 900 K¢, ro¢ni
7 500 K¢ anebo ro¢ni predplatné placené mési¢né, které vychdzi na 600 K¢ za mésic. Pokud
by chtél uzivatel vyuzit i dalsi aplikace spole¢nosti Adobe naptiklad Adobe After Effects,
pomoci kterého miize vytvoftit video efekty vhodné pro tvorbu propagacniho videa, nachysta
si stejnou ¢astku jako v pripad¢ Premiere Pro nebo lze vyuzit balicek vSech aplikaci, které

Adobe nabizi za cenu 1 250 K¢ za mésic nebo 15 000 K¢ za rok. [48]

7.4.1 Predstaveni pracovni plochy Adobe Premiere Pro CC 18

Po spusténi editacniho néstroje Adobe Premiere Pro CC 18 se zobrazi uzivateli ivodni okno,
s nabidkou vytvoteni nového projektu nebo otevieni jiz existujiciho projektu. Projekt miize

byt tvofen 1 jako tymova prace, po zvoleni pole vytvofeni nového tymového projektu.

Pracovni plocha je tvofena jednoduchym grafickym designem, ¢ernym pozadim s pouZitim
bilého pisma. I diky tomu nebudou o¢i uzivatele pti vétSich projektech natolik naméahany

nez u video editort, které jsou barevné podkresleny.

Pés karet je rozprostten do horni ¢asti pracovni plochy. Zde je mozZno nalézt polozku
learning, ktera je vhodna pro zacinajici uZivatele nebo uZivatele, ktefi se s programem teprve
seznamuji. V téchto tutoridlech se skryvaji postupy pro vytvotfeni prvniho videa, které zacina
naimportovanim souborti, nasledné praci s casovou osou, editaci klipi, zakoncené

exportovanim vysledného videa.

Dalsi zaloZkou je assembly, ze které lze naimportovat videa, a to bud’ zuloZist¢ na
pfisluseném disku pocitace nebo z creative cloudu. Pravé ze zminéného creative cloudu se
vkladaji soubory, které jsou tvoreny obvykle v tymech a jsou sdileny mezi jednotlivymi

Cleny tymu.
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Nasledujici polozkou je editing, po kliknuti se uzivatel presouva do hlavni ¢asti celého
programu, ve které bude travit nejvice ¢asu. Pracovni plocha se rozdé€li do nékolika sekci viz
Obr. 18 nize v prehledném uspoiadani. V levé Casti obrazovky si miize uzivatel zobrazit
naptiklad ptvodni vzhled videa pied upravou, nebo informace o upravovaném videu,
v pripad¢ tpravy videa na Casové ose se otevie panel efektt, které maze pti editaci vyuzit.
Takovy panel efekti nabizi naptiklad zménu pozice scény, métitko, miize nastavit rotaci
objektu, rychlost a dalsi.

W sdcbe Premie 18 - CaUsersmical, Adobe\Premiere Pro\12.0\8P Projekt * o x
File Edit Clip

Obrazek 18 — Pracovni plocha programu Adobe Premiere Pro CC 18

Z okna media browser, které se nachazi v levé dolni ¢asti pfimo pod efektovym panelem, si
uzivatel importuje dalSi scény, zabéry, obrazky ¢i hudbu, které nasledné pietahuje do

konkrétnich pozic na ¢asové ose.

Uprostted pracovni plochy je zobrazen nahled videa i s provedenymi editacnimi upravami,
nahled si mize uzivatel podle své potfeby zvétsit, snizit a zvysit kvalitu prehravaného
snimku, ptipadné dale upravit podle svého uvazeni. Nahled je doprovazen 1 ovladacimi
prvky pro piehravani videa a dalsi funkce s tim spojené. Casova osa je zobrazena pravé pod
zminovanym néhledem. Zde je vloZen zdznam videa, tak i jeho zvukova slozka, se kterymi
uZzivatel pifi Gpraveé pracuje. Zabér videa si mlze uzivatel skryt pomoci ikony oka anebo
uzamknout proti nechténé upravé. Zvukova ¢ast se da jednoduse ztlumit, po stisknuti
symbolu M, ptipadné si mize uzivatel zaznamenat mluvené slovo, které nasledné vyuzije

ve videu jako podklad.
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V pravé Casti je zobrazen panel pro Upravu barevné scény videa, polozky predstavuji

moznost Upravy intenzity barvy, sytost, ostrost a podobné.

Daéle je v pasu karet polozku graphics, v ni jsou obsazeny dalsi efekty pro Upravu videa
a zvuku. Piikladem lze uvést predpiipravené piechody mezi stfihy, transformace scény,
klicovani pozadi anebo doplnéni videa vhodnymi titulky. Rozsdhlé nastaveni je také

v oblasti zvuku.

Pracovni plocha je intuitivni, uZzivatel se v ni rychle zorientuje a vytvofi navyky pro

vyuzivani danych funkci.

7.4.2 Zhodnoceni programu Adobe Premiere Pro

Jedné se o velmi pro pracovany editaéni nastroj. Je vhodny pro zacinajici uzivatele, ktefi
muzou vyuzit nabidky tutoridlli, nachdzejici se na webovych strankdch Adobe Premiere Pro
[46] nebo piimo v nabidce programu. Nastroj i diky vEtsi pofizovaci cené ovSem voli spiSe
profesiondlové. Premiere disponuje fadou grafickych ¢i efektovych tprav videa, dale pak
efekty v oblasti zvuku a dal$i. Nevyhodou je absence Cestiny, alespoil co se ty¢e ceskych

uzivatelu.

Program je vsazen do piijemného grafického prostiedi, které je jednoduché a zaroven velmi
ucinné. Velkou vyhodou je vlastni volba rozlozeni pracovni plochy, coz zajisté zpiijemni
a usnadni praci. Z vlastni zkuSenosti mizu fict, Ze se mi s timto nastrojem pracovalo

v predeslych projektech bez vétsich potizi a prace hezky ubihala.

7.5 Vybér nastroje pro tvorbu propagacniho videa Laboratore realnych

procest

Pro tvorbu propaga¢niho videa Laboratofe redlnych procesii jsem si vybral pravé tento
program od spolecnosti Adobe Systems. Je to placeny nastroj, ktery disponuje fadou funkci
a efektl pro Upravu videa a zvuku. Samotny program mi doporucil Ing. Tomas Sysala, Ph.D.,
vyucujici v pfedmétu Multimédia, kde bylo za ukol sestiihat upoutdvku k filmu. Tento
nastroj byl ndsledné pouzit pti tvorbé tymového projektu videomapping. S nastrojem Adobe
Premiere Pro CC 2018 se mi pracuje dobfte, je piehledny a intuitivni. Pfivital bych Cesky
preklad, jako naptiklad u nastroje Pinnacle studio, ale vzhledem k tomu, ze jsem jiz

s programem pracoval, vytvofil jsem si pfehled o néstrojich i v anglickém jazyce.
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Proc¢ jsem nesahl naptiklad po programech Sony Vegas Pro nebo CyberLink PowerDirector?
Podle vytvorené reserSe na tyto editacni programy jsem usoudil, Ze jsou vlastné vSechny
témer totozné a 1isi se hlavné v grafickém designu a stylem rozvrzeni pracovni plochy. Jak
jsem jiz uvedl, nejvétsi zkusenosti mam s Adobe Premiere Pro CC 2018, program je rychly

a pohotovy i na starsich zatizeni, coz beru jako dal$i vyhodu.
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II. PRAKTICKA CAST
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8 PROCES TVORBY PROPAGACNICH VIDEI

Tvorba propagacnich videi rdmcové probihala podle pfedem vytvoieného harmonogramu,

ktery je mozno vidét na Obr. 19 nize.

Aktivita\Tydny 1.2-14.2|152-28.2(1.3-14.3|153-21.3|22.3-28.3|293-44|54-11.4|12.4-18.4/194-254|264-25
Promysleni struktury videi
Sezndmeni s laboratofi

Zamluveni techniky

Zpracovani technického Scéndre
Natdéeni venkovnich zabérd
Natdceni vestibulu UTB
Nataceni modell a laboratore

Postprodukce
Odstranéni nedostatkd

Obrazek 19 - Casovy harmonogram praci
V prvni ¢asti probéhlo urcité promysleni struktury videi, které sebou nese otazky, s jakou
technikou se bude natacet, co se bude natacet a jakym zplisobem se bude celkové nataceni
odvijet. V dal$ich tydnech nasledovalo seznameni s Laboratofi realnych procest, po piedem
domluvené schiizce s vedoucim prace — doc. Ing. FrantiSek Gazdos, Ph.D., ktery pfedstavil

cely ustav spolecné s modely, které tvoii jeho soucast.

V dalsich tydnech nasledovalo potvrzeni zamluvené nataceci techniky, ktera byla piislibena
jiz pted vybérem tohoto tématu. Jednalo se o vypujceni dronu, ktery byl vyuzit pro nataceni
venkovnich zabéri na budovu Skoly a také na scenérie mésta Zlina. Dale byl vyptjcen

fotoaparat, spolecné s dvéma objektivy, stabilizatorem a stativem.

Nésledovala tvorba a zpracovani technického scénafe. Zde jsou v kratkosti popsany
jednotlivé zabéry, které by se mély objevit v hlavnim prifezovém propagacnim videu. Jde
o zpracovani jednoduché kostry nata€eni, tvorba za¢ina n€kolika zabery venkovni ¢asti, dale
nasleduje n€kolik zabéru vnitinich prostort. Poté probihd nataceni jednotlivych modelt
v Laboratofi redlnych procest. Pouze posledni model dvoukolovy nestabilni transportér je
natacen opét ve vestibulu skoly, z diivodu volného prostoru, ktery je nezbytny pro pohyb

tohoto modelu.

Samotné nataceni bylo z diivodu pandemie Covid-19 nakonec odloZzeno az na pielom
zaCatku meésice dubna. Nejprve byly natoeny zabéry venkovni Casti s pohledem na cely
areal Fakulty aplikované informatiky. V tom samém okamzZiku byly potizeny 1 zdbéry mésta,

které byly nésledné pouzity v prifezovém videu.

V nasledujicich dnech bylo domluveno nataceni vestibulu skoly, ale pouze za ptfedpokladu

negativniho testu na Covid 19. Nata€eni se nasledné uskutecnilo, byly zde potizeny zabéry
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vstupniho prostory do budovy Skoly, dale pak detailni zabéry vestibulu spole¢né€ s chloubou
Fakulty aplikované informatiky — prosklenym vytahem. Den poté, nasledovalo nataceni
modeld, nachdzejici se v Laboratofi realnych procest. Objektiv byl zaméfen na detailni
zabéry téchto modell, s co nejveétsi snahou demonstrovat moznosti danych modelt.
Natocena byla vétsi ¢ast ze skupiny modelii. Tyden poté, probehl opét dalsi test na Covid

19, ktery vySel opé€t negativné a bylo umoznéno dotocit zbytek vybaveni laboratofe.

Postprodukce je dalsi narocna ¢ast, bez které by propagacni videa nevznikla. Postupné byly
tfidény nepovedené zabéry, nasledovala prace se stfihem, pfechody, prolnutim videa, video
a audio efekty, textem a mnoho dalsi. Ve je podrobnéji popsano v nasledujicich kapitolach
zamétenych na tvorbu videa 3DOF Gyroskopu a celkového prifezového videa Fakulty

aplikované informatiky a Laboratofe realnych procest.

V zavérecné casti byla snaha odstranit nedostatky ve videich, naptiklad nahrazenim
nékterych nevhodné zvolenych zabéra a stfihli, poptipadé barevna korekce jednotlivych

klipt anebo také uprava hudby pouzité v prufezovém videu.

8.1 Technika pro nataceni
Jak bylo jiz zminéno v predeslé kapitole, veskera nataceci technika byla vypijcena.

Uvodni snimky prifezového videa byly natodeny dronem, konkrétné DJI Mavic Mini [78],
ktery byl nastaven na rozliSeni 2720 x 1530 pixelt a 29,97 snimkt za sekundu. I ptes nelehké
povétrnostni podminky a zataZzenou oblohu se podafilo zabéry ve velmi p&kné kvalité

natocit.

Déle byl pouzit fotoaparat znacky Sony Alpha A6400 [79], ktery byl vyuzit v nasledujicim
nastaven: rozliSeni 1920 x 1080 pixelt a snimkovaci frekvenci 100 snimku za sekundu. Tato
hodnota byla zvolena z toho diivodu, aby se mohly zabéry zpomalovat bez ztraty na kvalité.

Clona a ISO byly nastavovany podle potfeby u konkrétnich zabér.

Pouzity byly dva objektivy, prvni zminény je objektiv Samyang 12 mm {/2,0 NCS CS, ktery
byl pouzit na detailni zdbéry modeli. Druhym objektivem je objektiv Sigma 30 mm f/1,4
DC DN Contemporary, ktery natocil zabéry ptfed budovou Skoly, dale pak ve vnitinich
prostorech Skoly, jako je vestibul a zabéry na vytah.

Dalsi zafizeni, které bylo pouzito je stabilizitor Moza Air [80], diky némuz se podatilo

natocit stabilni zdbéry, napiiklad za chlize nebo pti delsim zabéru na néktery detail z modelu.
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Stabilizator se musel nespocetnékrat ruéné vyvazovat, pii zméné objektivu, nebo pii vyjmuti

pamét'ové karty, aby nebyly zbyte¢né namahany motory v téle stabilizatoru.

Stativ tvoril posledni ¢ast vypijcené vybavy, byl pouzit pfi takzvaném cCasosbéru, pii

nataceni vstupu do budovy Skoly. Jedna o stativ Hama Star 63.

8.2 Zpracovani technického scénare

Technicky scénai byl vytvotren v pritbéhu biezna, poté co probéhla seznamovaci prohlidka
Laboratofe realnych procesii, a byla vytvorena celkova struktura videa spole¢né s vedoucim
prace. Technicky scénaf byl vytvoten podle potieb autora, a zahrnuje jednoduché rozlozeni

prabéhu tvorby videa.

Scénaf je rozdélen na 4 Casti, jednd se o venkovni nataceni aredlu Skoly a mésta Zlina, dale
pak natdceni vnitinich prostort Skoly, zahrnujici zabéry vestibulu, vytahu. Ve tieti ¢asti je
popsano nataceni jednotlivych modeli az na posledni, ktery se natacel ve vestibulu z divodu

potieby volné plochy pro pohyb a je tak oddélen v posledni ¢tvrté Casti.

Na Obr. 20 nize je mozno vidét kratky scénaf pro nataceni prvni ¢asti, tedy venkovniho

nataceni. Je zde zahrnuto 1 misto nataceni a pouzitd nataceci technika.

Nataceni venkovni Casti
Tato £ast bude zahrnovat veikeré venkovni zabéry, které by se mély objevit

v celkovém prifezovém videu prezentujici danou laboratof a jeji modely jake
celek patfici k FAI UTB ve Zlingé.

izt okoli budowy Ekaly

Pouditd zafizeni: dron, fotoaparat, stabilizator

Obrazek 20 - Nataceni venkovni ¢asti
V kazdé ¢asti je zahrnuto nékolik zabért, podle potieby videa. Viz Obr. 21 nize, zde je vidét
¢islo zabéru, dale pak cil zabéru — v tomto pifipadé ukazat cely areal Fakulty aplikované
informatiky. Nasleduje opéct sekce pouzitd zatizeni pii zabéru, kteréd je doplnéna maximalni

délkou zabéru ve videu. Na zavér je zde zobrazen vysledny nahled.

Na Obr. 22 niZe se nachazi ukdzka tieti ¢asti nataCeni, v tomto piipadé nataeni modeld.
Popis zahrnuje ptfedstavu autora o vytvarenych klipech, kde bude predstavena funkénost
modell a jejich pracovni vyuziti. Cilem zabéru je detailn€ zachytit model jako celek
v pohybu, zaméfit se na rotujici lopatky a monitor, kde pobézi software pro fizeni v redlném

case.
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Zabérl

Cil zab&ru: Fredstaveni celého arealu Fakulty aplikované informatiky.

PoUZité zafizeni a délka zabéru: Dron, maximaing 5 sekund.

Wysledny nahled:

Obrazek 21 - Vysledny nahled zabéru 1

Natateni modeld éast 1

Nejdeldi sek bude vEnovan detailnim zab&rim na jednotiivé modely, které se
v Laboratofe redlnych procesd nachéazeji. Bude pfedstavena funkénost modeld a
jejich konkrétni pracovni wyufiti. Zde budou twofeny skupiny zabérd pro
jednotiivé modely.

Misto: Laboratof redlnych procest
Poufitd zarizeni: fotoaparat, stabilizétor

Zabéry —Vrtulnik Feedback
il zibEri: Detailng zachytit vrtulnik Feedback v akei = pohledem na rotujici lopatky
wrtulniky, d3le pak pohled na wkreslujici se graf na PC.

poudité zafizeni a délka skupiny z3bErd: Fotozpardt, stabilizator, maximalng 15 sekund.

Wysledné nahlady:

Obrazek 22 - Nataceni modelua ¢ast 1
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9 PROPAGACNI VIDEA JEDNOTLIVYCH MODELU

Nasledujici kapitola praktické casti se zabyva tvorbou kratkych propagacnich videi
jednotlivych modeld, které se v Laboratofi redlnych procesti nachdzeji. Celkem bylo
vybrano 10 modelt, pro které vznikly videa pouze s obrazovym zdznamem (nikoliv
zvukovym) a nésledné druha ¢ast videi, které jsou doplnény ¢eskymi nebo anglickymi titulky
se struénym popisem moznosti daného modelu. Néasleduje stru¢ny popis tvorby jednoho
takového propagacniho videa — konkrétné pro model 3DOF Gyroskop od spolecnosti
Quanser. [57]

9.1 Tvorba videa modelu 3DOF Gyroskop

Video za¢ina uvodni fotografii, kterd je upravena v programu Zoner Photo Studio, [73] jedna
se o fotografii budovy Fakulty aplikované informatiky. Hlavni Gpravou je zména rozméru
pofizené fotografie, ktera je nastavena na hodnotu 1920 pixeli na Sitku a 1080 pixelt na
vysku. Déle fotografie prosla grafickou Gpravou, a to pomoci néstroje automaticky vylepsit.

V posledni Casti je pouzit nastroj rozmazat, konkrétné typ Gaussovské rozmazani o sile

hodnoty 4 a vysoka kvalita snimku. Kone¢nou upravu je mozné vidét na Obr. 23 nize.

Obrazek 23 — Fotografie budovy Fakulty aplikované informatiky
Takto upravena fotografie se importovala do programu Inkscape, kde byla doplnéna dalSimi
vizualnimi efekty. Do prostiedni ¢asti snimku je umistén bily obdélnik, ktery je do jisté miry

prihledny a disponuje bilym obrysem o tloust’ce 3,647 pixelu. Zde se také nachazi nazev
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konkrétniho modelu. Do pravé dolni ¢asti bilého obdélniku je zasazeno logo vyrobce daného

modelu [57] a ¢ast leva je osazena oficialnim logem Fakulty aplikované informatiky. [74]

Spodni ¢ast snimku je tvofena dvéma objekty, v obou piipadech jsou objekty vyplnény
linearnim pfechodem bilé¢ a zluté barvy. Pravy horni roh disponuje dal$im objektem a je také
tvofen linedrnim pfechodem barev. Roh je osazen knihou, kterd je symbolem Univerzity
Tomase Bati ve Zling, vSe v designovych barvach fakulty. [74] Vysledny snimek je zobrazen

na Obr. 24 nize.

3DOF Gyroskop

Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

Obrazek 24 - Uvodni snimek videa

Nasleduje popis tvorby videa v programu Adobe Premiere Pro CC 2018. [75] Na uvod je

L4 uanNaER

nutné naimportovat do Adobe Premiere natocené zabéry, v tomto ptipadé zhruba 10 minut
zaznamu. Po importovani je pomoci zdmku, ktery se nachdzi u casové osy zamcena video
stopa. Diky tomuto kroku lze odstranit zvukovou stopu videa. Poté nasleduje opakované
prochazeni videi a prace s bfitvou, pomoci které jsou vyfiznuty nejpovedenéjsi zabéry.

Bfitva, odstranénd zvukova stopa a vyfiznuté snimky videa je moZno vidét na Obr. 25 nize.
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Obrazek 25 - Video a audio stopa

Piivodni 10 minutové zabéry byly zkraceny na 2 minuty. Pro potfebu tohoto videa je nutné
vybrat kratké, zaostiené zabéry o maximalni délce 5 az 15 sekund, které se daji vhodné

pouzit do takového typu propagacénich videi.
Poté byl navrhnut jednoduchy scénar videa, ktery je vidét nize.
Scénar videa
e Uvodni obrazovka s nazvem modelu a logem vyrobce.
e Zabér na nazev modelu a detail modelu.
e Scéna zachycujici pfipravu modelu k plnému spusténi.
e Z4bér na pln€ spustény model a ovladaci panel.
e Ukazka programu Simulink s grafy vystupd.
e ZavéreCny pohled na 3DOF Gyroskop.

Nasledovalo samotné fazeni jednotlivych scén podle ptedem vytvoteného scénare, dale také
pridani prechodit mezi konkrétni scény, prace s rychlosti videa a dalsi. Na Obr. 26 niZe se
v levé spodni ¢asti nachazi nabidka ptechodl, v pravé dolni ¢asti jsou zobrazeny pouZzité
pfechody mezi scénami u konkrétniho videa 3DOF Gyroskop. Na Obr. 26 niZe je zobrazen

1 nahled videa a ovladaci panel pro upravu efektu prechodu.
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Obrazek 26 - Pfechody mezi scénami
Nastaveni rychlosti, v tomto ptipad¢ zpomaleni rychlosti zabéru, je mozno vidét na Obr. 27
niZe. Rychlost je zde nastavena na 65%, tim se také prodlouzila délka takto upraveného

zabéru. Zaroven je zvoleno pole reverse speed, které nastavilo promitani zabéru pozpatku.

Clip Speed / Duration it

Frame Sampling

Obrazek 27 - Rychlost zabéru
Titulky jsou vkladany do vSech videi ve dvou jazycich, a to ¢eském a anglickém — kazdé
video ma tak 2 odli$né jazykové verze. Pozadi je tvofeno obrazkem zatizeni v tomto piipadé
3DOF Gyroskopem, na kterém je umistén bily, prithledny obdélnik vhodny jako plocha pro
umistovani titulki a také logo vyrobce daného modelu. Déle jsou zde obsazeny dalsi
objekty, tvotici celkovy design tohoto snimku. Scéna je doplnéna o piechod Slide na zacatku

1 konce zabéru. Titulky jsou zde vlozeny v podobé textového pole a jsou doplnény
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odrazkami. Text se objevuje postupné po 4 sekundach odrazka po odrazce. Nahled titulki je

mozno vidét na Obr. 28 nize.

B I WS

= demonstruje problémy spojené s fizenim rotacnich systému

- umoznuje vice konfiguraci

= 4 vstupy: fidici napéti motort pro pohon rotujiciho disku, 2 stabilizator( a vnéjsiho ramu
= 4 vystupy: pozice viech os

- predstavuje principy uzivané v technologiich pro orientaci na mofi, ve vzduchu &i vesmiru

O QUANSER
2

| o — A -

Obrazek 28 — Nahled ceskych titulki

Zaveér videa je tvoren efektem Dip to Black, ktery zajisti postupné ztmavovani zavéreéného

snimku s cilem ukonceni propagacniho videa. Efekt je ve videu zobrazen na Obr. 29 niZe
a také na Obr. 30 dale, zde je mozno také vidét dany efekt na Casové ose, kde je patfiéné

roztazen pro plynulejsi ztmaveni videa.

Obrazek 29 - Ztmavovani videa
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Obrazek 30 — Efekt Dip to Black
Vysledné video je exportovano ve formatu H.264 s rozliSenim 1920 x 1080 pixeld, 60
snimku za sekundu. Datovy tok je nastaven na 10 Mbps. Velikost vysledného videa je zhruba
49 MB. Dalsi nastaveni je mozno vidét na Obr. 31 nize.

Nastaveni exportu X

Pizplsobit

Obrazek 31 - Export videa
Podobnym zptsobem jsou tvofena vSechna dal$i propaga¢ni videa vybranych modelt

Laboratote realnych procest.
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10 TVORBA PRUREZOVEHO VIDEA

Zde je popsana tvorba prafezového videa, které ma predstavit Laboratof realnych procest
spolecné s jejimi modely jako celek patiici k Fakulté aplikované informatiky, Univerzity
Tomase Bati ve Zlin¢. Prob¢hly celkem 4 nataceci dny, kde se postupné natocCily zabéry

venkovni ¢asti budovy, vnitinich prostor skoly, samotné laboratote a jednotlivych modela.

Na zacatku bylo potieba projit nato¢ené zabery a postupné vyselektovat ty nejpovedencé;si.
Celkem bylo natoCeno pfes 60 minut materialu, z toho diivodu, aby se dalo mezi zabéry
nasledné vybirat ty nejvhodnéjsi a nejpovedenéjsi. Zabéry byly zalohovany jak v pocitaci,
tak na flash disku. Nasledna Gprava a kompletace videa probihala opét v programu Adobe

Premiere Pro CC 2018. [75]

10.1 Vybér a import audia

V prvnim kroku doslo k importu vybrané skladby, ktera doprovazi cely video klip. Jedna se
pisent Niya — A Bloom [76], je dostupnd na YouTube a oznafena jako No Copyright Music,

neni tedy chranéna autorskymi pravy, coz byl také jeden z pozadavki na vybér vhodného

audia. Import hudby je zobrazen na Obr. 32 nize.

Obrazek 32 - Import hudby
Skladba je dlouhd pouze 2 minuty 53 sekund, a protoZe bylo ofekavano, ze prifezové video
bude delsi, pisenn byla ztohoto divodu prodlouzena. Bylo vybrano vhodné misto, pro
navazani skladby pravé v tseku slabnuti intenzity hudby. Byl zde také pfidan audio efekt

pro plynulejsi pfechod takzvany Constant Power, ktery 1ze vidét na Obr. 33 niZze.

Obrazek 33 - Prodlouzeni skladby
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Na zacatek skladby je vlozen zvukovy efekt Constant Gain, pro zajisténi postupného

zesilovani hudby, ktery jesté vice podtrhne tvod videa.

10.2 Stiih videa podle hudebniho rytmu

Cilem bylo vkladat jednotlivé zabéry podle rytmu skladby, to znamend, ze naptiklad
v poklesu hlasitosti pisn€, nebo v hudebnim ptechodu dochazi ke zméné promitané scény.
Do rytmu hudby byly na ¢asovou osu ptfidavany zelené znacky, které byly napomocné pii
urcovani piesné pozice prechodu skladby. V nékterych paséazich videa se stiith do rytmu
nevyskytuje, protoze by byl uryvek pfili§ kratky, nebo naopak zbytecn¢ dlouhy. Stfih do
rytmu hudby tvoii pfijemny piechod mezi zabéry a upeviluje kompaktnost videa.
Na Obr. 34 niZe je mozno vidét zelené znacky v audio stop& znacici ptrechod hudby

a ve video stop¢ jsou vidét jednotlivé stiihy.

B coosnes 55

Obrazek 34 - Stiihy do rytmu hudby

10.3 Uvod videa

Déle bylo potieba vytvoftit ivod videa s oficialnim logem Fakulty aplikované informatiky.
Toto logo je osazeno na bilém podkladé, ktery byl pfidan formou nového objektu o velikosti
1920 x 1080 pixeld. Bila barva byla natolik zativa, Ze doslo k lehké korekci barvy a to
ubranim 55 hodnot podilu bilé barvy. Co se tyka loga, jeho pocatecni velikost je nastavena
na hodnotu 150 pixelti. Logo se postupné zmenSuje, a to na hodnotu 140 pixell, které
dosahne po 2 sekundéch videa. V nasledujicich 4 sekundach se logo zmensi na velikost 120
pixeld. Postupné zmensovani tvoii efekt odjizdéni loga do pozadi. K tomu se vaze i prace
s pruhlednosti loga. Ve 4. sekund¢ se napis zacne pomalu zpriihlediiovat a o 2 sekundy

Obr. 35 nize.
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Obrazek 35 Nastaveni zmensovani a zprihlednéni loga
10.4 Import zabéri a barevna korekce

Poté probehl import zabéra z dronu — viz Obr. 36 nize, které budou dominovat na zacatku
videa a ptfedstavi tak areal Fakulty aplikované informatiky, mésto Zlin a budovu skoly jako

celek.

Obrazek 36 - Import zabéra z dronu

Zéabeéry byly postupné vkladany na casovou osu, kde se zacala tvofit video stopa s postupné
vznikajicim videem. Protoze bylo v den natd¢eni pomérné zatazeno, snimky byly postupné

vizuadlng upravovany z hlediska korekce barev. Konkrétné na prvnim zébéru z dronu
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s pohledem na areél FAI, byla upravena expozice, kontrast dale pak stiny a podil ¢erné barvy

v zabéru. Veskeré Gpravy je mozno vidét na Obr. 37 nize.

Pro ptedstavu je zde ptilozena ukazka snimku pied apravou — viz Obr. 38 nize a snimku po

uprave, Obr. 39 dale.

Podobnym zptisobem byly upravovany i dalsi zabéry, které je mozno ve videu vidét.

Obrazek 37 - Barevna korekce

Obrazek 38 - Snimek pied upravou
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Obrazek 39 - Snimek po upravé
10.5 Efekty a prechody mezi stfihy

V dalsi ¢asti jsou popsany vizudlni efekty, efekty mezi stfihy, zrychlovani a zpomalovani
zabéru, otaceni zabéru a dalsi. V prifezovém videu se nachézi pouze nékolik prechodovych
efektl mezi scénami v poméru k mnozstvi jednotlivych stfihti. Piechody byly pouzity
vyhradné k navazovani odliSnych typl scén napiiklad venkovni a vnitini prostory nebo
pfechod z modelu na model a podobné&. Jako ukazka je ptiloZzen Obr. 40 niZe, na kterém je
vidét pouZiti stfihu Cross Disslove, ktery je vloZen pouze do prvni ¢asti zab¢ru, a tudiz se ve
videu zobrazi pouze v prvni ¢asti, nikoliv ve druhé. Zde se jedna o propojeni pohledu na

budovu skoly a mésto Zlin.

Obrazek 40 - Pfechod Cross Dissolve

Podobné jako Cross Dissolve byl vice vyuzivan piechod s ndzvem Dip to Black. Ten
poskytuje funkci postupného ztmavovani zédbéru az do uplného ztmaveni a nasledné opét
postupny ptrechod do 100% prihlednosti. Vyuzit byl pfedev§im na konci ptedstaveni

nékterého z modelu a piechod na ukazku dal§iho modelu. Tento piechod je mozno vidét na
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Obr. 41 nize. Efekt prochézi pfes oba zabéry, ale z vEétsi ¢asti plisobi na zabéru vlevo, tedy

prvnim zabéru.

B cCooseMP4[50%]

[

e —— e e

.
Obrazek 41 - Prechod Dip to Black

Ve videu se ¢asto objevuji zabéry, které jsou zpomalené nebo naopak zrychlené. Zpomalené
zabéry jsou obvykle ty, u kterych je zamysleno prohlednuti detailu dané scény, popiipade
useky, které¢ byly natoCeny rychle a divék by si dany zabér nestihl prohlédnout. Rychlost
scén byla sniZzena na 80%, objevuji se zde 1 zabéry s rychlosti 60%, a nejvétsi zpomaleni
doslo u zminénych detaild, kde se tato hodnota pohybuje na hranici 50%. Pfi snizeni
rychlosti dochazi také k prodlouzeni délky zabérti. Snizeni rychlosti je mozno vidét na Obr.

42 niZe, spolecné s pohledem na video stopu, kde je hodnota efektu zapsédna rovnéz.

Clip Speed / Duration

Frame Sampling

Obrazek 42 - Zpomaleni zabéru
Zrychlenych zabéra se objevuje ve videu také nékolik, ovSem jejich zastoupeni neni natolik
rozsédhlé jako u zpomalenych scén. Zrychleni je vyuzivano pifedev§im u dlouhych
monoténnich zabérh, nebo u pracovnich pohybii, které vykonavaji jednotlivé modely. Ve

videu se nachéazi zrychleni o hodnotach 150%, 175% a nejvyssi hodnota je 200%.
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Ukazka spole¢né s ¢asovou osou je znazornéna na Obr. 43 nize. Po zrychleni dan¢ho zébéru

dojde ke zkraceni jeho casové délky.

Clip Speed / Duration

Frame Sampling

Obrazek 43 - Zrychleni zabéru
Nastal i ptipad, kdy bylo potieba dany zabér piehrat pozpatku. Naptiklad pii pohledu na
budovu skoly, kde dron klesa nize ke vstupu do budovy. Ptfipadné v zabéru laboratote, kde
je tento efekt vyuzit také. Zpétné piehrani je mozno nelézt v sekci Clip Speed / Duration,

kde musi byt zaSkrtnuta polozka Reverse Speed, viz Obr. 44 niZe.

Frame Sampling

Obrazek 44 - Otoc¢eni zabéru
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Umyslné vynechani video zabéru pii poklesu hudby je mozno vidét zde na Obr. 45,

B CO045MP4 [9135]

Obrazek 45 - Vynechani video zabéru
Podobné vizualni efekty, prechody, barevné korekce, Gpravy rychlosti zabéra se vyskytuji
v celém prifezovém videu, zde byla ptfedstavena pouze ukédzka prace s t€mito ndstroji a

funkcemi, které program Adobe Premiere Pro CC 18 nabizi.

10.6 Titulky

Titulky se v priifezovém videu Laboratofe realnych procesii objevuji opét ve dvou jazycich
— Ceském a anglickém, podobné jako u videi jednotlivych modell. V prvni fadé€ bylo potieba
vybrat misto vhodné pro titulek. Titulky byly vkladany do nejdelSich scén, aby divak stihl
precist cely ndzev modelu. V pozadi titulku je cerny obdélnik, ktery je zprihlednén na 90%.
Tento efekt tvofi piijjemny pocit oramovani. Jednotlivé titulky pfijizdi z levé strany
obrazovky. Tento piijezd trva 1 sekundu. Podobné je nastaven i1 odjezd titulku. Pravy horni
roh je vénovan logu vyrobce daného modelu. Priklad takového titulku je zobrazen na Obr.

46 niZe.
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CE152 Magneticka levitace

Obrazek 46 - Titulek — CE152 Magneticka levitace

10.7 Zavér videa

Zavér videa je situovan na rozdil od ivodu do ¢erné barvy. Po finalni oto¢ce dvoukolového
nestabilniho transportéru se scéna proméni do Cerna. Poté se promitne bily text, kde je
napsano ,,a jeSt¢ mnohem vice... pfijd’te se podivat osobné!“. Tento titulek mé4 za kol
pfimét potenciondlni studenty a partnery k osobni navstévé na FAIL kde se mohou setkat
napft. s t€émito modely. V dalSim prostfihu se zde nachazi podobny snimek, ktery nese cely
nazev videa a to konkrétné ,,Propagacni video Laboratofe redlnych modelti“. V dalSim
zabéru se nachdzi jméno autora videa, rok a Ucel zpracovani. Poslednim snimkem je
invertované logo, v bilé barve, které na ¢erném pozadi postupné odjizdi do pozadi, kde se
také rovnéz ztraci (vSe zpracovano s ohledem na aktualni Graficky manuél jednotné vizudlni

identity UTB ve Zlin& [74]).

10.8 Vystup

Propagacni video Laboratofe realnych procest bylo renderovano zhruba 40 krat, a to
pokazdé po vypracovani nékteré z Casti prace. Bylo odzkouseno né€kolik variant nastaveni
exportu s rozdilnymi hodnotami snimkti za sekundu a s rozdilnym datovym tokem. Ve
findlnim renderovani byla zohlednéna kvalita vysledného videa imérna k velikosti videa.

Konecné parametry renderu videa s ¢eskymi titulky jsou vidét v Tab. 1 nize.
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Tabulka 1 - Parametry vytvoteného videa

Parametr Hodnota
RozliSeni videa (v pixelech) | 1920 x 1080
Snimkovaci frekvence (fps) 60

Datovy tok (Mbps) 20

Kontejner MP4

Format H.264
Zvukova frekvence 48 000 Hz
Velikost videa (MB) 500
Délky videa 3:46
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ZAVER

Bakalatské prace se zamétuje na tvorbu propagacnich videi Laboratoie realnych procest.
Uvodni &ast se zabyva reSer$i bakalaiskych, diplomovych a dalich praci na stejné &i
podobné téma. Zde je podrobnéji popsan zpisob tvorby videi, poptipad¢ shrnut obsah praci,
kterymi se jednotlivi autofi zabyvali. Nasledovala také literarni reSerSe na propagacni videa
vysokych skol s cilem zhodnotit a popsat tyto videa a také naCerpat dostatek inspirace pro

vlastni tvorbu.

V dalsi c¢asti jsou popsany a vysvétleny zékladni pojmy z oblasti videa, konkrétné tedy
rozliSeni videa, snimkovaci frekvence, kontejnery a kodeky a v neposledni tadé také
datovy tok. Na tuto problematiku navazuje nékolik pod-kapitol, jenz se tykaji volné
dostupnych softwarovych nastrojii pro Upravu videa a také nastrojil, za které¢ musi uzivatel
zaplatit.

Zaveér této kapitoly tvori prehled jednotlivych forem propagace at’ uz pies socidlni sité,
webové stranky ¢i televizi. Nasledné stranky popisuji Laboratof redlnych procest jako celek
a predstavuji vybrané redlné modely spolecné s jejich vlastnostmi a parametry. Pro lepsi

predstavu jsou zde umistény rovnéz fotografie modela.

Rozséahlejsim tématem teoretické Casti je reSerSe osmi programd, vhodnych pro upravu
a editaci videi, a to ve variantach zdarma a za Uplatu. Nastroje jsou jednotlivé popsany,
pracovni plochy jsou pfedstaveny a podle mého subjektivniho dojmu zhodnoceny. Program,

ktery byl dale vyuzit pii tvorbe propagacnich videi je popsan podrobné;i.

Prakticka ¢ast za¢ind rdmcovym rozvrzenim ¢asového harmonogramu tvorby videa, podle
kterého byla prace po cely €as vedena. Déle se Ctenai dozvi, jaka technika byla pfi nataceni
pouZita.

Take je ptilozen technicky scénat, ktery je k dispozici v Ptiloze I a slouzi jako pomocnik pfi
samotném nataceni. Zde jsou popsany jednotlivé cile zabéri a dalsi aspekty s nimi spojené.
Tato ptiloha je nezbytnou soucasti odevzdané elektronické verze této prace, spolu se vSemi
vytvofenymi videi.

Ptedposledni kapitolou je kratky popis tvorby propagacniho videa jednoho z modelt. Tento
popis je doplnén nazornymi obrazky s priibéhem prace.

Soucasti praktické ¢asti je 1 ukdzka tvorby priifezového videa prezentujiciho danou laboratot
a jeji modely jako celek patiici k FAI UTB ve Zliné. Jedna se o piedstaveni tvorby dil¢ich

krokli videa zahrnujici importu zvuku, déale vytvofeni tvodu a zavéru videa, vloZeni
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jednotlivych scén a barevna korekce zabért, nasledné pouzité efekty ve snimcich, doplnéni

titulk® a v posledni ¢asti kone¢ny popis vystupu.

Celkové bylo vytvofeno 10 videi jednotlivych modelt a 1 prafezové video, vSe
s odpovidajicimi titulky ve 2 jazykovych mutacich — Cesky a anglicky. VesSkera vytvotfena
videa jsou soucasti elektronické verze odevzdané prace, konkrétné jako Ptiloha II. Tato
prace tak miize poslouzit jako inspirace nebo navod pro tvorbu podobné zamétenych

propagacnich videi.
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CSé6
DIJI
DOF
DVD
Fps
FX
HD
LMS
MB
MKV
Mpbs
MP4
PID
VFX

WMV

Audio Video Interlaced

Creative cloud

Creative suite

Da-Jiang Innovations

Degrees of Freedom

Digital video disc

Frame per second

Effects

High definition

Learning Management System

Megabajt

Matroska Video Container

Megabits per second

MPEG-4 -Moving Picture Experts Group
Proporcionéalné-Integra¢né-Derivacni (regulator)
Visual effects

Windows Media Video



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 79

SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 1 — Dvoukolovy nestabilni tranSporter [77] ...cccveeeeveeeeieeeieeeieeeeee et 21
ODbrazek 2 — 3D JETAD [77] eeeueeiieiieiieeeete ettt sttt 21
Obrazek 3 — CE108 — spiazené servomotory [S50] ...ccuieeiieeiieeeie et 22
Obrazek 4 — Systém aktivniho tlumeni [77] ...c.cooviiiieriiiiieieciceecee e 23
Obrazek 5 — 3 DOF GYTOSKOD [77] coooveeeeiieeeiie ettt ettt e 24
Obrazek 6 — Vrtulnik Feedback [50] .....ccoviieoviiiiiieeieeeeeeee e e 25
Obrazek 7 — CE151 - KuliCka na ploSe [S50] ....eeeriiieiiieeiieeeiee et 26
Obrazek 8 — CE152 - Magneticka levitace [50] .....ccovevieeiiiiiieiiiieiiecieerie e 27
Obrazek 9 — DTS200 - T NAAIZE [50]...eeeoveeiiieiieeieeee et 27
Obrazek 10 — DTS600 - Inverzni Kyvadlo [77] ..cccecvieeieeciiiieeieeeiieeeeree e 28
Obrézek 11 — Pracovni plocha Windows Movie MaKer ..........c.ccoeiiriiiniiniiienieeieeieeieene 30
Obrazek 12 — Spravee video filtrlt AVIDEMUX ......cocvieiviieiiiiiieeiiciiecieeee e 31
Obrézek 13 — Zvukova stopa v programu VirtualDub ...........cccceiiiiiiiiiiiiiiiceeeee 33
Obrazek 14 — Nastroj VFX v programu Lightworks ..........ccceeciiviiiiiiiniiiiecieceecieen 34
Obrazek 15 — Filmové efekty v programu Sony Vegas Pro .......c.cccoceeverieniininiicnicncnnne. 37
Obrazek 16 — Efekty klicovani v programu Pinnacle studio ..........ccccceeviieviieniienieenieeneen. 38
Obrazek 17 — Pracovni plocha programu CyberLink PowerDirector...........ccccceceveeiennene. 40
Obrazek 18 — Pracovni plocha programu Adobe Premiere Pro CC 18 ........ccccceoevveninene. 43
Obrazek 19 - Casovy harmonogram Praci ............ccoe.eeeeeeeeeeereeeesrerseeeeseersesesessssessesseneas 47
Obrazek 20 - Nataceni VenkKovini CAST .....cooueiiiiiiiiiiiiiiieniceee et 49
Obrazek 21 - Vysledny ndhled zZab&ru 1........cocooiiiiiiiiiiiiiiec e 50
Obrézek 22 - Nataceni modelll CASt 1 ......coouiiiiiiiiiiiiiiieieeeeee e 50
Obrazek 23 — Fotografie budovy Fakulty aplikované informatiky...........ccccceveviiniinennene. 51
Obrazek 24 - Uvodni SDImMEK VIAEA ...........co.ovueveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 52
Obréazek 25 - Video @ aUdiO STOPA.......eeruiieiiieeiieiieiieeite ettt ettt et et eseee e 53
Obrazek 26 - Prechody mMezi SCENAMI.........cccvieeiiieeiiieeiieeeiee et eeieeeeieeeereeeeaeeeeeaeeeaeees 54
Obrazek 27 - Rychlost ZADEIU......c.eiiiiiiiiiiiiiicie e 54
Obrazek 28 — Nahled Ceskych titulKil........coeoviiiiiieeiieceeceeee e 55
Obrazek 29 - Ztmavovani VIAA..........coeevuerieriiiiiiiiiiieieeestee et 55
Obrazek 30 — Efekt Dip t0 BIacK ......c.coeiiiieiieeieeeeeeeeeeee e 56
ODbrazek 31 - EXPOIt VIACA .....coviieiiieiieiiiieiiecit ettt ettt s e e enne e 56
Obrazek 32 - Import hUADY ......coooiiieiiieeee e e e 57
Obrézek 33 - ProdlouzZeni skladby.........coooiiiiiiiiiiiieice e 57

Obrazek 34 - Stithy do rytmu hudby .........ooeiiiiiiee e 58



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 80

Obrézek 35 Nastaveni zmensovani a zpruhlednéni 10ga ...........ccoeeieeiiieniiiiieniieieciee 59
Obrazek 36 - Import ZabErl Z droNU..........ceeoviieiiieciieceeee e e 59
Obrazek 37 - Barevnad KOTEKCE........ccuivuieiiiiiiiieieeieieeee e 60
Obrazek 38 - Snimek pred UPravou .......ccvieeciieeiiieceeeee et 60
Obréazek 39 - SNIMEK PO UPTAVE .....oevieiiiieiieeiieiieeie ettt ettt beesiaeebeeseneenseens 61
Obrézek 40 - Pfechod Cross DISSOIVE ......cc.ooiiiiiiiiiiiiiiie e 61
Obréazek 41 - Piechod Dip t0 BIACK ......cccooviiiiiiiiiiiiiciieceeeet e 62
Obrazek 42 - Zpomaleni ZADETU............ceciieeiiieciie et 62
Obréazek 43 - Zrychleni ZADEIU ........ccooviiiiiiiiiieiece et e 63
Obréazek 44 - Oto€eni ZADEIU ......cc.uiiiiiiiieiiee ettt 63
Obrazek 45 - Vynechdni video ZADEIU...........cccvieviiiiiieiieeiieie et 64
Obrazek 46 - Titulek — CE152 Magnetickd [eVitace........c.ceveeveeiinienieniienieniceicneeeeene 65

Obrazek 47 - Adresafova Struktura SOUDOIT ... .ceeeeeeeee oo oo e e 84



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 81
SEZNAM TABULEK
Tabulka 1 - Parametry vytvoreného videa..........ccceeeviieeiiiiiciiiiecieeeeeeee e 66



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

82

SEZNAM PRILOH
Ptiloha P I: Technicky scénar

Ptiloha P II: Adresaiova struktura ptilozenych souborti



PRILOHA P I: TECHNICKY SCENAR

Technicky scénai byl vytvoien podle pozadavka autora prace za ucelem vzniku ucelené
skupiny zabért v jednotlivych ¢astech nataceni. Byl zde popsan cil zdbéra, pouzita technika

pfi nataceni a stanovena maximalni délka scén s vyslednym nahledem.



PRILOHA P II: ADRESAROVA STRUKTURA PRILOZENYCH
SOUBORU

prilohy.zip

Bakalarska prace Lapcik Michal 2021

fulltext.pdf
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