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	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):

Diplomová práce se zabývá problematikou rizikových prvků ve videohrách a zaměřuje se na způsoby monetizace videoher a motivace ke hraní. Tato práce je velmi aktuální, přínosná a zároveň ojedinělá. Přestože k této problematice nejsou k dispozici rozsáhlé literární zdroje, práce je zpracována odborným jazykem 
a neztrácí na své odbornosti. Téma je velmi těsně spjato s aktuálními tématy sociální pedagogiky a má velký přesah do praxe. V teoretické části práce mohlo být téma více propojeno se sociální pedagogikou a zdůrazněny především možnosti působení sociálního pedagoga. Metodologická část je precizně promyšlená, od výzkumného cíle, přes rozsáhlý výzkumný soubor a použité metody sběru dat. Výsledky jsou zpracovány srozumitelně a přehledně a jsou doplněny diskusí. Je zřejmé, že autor problematice rozumí, stejně tak dokáže velmi zdařile interpretovat výsledky a doplnit je o další zajímavé pohledy (viz např. podkapitola 8.4). Bylo by jistě velmi zajímavé se v dalších výzkumech zaměřit např. na děti mladšího nebo staršího školního věku. Celkově práce přináší řadu velmi podnětných (ačkoliv ne příliš pozitivních) výsledků, se kterými lze pracovat v praxi.


	Otázky k obhajobě:

1. [bookmark: _GoBack]Objasněte selekci výběru (jak bylo zajištěno, aby se do výběru dostali respondenti, kteří hrají videohry).
2. Jaké možnosti působení vyplývají ze závěrů výzkumu pro sociální pedagogiku?
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