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	Formální stránka práce
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	Úroveň jazykového zpracování (odborná úroveň textu, gramatická 
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	Formulace cílů práce 
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	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):
Předložená práce otevírá novou oblast v sociální pedagogice a nejen v ní, problematiku rizikových prvků ve videohrách, kterými podle autora a této studie jsou vyvolávání závislosti na hře a získávání dalších financí od hráčů právě v důsledku takto budované závislosti.
Oceňují zpracování teoretické části, která se opírá především o zahraniční literaturu a získání vysokého počtu respondentů, takže výzkumná část má dostatečnou vypovídající hodnotu. 
Jedinou výtku mám k členění práce, podkapitoly jsou dost krátké, asi by bylo vhodnější zvolit jinou formu členění.
Práci považuji za originální a velmi přínosnou. Doporučuji její další publikování nebo alespoň částí výsledků v odborných, ale především laických tiskovinách.


	Otázky k obhajobě:
Lze nějakou formou zákonnými prostředky zabránit ukrytým dalším mikrotransakcím ve vidohrách?
Údaj o více jak 5ti hodinách denně ve videohře je obrovský. Jak s tím má sociální pedagogika pracovat?
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