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                                                                    Praktická část: 
analýza a přínos součsnému grafickému designu let 30. až 60. v usa a evropě
Jako téma své práce si autor zvolil ta období v historii grafického designu, která byla opravdu zásadní a zlomová, jako odkaz dnešnímu současnému dění v této oblasti tvorby. Ostatně i tato práce mu slouží jako teoreticko-inspirační opora pro jeho projekt v praktické části. Tudíž mohu konstatovat, že téma bylo i přes krkolomný název zvoleno dobře. Dá se polemizovat o tom, zdali je to analýza v pravém slova smyslu. Dle mého názoru je to spíše forma faktografického popisu z hojným používáním textů z literatury. Zde mi schází trochu vlastního komentáře, který by si autor mohl při tak důkladné znalosti tématu dovolit. Práce je postavena  hlavně na formě představení jednotlivých směrů, osobností v medailonech, které jsou doloženy potřebnou obrazovou dokumentací, která má místy faktografický, místy ilustrační charakter, což není vždy jasné. U takovéto práce je to nezbytné. To vše je proloženo pasážemi, které se věnují historickým souvislostem, které měly zásadní vliv na tvorbu jednotlivých autorů. Bez objasnění těchto souvislostí bychom mohli jen těžko pochopit různé směry a formy tvorby grafického designu, který vyrůstal na tomto podhoubí. Toto je v celé práci dostatečně objasněno a zdůvodněno. Ve výčtu podstatných vlivů škol a směrů (švýcarská, americká) postrádám zmínku o německém Bauhausu a jeho vliv na vývoj písma a typografie. Na stránce 34 je sice zmínka o Moholy-Nagym a Novém Bauhausu, ale to je vše. Dále pak je zde věnována zvýšená pozornost osobě Ladislava Sutnara. Nic proti tomu, ale mohl zde být nějaký ,,předkrm“ v podobě nějakého osobního vyjádření k této významné osobnosti československého, světového designu. V porovnání s ostatními autory má nestrovnatelně více místa a jeho práce je více rozpitvána do podrobností. V pasáži věnované americké škole je obsáhleji popisován vliv poválečného období a boomu reklamy v USA na světový vývoj grafického designu. Je zde zároveň správně poukázáno na živnou půdu, což je ekonomická síla USA v tomto období. V závěru své práce autor hodnotí svými slovy vlivy této poměrně mladé historie grafického designu na současnou tvorbu. Všímá si kriticky i mohutného vlivu počítačové techniky na tvorbu současného designu a díky tomu i trochu méně promyšleným konceptům nové tvorby. Myslím si, že práce splňuje i přes drobné nedostatky, které jsem popsal svůj základní cíl. Stává se pro autora dobrým podkladem k představení svého výtvarného projektu, který je v závěru této práce krátce představen a jehož vizuál nás utvrzuje v tomto mém vyjádření. Poslední má připomínka směřuje k ne příliš kvalitně zpracované volné grafické podobě práce, která nemá patřičnou grafickou úroveň, kterou bych očekával od grafika autorova typu, tedy avantgardního tvůrce. Mohl se více odvázat podobně jako to dělává ve svých dalších projektech. Práci navrhuji k obhajobě.
Návrh na klasifikaci diplomové práce:       Teoretická část:              C-dobře
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praktická část: Corporate design studia Futuretro

Zadání diplomové práce a předkládaný výsledek jsou ve shodě. Zadání bylo splněno.

      Klasická podoba základního firemního dokumentu  - Corporate designu – nemusí mít vždy jen tištěnou podobu. V digitalizované společnosti je logicky možná i digitální forma dokumentu. Vzhledem k okolnostem, kdy firmu FUTURETRO tvoří mladí absolventi vysokých škol, jejichž záměrem je oslovit svou generaci a názorově blízké lidí, ty, kteří jsou ochotni akceptovat nabízené formy prezentace. Ukázka vlastního vizuálního stylu je pro eventuální zákazníky přesvědčivým vodítkem a má jistě svůj význam. 

     Po obsahové stránce má Corporate design Futuretro všechny obvyklé a předpokládané části, ty jsou autorem rozpracovány a podrobně,v  mnoha variantách  zdokumentovány. Nechybí žádný prvek ani žádný segment normálního CI. Ovšem forma zpracování je úplně jiná. Jde o  multimediální prezentaci. Spojení obrazových prvků se zvukovou rovinou, grafický koncept s výtvarnými postupy (realizovanými ovšem pouze počítačovým programem …např. koláž a malba) vytváří nové vizuálně atraktivní struktury. Složitý systém obrazové kompozice v jednom „stylu“ sdělení, evokuje výtvarné postupy dadaistů, ale také odkazy na Pop Art a mladé generaci zřejmě blízkou estetiku post punku. To vše přefiltrováno a přepracováno v počítačových programech s invencí a pro autora typickými výtvarnými prostředky. Je zřejmě na místě mluvit o autorském rukopisu, (i když obvykle práce s počítačem výrazně grafiku modifikuje do jednoho unifikovaného  kadlubu). 

Protože autor chápe a zdůrazňuje nutnost zvládnutí výtvarného řemesla i pro počítačové grafiky, lze jeho předložené výtvarnou kreaci považovat za autentickou, ověřenou a poučenou 

      Jeho práce s počítačem je autorsky rozpoznatelná, typická je obrazová koláž, volná kompozice, profesionální zvládnutí jemných  fines počítačových programů, promyšlené využívání všech prostředí a aplikací programů. Podařilo se mu vytvořit složité schéma Corporate designu, uživatel intuitivně odhaluje funkční a aktivní plochy. Koncepce prezentace je přes velmi složitou obrazovou strukturu, vrstvení a průhlednosti hravá, dynamická a svým způsobem zábavná. Jde o promyšlenou konstrukci, s jasnou racionalitou v programovém schématu návrhu.

       Autor zhodnocuje své zkušenosti výtvarníka, přehled a intenzivní praktickou zkušenost v oboru. Jeho přístup k problematice je z výtvarného hlediska odpovědný, je schopen do grafického designu vkládat postupy typické pro volnou tvorbu, což  je asi jediný způsob, jak se v počítačové grafice realizovat a odlišovat. Ideální situace je ta, kdy není poznat, že práce vznikla s podporou počítače.

Považuji práci za kvalitní, proto ji doporučuji k obhajobě.  

doc. iří Eliška
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