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Hodnocení oponenta BP:
Čítať prácu Zdenka Krupu: Kamera v animovanom filme bolo príjemným zážitkom poznania. Málo kedy sa pošťastí nazrieť do kuchyne, ba až pod pokrievku profesionálneho odborníka, akým Zdeněk bez pochyby je. Doteraz som väčšinou pracoval vo filmovom štábe ako scenárista, výtvarník, režisér a animátor. Za kamerou stál väčšinou Otto Geyer, alebo Ján Magdolen, preto bolo veľmi zaujímavé, aspoň chvíľu sa dívať na animovaný film aj zrakom upretým cez hľadáčik kamery. 

Predložený text je veľmi logicky usporiadaný, delený na kapitoly z pohľadu histórie, technológie a techniky. Jazyk práce je jasný, stručný a výstižný. Perfekcionizmus narušujú iba drobné preklepy. Najkrajšie vyčíňanie počítačového škriatka sa udialo na strane 18, dokonca vytlačené tučným písmom: „stojí za povšimnutí, že současná praxe se přidržuje pět set let staré poučky Leoparda da Vinciho,...“ Aj v mene Giovanniho Belliniho sa pritrafila ypsilonka. Na strane 31 sa dočítame: "... protož lidské oko přijímá i simulovanou skutečnost..." No což?, tož aspoň to vonia človečinou a géniom loci. Na strane 42 sa stretávame so sezibilizátorom.  Písmenko n nám vypadlo. Na 51. strane mi intuícia hovorí, že namiesto „Toto snímání ve filmové hantýrce nazýváme potáčením,“  má byť správne podtáčením.

Ani  v obsahovej stránke nedošlo k vážnym preklepom. Na strane 15 autor tvrdí, že animovaný film sa tvorí v kamere. I keby sme neboli namyslení a zabudli na digitálne technológie, bol tu predsa už McLaren a jeho kreslenie priamo na filmový pás. Čo vzápätí v texte potvrdil i sám autor. 

Bonusom bol podrobný popis trikovej kamery TK 4. Až teraz môžem povedať, že dôkladne poznám anatómiu našej dojnej kravky.

Ako zahraničný tvorca, by som privítal, okrem odborného textu,  najmä v kapitole o svietení  použiť ešte viac názorných príkladov z bohatého fondu Českej kinematografie. (v záujme priemyselnej špionáže)
K použitej literatúre mohli pribudnúť i novinky z oblasti trikovej kinematografie, uverejnené v odborných časopisoch, alebo na internete. Nakoľko "prezbrojenie" na digitálne snímanie a digitálnu tvorbu je neodvratné. 

Predloženú bakalársku prácu odporúčam k obhajobe a ohodnotiť známkou A - výborne.
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