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Prvni ¢ast diplomové prace ptiblizuje Ctenaie s koteny her. Od prvnich dochovanych znamek
v civilizaci, pfes rozkvét herniho primyslu diky vypocetni technice, az po aktualni trendy v
hernim primyslu dovolujici hraci pln€ ponotit do virtudlnich svéta.

Na historickém popisu her mi pfijde zajimavé kolik soucasnych her ¢erpa své herni principy
pravé z tisice let starych her. Napftiklad, variantu hry Senet mizeme vidét ve hie jako Pummel
Party, ktera se o tento princip pohybu po herni derni desce opira.

Student spravné rozebira motivaci hracu, kterd je vede ke traveni svého ¢asu u pocitacovych a
televiznich obrazovek. Je duleZité chapat co motivuje hrace, které Zanrové herni skupiny.
Jeding¢ takto mtZe tviirce her jit naproti své komunit¢.

Jsem rad za zminéni zastupct riznych zanrd. Na rznych piikladech je zde ilustrovéano, ze hry
nemusi byt nutn¢ o materialni vyhte, ale ¢asto je hraci odménou emoce vyvolana hrou.

Neni zapomenuta virtudlni realita, herni Zanr, ktery v poslednich péar letech nabira na
obrovské popularité. PIné souhlasim se zaméfeni na imerzi pokud se jednd o virtualni realitu.
Diky imerzi miZe herni designer pfipravit pro hrace daleko piesnéjSi a kontrolovanéjsi
prozitek. Toto zéarovenn klade naroky na design, ktery musi pocitat s plnym hraCovym
zapojenim.

Drobnou vyhradu vidim v nedostate¢ném popisu riznych cest publikace a propagace herniho
produktu pro drobného herniho vyvojare.

Teoretickou ¢ast doporucuji k obhajobg.
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostate¢n¢

* nehodici se Skrtnéte



