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Výsledek této bakalářské práce je v mnoha ohledech velmi komplexním procesem a zkušeností. Hned na začátku bych chtěl podotknout, že zde nejde úplně oddělit část
teoretickou od praktické, protože se tyto dvě části navzájem dosti prolínají.

Chtěl bych hned úvodem vyzvednout a ocenit to, s jakým komplexním problémem se autor neváhal utkat, stejně i to, k jakému výsledku na konci své práce dospěl. 
Výborně dostál svému cíli, který si pro svůj projekt na začátku stanovil. Na konci procesu tedy stojí produkt, který je sice stále vzdálený sériové výrobě a komerčnímu využití. Toto však nebylo úplným předmětem tohoto projektu. Přesto oceňuji, že i tyto případné další kroky a možnosti jsou v teoretické části nastíněny.
Praktická část určitě převažuje nad částí teoretickou. Teoretické části bych vytknul její přílišnou popisnost, zejména v částech, kde autor popisuje proces navrhování samostatného designu (v tomto případě stylingu karoserie). I tato část se mi jeví jako určitý experiment, a to i přes to, že bych očekával, že autor má už tuto fázi za sebou. Tato výtka se později vztahuje i k části praktické, kdy styling karoserie je pro mne spíš nahodilým výsledkem. Zde mi chybí širší obsah vývoje a jeho kontinuita. 
Je lehce poznat, že si zde technologie hraje se studentem a ne naopak. Na druhé straně chápu, že při už výše zmíněné komplexnosti projektu tato experimentální část musela být určitým způsobem zkrácená. I v praxi je těžké ovlivnit plnohodnotně všechny části procesu, člověk je v realitě většinou součástí teamu.

I přes tento malý nedostatek musím ocenit autorovu odvahu pouštět se do zkoušení nových technik jak při navrhování nebo při samé realizaci. 

Tato designerská zvědavost a vytrvalost je pro jeho budoucnost v realitě jistě to nejcennější, co si může do praxe odnést. Tímto projektem ukazuje, že je způsobilý absolvovat bakalářské studium v ateliéru Multimedia a design / Produktový design. 
Snad bude mít v budoucnosti možnost tento projekt dál rozvinout, byla by totiž z mého pohledu škoda, kdyby zůstalo jen u studentské práce.

Vzhledem k mým osobním výše uvedeným výhradám navrhuji hodnocení 

B - velmi dobře.
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