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ABSTRAKT

Cilem diplomové prace je vytvorit systém pro spravu mapy knihovniho fondu. Vyvoj sys-
tému probihal na open source platformé WordPress. Vysledkem prace je realny systém,
ktery se pouziva na hledani knih podle signatury v budové Knihovny UTB. Vystup ze sys-
tému je ve formé SVG mapy patra, kde podle zadané signatury se vyznaci regal a patro,

v kterém se kniha nachazi.

Kli¢ova slova: UTB, WordPress, SVG, PHP, HTML, JavaScript, mapa, knihovna, plugin

ABSTRACT

The aim of the diploma thesis is to create a system for managing the library collection map.
The system was developed on the open source WordPress platform. The result of the work
is a real system, which is used to search for books by signature in the UTB Library building.
The output from the system is in the form of an SVG map of the floor, where according to

the required signature, the shelf and the floor in which the book is located are marked.

Keywords: WordPress, SVG, PHP, HTML, JavaScript, map, library, plugin
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UvVOD

Tato diplomova prace se zabyva vyvojem mapy knihovniho fondu v rdmci webové aplikace.
Z budoucich nakladovych duvodi je dobré se predevsim vyhnout slozitym technickym fe-
Senim a vyuzivanim externich poskytovatelit webovych sluzeb ¢i specializovaného perso-
nalu. Obzvlasté malé a stiedni spolecnosti, jakoz i soukromé osoby, chtéji sami udrzovat a
spravovat svilj webovy obsah, v nasem ptipad¢ spravu mapy knihovniho fondu. Aby bylo
mozné najit kompromis mezi dostupnym rozpoctem a pozadovanymi sluzbami, tak mnoho
vyvojarta webovych aplikaci pouziva pro implementaci systém pro spravu obsahu (Content
Management System — CMS) s otevienym zdrojovym kodem. Protoze na trhu je velké mnoz-

stvi takovych systémt, tak kazdého napadne otazka, ktery jen ten nejlepsi?

Pro mij projekt jsem si vybral redakéni systém WordPress, protoZe s nim mam bohaté zku-
Senosti. Ma ptehledné, uzivatelsky piivétivé rozhrani pro spravu, ale hlavné je zde moznost

jednoduse vyvijet a ptidavat pluginy, coz je jeden z hlavnich zaméri mé prace.

Jak jsem uZ zminoval, budu se zabyvat vyvojem systému pro spravu mapy knihovniho
fondu, ktery bude feSen formou pluginu na redakénim systému WordPress. Mezi hlavni body
prace bych zatadil vytvotfeni mapy jednotlivych pater knihovny ve vektorové grafice, v na-
Sem ptipad¢ ve formatu SVG a nasledny vyvoj pluginu, kde se dana mapa ptida a ktery bude
nasledné na navstévnikem viditelné ¢asti webové aplikace vybarvovat dany regél, do kterého
se vybrana kniha zatadi podle signatury. Tato aplikace bude je$té napojena na knihovnicky
systém, kde se po zmacknuti tlacitka u dané knihy zobrazi ve vyskakovacim okné jiz zmi-

flovana mapa a informace o knize.
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I. TEORETICKA CAST
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1 MAPY KNIHOVNIHO FONDU

ReserSe mapy knihovniho fondu probihala prohledavanim katalogii knihoven s naslednym
zobrazenim dostupné knihy a zda ma volbu zobrazeni v regalu nebo na map¢. Jako seznam
véech knihoven poslouZila webova aplikace ,,Knihovny v Ceské republice® [1], ktera je pra-

videln€ aktualizovana a mé i pfimo odkazy na katalogy knihoven.

V Ceské republice systém mapy knihovniho fondu z velkych vefejnych, védeckych a uni-
verzitnich knihoven, které maji na webov¢ aplikaci katalogu u detailu knihy moznost zobra-
zeni mapy s umisténim knihy, pouzivaji z vysledka reSerSe pouze tfi knihovny. Jedna se o
Knihovnu UTB, ktera pouziva hotové feseni, poté Narodni technickd knihovna a Krajska

knihovna FrantiSka BartoSe ve Zling, které pouzivaji vlastni feSeni.

Knihovna UTB

Zlinska Knihovna UTB pouziva systém od americké firmy StackMap. StackMap se imple-
mentuje na knihovnicky systém Knihovny UTB (https://vufind.katalog.k.utb.cz), kde se po
stisknuti tlacitka ,,Ukazat v regalu® zobrazi vyskakovaci okno s ndzvem signatury a patra,

v kterém se kniha nachazi. Mapu mizeme pfiblizovat i oddalovat (Obrazek ¢. 1).

I | N e
Jazyk: Frach
Vydano:l Knihovna Univerzity Tomase Bati ve Zling, 2nd Floor Verze protisk  Zaviit
Vydéni: WordPress : efektivni publikovanf na webu
Edice: Y
ce: © Priblizit © Oddalit 4+ Zobrazit celou mapu i= Skryt pokyny
Témata: riivodce
Please proceed to the 2nd Floor of the Tomas |
Bata University in Zlin Library. B
ISBN: 2
2 Um;"slém' h "
Kniha se nachazi ve zvyrazn&ném regale.
Fyzicky pi Hledejte signaturu
004/McNULTY,S. bez.
B_
JEDNO'
dPress
1987-
Stav
rdPressu
Na 30 dr |
7]
Na 30 dr rivodce

Powered by StackMap.com

MOZNOSTI VYHLEDAVANI OBJEVTE VICE S K.UTB

Historie vyhledavani Oteviracf doba knihovny

Obrazek ¢. 1 — Mapa knihovniho fondu Knihovny UTB od firmy StackMap

Mezi hlavni vyhody systému StackMap patii jednoducha administrace mapy (administraci

zajistuje StackMap na jejich serverech) jako je editace rozsahii nebo definice novych regalt.
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Nevyhody systému jsou ro¢ni poplatky v fadu desitek tisic korun za rok, ptidani mapy pouze

v rastrovém typu formatu (JPG, PNG) a neodladéna responzivni verze.

Narodni technicka knihovna

Nérodni technicka knihovna pouziva sviyj vlastni systém pro spravu mapy knihovniho fondu.
Systém na zaklad¢ signatury, kterou piedava do adresy obrazku, zobrazi mapu po stisknuti
odkazu umisténi. Systém je vlastniho vyvoje, proto o ném nejdou dohledat informace. Je-
diné, co jde z kodu vycist, je, Ze systém dynamicky generuje pfedem nadefinované mapy ve
formatu JPG. Jaka mapa se zobrazi urcuje systém podle toho, do jakého rozsahu se signatura

zatadi (Obrazek ¢. 2).

4.NP, regal 4D/104

Obrazek ¢. 2 — Mapa knihovniho fondu Narodni technické knihovny

Hlavni vyhoda mapy fondu Narodni technické knihovny je to, Ze nemusi platit Zadné po-
platky za spravu systému. U nevyhod je to podobné jako u StackMapu. Je opét pouzita mapa
v rastrovém formatu obrazku, kterd je uz pfibliZzena, coZ pro nové navstévniky podstatné
zhorsSuje orientaci v knihovné. Mezi dals$i nevyhodu bych zaradil, ze rozsah obarvenych re-

gali, kde se kniha nachazi, je Siroky.

Krajska knihovna FrantiSka BartoSe ve Zliné

Krajska knihovna Frantiska BartoSe ve Zlin¢ ma jednodussi systém mapy knihovniho fondu.

Systém je vlastniho vyvoje. Ukazuje pouze patro a zda se kniha nachéazi ve vychodni nebo
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zapadni ¢asti. Systém zobrazuje mapu podle parametru oddéleni, ktery je prifazen ke knize
(Obrazek ¢. 3).

Ovod  Vyhleddvani  Konto étendfe  Oblibené  Rejstiiky  Zajimavé tituly  Statistiky Q § priniasit se

webové strénky, které nebudou vyhledvate ignorovat? Pak uZ nemusfte dal brouzdat Internetem a progitat desitky névodu. V
této knize naleznete nejen nezbytné minimum pro vytvofen své internetové prezentace, ale také spoustu tipd a trikdi navic

Zadné polozky
Obsahuje rejstfik

Navitivené
= Rozmarné léto
i 8 viadislav vanéura ; (& Viadimir Renéin)
EXEMPLARE 1 CITACE OBSAH PODROBNE ZOBRAZEN( MARC N
Brno : Jota, 2004
Knihovna Oddéleni Umisténi  Lze vypijéit  Stav Skupina ~ Rozmarné léto

Ustredni knihovna  nau¢ni literatura - dospéli (4. podlazi) a dom Vypljéeny do 6.9.2020 68132 o Vladislay Vancura
o e e ) ot Hpal oS : (Praha] : Fortuna Libri, [2015] 2015

v
sospars et EEi=  Vyhor z Eeské prézy
4. podlazi Predml.: B. Hrabal
R !

e s s e . . ! 11 J Praha : Mlada fronta, 1967
1L 2% 4_' — | ‘
T8I0 T00 1. — Romeo a Julie
| i — Romeo a Juliet
Eor manest Tasaraters < ot

William Shakespeare ; pfeloZil Jifi Josek
Praha : Romeo, 2016

Bohumil Hrabal uvadi ...

Nautni literatura pro dospélé se nachizi v zdpadni polaviné 4. podlai. Je élenéna tematicky, v ramci jedné tematické skupiny pak
abecedné podle autora nebo ndzvu.

Mohlo by Vas zajimat

HTML : zac¢iname programovat / Slavoj
Pisek
Pisek, Slavoj,

Obrazek ¢. 3 — Mapa knihovniho fondu Krajské knihovny ve Zliné

Jako u Narodni technické knihovny je vyhoda, Ze nemusi platit pravidelné poplatky. Mapa
je prehledné, jednoduse nakreslena (snadnéjsi orientace) a mé kvalitni popisek. Nevyhodou

je, Ze je mapa v rastrovém formatu a obarvi se celd polovina patra (ne vybrany regal).
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2 ROZDIL MEZI BLOGEM A CMS

Tato kapitola se zabyva hlavnimi rozdily mezi blogy a systémy pro spravu obsahu (Content
Management System — CMS). Hlavnim cilem je analyzovat, co odliSuje systémy a jaké
zvlastnosti se v jednotlivych systémech pouzivaji. Kromé toho je vénovana pozornost pro-
sttedim, ve kterych se blogy pouzivaji a od kdy mé smysl pouzivat systém pro spravu we-

bového obsahu.

2.1 Blog

Termin weblog, nebo kratce blog, je neologismus a ptivodné pochdzi z anglictiny. Termin je
sloZen ze slov web (webovy) a log (zdpisnik) a je to druh virtudlniho deniku nebo online

zurnalu, ve kterém autor uklada, spravuje a publikuje sviij obsah [2][3].

Obsah, takzvané prispevky, obvykle ulozen¢ jako ¢lanky nebo piispévky, jsou vétSinou pre-
zentovany v opacném, chronologickém potadi. To znamena, Ze ptispévky pifidané pozdéji
budou na vysSim misté webové stranky. VéEtSina blogli nalezenych na webu také nabizi Cte-
nafim moznost komentovat publikovany obsah. Tato funkce umoziuje vyménu znalosti

nebo nadzort a dalsi rozvoj daného tématu [2].

Blog je publika¢ni médium, kde autofi, znami téZ jako blogefi, miZou pfes snadno pouzi-
telny webovy software publikovat a diskutovat obsah s ostatnimi ¢tenéfi. V zésad¢ je weblog

srovnatelny s osobnim online denikem nebo se zjednoduSenym webovym foérem [2].

Kromé funkce komentait jsou dilezitou vlastnosti blogt také trvalé odkazy (permalinks).
Kazdy ptispévek ziskava uzivatelsky ,,p€kny*, jedine¢ny a nezavisly odkaz, pod kterym je
uveden a je pod nim pfistupny. Adresa zdroje na webu (Uniform Resource Locator — URL)
kazdého ptispévku by méla byt trvald a neméla by se nikdy ménit, odtud je nazev trvaly
odkaz. To je vyhodné naptiklad pro proces optimalizace vyhledavace (Search Engine Opti-

mization — SEQO) a také nabizi moznost lepSiho zapamatovani kratkych adres URL [2][4].
Trvalé odkazy jsou proto Casto oznacovany jako ,,pratelské“ URL. Pouziti je také uzite¢né
pfi pfidavani zalozZek (oblibenych stranek) v prohlize¢i a usnadiiuje vyhledavani. V souvis-
losti s trvalymi odkazy také hraji diilezitou roli tzv. Trackbacky [2].

Trackback znaci, zda bloger v jiném blogu odkazuje na tematické clanky nebo odkazuje na

externi zdroje. To vytvaii diskuse nejen v autorové blogu, ale také za hranicemi pfislusného
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blogu. V této souvislosti se mluvi o sféte blogii, asociaci a propojeni vSech blogli ve virtual-

nim sitovém prostoru [2][5].

Takzvany blogroll ma podobnou vlastnost. Blogroll je seznam odkaz na blogu, které odka-
zuji na jiné blogy, weby nebo média a umoznuji ¢tenafi rychle posoudit zajmy blogera, a tak
najit nové a dalsi informace o daném tématu. Nekteré blogy se zabyvaji pouze odkazovanim

na jiné stranky a ptispévky [2][6].

Na webu je mnoho typti blogii s riznymi tématy. Zde je tfeba zminit naptiklad ,,soukromé
blogy“, ve kterych autor osobné informuje o tom, co prozil. Tyto ,,soukromé blogy* jsou
obvykle ve formé webového deniku. V oblasti vyvoje webu a softwaru existuje velké mnoz-
stvi informacnich odbornych blogti. Tento typ blogu se Casto zabyva konkrétnimi tematic-
kymi oblastmi, pfi¢emz autofi maji potiebné zdkladni znalosti, aby vysvétlili ¢tendii téma

popsané srozumitelnym zptisobem.

Dalsi velkou ¢ast blogové kultury vyuzivaji blogy médii a novindii. Mnozi autofi jsou re-
nomovani novinafi nebo editofi a na svych blozich piSou o aktudlnich politickych a ekono-

mickych udalostech. Stale oblibenéjsi jsou také ,firemni blogy®, ,,fotoblogy*, ,,produktové
blogy*, ,,konzulta¢ni blogy*, atd. [2].

Mnoho webovych blogii také nabizi sviij obsah prostfednictvim novinek. Zpravy jsou srov-
natelné s informacnimi kanély a generuji cely nebo ¢ast obsahu weblogu v kratké nebo tplné
form¢. Vyhodou téchto zdroji je, ze uzivatelé nemusi kazdy den opakované ptistupovat k
weblogu, aby ziskali novy obsah. S pomoci programu, tzv. ¢te¢ky kanald, si mize ctenafr
nastavit urc¢ité zdroje a témata blogu a je tak informovan o aktualnich zpravach. Kanaly, jako
jsou RSS nebo ATOM, jsou zaloZeny na znackovacim jazyce XML a umoziuji pienos ob-
sahu webové stranky ve strojové Citelné formé. Informacni kanaly se v§ak nepouzivaji pouze

pro weblogy, ale stale Castéji se pouzivaji také pro zpravodajské weby [2].

2.1.1 Technologie

Weblogy jsou zpravidla zalozeny na malych systémech pro spravu webového obsahu, které
jsou podrobnéji vysvétleny v nasledujici kapitole. Existuji v podstaté dva zptisoby, jak spus-
tit blog:

1. Software blogu bézi na centralnim serveru, ktery také poskytuje nezbytny webovy prostor.

Tyto blogové sluzby, naptiklad z ¢eskych zéastupcti ,,blog.cz* nebo svétové znadmy ,,blo-

gger.com® od Googlu, patfi mezi nejCasteji pouzivané u blogerii. VétSina z téchto sluzeb je
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zdarma a je financovéna predevsim z piijmu z reklam nebo upgradt a doplitkovych sluzeb.
Velkou vyhodou takovych hostiteld je, ze bloger miize zacit publikovat ihned po registraci
a kratkém predstaveni softwaru. Nevyhodou vSak miize byt to, Ze zejména poskytovatelé
bezplatnych sluzeb ukoncuji své platformy a uzivatelé pak musi pfesouvat svlij obsah k ji-

nému poskytovateli. To se stalo u sluzby Yahoo! 360° [2][7][8].

2. Software blogu nahraje autorizovana osoba nebo webmaster na webovy server a poté ho
nakonfiguruje. Veskera nastaveni tykajici se rozlozeni blogu, funkci, modull a rozsifeni jsou
v rukou blogera nebo administratora. Nejznaméj$im zastupcem blogového softwaru v této
oblasti je vykonny WordPress. Software blogu je ve vétsin¢ piipadl zalozen na databazich
SQL a programovacim jazyce PHP na stran¢ serveru, ktery mimo jiné generuje dynamicky

stranky HTML [2][9].

2.1.2 Vyhody blogu

Jednou z nejvétsSich vyhod weblogi je piehlednost a snadnost pouzivani systému. Mnoho
nekomerc¢nich systému nabizi dobfe strukturované uzivatelské rozhrani, které se snadno po-
uziva. Bloger zvladne psat obsah bez zvlastnich znalosti programovani. Po spravné konfi-
guraci a pravidelném zvefejiiovani novych ¢lankti, dosahuje struktura trvalych odkazi lepsi
hodnoceni vyhledavacii. PfidruZzené zpétné odkazy také dosahuji vyssi pozice ve vyhledéava-

¢ich nez bézné webovée stranky [2].

2.2 CMS

Podobné¢ jako termin weblog, pojem ,,content* pochazi z anglictiny. Vyrazem se obecné ro-
zumi jakékoli elektronicka forma reprezentace dat. Tento termin se pouziva hlavné pro tex-
tovy obsah, obrazové soubory, grafiku, audio a video nahravky. V zasadé¢ vSak tento termin
odpovida jakémukoli typu informaci, které 1ze ulozit do pocitace. Systém pro spravu obsahu
(CMYS) je softwarovy balicek, ktery poskytuje urcitou troven automatizace pro ukoly po-

ttebné k efektivni spravé obsahu [10][11].

Systémy pro spravu obsahu podporuji neustilou aktualizaci, archivaci a pfipravu ¢lanki.
Existuje celd fada typt systémil pro spravy obsahu. Do této skupiny jsou zahrnuty zejména
4 typy, jako je ,,sprava webového obsahu®, ,,sprava podnikového obsahu®, ,,sprava digital-

nich aktiv a ,,sprava zdznamu‘. Mnoho téchto systémi pro spravu obsahu jsou proto také
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oznacovany jako redak¢ni systémy. Pokud jsou pouzivany na internetu, povazuji se za sys-
témy spravy webového obsahu (Web Content Management System — WCMS). Administrace

a organizace WCMS je provadéna v ramci webového prohlizece u klienta [10][11].

Hlavni oblasti takovych systému se obvykle sklddaji z nékolika Sablon, které jsou zodpo-
védné za strukturovani obsahu, databdze a oddé€leni programovacich struktur. S pomoci to-
hoto odd¢leni 1ze v podnikovém designu vytvorit nékolik Sablon rozvrzeni, a tak mize byt
vystupem z databaze dynamicky obsah. Zejména webovi navrhaii a graficti designéii pou-
zivaji Sablony, aby si zachovali svobodu pfi navrhovani webovych stranek v ramci WCMS,
a proto zbytecné neptichazeli do styku se zdkladnim programovym kdédem a strukturami.
Designéti jsou v zasad¢ povinni integrovat stylistické detaily do celkového konceptu a za-

meéfit svou pozornost na viditelnou ¢ast stranky (frontend) [10][11].

Systémy pro spravu webového obsahu umoznuji uZivatelsky piivétivou a jednoduchou
spravu webil. Pfredev§im sprava uzivatelii a roli u WCMS je vyhodna. Pfifazeni roli neni jen
roz$iteni bezpecnosti systému, ale také moznost dalsi interni komunikace mezi jednotlivymi

aktéry [10][11].

Riizné nastaveni uzivatelskych roli u WCMS zajistuje, Ze pouze urcité opravnéné osoby
mohou vytvaret, uvolnovat, prohlizet a archivovat dokumenty ¢i ptispévky. Oddéleni uziva-
telt, roli a skupin navic vede ke zlepSeni a flexibilité pii nakladani s dGvérnymi zaznamy.
Autofi a editofi, ktefi pfidavaji nebo tvoii obsah v takovém systému, nepotiebuji zddné zna-
losti obvyklych znackovacich jazykl, jako je HTML. Obsah je zadavan vétSinou pomoci
WYSIWYG (,,What you see is what you get* — editor stranky s ndhledem, jak bude stranka

vypadat na frontendu webu) editoru a nasledn¢ je uklddan do databaze [10][11].

2.2.1 Technologie

Systémy pro spravu webového obsahu jsou stale vice populdrni u spole¢nosti i soukromych
osob. Vzhledem k jejich velikosti a rostoucimu zapojeni riznych autorii se stale vice static-
kych stranek ptevadi na feSeni WCMS. To muze nabidnout nejen ekonomické vyhody spo-
jené s naslednou spravou systému, ale také ¢asovou usporu pii tvorbé obsahu. Rozsah webt

postavenych na WCMS roste, to jak v komer¢ni sféfe, tak v segmentu open source [10][11].

V oblasti fesenich WCMS je mnoho riznych webovych technologii, a to jak v open source,
tak v komercni oblasti. Patii mezi n€ systémy, které jsou implementovany pomoci Java, ASP

.NET, Perl, Python, Ruby On Rails, PHP nebo srovnatelnymi technologiemi. VétSina open



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 18

source WCMS je publikovana pomoci webového programovaciho jazyka PHP a databazi
MySQL. Mezi 3 nejznamé;jsi systémy s otevienym zdrojovym kodem patii Wordpress, Joo-
mla a Drupal. Divodem muze byt jisté licence GPL a také otevieny zdrojovy kod. Kromé
toho uzivatelé najdou na ptislusnych strankach daného WCMS fadu riznych komunit vyvo-
jart a dokumentaci. Roste také pocet odbornych autort blogt a knih, ktefi se vénuji tématu

a nabizeji tak pomoc [10][11].

2.2.2 Pozadavky WCMS

Kratky seznam niZe by mél objasnit, jaké pozadavky mohou byt kladeny na WCMS. Ur¢ité
nebude existovat zadny systém, zejména v oblasti open source, ktery by obsahoval vSechny
uvedené pozadavky. Rovnéz nemize byt poskytnuta informace o tom, ktery je nejlepsi nebo
nejptijemnéjsi pro uzivatele. Webovymi ndvrhafi a vyvojati by mély byt zkoumany moz-
nosti riznych systému a vybrat ten, ktery je vhodny pro dany projekt. K tomu v§ak mohou

byt uzitecné nasledujici pokyny a pozadavky:

e Snadné pouziti. Sprava bez nutnosti pokrocilych technickych znalosti, jako je ko-
dovani. Snadné pridavani a aktualizace textu, pfidavani obrazkl a videa, vkladani
odkazii a dalsi aktualizace obsahu. CMS by m¢l byt intuitivni a uzivatelsky privétivy
jak pro technicky zdatné uzivatele, tak pro technicky méné¢ zdatné ¢leny personalu.

e SEO optimalizace. Naprosta vétSina CMS ma rozsifeni, kterd umoziuji uZivateli
plné spravovat SEO na webu, v¢etné popisti stranek, nazvl. Jde hlavné o to, aby byla
moznost zadavat ,pratelské” URL adresy danych stranek ¢i pfispévk.

e Naklady na CMS. Nékteré CMS maji licen¢ni poplatky, naptiklad jednorazovy po-
platek za nakup softwarové licence. Jiné jsou zpoplatnény za aktualizace, upgrade
nebo piidani rozsifeni.

e Bezpecnost. Systémy pro spravu obsahu jsou jednim z nejvétsich cili pro hackery a
jiné typy pocitacovych zloCinct. Je potieba zjistit, co fikaji ostatni uZivatelé z hle-
diska bezpecnosti a také zjistit, jaké utoky byly provedeny v minulosti a jak rychle
na to dodavatel CMS reagoval, napt. formou opravné aktualizace.

e Webova analyza. Umoznéni sledovat klicové metriky a analyzy, jako jsou konverze,
Casu stravenych na strankach, navstévy stranek a dalsi. Napiiklad moZnost napojeni
na Google Analytics nebo zda ma CMS n¢jaky vlastni systém na analytiku navstév-

niku.
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2.2.3

Technicka podpora a dokumentace. Doporucuje se vybirat ten CMS, ktery ma
podporu 24/7 nebo vcas reaguje na vase dotazy a zaroven ma obsahlou dokumentaci

[12].

Dalsi funkce WCMS

Mezi dalsi funkce WCMS bych zaradil:

WYSIWYG editor a dalsi rozsiteni s HTML editorem
MozZnosti formatovani vytvorenych textt

Editor tabulek

Funkce pro upravu obrazku, jako je napft. ofez
Planované publikovani ¢lankt

Generator formulara

Funkce komentati k ¢lankim

Ochrana proti spamu

Archivni funkce

Generator souboru Sitemap (poméha vyhledava¢im s mapovanim webu)
Vyhledavaci funkce v systému

Mnohojazycnost

Sprava uZivatell

Cteni novinek pomoci kanilu RSS nebo ATOM

Funkce zalohovani a aktualizace
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3 WORDPRESS

Vytvoteni webu je pravdépodobné jedna z hlavnich véci, kterou se vlastnik firmy v 21. sto-

leti zabyva nebo také normalni uzivatel, ktery chce mit osobni webovou prezentaci.

V dnesni dobé by m¢él kazdy zvazit vytvoreni vlastniho webu. V minulosti to byl celkem
zastraSujici krok. Jedinym zptsobem, jak ziskat webovou stranku, bylo bud’ najmout profe-
sionala, ktery by ji pro vas vytvofil, nebo se naucit webové technologie a poté si ji vyvinout
sam. V dnesni dobé existuje vice moznosti vyvoje webu. Pokud ma byt web vytvoifen
opravdu rychle a zarovein ma byt zajisténa odpovidajici kvalita, tak je CMS spravna a jed-

noducha volba.

Nejoblibenéjsi volbou z hlediska procentualniho vyuZiti vSech CMS je WordPress. Na ném
funguje vice nez 37,6 % [13] vSech webovych stranek a ocekéava se, Ze se pocet v piistich
letech jest¢ zvysi. Vice nez jeden ze Ctyi webl, které je navstévovan, tak pravdépodobné
funguje na WordPressu. Z hlediska licence je WordPress, systém pro spravu obsahu s ote-
vienym zdrojovym kdédem, licencovany pod GPLv2, coz znamend, Ze kdokoli mizZe bez-
platn€é pouzivat nebo upravovat samotny software. Zjednodusen¢ feceno, s WordPressem
muze kdokoli vytvotit krdsnou webovou stranku s minimalnim vynaloZzenym usilim a poté

ji rychle zptistupnit svétu. Zde jsou ukazany nékteré vyhody pouzivani CMS:

e Nemusi byt najat tym vyvojari a designérti.
e Uzivatel nemusi byt IT profesional a ucit se pokrocilé znalosti PHP.
e Piesto vSak muze dojit k vytvofeni vysoce kvalitni webové stranky s témét neome-

zenymi moznostmi rozsifeni.

V dnesni dobé¢ vlastnit web ma mnoho dobrych diivodt. Uz to nejsou jen velké spolecnosti,
ale i jednotlivci, rodiny, Zivnostnici nebo malé podniky, které mohou téZit z webové stranky.
Soucasné vsak vétSina lidi nemd finanéni zdroje na najmuti spolec¢nosti pro vyvoj webovych
aplikaci nebo nezavislého webového vyvojare, aby pro né vytvotila webovou stranku. Zde
prichazi do hry WordPress. WordPress je zdarma, snadno pouzitelny a mé pokrocilé funkce.
Vzhledem k tomu, Ze WordPress je webova aplikace, neni tieba ji instalovat na domaci PC
nebo Mac. Mize byt na serveru (druh pocitace), ktery patii spole¢nosti zabyvajici se web-
hostingem. Pivodné byl WordPress aplikace urcena k provozovani webové stranky blogu.

Nicméné se vyvinul v pln€ vybaveny systém pro spravu obsahu (CMS) [13][14][15].
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3.1 Adresarova struktura

Korenovy adresar

V kotfenovém adresafi je n¢kolik zdkladnich soubortt WordPressu. Pokud se vyvojar nepo-
kousi v jadru kodu WordPressu dé¢lat upravy nebo nehledd hooky (funkce, pomoci které 1ze
umistit/editovat svij vlastni koéd kdekoli na webu, viz. kapitola 3.2.3 Hooky), které chce
pouzivat nebo se pouze chce podivat, jak jsou urcité funkce kodovany, tak jedinym koieno-
vym souborem WordPressu, ktery bude mozna potiebova upravit je wp-config.php. Nikdy
by nemély byt ménény zadné jiné zakladni soubory WordPressu. Uprava zékladnich souborii
neni vhodna, protoze aktualizace na novou verzi prepise vase zmény. Jedinym adresarem,
se kterym by se mélo pracovat, je wp-content, protoze obsahuje pluginy, Sablony a nahrané

mediélni soubory.

Kdykoli budou upravovany zakladni soubory WordPressu, tak je potfeba se nad tim poradné
zamyslet. Pravdépodobné existuje hook nebo filtr, kterym 1ze dosahnout stejného cile. Pokud
neni k dispozici hook nebo filtr pro to, co je potieba, je nutné pozadat o jeho ptidani. Jadro

vyvojait WordPressu reaguje velmi rychle na ptfidavani novych hookd a filtrd.

V kotenovém adresari WordPressu muiize byt potieba jest¢ jeden soubor v zavislosti na na-
staveni a zpusobu, jakym se WordPress pouziva. Jedna se o soubor .Ataccess. Nejde o za-
kladni soubor WordPressu, ale o soubor Apache serveru, ktery WordPress potiebuje ke zpra-
covani konfigurace adresait, trvalych odkazii a pfesmérovani. Tento soubor neni ve vycho-
zim nastaveni k dispozici, je vytvoren automaticky pii prvnim definovani struktury trvalych

odkazu [16].
Slozka wp-admin

Tento adresat obsahuje zékladni adresafe a soubory pro spravu administracniho rozhrani
WordPressu. Klicovym souborem v tomto adresafi je admin-ajax.php, kterym jsou zpraco-

vavany vSechny ajaxové pozadavky [16].
Slozka wp-includes

Adresat wp-includes obsahuje zakladni adreséaie a soubory pro rtizné funkce WordPressu.
Diirazné se doporucuje prohlédnout strukturu a kéd v tomto adreséti, aby bylo 1épe pocho-

peno samotné fungovani WordPressu [16].
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SloZzka wp-content

Tento adresar je mistem, kde uzivatelé a vyvojari WordPressu mtizou délat, co chtéji. Obsa-
huje podadresare pro pluginy a Sablony, které byly nainstalovany na web a také vSechny
medialni soubory, které jsou na webu nahrany. Adresatr wp-content obsahuje nékolik poda-

dresari [16].
SloZzka wp-content/plugins

Do tohoto adresare se ulozi jakykoli plugin, ktery bude nainstalovan na webu. Ve vychozi

instalaci je WordPress dodavén s pluginy Hello Dolly a Akismet.

Hello Dolly je nazorna ukazka, jak funguje zékladni plugin WordPressu. Samotny plugin
zobrazuje nahodny text z pisné ,,Hello Dolly* v pravém hornim rohu administratorského
rozhrani. Plugin Akismet pomah4 zastavit spamové komentare u piispévkl. Tento plugin

vyraznég snizuje pocet spamovych komentari, které by se jinak dostavaly na web [16].
SloZka wp-content/themes

V adresati themes jsou umistény vSechny Sablony WordPressu, které jsou nainstalovany na
webu. Ve vychozim nastaveni WordPress pfichazi s nékolika standardnimi Sablonami,
vSechna jsou pojmenovana podle roku, kdy byla vydana (Twenty Seventeen, Twenty Nine-

teen, atd.) [16].
SloZka wp-content/uploads

Jakmile budou nahrany jakékoli fotografie nebo soubory do medidlni knihovny, tak vSechny
nahravané soubory se budou ukladat do tohoto adresaie. Nekteré pluginy si vytvoii v adre-
saf1 uploads podadresat pro riizné soubory pouZivané nebo spravované danym pluginem

[16].

3.2 Pluginy

Od prvnich verzi byl WordPress vzdy navrzen jako velmi oteviend platforma. Tato otevie-
nost byla podpofena nejen prostfednictvim licenéniho a distribuéniho modelu open source,
ale také open plugin architekturou, ktera dala vyvojafiim moZnost poskytovat jesté bohatsi
moznosti svym uZzivatelim.

Zatimco zékladni instalace WordPressu poskytuje velké mnozstvi funkci, které se neustale

vt

aby urc¢itym zptsobem vylepSila systém spravy webovych stranek. A to je pravé moznost,
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kdy je mozno pouzit upravy formou pluginu. Pluginem lze pfidat rizné rozsifeni nebo ma-
nipulovat prakticky s jakymkoli aspektem zobrazovacich a administrativnich véci na Word-

Pressu.

Stejn¢ jako WordPress, tak 1 pluginy jsou psany v programovacim jazyce PHP, ktery je
strukturalné podobny tradi¢nim jazyktim, jako jsou napiiklad C a C ++. Tento kod je ulozen
v obycejnych textovych souborech, které se ¢tou a provadéji na webovém serveru, kdyz se
zavola pozadavek zobrazeni stranek. Mechanismus zpétného volani (callback) umoziuje po-
moci hooku pfidat funkce pluginu do zdrojového kédu WordPressu. Tyto hooky mame ve
dvou verzich, které se nazyvaji action a filter. Umoziuji plugintim pridavat obsah na web a
upravovat data pied jejich zobrazenim. At uz se jedna o tpravu frontendu webu nebo admi-

nistra¢niho rozhrani.

Kromé¢ schopnosti rozsitit funkénost WordPressu je vedlejsi vyhodou pluginti to, Ze vétSina
funkci, které na web ptidavaji, je nezavisla na aktivni Sabloné. Proto se uzivatelé, kteii radi
meéni své Sablony, nemusi starat o opétovné ru¢ni pfidani vlastnich tprav do svych novych

Sablon, kdyZ ji ptepnou na novou [17].

Prostiednictvim oficidlniho tlozist€ WordPressu mame ptistup k vice nez 55 000 pluginim
(srpen 2020) [16]. Vzhledem k tomu, Ze zde nejsou obsazeny vSechny pluginy, tak je mozno
najit dalsi na internetu v riiznych forech a repozitafich. Mnoho tvirct plugind je prezentuje
prostfednictvim osobnich nebo firemnich webli a mnozi si za né uctuji poplatky. Tyto
pluginy pak nazyvame téz jako prémiové. Podobné jako u mobilnich aplikaci, tak i u pluginti
muze byt zdarma k dispozici lite verze (zjednoduSend verze, kterd vétSinou neobsahuje
vSechny nabizené funkce) prémiového pluginu, kdy je nasledné za poplatek zptistupnéna
plna verze. Toto se vétSinou vyuziva, kdyz uzivatel chce vyzkouset dany plugin. VéEtSina
prémiovych pluginil také nabizi licence pro vyvojate, coZ umoziuje vyvojarim vytvarejicim
vice webll zaplatit jednou za plugin, ktery pak mohou instalovat na vice instalaci Word-

Pressu [16].

P11 instalaci pluginu se jednodusSe pfihlasime do administrace svého WordPressu, zndmého
také jako backend. Klikneme v sekci ,,Pluginy* na ,,Instalace pluginii®, jak je zndzornéno na
obrazku ¢. 4. Poté mdme moznost prohledat oficialni ulozisté plugini WordPressu nebo je
mozno nahrat plugin, ktery byl staZzen nebo koupen z jiného zdroje. Po dokonceni vyhled4-

vani a nalezeni potfebného pluginu je provedena instalace. Nainstalovany plugin se nasledné
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muze aktivovat. Pokud plugin neni aktivovan, ziistane deaktivovan na zélozce ,,Pluginy*. Je

nutno mit na paméti, Ze po aktivaci je vétSinou potieba plugin nakonfigurovat [16].

Stranky
PFizpUsobit vzhled webu

Komentare

MUZete také snadno zménit pouzivanou ablonu

Vzhled

Pluginy Pfehled plugint

UZivatelé Instalace plugind

Nastroje Editor

Nastaveni Mél by byt zleps

UTB Library Map Your site's health is looking good, but there are st

improve its performance and security.
Second floor

Take a look at the 7 items on the Site Health scret¢

Third floor

Obrazek ¢. 4 - Instalace pluginu
Pokud byl staZen plugin z jiného zdroje, nez je oficialni uloZisté plugint, soubor by mél byt
ve formatu ZIP. Ma-1i byt plugin nahrdn na web, je nutno kliknout v sekci ,Instalace
pluginti“ na moznost ,,Nahrat plugin“ a poté vybrat ZIP soubor obsahujici plugin. Plugin je

mozno rovnou aktivovat nebo ho ptipadné v sekci ,,Pluginy* aktivovat pozdéji [16].

3.2.1 Vlastni plugin

Pti tvorbé pluginu se nejprve musi v adresaii wp-content/plugins vytvorit nova slozku na-
zvana napiiklad muj-plugin a v této slozce vytvotit PHP soubor s ndzvem muj-plugin.php.
Soubor muj-plugin.php bude nésledné otevien v textovém editoru, naptiklad editor s ndzvem
Brackets, a pak bude do ného vepsan nasledujici text:

1 <?php

2 /*x

3 * Plugin Name: Maj plugin

4 * Plugin URI: https://dolezal.cloud/muj-plugin/
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* Description: Strucny popis pluginu.

5
6 * Author: Toma&s Dolezal
7 * Version: 1.0

8

* Author URI: https://dolezal.cloud
9 * License: GPLv2
10 * License URI: http://www.gnu.org/licenses/gpl-2.0.txt
11 */
12 2>
Soubor se ulozi a tim je vytvoten plugin, ktery sice zatim nic ned¢la, ale mél by byt vidén

v sekei ,,Pluginy*, kde se zarovei 1 aktivuje.

Kdyz je plugin aktivovany, je potieba zkusit pfidat kod pro vypsani textu do paticky webu.

Nasledujici kod je nutno zkopirovat a ulozit za informaci o pluginu:

1 <?php

2 function muj plugin wp footer() {

3 echo 'Vypisujeme testovaci text v patic¢ce webu.';
4}

5 add action( 'wp footer', 'my plugin wp footer' );

6 2>

Na frontendu webu by mél byt vidén v paticce vypsany testovaci text. Toto je velmi zakladni

priklad, jak zacit. Dale budou ukazany dalsi zakladni prvky pluginu [16].

3.2.2 Struktura pluginu

Nékteré pluginy vykonavaji pouze jednu nebo dvé véci a pro takoveé staci jeden PHP soubor.
Ale existuji také pluginy, které jsou mnohem komplikované;jsi. Skladaji se z mnoha souborti
(CSS, obrazky a $ablony), v€etn¢ knihoven, soubort tfid a tisice fadkt kodu, které je vhodné

zorganizovat do vice neZ jednoho souboru.

Nasledujici struktura souborii pluginu byla vygenerovana pomoci webové aplikace Word-
Press Plugin Boilerplate Generator, ktera slouzi k vygenerovani zakladni struktury, vCetné
vSech pottebnych slozek a souborii obsahujicich zékladni tfidy, pluginu pro WordPress. Ne
vSechny tyto slozky a soubory mohou byt nezbytné a podle potteby budou piidany do
pluginu [16][18].

Zékladni struktura pluginu:
Slozka admin

Zde jsou soubory, které¢ maji byt pomoci pluginu zobrazeny v administraci WordPressu, jde
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napiiklad o polozky v menu nebo poté o samostatné stranky, na kterych je plugin konfiguro-

van. Hlavn¢ jde o class soubor a display soubor.

Slozka public

Adresat public obsahuje soubory, které jsou zobrazovany na frontendu webu. Jedna se opét
o class soubor, kde je funkéni stranka véci a poté o display soubor, pomoci kterého je vypsan

obsah na frontend.

Slozka includes

Do adresate includes patii vSechny systémové PHP soubory, které plugin potiebuje, napfi-
klad k instalaci. Jediny PHP soubor v kofenové slozce pluginu by mél byt hlavni soubor

pluginu. VSechny ostatni PHP soubory by mély jit do jedné z ostatnich slozek.

Standardnim postupem je ptidani souborl function.php, common.php nebo helpers.php tak,
aby obsahoval pomocny PHP kod pouzivany pluginem. Tento soubor by mé¢l obsahovat ja-
kékoli malé skripty, které nemaji ustiedni roli v logice nebo funkénosti pluginu, ale jsou
nutné k jeho fungovani. Naptiklad ofiznuti textu, funkce pro generovani ndhodnych fetézct
nebo jiné podobné funkce, které nejsou k dispozici prostfednictvim zakladnich funkci Word-

Pressu.
Slozka css

Do této slozky patii CSS soubory, které pouziva vyhradné plugin. SloZka css je v pluginu na
dvou mistech. Jedna se o adresat admin a public. Zde se nahravaji vlastni CSS soubory v

zavislosti na tom, kde je dané CSS potieba, jde o administraci a frontend.

Slozka js
Ve slozce js jsou vlozeny vSechny soubory JavaScriptu potfebné pro plugin. Slozka je, jak

v piipad¢ CSS, na dvou mistech. A to ve sloZce admin, tak 1 ve sloZzce public. Do téchto

slozek se mizou také ptidat knihovny JavaScriptu tietich stran, které budou pouzivany.

Stejné jako u stylli miize byt obtizné urcit, zda se ma soubor JavaScriptu ulozit do adresare
pluginu nebo do adresare Sablony. Obecné plati, Ze soubory JavaScriptu, které vyzaduje Sa-
blona (napt. efekty slideru nebo animace menu), by mély jit do adresafe Sablony a soubory

JavaScriptu, které pouziva plugin (napi. AJAX kod) se fadi do slozky pluginu [16].
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Hook admin_enqueue scripts je pouzit k zatazeni skriptl a styli uréenych pro administraci
WordPressu, ale hook wp enqueue_scripts se pouziva k zatrazeni skriptd a stylti uréenych

pro frontend.

3.2.3 Hooky

Hooky jsou ,,alfou a omegou* WordPressu. Jsou to zékladni funkce, které jsou potieba k vy-
voji pluginu. Hooky umoznuji plugintim pfipojit se k WordPressu a vykonavat potiebné
funkce. I kdyz je mozné vytvotit plugin, ktery nepotiebuje funkci hooku, ale takovy plugin
by byl raritou. VétSina pluginli pouzije alesponi jeden hook. Jakmile se vyvojar za¢ne ucit,

jak hooky funguji, tak pochopi, pro¢ je WordPress tak vykonna platforma.

V aplikaci WordPress jsou hooky hlavni funkci Plugin API. Umoziuji vyvojarim plugint
upravovat WordPress, aniz by zménily zékladni kod. Pokud neni upraveno jadro Word-
Pressu, tak mohou uZivatelé upgradovat na novéjsi verze, aniz by ztratili jakékoli zmény,

které provedly jejich pluginy. A to je pravé jedna z hlavnich vyhod hook.

WordPress ma dva typy hookt: action a filter hook. Action hook umozni provést funkci
(akei) v urcitém bodé¢ provadéni kodu WordPressu. Filter hook umoziuje manipulovat (fil-

trovat) vystup prochéazejici hookem [14][19].

Action hook

Action hooky umoziuji spustit kod v uréitém okamziku nac¢itani WordPressu. Jsou povazo-
vany za ,,udalosti, ke kterym dochézi v urCitych fazich nacitani webové aplikace. Pfipoje-
nim funkce k action hooku nas plugin fekne WordPressu, Ze chce pfi této udalosti néco udé-
lat.

Funkce do_action() ve WordPressu vytvofti a spusti action hook.

1 <?php
2 do_action($tag, Sarg = '');

3 2>
Funkce pfijima dva parametry:
e 3Stag: Nazev nebo identifikator pro action hook.

e 3arg: Hodnota predand registrovanym akcim. Tento parametr 1ze rozdélit na libo-

volny pocet parametra.

Nasleduje piiklad, jak by vypadal action hook s vice parametry:
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1 <?php

2 do_action($tag, Sarg a, Sarg b, Sarg c);

3 ?>
Jednim z nejcastéjSich hookil ve WordPressu je action hook wp head. Je aplikovan v ramci
<head> znacek ve struktuie webu. Je to uzitecny hook pro SEO pluginy a pro piidavani
Open Graph meta znacek.

1 <?php

2 do_action('wp head');

3 2>
Jak lze vidét, tento konkrétni action hook neptfedava zadné parametry. Je tomu Casto u action
hookii. Kdyz se tento koéd spusti ve WordPressu, tak hleda kazdou action zaregistrovanou na
hooku wp_head. Poté provede kazdy action hook v potadi podle priority. Proces nacitani

stranky pokracuje 1 po dokonceni jeho provedeni.

Nyni se podivame na action hook, ktery piredava dalsi argumenty vSem akcim, které jsou k
nému piipojeny.

1 <?php

2 do_action('save post', int S$post ID, WP Post $post, bool Supdate);

3 2>
Tento hook se spusti, kdyz je uloZen jakykoli ptispévek ve WordPressu. Pfeda ID ptispévku,
obsah pfispévku a logickou hodnotu, zda je ptispévek novy nebo je upraveny. To mohou byt

uzite¢né informace, které¢ mame k dispozici pii pfipojovani vlastni akce k save post [19].
Filter hook

Filter hooky jsou druhym typem hookii ve WordPressu. V nékterych ohledech jsou podobné
lovat s vystupem kodu. Filter hooky funguji tak, ze vzdy prochéazeji data hookem a jakykoli

filtr na hooku miZe data jakymkoli zpisobem upravovat.

Aby bylo pochopeno, jak funguji filter hooky, je nutno se nejprve naucit, jak funguje funkce
WordPressu apply _filters(). Je to zaklad systému filter hookd.
1 <?php

2 apply filters(string Stag, mixed Svalue);

3 2>

Funkce vyuziva dva a vice parametru.
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e Stag: Jedine¢ny nazev filter hooku.
e $value: Hodnota, kterd je pfedana vSem filtrim pfidanym do hooku za ucelem tprav.
o Sargs: Stejné jako funkce do_action() pro action hooky, tak i filter hook akceptuje

libovolny pocet dalSich argumentt, které se pieda;ji filtrim pfipojenym k hooku.

Funkce vzdy vrati proménnou $value poté, co byla filtrovana. Je také nezbytné, aby vSechny

filtry pfidané do hooku také vratily hodnotu.

Nasleduje priklad filter hooku v jadru WordPressu, kde 1ze vidét, jak filter hook vypada.

1 <?php
2 Stemplate = apply filters('template include', Stemplate);

3 2>
V tomto ptikladu je template include nézev filter hooku. $template je tetézec predstavujici
cestu k souboru Sablony, ktera se ma nacist. Plugin by naptiklad mohl tuto cestu k souboru

filtrovat, aby WordPress v&d¢l, ze by mél nacist Sablonu z jiného umisténi [19].

3.3 Sablony

Sablony WordPressu fidi frontendové rozhrani webové aplikace a pohledem jsou podobné
MVC frameworku. Analogie neni dokonala, ale Sablony a view jsou podobné v tom, Ze ovla-

daji, jak bude aplikace vypadat a jsou mistem, kde navrhafi travi vétSinu Casu.

Theme Developer Handbook sestavend komunitou WordPressu je dobrym zdrojem pro na-
uceni, jak vytvaret Sablony pro WordPress standardnim zplisobem. Tento zdroj by méli po-
uzivat vSichni vyvojari Sablon.

Kdyby méla byt porovnavéna Sablona s pluginem, tak na urcité trovni jsou v§echny zdrojové
soubory v Sablonach a pluginech pouze soubory formatu PHP nactené v riznych casech
pomoci WordPressu. Teoreticky se miize cely kod webové aplikace nachéazet v jedné Sabloné
nebo jednom pluginu. V praxi je ale lepsi vyhradit kod pro Sablonu souvisejici s frontendem

(views) webu a pluginy pro backend aplikace (model a controller).

Kde se vlozi néjaky kod, bude zalezet na tom, zda se bude primarné vytvaret kompletni

webova aplikace €i samostatny plugin nebo Sablona [16].
Pti vytvareni aplikaci je doporuceno pouzit nasledujici pokyny:

e K uloZeni zékladniho kdédu aplikace je potieba jeden hlavni plugin a ke spraveé kodu

frontendu jednu Sablonu.
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e Jakakoli modulérni funkce, kterd by mohla byt uzitecnd v jinych projektech nebo
pfipadné nahrazena jinym pluginem, by méla byt kodovana jako samostatny plugin.

e Nikdy neupravovat systémové soubory WordPressu.

Pluginy se pfirovnavaji k modelu a controlleru, kde vSechny datové struktury definujici kod
(logika a napt. AJAX) by m¢ly jit do hlavniho pluginu. Véci jako taxonomie, zpracovani

formulara, tiidy Post a User by také mély jit do pluginu.

Sablony jsou zase piirovnavané k view. Viechny frontendové kody a samotna logika fron-
tendu by mély patfit do Sablony. Hlavni ramec webu, zéhlavi, zapati, menu a postranni pa-
nely by mély byt kédovany opét v Sablong, jako i jednoduché logické podminky, napt. zob-

razeni menu jen pro piihlaseného uzivatele.

Je-1i vytvaren plugin, ktery bude pouzit na jinych webech, tak je rozumné ponechat kod v
pluginu. V téchto piipadech je mozno do pluginu ukladat i soubory Sablon, aby bylo mozné

poté na jiném webu zachovat Ul komponenty.

3.3.1 Struktura Sablony

KdyZ uZivatel navstivi web a piejde na jakoukoliv stranku, pouzije WordPress systém, ktery
se nazyva ,template hierarchy* (urcuje, ktery soubor se ma pouzit k vykresleni potiebné
stranky). Napftiklad pokud uZivatel ptejde na stranku ptispévky, WordPress vyhleda soubor
single-post.php. Pokud to nenajde, bude hledat single.php a pokud ani ten nenajde, tak bude
hledat index.php.

Soubor index.php je zaloZznim souborem pro vSechna nacteni stranky a se souborem style.css
je jedinym pozadovanym souborem pro fungovani Sablony. Obvykle je v Sabloné nésledujici

seznam souboru:

o 404.php

e author.php

e archive.php

e attachment.php
e category.php

e comments.php

e date.php

footer.php
front-page.php
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functions.php
e header.php

e home.php
e image.php
e index.php
e page.php

o search.php

e sidebar.php

e single.php

e single-(post-type).php
o style.css

e ftag.php

e faxonomy.php

Nékteré soubory v tomto seznamu se nactou, kdyz se zavoléd konkrétni funkce ger. Naptiklad
get_header() nacte header.php, get footer() nacte footer.php a get sidebar() nacte side-
bar.php. Ptedanim parametru témto funkcim se pfida parametr do nazvu souboru. To zna-
mena, ze naptiklad get header(‘alternate’) nacte soubor header-alternate.php ze slozky Sa-

blony [16].

3.3.2 Sablona stranky

Jednim z nejjednodussich zptisobtl, jak spustit libovolny PHP kéd na webu WordPressu, je

vytvofit Sablonu stranky, pfidat ji do Sablony a poté ji pouzit na jedné ze svych stranek.

WordPress prohledd vSechny PHP soubory ve slozce a podslozkach aktivni $ablony, zda
neobsahuje soubory Sablony stranky. VSechny soubory nalezené se zakomentovanym tad-
kem, ktery obsahuje frazi ,, Template Name:* se zobrazi ve vybéru v pravém sloupci editace
ptispévku, kde se dana Sablona stranky miZe aktivovat.

<?php

/%

Template Name: Vlastni Sablona stréanky

*/

?>

G N W N =

Vyse je ukazka kodu, ktery predstavuje vytvoreni vlastni Sablony stranky [16].
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3.4 Custom Post Type

Pti vyvoji nékterych webil je mozno se setkat s vlastnimi typy ptispévkll (Custom Post
Type). Nejbéznéjsi typy obsahu ve WordPressu jsou ptispévky a stranky. Pfi domnénce, Ze
si to projekt vyzaduje, 1ze vytvofit libovolny pocet novych typa prispévka vyuzitim vyhod
vlastni funkce typu pfispévku a jeho Sirokého nastaveni (pozice v menu, moznost hledani,

zobrazeni pro urcitého uzivatele, atd.).

Potieba vlastnich typa pfispévka se objevuje v mnoha scénafich. Napiiklad, kdyz fotograf
vytvaii web osobniho portfolia, mozna bude potiebovat vlastni typ ptispévku s referencemi,
aby prezentoval své foceni atraktivnim zptisobem, namisto pouhého pouziti standardnich
ptispévki, kde by se mu to michalo s ostatnimi typy piispévka, jakou jsou naptiklad blogové

¢lanky.

U vlastnich pfispévkll je moznost pouzit vlastni meta boxy a taxonomie. Meta boxy jsou
ur¢ené k tomu, aby mohl vyvojar u ptispévku pridat dalsi uzivatelské pole. Kdyz se vezme
v potaz vySe zminény piiklad fotografa, tak u pfispévku reference se napftiklad pridaji meta
boxy data vyfoceni, mista foceni nebo typ fotoaparatu. Zato taxonomie je néco jako katego-
rie, kde je moZnost piispévky zatazovat. V tomto piipadé tieba svatebni foceni, sportovni

fotografie anebo studiové foceni.

Koéd vlastniho typu piispévku Ize také ptidat k pluginu nebo widgetu, pokud si vyvojaf ne-
pfeje, aby byl vazan na konkrétni téma [15][20].

3.4.1 Vlastni typ prispévki

Vlastni typ ptispévku je mozno ptidat k Sablon€ nebo pluginu, ptipadné widgetu, jak je zmi-
néno vyse. V piipad¢ Sablony staci pfidat kod do souboru functions.php vasi Sablony. Je
dobrym zvykem spojit vytvotreni nového typu s funkci init, aby byl spustén ve spravny oka-
mzik v zavadécim procesu. Nasleduje uvodni kod typu post_type:
<?php
function reference init () {

register post type('reference');

}

add _action('init', 'reference init');

o G W N =

?>
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Funkce register _post type() bere sviij druhy parametr jako pole a v tomto poli je uréeno, zda
je objekt vefejny nebo ma byt zobrazena prava URL, zobrazeni nadpisu nebo editoru, atd.

Nasledujici kod ukazuje nastaveni pole argumentii a nasledné predani funkci:

1 <?php

2 function reference init () {

3 Sargs = array (

4 'description' => 'Vlastni typ pfispévku mych referenci',
5 'public' => true,

6 'rewrite' => array('slug' => 'reference'),

7 'has archive' => true,

8 'supports' => array('title', 'editor', 'author', 'excerpt',
9 'custom-fields', 'thumbnail'),
10 'show _in rest' => true
11 ) ;
12 register post type('reference', S$Sargs);
13 flush rewrite rules();
14 }

15 add_action('init', 'reference init');

16 2>
Dale zde je pole s popisky ($labels), kde jsou pojmenovana akéni tla¢itka v daném typu pfi-
spévku, jako je naptiklad ,,Pfidat novy pfispévek®, v naSem piipadé to je ,,Pfidat novou re-

ferenci® [15][20].

1 S$labels = array(

2 'name' => 'Reference',

3 'singular name' => 'Reference',

4 'add new' => 'Pridat novou',

5 'add new item' => 'Pridat novou referenci',
6 'edit item' => 'Editovat referenci',

7 'new item' => 'Nova reference'’,

8 'view item' => 'Zobrazit referenci'

9 );

3.4.2 Vlastni taxonomie

Na vytvoreni vlastni taxonomie bude pouzit predchozi ptiklad. Fotograf pravdépodobné ne-
bude chtit kombinovat reference svateb a sportovnich udalosti, takze si vytvoii vlastni taxo-
nomii s nazvem ,,Kategorie referenci®. Nasledujici kod bude ptiddn do souboru functi-

ons.php:
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1 <?php

2 function reference taxonomies() {

3 Sargs = array();

4 register taxonomy ('reference category', 'reference', $args);
5}

6 add_action ('init', 'reference taxonomies', 0);

7 27>

Stejné jako u vlastniho typu ptispevkd, tak i zde mize byt nastavena cela skdla parametrii:

1 <?php

2 function reference taxonomies() {

3 $Sargs = array(

4 'hierarchical' => true,

5 'public' => true,

6 'show_in rest' => true,

7 'label' => 'Kategorie referenci',

8 'query var' => true,

9 'rewrite' => array('slug' => 'reference-kategorie')
10 )
11 register taxonomy ('reference category', 'reference', S$Sargs);
12}
13 add_action('init', 'reference taxonomies', 0);
14 2>

Je to velmi podobné vlastnimu typu piispévku. Jak Ize vidét, tak je opé€t moZznost piidat po-

pisek nebo tieba povolit hierarchii [15][20].

3.4.3 Vlastni meta boxy

Jako vyvojaf plugint je dulezité si uvédomit, Ze dlouhodobé budoucnost meta boxt je trochu
nejista. Se zavedenim editoru blokl (Gutenberg) se vyvojatiim doporucuje pouzivat systém
blokovych editort pro zpracovani post metadat. Neexistuje zddny pevny termin pro to, zda
a nebo kdy budou meta boxy zcela zastaralé a odstranéné z WordPressu. Toto je dulezité mit

na paméti pfi rozhodovani o tom, jak uzivatelim piedstavit moZnosti metadat.

Meta boxy jsou ,,boxy‘‘ na obrazovce pro upravy piispévki, které umoznuji uzivatelim upra-
vovat metadata, jako je napf. box pro hlavni obsah piispévku, autora nebo zménu URL. Pii
vyvoji pluginu nebo Sablony je moznost vlastniho vytvofeni téchto meta boxt. Technicky

jde dat do meta boxu cokoli. Meta boxy jsou dobrou volbou k rozsifeni uzivatelského roz-

hrani upravy pfispévku.
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Pro ptidani vlastniho meta boxu na obrazovku upravy ptispévku se pouzije funkce

add _meta_box().

Piidani meta boxu:

1 <?php
2 function misto foceni () {

3 add meta box(

4 'misto foceni',
5 __( "Misto foceni reference', 'textdomain' ),
6 'misto foceni obsah',
7 'reference’',
8 'normal’',
9 'default’
10 )
11 1}
12 add_action( 'add meta boxes', 'misto foceni' );
13 2>

Funkce add meta box() ptijima parametry, které obsahuji ID meta boxu, nadpis, callback

funkci nebo tfeba pozici meta boxu [15][20].
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4 POUZITE TECHNOLOGIE

Tato kapitola se zabyva zakladnimi technologiemi, které se vyuzivaji v CMS WordPress a

grafickym vektorovym formatem SVG, ve kterém se bude vytvaiet mapa pater knihovny.

4.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je kod, ktery se pouziva ke strukturovani webové
stranky a jejiho obsahu. Napiiklad obsah muze byt strukturovan v sad€ odstavci, seznamu

odrazkovych bodil nebo pomoci obrazki a tabulek.

HTML neni programovaci jazyk, ale je to jazyk znackovaci, ktery definuje strukturu vaseho
obsahu. HTML se skladé z fady prvk, které se pouZzivaji k ,,uzavieni nebo ,,zabaleni* riiz-
nych ¢asti obsahu. Uzaviraci znacky mohou vytvofit systém nadpist, hypertextovy odkaz na
slovo nebo obrazek, ktery po kliknuti uzivatele odkéaze na cil odkazu, mohou textu dat kur-

zivu nebo ho dat tuénym pismem, atd. Jako ptiklad poslouzi nasledujici text:

1 Mapa knihovniho fondu

Pokud ma byt text na samostatném fadku jako odstavec, tak je ptidan do znacek odstavce:

1 <p>Mapa knihovniho fondu</p>
Hlavni ¢asti ukazkového prvku jsou nésledujici:

e Uvodni zna¢ka: Sklada se z nazvu zna¢ky (v tomto ptipadé p), zabaleného do tthlo-
vych zavorek. Zde se uvadi, kde prvek zacina — v tomto pfipadé, kde zac¢ina odstavec.

e Zavéretna znacka: Zde je to stejné jako pii uvodni znacce, kromé toho, Ze pfed nazev
prvku pfidadme lomitko. Zavére¢nou znackou uvadime, kde prvek konci. Neptidani
zaveérené znacky je jednou ze standardnich chyb a mlize se tim rozhodit struktura
webovée stranky.

e Obsah: Obsah prvku je vétSinou text, ktery se nachdzi mezi ivodni a koncovou znac-
kou.

e Prvek: Uvodni znacka, zavérecnd znacka a obsah spole¢né tvoii prvek [21].

4.2 PHP

PHP (rekurzivni akronym pro PHP: Hypertext Preprocessor) je Siroce pouzivany skriptovaci

programovaci jazyk, ktery je vhodny zejména pro vyvoj webovych stranek.

PHP lze pouzit dvéma primarnimi zptisoby:
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Skriptovani na strané serveru

PHP bylo piivodné navrzeno tak, aby vytvotilo dynamicky webovy obsah, a je pro tento ukol
stale nejvhodnéjsi. K vygenerovani HTML je potieba PHP analyzétor a webovy server, pies
ktery budou zasilany soubory kddovanych dokumentii. PHP se také stalo populdrnim pro
generovani dynamického obsahu prostiednictvim databazovych pfipojeni, XML doku-

mentl, grafiky, soubord PDF a mnohem vice.

PHP bézi na vSech hlavnich operacnich systémech, od unixovych variant (v€etné Linuxu,
FreeBSD, Ubuntu, Debian a Solaris) az po Windows a MacOS. Mize byt pouzit se vSemi
prednimi webovymi servery, véetné servert Apache, Nginx a OpenBSD. Na vzestupu jsou

i cloudova prostredi jako Azure a Amazon.

Samotny jazyk je velmi flexibilni. Naptiklad neméa omezeni pouze na vystup v HTML nebo
jiném textovém souboru, ale 1ze vygenerovat jakykoli format dokumentu. PHP m4 vestavé-

nou podporu pro generovani souborit PDF, obrazkt GIF, JPG a PNG.

Jednou z nejvyznamnéjSich funkci PHP je rozsahld podpora databazi. PHP podporuje
vSechny hlavni databaze (napt. MySQL, PostgreSQL, Oracle, Sybase, MS-SQL nebo DB2).
Podporovany jsou i novéjsi databaze NoSQL, jako je CouchDB a MongoDB. S PHP je vy-

tvafeni webovych stranek s dynamickym obsahem z databaze pomérné jednoduché.
Skriptovani z prikazového radku

PHP muze spoustét skripty z ptikazového fadku, podobné jako Perl, awk nebo Unix shell.
Skripty ptikazového fadku se miizou pouZit pro ukoly spravy systému, naptiklad pro zalo-
hovani nebo tieba analyzu logl. Dokonce i1 nékteré skripty typu CRON mohou byt prove-
deny timto zptisobem [22].

4.3 CSS

Cascading Style Sheets (CSS) je webova technologie, kterd umoziuje aplikovat rozvrzeni,
téma a styl na dokumentu. Ve vétSin€ piipadi je dotyénym dokumentem soubor HTML a

vykreslovani se provadi pomoci webového prohlizece.

CSS je casto povazovan za konstrukéni néstroj, protoZe umoziuje autorovi nebo designérovi
webové stranky urcit vizudlni vzhled této stranky. Diky své kontrole nad kone¢nym vzhle-

dem webové stranky ma CSS pfimy dopad na pouzitelnost i dostupnost. Vzhledem k t€mto
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faktoriim se vytvareni styli a psani CSS nékdy povazuje za designérské ukoly a za spravu

styll mize byt zodpovédny designér softwarového tymu.

CSS definuji barvu, velikost, polohu textu a dalSich HTML znacek, zatimco soubory HTML
definuji obsah a zptisob jeho uspotradani. Jejich odd€lenim je mozno zménit barevné schéma,

aniz by bylo nutno ptepisovat cely web.

Kaskadovani znamena, ze styl aplikovany na nadfazeny prvek se bude vztahovat také na
vSechny podfizené prvky v nadifazeném prvku. Napiiklad nastaveni barvy textu téla doku-

mentu bude znamenat, ze vSechny nadpisy a odstavce v té€le budou mit stejnou barvu.
Tti hlavni zptisoby moznosti implementace CSS na webovou stranku:

e Inline: Do tvodni HTML znacky se vlozi atribut style, kde se definuji potfebné styly.
e Znacka style: Styly se piSou do HTML prvku <style></style>.
e Externi: Podobné druhému typu (znacka style), jen s tim rozdilem, ze se styly piSou

do externiho CSS souboru [23][24].

4.4 JavaScript

JavaScript je plnohodnotny dynamicky programovaci jazyk, ktery mliZze na web ptidat inter-
aktivitu. Byl vynalezen Brendanem Eichem (spoluzakladatelem projektu Mozilla), Mozilla

Foundation a Mozilla Corporation.

JavaScript je univerzalni a ptatelsky pro zacatecniky. S vétsimi zkuSenostmi je moznost vy-

tvaret hry, animovanou 2D a 3D grafiku nebo tfeba komplexni aplikace zalozené na databazi.

Samotny JavaScript je relativné kompaktni, ptesto velmi flexibilni. Vyvojafi napsali nejriiz-
n¢j$i nastroje nad zékladni jazyk JavaScriptu a odemkli obrovské mnoZzstvi funkci s mini-
malnim usilim.

Tyto funkce zahrnuji napt.:

e Rozhrani pro programovani aplikaci (Application Programming Interface — API) tfe-
tich stran, kterd umoziuji vyvojaiim zaclenit funkce do webti od jinych poskytova-
telti obsahu.

e Frameworky a knihovny tretich stran, které mtzete pouzit pro urychleni prace pti

vytvareni webt a aplikaci [25].
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45 SVG

Scalable Vector Graphics (SVG) je jednou z nejvykonnéjSich soucasti moderniho vyvoje
webu. Pfi spravném pouziti miize vyiesit bézné problémy souvisejici s navrhem, vyvojem a

dodavanim obrazovych snimkt a Ul

SVG je znackovaci jazyk zalozeny na XML pouzivany k definovani obrazki, ktery mtize
obsahovat dvourozmérné vektory. Vektory mohou byt jednoduché cesty, ptimky nebo jaky-
koli tvar, ktery 1ze popsat pomoci kiivek. Je velmi flexibilni a maze byt implementovan jako
samostatny obrazek pomoci atributu src obrazku nebo jako obrazek na pozadi v CSS, jako
je PNG, GIF nebo JPG. Miuze byt také vlozen ptimo do stranky HTML a manipulovat s nim
pomoci CSS nebo JavaScriptu za i¢elem vytvafeni animaci, vizualizaci nebo tfeba interak-

tivnich grafi.

SVG bylo vydano v roce 1999 (je star§i nez XHTML), avsak kviili nedostate¢né podpoie v
tehdejSich dominantnich prohlizecich Internet Explorer se na deset let odmlcelo. Tato tech-
nologie zacala ziskavat ptizen pfed n€kolika lety s knihovnami JavaScriptu, jako je napiiklad
Raphaél, ktery ptidal programovou podporu zaloznich verzi pro starsi verze IE a trend od té
doby zesilil. VSechny moderni verze Internet Explorer a Edge maji podporu pro SVG a exis-

tuje silna podpora pro technologii od vSech ostatnich vyrobct prohlize¢t, veetné Chrome,

Firefox a Safari [26][27][28].



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

40

II. PRAKTICKA CAST
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5 POZADAVKY NA SYSTEM

Hlavnim ukolem této diplomové prace je vyvinout systém pro spravu mapy knihovniho
fondu Knihovny UTB. Po stisknuti tla¢itka ,,Ukazat v regalu v knihovnickém systému se
zavola nas systém pro spravu a zobrazi vyskakovaci okno s ndzornym zobrazenim druhého
nebo tfetiho patra Knihovny UTB (podle typu sbirky), které¢ obsahuje regély s knihami. U
regall se poté vybarvi ten, kde se dana kniha nachazi. Dale bude jesté ve vyskakovacim okné
napsano, ve kterém patie se kniha nachdzi a nazev signatury, podle které¢ budeme poté knihu
hledat v regalu. Momentalné¢ ma Knihovna UTB systém StackMap, ktery ale nevyhovuje
jejim pozadavkim. Hlavni diivod je, ze maji jen rastrovou formu mapy a samoziejmé musi

za systém platit poplatky v fadu desitek tisic korun za rok.

Jako systém pro spravu mapy byl vybran open source systém pro spravu obsahu WordPress,
kde bude sprava mapy realizovana pomoci pluginu. Mezi hlavni divody, pro¢ byl Word-
Press vybran, je to, ze s nim mam bohaté pracovni zkuSenosti a ma mnoho uzite¢nych funket,
které budou potieba k vyvoji systému. Zaroven s nim maji i zkusSenosti spravci Knihovny

UTB, protoZe na WordPressu funguje dalsi fada univerzitnich systému a webd.

5.1 Funkéni pozadavky
Mezi hlavni funkéni pozadavky patii:

e Reseni formou open source webové aplikace

e Mapy pater s regaly vytvofit pomoci vektorového formatu SVG

e Responzivita webové aplikace a moznost pfibliZeni mapy u mobilni verze
e MozZnost backendové editace rozsahu signatur u regala

e Nasledné zatazeni signatury do regalu a zobrazeni mapy

e Jazykové verze aplikace

e DodrzZeni/sladéni vizudlu s knihovnim vyhledavacim rozhranim
5.2 Nefunkéni poZzadavky
Mezi doplitky funk¢nich pozadavki, které popisuji dal§i nezbytné potieby, nalezi:

e Vyvoj pomoci pluginu WordPressu
e Ukladani rozsahti signatur do vlastniho typu pfispeévkl s meta boxy
e Zatazeni do patra pomoci taxonomie sbirky

e AJAXové ulozeni a zobrazeni rozsahu signatur
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6 VYTVORENI SVG MAPY

Vyvoj systému bude zapocat vytvofenim pater Knihovny UTB ve formatu SVG. K prekres-
leni map poslouZi jakykoli vektorovy program, mezi které patii naptiklad Adobe Illustrator,

Sketch nebo CorelDraw [29]. Do programu je nahrana ptedloha mapy v rastrovém formatu

JPG a pomoci nastroje obdélnik je mapa piekreslena do vektorové formy (Obrazek €. 5).

Obrazek ¢. 5 - Prekreslovani mapy v Adobe Illustrator
Po prekresleni vSech regalii byly zatfazeny sousedici regély do skupin, aby v tom byl pfehled
a kazdému regalu bylo pfifazeno jedine¢né ID, napt.: 2L14A nebo 2L14B (Obrazek €. 6).
Nazvy ID byly ptevzaty z minulého systému StackMap. Tento krok je pfi vytvaieni mapy

Vlastnosti Vrstvy  Knihovny

~ E mapaKnihovna
v N <Skupina>
B 2144

BN zL4

v H <Skupina>
N zua

BN 2uie

N zuic

N 2124

BN 2wz

N zu2c

Obrazek ¢. 6 - Spojeni regalii do skupin a prirazeni ID
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7 PLUGIN UTB LIBRARY MAP

Sprava mapy je udélana pomoci pluginu a tim bude nasledny kod oddéleny od jadra Word-
Pressu, ktery se nasledné miize aktualizovat bez ztraty nasich funkci. Struktura pluginu bude
vytvofena pomoci webové aplikace WordPress Plugin Boilerplate Generator. Jak je zminéno
v teoretické Casti, tak generator nam vytvoii zdkladni slozky a soubory, které plugin vyza-
duje k instalaci. Tim nam usSetii spoustu prace pfi vytvareni danych soubort. Na webové
prezentaci https://wppb.me se vyplni zdkladni informace o naSem pluginu (jméno pluginu,
informace o autorovi, URL a slug pluginu). Kliknutim na tla¢itko ,,Build plugin“ se vygene-
ruje a nasledné stahne ZIP soubor, ktery obsahuje onu zminovanou zakladni strukturu
pluginu. V nésledujicich sekcich této kapitoly je popsan postup vyvoje pluginu (workflow)
[18].

7.1 Vyvoj pluginu

Plugin bude vyvijen za pouziti zdkladnich funkci WordPressu, jako je napt. vlastni typ pii-
spévku, meta boxy, taxonomie nebo WordPress AJAX. V prvni fad¢ bude vyvijena admi-
nistratorska ¢ast, kde bude samotné zadavani a piehled rozsahi signatur. Poté bude vyvijena

frontendova ¢ast webu, kde bude uZ jen samotny vypis ve formé vybarveného regalu.

7.1.1 Vlastni typ prispévku

Vlastni typ ptispévku neboli Custom Post Type je jedna z nejdileZzitéjSich funkei Word-
Pressu. Bude registrovan typ piispévku druhého a ttetiho patra, kde nasledné budou ukla-
dany data o rozsazich signatur pomoci meta box, ale o tom pozdé&ji. V kotfenu pluginu se
nachazi soubor utb-library-map.php, kde bude registrovan vlastni typ ptispévku, ale i meta
boxy a taxonomie. Nize je pfidan kod registrace vlastniho typu ptispévku druhého patra, tieti
patro bude mit totoZné nastaveni, jen bude mit jiné popisky a post type klic.
function register second floor() {
register post type( 'second floor',

array (

'labels' => [

'all items' =>  ( 'All ranges', 'utb-library' ),
'edit item' =>  ( 'Edit range', 'utb-library' ),
1,

1

2

3

4

5 'name' =>  ( 'Second floor', 'utb-library' ),
6

7

8

9 'menu_icon' => 'dashicons-list-view',
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10 'menu_position' => 81,

11 'public' => false,

12 'publicly queryable' => true,

13 'show ui' => true,

14 'has _archive' => false,

15 'rewrite' => false,

16 'supports' => array('title'),

17 'capabilities' => array(

18 'create posts' => 'do not allow'
19 ),

20 'map meta cap' => true

21 )

22 )7

23}

24 add _action( 'init', 'register second floor' );

Popis nastaveni typu pfispévku:

labels — popisy tlacitek v administraci, budou vyuzity 2 popisky, kde se jedna o sa-
motny nazev (Second floor) a zobrazeni v§ech rozsahti (All ranges)

menu_icon — vybér ikony z predem definovanych ikon na adrese https://develo-
per.wordpress.org/resource/dashicons/

menu_position — zde je nastaveno vysoké €islo, aby byl typ ptispévek uplné na spodu
v levém sloupci administrace

public — nastavuje se true nebo false a znamena to, jestli maji byt ptispévky vypiso-
vany na frontendové ¢asti webu (Sablong)

publicly queryable — znamena to povoleni vypisu pfispévki, napt. v pluginu, tady
musi byt true, jinak by se data nevypsala a nemohly by se porovnévat rozsahy
show_ui — zobrazeni typu ptfispévku v menu

has_archive — archiv ptispévki na frontendu

rewrite — moznost vlastni URL, v naSem ptipad¢ false, protoze naSe data nepotiebuji
vlastni URL

supports — zde se nastavuje, jaké boxy a nastaveni maji byt na samotné strance ad-
ministrace ptrispévku

capabilities — u capabilities je zakdzano vytvotfeni nového rozsahu z piehledu roz-
sahtl, novy rozsah ptijde pfidavat pouze ptes interaktivni SVG mapu patra knihovny

map meta_cap — moznost editace 1 ze seznamu rozsahtl a nejen z interaktivni mapy
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7.1.2 Taxonomie sbirky

Aby bylo jasné, do jakého patra ma byt zatazena signatura, tak je k tomu potieba funkci
taxonomii, coz jsou v podstaté kategorie. V naSem piipad¢ to budou nazvy sbirek a podle
nich se pozna4, jestli signatura patii do druhého nebo tfetiho patra. NiZe je ukazana registrace
taxonomie, bude zase jak pro druhé, tak pro tieti patro. Lisit se budou jen v kli¢i a v ndzvu

objektu, ke kterému budou pfipojeny.

1 function floor custom taxonomy init () {

2 register taxonomy (

3 'secondfloor’',

4 'second floor',

5 array (

6 'label' =>  ( 'Floor names' ),
7 'rewrite' => false,

8 'hierarchical' => false,

9 'show _in menu' => true
10 )
11 )7
12
13 register taxonomy (
14 'thirdfloor',
15 'third floor',
16 array(
17 '"label' =>  ( 'Floor names' ),
18 'rewrite' => false,
19 'hierarchical' => false,
20 'show in menu' => true
21 )
22 )
23}
24 add_action( 'init', 'floor custom taxonomy init' );

Popis nastaveni taxonomie:

e secondfloor/thirdfloor — kli¢ taxonomie

e second floor/third floor — kli¢ typu ptispévku, ke kterému je taxonomie piifazena

e label — nazev taxonomie v menu administrace

e hierarchical — moznost vytvotfeni vnotfenych kategorii, v naSem piipadé neni potieba

e show in menu — zobrazeni celé¢ taxonomie v menu
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7.1.3 Meta boxy

Posledni véci, kterd se bude registrovat v souboru utb-library-map.php v kotenovém adre-
safi jsou meta boxy. Meta boxy jsou uzivatelska pole, kde je moznost ukladat dalsi informace
k ptispévku (rozsahu). Do meta boxii bude ukladéano ID rozsahu z SVG mapy, zacatecni a
koncovy rozsah daného regalu. Na nasledujicim kodu je ukazéano, jak se meta box registruje.
Jelikoz jsou potieba dva typy piispévkl (druhé a tieti patro), tak je vyuzit cyklus foreach
(opakuje blok kédu pro kazdy prvek v poli), aby se nemusely vypisovat meta boxy pro kazdy

typ prispévku.

1 public static function add() {

2 Smetas = ['second floor','third floor'];
3 foreach (Smetas as S$meta) {

4 add meta box(

5 'range_id',

6 'Range ID',

7 [self::class, 'rangelD'],
8 Smeta

9 )7
10
11 add meta box (
12 'range from',
13 'Range from',
14 [self::class, 'rangeFrom'],
15 Smeta
16 )i
17
18 add meta box(
19 'range_to',
20 'Range to',
21 [self::class, 'rangeTo'],
22 Smeta
23 )i
24 }
25 }

Jak je zminéno, jsou tu 3 meta boxy, kde prvni s klicem range_id ptidava uzivatelské pole,
kde se bude ukladat pfedavané ID z SVG mapy. Déle tu je pocatecni rozsah s klicem
range_from a koncovy rozsah range to. Na druhém misté ve funkci add meta_box jsou po-

pisky meta boxti. O fadek nize je callback funkce, kterd zavola upraveny input pro zadavani
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rozsahu. Na poslednim fadku funkce add meta_box je nézev typu ptispévku, ke kterému je

box pfifazen.

7.1.4 Definice rozsahi pi‘es SVG mapu

Vsechen kod bude v souborech v adresari admin, ktery se nachazi v kotfenu pluginu. Nejprve
budou definovany v souboru class-utb-library-map-admin.php polozky v menu, kde na na-
slednych strankach, které budou vytvoteny ve slozce partials v adresati admin, bude pridana
mapa patra a rozsahy signatur. Kazdé¢ patro bude mit svoji stranku na zadavani rozsahu, tieti
soubor se bude tykat testovani zafazeni signatur. Na ukdzku je zobrazen kdéd pouze pro pfi-
dani hlavni polozky menu. Dalsi submenu polozky maji stejnou logiku, jen se zobrazi jiné

strany (tfeti patro nebo testovani rozsahu).

1 function custom_admin menu () {
2 add menu_page (

3 'UTB Library Map',

4 'UTB Library Map',

5 'administrator',

6 'second-floor-map',

7 array( $this, 'utb library map second' ),
8 'dashicons-pressthis’',
9 80
10 )i
11 '}
12

13 public function utb library map second() {

14 include (plugin dir path( FILE ).'partials/utb-library-map-
admin-display-second.php');

15}
Ve funkci custom_admin_menu je vnotena funkce add menu_page, ktera obsahuje zase né-
ktera nastaveni. Jedna se napiiklad o nézev polozky v menu, ndzev samotné stranky, nasta-
veni prav uzivatele, kdo miize polozku menu vidét, URL nazev a poté zavolani funkce
utb_library map_second, ktera da polozce menu odkaz na ur¢eny PHP soubor ve volané
funkci. Posledni dvé polozky funkce add menu_page jsou nastaveni ikony menu a pozice

v levém sloupci administrace.

Tim je splnéno vytvofeni strdnek v menu, kde bude vyvijeno ptfidani SVG mapy a nésled-
ného zadavani rozsahu pies mapu. WordPress nema ve vychozim nastaveni podporu zobra-

zeni SVG soubort a toto je vyieSeno nainstalovanim pluginu SVG Support.
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Ptidavani mapy bude feSeno pomoci JavaScriptu, ktery ulozime do souboru utb-library-
map-admin.js. Na samotné strané (soubor utb-library-map-admin-display-second.php), kte-
rou byla v pfedchozim kroku vytvofena, bude ptfidan formulaf, ktery vyvold vyskakovaci

okno, kde bude mozZnost nahrat potiebnou SVG mapu.

1 <form method='post' class="fillRect">
2 <input id="upload map button" type="button" class="button" va-
lue="<?php e( 'Select map' ); ?>" />
3 <input type='hidden' name='second map id' id='second map id' va-
lue="<?php echo get option( 'second map selector id' ); ?2>'>
4 <input type="submit" name="submit map selector" value="Save"
class="button-primary">
5 <div class='image-preview-wrapper'>
6 <?php
7 if (!empty(get option( 'second map selector id' ))) {
8 $svg file = file get contents(wp get attachment url(
get option( 'second map selector id' ) ));
9 echo "<div class='svg-file'>" S$svg file "</div>";
10 }
11 ?>
12 </div>
13 </form>

@ @ utBLibraryMap B

+ Akce

Pihladeny uzivatel: admin [l

@ Nésténka Second floor map

Select map m

A Prispévky
Gy Mmédia
|M Strénky

¥ Komentéfe

A Vzhled

K¢ Pluginy

e UfZivatelé

& Nastroje

M Nastaven
K UTB Library Map
Second floor map
Third floor map
Test searches
[E second floor
E Third floor

Q Zme

Dékujeme, Ze pouZivéte WordPress. Verze 5.4.2

Obrazek ¢. 7 - Pridani SVG mapy
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Timto je hotovo nahrani mapy do systému, kde na obrazku €. 7 I1ze vidét, jakym zpiisobem
se mapa nahrava. Po stisknuti tlacitka ,,Select map* se zobrazi vyskakovaci okno (Obrazek
¢. 8). Nasledn¢ tlacitkem ,,Vybrat soubory* je nahrana z pocitace potfebna mapa. Tlacitkem

,Use this image* se mapa vybere a zobrazi se nahled mapy (Obrazek €. 9).

Select aimage to upload

Nahrévani soubord  Knihovna médii

Presurite zde soubory z pocitace

nebo

Vybrat soubory

Maximélni velikost nahrévaného souboru: 128 MB,

Use this image

Obrazek ¢. 8 - Vybér souboru s mapou

Po vybéru mapy je dilezité ji potvrdit tlacitkem ,,Save* (Obrazek €. 9).

) @ uTBLibraryMap ® + Akce Prinladeny uZivatel: admin [l
& Nésténka Second floor map

PP - B

87 Média

[N Stranky

¥ Komentdfe

2 vzhled
K Pluginy
s UZivatelé
# Néstroje
Bl Nastavenf

[ UTB Library Map

Second floor map

B second floor
B Third floor
© Zmen:

Dékujeme, Ze pouZivéte WordPress. Verze 5.4.2

Obrazek ¢. 9 - SVG mapa 2. patra
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Nyni je popsano samotné ptidavani a editaci rozsaht. To bude probihat tak, ze po kliknuti
na regél, kde ma byt zadan rozsah, se zobrazi vyskakovaci okno s moznosti zadat nazev
rozsahu, pocatecni a koncovy rozsah. Déle se kromé zadanych hodnot ulozi i ID regalu, které
se vezme z SVG mapy kliknutého regalu a bude to jedine¢ny identifikator rozsahu. Pfidani
a editaci bude feSena formou AJAXu, aby se stranka po kazdém ulozeni rozsahu nemusela

znovu nacitat. K nacéteni a ulozeni rozsahu poslouzi dvé funkce, které jsou popsany nize.

Nejprve bude piidam do souboru utb-library-map-admin-display-second.php kod, ktery de-

finuje vyskakovaci okno, které se zobrazi po kliknuti na regal.

1 <div id="myModal" class="modal" data-key="secondFloor">
2 <div class="modal-content">
3 <div class="closeDiv">
4 <h2>Update Call Number Range</h2>
5 <span class="close">&times;</span>
6 </div>
7 <div class="boxInput">
8 <input type="hidden" id="rangeID" name="rangeID">
9 <div class="inputRange ml-0">
10 <label for="rangeName">Range name</label>
11 <input type="text" id="rangeName" name="rangeName"
placeholder="Range name">
12 </div>
13 <div class="inputRange">
14 <label for="inputRange">Range from</label>
15 <input type="text" id="rangeFrom" name="rangeFrom"
placeholder="Range from">
16 </div>
17 <div class="inputRange mr-0">
18 <label for="inputRange">Range to</label>
19 <input type="text" id="rangeTo" name="rangeTo" pla-
ceholder="Range to">
20 </div>
21 <button type="button" class="btnAdd button-primary"
id="btnClick">Update</button>
22 </div>
23 </div>

24 </div>
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Funkce load range second floor() vyhledava rozsah z vlastniho typu pfispévku s ndzvem
second_floor podle meta boxu ID rozsahu (_range id). Tato funkce bude volana AJAXo-
vym nacitanim po kliknuti na regal v SVG map¢, kde nésledné funkce posle ve formé ob-

jektu potiebnd data na zobrazeni.

1 function load range second floor() {

2 Sobject = new stdClass();

3 SrangeID = $ POST['rangeID'];

4

5 $Sargs = array(

6 'post _type' => 'second floor',

7 'meta key' => ' range id',

8 'meta value' => SrangelD,

9 'fields' => 'ids'
10 ) ;
11
12 Squery = new WP Query(Sargs);
13
14 if (Squery->have posts()) {
15 Sajaxposts = get posts($args);
16 $id = Sajaxposts[0];
17 $object->rangename = get the title($id);
18 Sobject->rangefrom = get post meta($id, ' range from', true);
19 Sobject->rangeto = get post meta($id, ' range to', true);
20 echo json encode ($object);
21 } else {
22 echo json_encode ("notexist");
23 }
24 exit;
25 }

K zavoléani funkce bude potfebova metoda AJAX, kterou lze vidét na nésledujicim kodu.

1 $(".fillRect rect[id"='2P'],.fillRect

rect[1id"="2L"']") .click (function (event) {
$ ("#rangeName") .val ('");
$ ("#rangeFrom") .val('"');
$ ("#rangeTo") .val('"');

S (this) .addClass ('fillColor');

Ny oo W N

S ("#rangeID") .val (event.target.id);
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8

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

1) ;

var id = $("#rangeID") .val();

S.ajax ({

type: 'post',

url: ajaxurl,

dataType: 'json',

data: {
action: 'secondfloorload',
rangelID: id

by

success: function (response) {

if (response != "notexist") {
$ ("#rangeName") .val (response.rangename) ;
$ ("#rangeFrom") .val (response.rangefrom) ;
$ ("#rangeTo") .val (response.rangeto) ;

} else {

S(".closeDiv h2").html ('Add Call Number Range');
S ("#btnClick") .html ('Add") ;

}
$('#myModal') .addClass ('d-flex"');

Zaroven byla omezena moznost pfidani rozsahu do systému jen na ty regaly, u kterych byly

pfi tvorb& mapy zadany ID a které zacinaji na 2P nebo 2L. Tim je omezena moznost ptidat

rozsah na regaly, které nemaji byt v rozsazich. Na kodu vyse je vidét, Ze po kliknuti na po-

ttebny regél se zavold pomoci AJAXu akce secondfloorioad, ktera je definovéna v souboru

class-utb-library-map.php ve slozce includes. Akci je ptitazena funkce load range se-

cond_floor(), ktera piredd do vyskakovaciho okna nazev rozsahu, pocatecni a koncovy roz-

sah. JelikoZ zatim nejsou pfidany Zadné rozsahy, zobrazi se prazdné hodnoty a jen se zméni

nazev vyskakovaciho okna na ,,Add Call Number Range* a to samé¢ u tlacitka, kde se zméni

,Update* na ,,Add* (Obrazek ¢. 10).
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UTB Library Map

Nésténka

Média
Strénky

Komentafe

Vzhled

Add Call Number Range

Range name Range from Range to

ven(

[ Range name l [ Range from ] [Range to

K’ UTB Library Map 4 Add

Second floor map

Third floor

Obrazek ¢. 10 - Definice rozsahu k vybranému regalu
Nacitani rozsaht do vyskakovaciho okna je vyfeSeno, ale je potieba jeSté vymyslet pridani
rozsahu do systému. Pridani rozsahu bude opét feseno pies metodu AJAX, kde po kliknuti

na tla¢itko ,,Add* se zavola funkce add range second floor().

1 public function add range second floor () {

2 SpostTitle = § POST['rangeName'];

3 SrangeID = $ POST(['rangeID'];

4 SrangeFrom = § POST['rangeFrom'];

5 SrangeTo = $ POST(['rangeTo'];

6 $metaToStore = [];

7 SmetaToStore[' range id'] = $rangelD;
8 SmetaToStore[' range from'] = SrangeFrom;
9 SmetaToStore[' range to'] = $rangeTo;
10 Sargs = array(
11 'post type' => 'second floor',
12 'meta query' => array(
13 array (
14 'key' => ' range id',
15 'value' => S$rangelD,
16 'compare' => '='
17 )
18 )

19 )7
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20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54 }

Squery = new WP Query(Sargs);

Spost_id = null;

if ($query->have posts()) {
Spost_id = Squery->post->ID;
Squery->post->post title = SpostTitle;
wp_ update post (Squery->post);
foreach (SmetaToStore as S$metaKey=>S$Svalue) {
update post meta($post id, $metaKey, $value);
}
echo json_encode ("exists");
} else {
Snew post = array(
'post_title' => SpostTitle,
'post _status' => 'publish',
'post type' => 'second floor'
)
Spost_id = wp_insert post($new post);
foreach ($metaToStore as S$metaKey=>$value) {

add post meta($post id, SmetaKey, $value);

}
Sterms = get terms ([
'taxonomy' => 'secondfloor',
'hide empty' => false,
1)
if ( Sterms && ! is wp error( $terms ) )
$selectedTerm = array();
foreach ( $terms as Sterm ) {
$selectedTerm[] = Sterm->term_id;

}

wp_set post terms( $post id, $selectedTerm, 'secondfloor');

endif;

exit;

Tato funkce je jedna z nejdelSich v systému, protoZe musi obsahovat vice funkci, jako je

pfidani nového rozsahu, pfipadné jen aktualizace, kdyZ bude ID regélu existovat. Dale také

automatické vybrani vSech taxonomii, v naSem piipad¢ sbirek. Toto vSe se musi nachazet

v jedné funkci.
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Jeste stoji za zminku AJAXova metoda, kterd zavola funkci add range second floor(). Po

stisknuti tlacitka se pfedaji potfebné parametry, jakou je nazev rozsahu, ID, zacate¢ni a kon-

covy rozsah. Po tspésném provedeni funkce se skryje vyskakovaci okno.

1
2
3
4
5
6
7
8

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22 });

S("#btnClick") .on("click"™, function ()

var name = $ ("#rangeName") .val();

var id = $("#rangeID") .val();

var from = $ ("#rangeFrom") .val();
var to = $("#rangeTo") .val();
S.ajax ({

url: ajaxurl,

type: 'post',

dataType: 'json',

data: {
action: 'secondflooradd',
rangeName: name,
rangelID: id,
rangeFrom: from,
rangeTo: to

by

success: function (data) {

removeModal () ;

{

Momentalng je moZnost v administraci pfidavat, editovat nebo mazat rozsahy. Timto je vy-

feSena administracni ¢ast pluginu. Na obrazku ¢. 11 a 12 je ukézan seznam vSech rozsahi a

detail rozsahu, kde se rozsah, ale taky i taxonomie edituje. Taxonomie se nachazi v pravém

sloupci (Floor names).

Nyni bude feSena frontendova ¢ast pluginu, kde se bude pozadovana signatura zatfazovat do

regélu a pfi spravném zatazeni bude regal obarvan.
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#A UTB Library Map B + Akce Pihladeny uzivatel: admin [l

Nastaven zobrazenych informacf ¥

Lo Rt Second floor
A Prispévky Celkem (73) | Publikovéno (73)
O_; Média Hromadné dpravy v 73 polozek
W stranky Nézev Datum
¥ Komentéfe 2P1C Publikovéno
20.7.2020
A Vzhled
) 2P3A Publikovano
Fiuginy: 20.7.2020
aa Ulivatelé .
2P6C Publikovéno
# Néstroje 20.7.2020
Nastavenf 2P4B Publikovana
. 20.7.2020
E UTB Library Map
B second floor ] 2p2aA Publikovéno
20.7.2020
Allranges _
2P5C Publikovane
Floor names 20.7.2020
& Third floor ~) 2p3B Publikovéno
© zmensit me D2
2P1A Publikovano
20.7.2020
2p2C Publikovéno
20.7.2020
2P1B Publikovéno
20.7.2020

Obrazek ¢. 11 - Seznam vsech rozsahii

@& UTBLibrary Map B + Akce Pihla&eny uZivatel: admin [l

Nastaven( zobrazenych informaci ¥

@ Nésténka Upravit prispévek
A Prispévky 2P1C Publikovat a
07 Média
Zobrazit n

M Stranky Range ID a

? Stav: Publikovano Upravit
¥ Komentdfe 2P1C

<& Viditelnost: Vefejna Upravit
> vz
agttied ifil Publikovano: 20. 7. 2020 (19:03)
K¢ Pluginy Range from - Upravit

Utivatelé 0/0 Qdstranit Aktualizovat

)
-
#~ Nastroje

Nastaven( Range to - Floor names a
E UTB Library Map 004/D

B Ssecond floor

Vice $titkd oddélte carkami.
All ranges

© Open access collection
Floor names P

€ Volny vybér - 2. patro

[E Third floor
© Zmeniit menu

Vyberte si z nejpouZivangjsich &titkd

Dékujeme, Ze pouzivéte WordPress. Verze 5.4.2

Obrazek ¢. 12 - Detail rozsahu
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7.1.5 Frontendova strana kédu

Veskery kod, ktery se tyka frontendové casti pluginu bude ukladan do adreséie public v ko-
fenu pluginu a nasledné do souboru class-utb-library-map-public.php. Kod pro frontendo-
vou Cast by Sel dat do jedné funkce, ale pro vétsi piehlednost je kod rozdélen do péti funkci
s nazvem get parameters(), lang versions(), query signatures(), compare by alphabet() a

render_map().

Funkce get parameters()

Cely systém bude fungovat na pfedavani parametri z URL adresy. URL adresa bude ve for-
matu https://jmeno_domeny.cz/?floor=nazev_patra&signature=nazev_signatury&lang=ja-
zyk. Ve funkci get parameters() se budou brat parametry z URL adresy a nésledn¢ podle

toho bude vybrana mapa druhého nebo tietiho patra.

1 if (isset($_POST['run test']l)) {

2 Sthis->params['signature'] = $ POST['signature name'];

3 Sthis->params['floor'] = $ POST['floor names'];

4 Sthis->test search = true;

5 } else {

6 $url = 'https://'.$ SERVER['HTTP HOST'].$ SERVER['REQUEST URI'];
7 Surl components = parse url ($url);

8 parse_str($url components['query'], $this->params);

9

—

Do funkce get parameters() bylo ptidano 1 ziskani parametri z testovaciho hledéni, které se
nachdzi v administraci WordPressu. Na kodu je vidét, ze kdyZ se zmackne tlacitko v admi-

nistraci se jménem ,,run_test“, tak se uloZi parametry signatury a sbirky z inputu a selectu.

KdyzZ se ale nepouzije testovaci hledani z administrace, tak na frontendové stran¢ budou zis-
kany parametry z URL adresy pomoci PHP funkce parse url, kterd rozlozi URL adresu.
Nase parametry budou v fetézci, ktery se nazyva query, a ten je nasledné jesté¢ rozdélen

funkci parse_str.

Déle jsou do proménnych S$second floor a $third floor ulozeny vSechny taxonomie, které
patii k druhému, ptipadné tfetimu patru.

10 $second_floor = get terms( array(

11 'taxonomy' => 'secondfloor',

12 'hide empty' => false

13 ));


https://jmeno_domeny.cz/?floor=nazev_patra&signature=nazev_signatury&lang=
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14 $Sthird floor = get terms( array(

15 'taxonomy' => 'thirdfloor',
16 'hide empty' => false
17 ));

V nasledujicich cyklech budou porovnavany taxonomie (v nasem ptipad¢ sbirky) s parame-
trem floor, ktery byl obdrzen z URL adresy. Pii shod¢ taxonomie s parametrem se cyklus
ukon¢i a urci se, zda se jedna o druhé nebo tieti patro. Tato informace o patie se poté ulozi

do proménné $floor.

18 if (!is_wp_error ($second floor)) {

19 foreach ( $second floor as Sterm ) {

20 if (Sterm->name == S$this->params|['floor']) {
21 Sfloor = 'second';

22 break;

23 }

24 }

25 }

26 if (!is wp error($third floor)) {

27 foreach ( $third floor as $term ) {

28 if (Sterm->name == $this->params|['floor']) {
29 $floor = 'third';

30 break;

31 }

32 }

33}

Posledni ¢asti funkce je vybrani mapy daného patra a uloZeni typu piispévku do proménné
Sargs. Které patro bude vybrano pozndme podle proménné $floor, do které byla v predchozi

ukazce kodu ulozena informace, zda se jedna o druhé nebo tieti patro.

34 if ($this->floor == 'second') {

35 Sthis->svg file = file get contents(wp get attachment url(
get option( 'second map selector id' ) ));

36 Sthis->args = array(

37 'post _type' => 'second floor',

38 'fields' => 'ids',

39 'posts per page' => -1

40 )i

41 } elseif (Sthis->floor == 'third') {

42 Sthis->svg file = file get contents(wp get attachment url(

get option( 'third map_ selector id' ) ));
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43 Sthis->args = array(

44 'post_type' => 'third floor',
45 'fields' => 'ids',

46 'posts_per page' => -1

47 )

48 '}

Funkce query signatures()

Ve funkci query signatures() je obdrzena z ptedchozi funkce proménna $args, kde je ulo-

Zeno nastaveni pro vypis signatur pomoci funkce get posts().

1 $posts = get posts($Sthis->args);
2 1f ($posts) {
3 Sthis->show _button = true;
4 foreach ( S$posts as $id ) {
5 $first = $testArray[0] = trim(preg replace ('/\s*\ ([")]1*\)/",
'', Sthis->params|['signature']));
6 Sfrom = StestArray[l] = get post meta($id, ' range from',
true);
7 vv%to = StestArray[2] = get post meta($id, ' range to', true)
' 22274272999 ;
8
9 usort (StestArray, array($this, 'compare function'));
10
11 if ((array values($testArray) [1] == $first)) {
12 echo '<style>rect[id"="'. get post meta($id,
' range id', true).'"]1{fill:#e65014 !important;}</style>"';
13 $finalFrom = get post meta($id, ' range from', true);
14 $finalTo = get post meta($id, ' range to', true);
15 } else {
16 StestArray = NULL;
17 }
18 wp_reset postdatal();
19 }
20 '}

Pomoci cyklu foreach se projdou vSechny rozsahy signatur, kde pii kazdém priichodu se do
testovaciho pole bude uklddat nazev hledané signatury, zacatecni a koncovy rozsah. Toto
pole je poté setfazeno pomoci PHP funkce usort. Funkce usort setadi testovaci pole pomoci

pfedem definované funkce sefazeni s nazvem compare_function(). Pomoci podminky if se
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pak ovéfi, zda je na pozici 1 v testovacim poli hledana signatura. V piipad¢, ze bude signa-
tura na pozici 1, tzn. Ze na pozici 0 bude zacatecni rozsah a na pozici 2 bude koncovy rozsah,

tak se dany regél obarvi pomoci ID regalu za pouziti CSS vlastnosti fill.

Ve funkci je jesté jedna podminka pro testovaci hledani, kdy na testovaci strance v adminis-
traci se po provedeni hledani kromé mapy a signatury zobrazi jeSté zaCatecni a koncovy

rozsah. Ve funkci se jesté nachazi samotné vypsani mapy pomoci metody echo.

7.2 Implementace na knihovnicky systém

V dob¢ psani diplomové prace (srpen 2020) byl WordPress se systémem pro spravu mapy
knihovniho fondu nainstalovan na koupeném serveru s vlastni doménou a zaméstnanci Kni-
hovny UTB poskytli pro testovaci napojeni kopii knihovnického systému na doméné
https://vufind-test.katalog.k.utb.cz. V redlném provozu bude WordPress s pluginem spustén

na serverech UTB a knihovnicky systém bude na doméné https://vufind.katalog.k.utb.cz.
Jeste, nez se zacne s napojovanim na knihovnicky systém, tak je potieba vytvotit tplné za-
kladni Sablonu WordPressu, kterd bude mit jen dva zékladni soubory nutné pro instalaci
Sablony. Jednd se o soubor style.css, kde jsou informace o Sabloné a poté index.php. Do
souboru index.php je ptidan nasledujici fadek:

1 do_action('show map');
Tim se spusti action hook, ktery vykona frontendovou stranu pluginu a vySe zminénych
funkci v kapitole 7.1.5 Frontendova strana kodu.
Prvni krok, ktery byl poZadovan po spravci knihovnického systému bylo odstranit stavajici
napojeni na minuly systém StackMap a nésledné pfidat atributy signatury, sbirky a jazyka
do tlacitka ,,Ukézat v regéle* (Obrazek €. 13).

JEDNOTKY VICE INFORMACI UNIMARC/MARC

Q Vysvétlivky zobrazenych tdajh

Stav Popis Shirka Signatura

Na 30 dnu Volny’ vybér -2. 15/NOVAK,T. @UKAZATV REGALE
patro

Prezencné Studovna - 3. patro  15/NOVAK,T. (®) UKAZAT V REGALE

Obrazek ¢. 13 - Prehled jednotek
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Jakmile budou parametry ptidané k tlacitku, tak se musi pfidat do knihovnického systému
dva soubory. Jedna se o CSS, ktery bude mit za tikol nastylovat vyskakovaci okno, které se

zobrazi pomoci JavaScriptu po kliknuti na tlacitko ,,Ukazat v regale.

Soubor s JavaScriptem obsahuje mimo kod implementace jesté knihovnu svg-pan-zoom,
ktera se bude zabyvat zvétSenim, oddalenim a defaultnim zobrazeni SVG mapy. Nasledujici
kod se provede po stisknuti tlacitka ,,Ukazat v regale®. Po stisknuti se ulozi do proménnych
signature, location a lang pravée ty atributy, které jsou potieba ke spravnému zarazeni. Jedna
se 0 nazev signatury, podle které se kniha zafadi do spravného regalu a nazev sbirky, diky
které se kniha zase zatradi do spravného patra. Jesté je zde atribut obsahujici kod jazyku,
podle kterého bude zobrazen bud’ ¢esky nebo anglicky popisek.
var signature = $(this).attr('data-callno');

var location = $(this).attr('data-location');

1
2
3 var lang = $(this).attr('data-lang');
4
5

$S.get ("https://dolezal.cloud/?floor=" + location + "&signature=" +
signature + "&lang=" + lang, {}, function (results) ({

6 S (results) .insertAfter ($ ("#modal"™)) .fadeIn (100) ;
7 1)

Z4dané proménné jsou poté pridany do URL adresy naseho systému. Funkci get je ziskan
obsah frontendové ¢asti systému pro spravu knihovniho fondu mapy, ktery bude vloZen do

knihovnického systému. Nasledné se zobrazi vyskakovaci okno s mapou patra knihovny,

kde se hledana kniha nachazi (Obrazek €. 14).

Jednim z funk¢nich poZzadavki na systém spravy mapy bylo udélat responzivni verzi sys-
tému s moZnosti pfibliZzeni, oddaleni a vychoziho zobrazeni mapy. Reponzivita byla feSena
pomoci CSS stylti a metody Media Queries (umozinuje vykresleni stylu podle pottebnych

podminek, jako je napft. rozliSeni obrazovky).

Na obrazku €. 15 je mobilni verze systému s pfiblizenou mapou, kde jsou k vidéni i potfebna

tlacitka na ptibliZzeni, oddaleni a vychozi zobrazeni.
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Studovna - 3. patro

Kniha se nachézi ve tfetim patfe ve zvjraznéném regéle. Hiedejte signaturu 885/CAPKOVA E.

Obrazek ¢. 14 - Vyskakovaciho okno s oznacenym regalem v SVG mapé

A @ vufind-test katalog.k.utb.cz e

Studovna - 3. patro

Kniha se nachazi ve tretim patie ve
zvyraznéném regale. Hledejte signaturu
885/CAPKOVA,E.

3

® pRIBLIZIT © obDALIT

Obrazek ¢. 15 - Mobilni verze systéemu
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8 TESTOVANI

Na testovani zafazeni signatury do rozsahu byla v administraci WordPressu vytvofena sa-
mostatnd strana (pouziva funkce z frontendové strany kodu), kde je input, do néhoz se za-
dava nazev signatury a poté jesté select s vybérem patra, ve kterém se ma signatura hledat.

Po zadéni signatury, vybéru patra a nasledném kliknuti na tlacitko ,,Run test se zobrazi

mapa hledaného patra s vybarvenym regalem, dale hledana signatura a rozsahy, do kterych

spada (Obrazek €. 16).

@ @& utBLibraryMap B + Akce Prihlageny uZivatel: admin [l
@ Nésténka Test searches

Signature name Floor name
A Prispavky g . ame

15/NOVAK,T. Volny vybér - 2. patro v m

07 Média

Signature name: 15/NOVAK,T.
W stranky Range from: 15/MF

Range to: 15/Z
¥ Komentafe

A Vzhled

K¢ Pluginy

e UtZivatelé

# Nastroje

[ Nastaven/

K UTB Library Map
Second floor map

Third floor map

Test searches

[E second floor

[E Third floor

© Zmensit menu

Dékujeme, Ze pouZivdte WordPress. Verze 5.4.2

Obrazek ¢. 16 - Testovaci hledani signatur

Samotné testovani probihalo ve spolupraci se zaméstnanci Knihovny UTB, kde byly vy-
brany desitky ndhodnych signatur a pomoci testovaciho hledani byly srovnavany se soucas-

nym systémem StackMap, ktery ma v administraci podobnou funkci (Obrazek ¢ 17).

Nevyhodou stavajiciho testovani na StackMapu bylo, Ze se sbirka musela zaddvat ruénim
vepsanim, kdezto v systému na WordPressu je moZnost vybéru z predem definovanych sbi-

rek, coZ pfi testovani usetfilo Cas.

Nova mapa knihovniho fondu se rychleji nacitd, protoZe se stahuje mensi objem dat, nez ze
systému StackMap, kde knihovnicky systém musel zobrazovat obrazek mapy v rastrovém

typu formatu.

Po desitkach otestovanych signatur, kde se vSechny vysledky hledani rozsahti shodovaly se

soucasnym systémem testovaciho hleddni v administraci StackMapu, se miiZe systém mapy
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knihovniho fondu na WordPressu a jeho funkce pro porovnavani signatur povazovat za spo-

lehlivou.

Test Call Number Searches

to’ item records against the

tap databy inputing i ion directly from the OPAC or discovery interface.

Call Number

15/NOVAKT

Location

Volny vyber

Library

Tomas Bata University in Zlin Library

& Share Test

i JsoN

@ Muttiple Test Tool

2nd Floor

Range Name: 2P48

Starting Call Number Ending Call Number
15/MF 15/22

15/MF 15/22

Obrazek ¢. 17 — Testovact hledani v systéemu StackMap

Na frontendu aplikace probihalo testovani responzivni verze systému pomoci webového pro-

hlizece Safari a jeho funkce reagujiciho navrhového rezimu, kde jsou preddefinované zaii-

zeni s riznou velikosti rozliseni (Obrazek €. 18).

Studovna - 3. patro

Kniha se nachézi ve tfetim patfe ve zviraznéném regale. Hledejte signaturu 885/CAPKOVA,E.

Obrazek ¢. 18 - Zobrazeni systéemu pro Apple iPad
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ZAVER

Cilem diplomové prace bylo vyvinout systém pro spravu mapy knihovniho fondu. Systém
byl vyvijena pro realné pouziti s napojenim na knihovnicky systém Knihovny UTB. Za kol
bylo vytvofit systém, ktery zaradi signaturu do ptedem definovanych rozsahti s naslednym

oznacenim vybraného regalu na mapé.

V teoretické Casti byla nejprve provedena reSerSe na soucasné systémy, které maji mapu kni-
hovniho fondu. Existuji hotova feseni (soucasny systém Knihovny UTB) a poté vlastni fe-
Seni mapy knihovniho fondu (Narodni technickd knihovna a Krajska knihovna FrantiSka

BartoSe ve Zling).

Po tvodu do blogu a CMS byl vybran redakéni systém WordPress. Dale jsou vypsany za-
kladni informace o systému s popisem adresarové struktury systému a jeho funkci, které byly
potieba pii nasledném vyvoji pluginu. U pluginti je zminéna hlavné struktura a vytvoteni
vlastniho pluginu, ale také jedna z hlavnich funkci WordPressu, coz jsou hooky, které se
Zasto pouzivaji pfi vyvoji pluginu. Sablony jsou dali kapitolou, kde je popsano fungovani
Sablony a jeji struktura, jejiz znalost je potfeba k vytvofeni vlastni Sablony. Posledni sekci
kapitoly WordPress jsou vlastni typy ptispévku. Ty jsou zcela zasadni u vyvoje pluginu,
protoze si pomoci nich mizeme vytvofit samostatny typ ptispévku, které timto zplisobem
rozdelime do potiebnych sekci s riznym nastavenim. U vlastniho typu ptispévku je moznost
nastaveni vlastnich meta boxl a taxonomii. Posledni kapitola teoretické ¢4sti je o technolo-

giich, které vyuziva systém WordPress a o formatu SVG, ktery je potieba k vytvoreni mapy.

Praktickd cast byla hlavné o vytvoteni SVG mapy pater knihovny a vyvoji pluginu UTB
Library Map. Cely systém byl definovan poZadavky, mezi které hlavné patfilo pouZiti open
source systému, vektorového formatu mapy, responzivni verzi a moznosti editace z backen-
dové strany systému. Cely plugin byl vytvofen pomoci hlavnich funkci WordPressu, které
jsou popsany v teoretické ¢asti diplomové prace. Po vytvoreni pluginu a jeho instalaci pro-
béhlo zadani rozsahil do systému pro kazdy regal. Poslednim bodem vyvoje pluginu bylo
napojeni na realny knihovnicky systém Knihovny UTB. Po usp&$ném napojeni probéhlo
testovani, zda se vybrand signatura zatradi do spravného regalu, to bylo ovéfovano spole¢né

se zaméstnanci Knihovny UTB porovnanim se souasnym systémem StackMap.

Testovani systému pro spravu mapy knihovniho fondu probéhlo uspésné, kde oznacené re-
galy hledanych signatur byly totoZné s testovacim hledanim z plvodniho systému

StackMap.
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UTB
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HTML
XHTML
CMS
SEO
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XML
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WCMS
WYSIWIG
MySQL
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AJAX
CSS
API
MVC
CRON
IE

PDF

GIF

Univerzita Tomase Bati

Scalable Vector Graphics
Hypertext Preprocessor

Hypertext Markup Language
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Content Management System
Search Engine Optimization
Uniform Resource Locator

Rich Site Summary
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Extensible Markup Language
Structured Query Language

Web Content Management System
What you see is what you get
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General Public License
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Cascading Style Sheets
Application Programming Interface
Model-view-controller

Commands Run Over Night
Internet Explorer

Portable Document Format

Graphics Interchange Format
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SEZNAM PRILOH

PRILOHA P I: SOUBORY ZDROJOVEHO KODU NA CD



PRILOHA PI: SOUBORY ZDROJOVEHO KODU NA CD

Zdrojovy kod systému je na piilozeném CD.
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