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Záměr a Cíle práce

Tématem bakalářské práce Barbory Magulové je vytvoření památky v digitálním světě. Jako nosné médium si zvolila plakát, který propojila s jednou z nejnovějších zpřístupněných technologií a to s rozšířenou realitou. Cílem práce je zlepšení povědomí o historické dědictví města Brna mezi jeho obyvatele i návštěvníky a zároveň také podpora brněnského kulturního života.
Postup práce

Autorka uvádí ve své teoretické práci, že ji již od dětství fascinovala historie a tajemné příběhy. Proto se rozhodla zpracovat brněnské pověsti a rozšířit tak jejich povědomí u širšího publika. Hlavním zdrojem inspirace je kniha Brněnská strašidla od Romana Juránka a kniha Před brněnskými hradbami od Marty Šrámkové. Autorka pracovala přímo s texty z těchto dvou knih a jakmile si prostudovala všechny pověsti vztahující se k městu, vybrala si ty „nejpikantnější“ ať už kvůli tématu příběhu, nebo formou zpracování. Ve chvíli, kdy věděla, které pověsti bude zpracovávat, začala vytvářet digitální obsah. Pro realizaci rozšířené reality si zvolila využití platformy Artivive.  Pro konečné řešení projektu naplánovala venkovní instalaci v historickém centru města. Ideálně před Moravskou galerií na Moravském náměstí v Brně. Kromě tohoto hlavního místa, kde by se nacházely stojany se všemi plakáty, by také ráda pracovala se citylighty na zastávkách MHD. Mimo samotných plakátů by instalace měla obsahovat také inforgrafiku, nebo návod na nasměrování uživatele ke stažení aplikace a jejímu následnému použití. Dále mapku, protože se pověsti váží ke konkrétním místům v Brně a v neposlední řadě také úplné znění pověsti. Bonusem bude interaktivní brožurka, která poslouží k reklamním a turistickým účelům a taktéž série pohlednic. Po dlouhém rozmýšlení se autorka rozhodla svůj projekt pojmenovat jako „Storky ze štatlu“.
Hodnocení

Celý projekt na mě působí kompaktním a velmi vydařeným dojmem. Oceňuji autorčino nasazení a výběr správné strategie a platformy pro realizaci jejího projektu. Bylo mi potěšením tuto práci vést, konzultovat a při tom pozorovat, jak se autorka celým procesem posunuje ke zdárnému cíli. 

Doporučuji k obhajobě.
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 0 %.
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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	B - velmi dobře
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	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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