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Teoretickd ¢ast prace sleduje strukturu zadani bakalaiské prace a analyzu feSené
problematiky napliiuje historickym vyvojem, technologii vyroby a prizkumem trhu, ktery
neni tak obsdhly a zaméfuje se predev§im na produktové zéastupce odlisSnych funkénich
principil pro sjezdovou jizdu. V tomto piipadé bych ocenil rozsiteni detailt napiiklad o zemé
piivodu reSerSovanych produktd. Néhled a zhodnoceni riznych tvarovych feSeni napiic
zemémi a kulturami miZe byt v ohledu obohaceni vytvarné stylizace vysledné prace velmi
piinosny. Autor u zvolenych konkurenénich produkti nerozebird prednosti, nebo nevyhody
zvoleného stylingu. Pro ptisti praci doporucuji mirné snizit pocet piimych citaci a vice se
zaméfit na odliSné specifika vyroby, které jsou kladeny na tento konkrétni produkt. Naptiklad
co se tyle zaméfeni se na rentabilitu takto velkych vstfikovanych dilti. Prace je vedena
svédomité, nicméné kiizové odkazy na seznam pouzité literatury v n€kterych ¢astech chybi a
komplikuji ovéfeni vSech pouzitych informaci.

Prakticka C4st obsahuje velmi dobfe zvladnuté variantni ndvrhy principt jednotlivych
bobtl, z niz byl vyselektovan findlni princip, ktery bere v ohled rozvoj technického piinosu,
vyrobitelnost a bezpe¢nost produktu. Prace je po technické strance feSena na profesiondlni
urovni tvorby nového produktu (vyjma nevhodné orientované vykresové dokumentace).
Nicméné estetickd stranka dila naznaCuje vzniklou piekazku, kterd vznikla pti obsdhlém
vyvoji samotného produktu. S pfibyvajicimi funkcemi a detaily projekt narostl do sloZitosti,
kterd neumoznila autorovi Ziveln&j$i rozvijeni stylingu vyrédbénych skofepin. V préci chybi
kli¢ova emoce nebo vyraz, ktery by cely produkt definoval jako néco esteticky poutavého a
uzivateli emo¢né vice sympatického. Obvyklou formou by byla v designérské praxi hojné
vyuzivana vytvarnd stylizace zvifete nebo jiné bytosti pretvofenou v produkt. V tom piipadé
si zejména détsky uZivatel vytvofi k produktu vztah, ktery ovSem nemé v piipadé cisté
funkénich bobti Optimus na jakou emoci navazovat. Technicistni tvar jde Cist€ po funkci a
principidlné je mnohem blize k vesmirné laboratofi ISS, neZli k bitevnim X-Winglim ze Star-
Wars. V tomto piipadé bych doporuéil vice popustit uzdu fantazii, ktera je v transport designu
Casto ocetiovanéj$i nezli v jinych spektrech tohoto oboru. Vybrané téma této bakalaiské prace
bylo velmi ndro¢né na zpracovani a jakékoliv lehké zavéhani je vtomto pfipadé o to
vyrazng&jsi. Doporucuji zvazit moznost aplikace grafického obtisku s jasnou emoci a zdmérem,
ktery hladkému a funk&énimu tvaru pfidd vice atraktivity a detaild sympatickych nejen
détskému uZivateli. Prace je na hrané absolutniho hodnoceni, avSak nékteré detaily ji k




dokonalosti schazi. Projekt hodnotim jako velmi pfinosny a v mnoha nevyi¢enych ohledech
zdafily. Pfeji autorovi mnoho Stésti s realizaci a pied sériovou vyrobou doporucuji peclive
zvéZit pridani tvarového &i grafického oZiveni. Navrzena znamka vzeSla z celkového dojmu
tisténé &asti bakalaiské prace a nemusi reflektovat estetickou kvalitu brzy vyrobeného

prototypu.
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