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Diplomant stfihové skladby Daniel Trogler se v predkladané teoretické studii zabyva scénou
jako jednou ze zakladnich stavebnich jednotek filmové struktury. Vychazi ptitom primdrné
z teoretického konceptu tzv. kiivky zrani zabéru (kiivky divackého zdjmu), ktery s pomoci
odborné oborové literatury rozsifuje a aplikuje na jednotku filmové scény. Shromazdéné
teoretické poznatky nasledn€ autor vyuzivd pro rozbor Hanekeho snimku Funny Games




(1997), pticemz sva zjisténi komparuje s vysledky oslovenych respondentti z fad divaku-
stiihacu.

Za velice pfinosnou a podnétnou vnimdm mimo jiné¢ zdafilou snahu o kombinaci
»evropskych® (Valusiak, Plazewski) a ,,zapadnich® (Bays) teoretickych modelti. Prace je
napsana Ctive, informace jsou ¢tenafi prezentovany srozumitelné. Pouze na nékterych mistech
by si tvrzeni dle mého nazoru zaslouzila jesté vice rozvést, aby byly Ctenafi zieteln&jsi
vSechny souvislosti a mySlenkové vazby. Pripominky drobn¢jsiho charakteru mam
ke zdtivodnéni vybéru pravé filmu Funny Games (prace v druhé ¢asti sklouzava do piipadové
studie tohoto konkrétniho dila) a k vyusténi analytické ¢asti prace, kde jako by autorovi trochu
,dosel dech®. Pfi pohledu na grafy v ptiloze praice méam osobné pocit, ze z nich bylo mozné
vytézit jeSt€é mnohem vice vzhledem ke zkoumanému tématu i predpokladané snaze o jeho
univerzalnéjsi zobecnéni.

Ptes vySe uvedené pfipominky celkové vnimam ptedlozenou praci za zdatilou a pod svij
posudek ptipojuji 1 kopii vyjadieni odkazovaného autora Jeffa Michaela Bayse k uziti jeho
knihy pfi vyzkumu. Véazené komisi timto doporucuji diplomovou praci Daniela Troglera
prijmout k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni B — velmi dobfe.

Otazky k obhajobé (vyhrady, pripominky, niméty, atd):
1) Které ze zjisténych poznatkid by bylo mozné zobecnit i na dalsi dila?
2) Pokud byste na vyzkum mél navazat, kterym smérem byste se vydal a pro¢?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pezitivai — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace B — velmi dobre

V Ludkovicich dne 25. 5. 2021

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné B - velmi dobie C - dobfte D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostate¢né




