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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace bylo navrhnout a realizovat aplikaci na podporu seniort.
Aplikace je vytvofena jako progresivni webova aplikace, kterd je pristupnd ze vSech
zatizeni. Aplikace byla vytvofena pomoci lonic a Angular Frameworki pro front-end a
Google Firebase pro back-end aplikace. Teoreticka cast prace se zaméfuje na problematiku
stafi a navrhuje, jak mohou aplikace pomoci. Dale jsou zkouméany existujici aplikace, které
pomahaji seniorim, nasledné jsou popsany technologie pouzité pti vyvoji. Prakticka ¢ast
pak obsahuje navrh a realizaci aplikace. Posledni kapitola se pak zabyva testovanim hotové

aplikace.

Kli¢ova slova: Aplikace pro podporu seniord, PWA, Ionic Framework, Angular

Framework, Firebase

ABSTRACT

Aim of this bachelor thesis was to design and implement an application to support seniors.
Application is made as progressive web application, which is accessible from all devices.
Application is made with lonic and Angular Frameworks for front-end and Google
Firebase for back-end of application. The theoretical part of the thesis focusses on issues of
old age and suggests how application can help. Further there are already existing
applications that helps seniors researched, then the technologies used for development are
described. The practical part contains design and implementation of the application. Last

chapter deals with the testing of finished application.

Keywords: Application to support seniors, PWA, lonic Framework, Angular Framework,

Firebase
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UvVOD

Cas je netprosny a nikdo pted nim neutece. Kazdy ¢loveék jednou bude stary. Diive lehké
ukony jsou ¢im dal tim tézsi, télo chfadne a mysl s nim. To vSe s sebou pfindsi proces
starnuti. V této bakalafské praci se zamétime na to, jak mohou aplikace pomoci starym

lidem pfi vykonavani téchto riznych tkonti a poté¢ i takovou aplikace realizovat.

V teoretické Casti si rozebereme tuto problematiku a popiSeme si zplisoby, jak je mozné
aplikacemi pomoci seniortim. Dale si projdeme jiz dostupnd feseni a zhodnotime je.
Nasledné probéhne sbér a analyza pozadavki na aplikaci, podle kterych bude v praktické
¢asti vytvoren navrh aplikace, ktery bude sestdvat z ptfipadd uziti a entitn¢ rela¢niho
diagramu. V praktické casti bude zmiflovany navrh aplikace, popsany samotny vyvoj
aplikace a popis zabezpeceni aplikace. Prakticka ¢ast bude zakoncena testovanim hotové

aplikace.

Aplikaci jsem se rozhodl vytvofit za pomoci lonic a Angular frameworkll jakozto
progresivni webovou aplikaci, kvili dostupnosti ze vSech zafizeni. Aplikace bude uzivateli
umoziovat zapisovat své léky a udalosti do kalendafe. UZivatel se piihlasi se svym
emailem a heslem a bude mit vlastni zaznamy v databazi. Aplikace pro databazovy a
autentizacni back-end bude pouzivat sluzbu Firebase od spolecnosti Google. Zavérem

préace bude popsano zhodnoceni feseni.
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I. TEORETICKA CAST
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1 STARI

Starnuti je nevyhnutelny proces, ktery postihuje vSechny zivé organismy bez vyjimek. Télo
ztraci na vitalité a k tomu se pfidavaji neptiznivé psychické zmény a deteriorace. Na
starnuti zatim 1éku neni, existuje vSak n¢kolik zptsobi, jak proti starnuti bojovat a zmirnit
tak jeho nepfiznivé vlivy na Clovéka. V této reSerSi se zaméfime, jakym zpiisobem by

v téhle problematice mohli pomoci technologie, zejména tak, aplikace.

1.1 Technologie a seniofi

Moderni technologie jako napiiklad chytré telefony jsou tu s nami teprve posledni dekady.
generaci nez u téch starSich. V poslednich letech se ale tato propast zac¢ina zuzovat. Podle
vyzkumu dostupného ze zdroje [1], je patrné, ze zhruba kazdy paty senior nad 65 let
v Ceské republice vlastni chytry telefon. Vyzkum je jiz tfi roky stary a lze predpokladat, ze
se tento trend bude spiSe rozmahat nez utlumovat. JelikoZ data nejsou aktudlni, nemusi

odpovidat dnesni situaci, ale pomohou nam nastinit bod reference.

Tab. C1 Osoby v Cesku pouzivajici mobilni telefon; 2019

%
chytry telefon tlacitkowy
Celkem {snf;’ﬂ E— tam"

Celkem (starSi 16 let) 96,9 69,6 3,3
Celkem (16-74 let) 97,8 75,8 26,3
Pohlavi (starsi 16 let)

muzi 96.6 71,3 29.4

Zeny 971 68,0 33,0
Vék

16—24 99,2 98,6 4.7

25-34 98,4 94,8 10,2

3544 98,3 91,2 11,7

45-54 98,8 81,5 220

55-64 97,7 60,4 40,5

65+ 91,6 19,8 73,7
Vzdélani (25-64 let)

zakladni 87.8 536 345

stfedni bez maturity 98.8 736 293

stfedni s maturitou 98.7 88,3 16,0

vysokoSkolske 99,8 95,5 9.8

podil z celkového poctu osob v dané skupiné

Obrazek 1. Vyzkum provadény Ceskym statistickym tufadem ze zdroje [1]
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1.2 Problematické ikony ve stari a jejich FeSeni pomoci aplikaci

Starnuti s sebou piinasi mnohé komplikace a zvladnuti nékterych ukont je pro starnouciho
Cloveéka ¢im dal tim t€zsi zélezitosti. Podle zdroje [2] je jeden ztakovych problému
pohybovéa obtiz. Podle profesorky pani MUDr. Eva Topinkové je starnuti doprovizeno
postupnym snizovanim fyzické schopnosti a vykonnosti. Co se tyCe aplikaci, které s timto
problémem mohou pomoci, tak jen v tom ramci, ze mohou seniorim poskytnout sadu
cviki, které pomohou seniorim udrzet fyzickou kondici, jak pani Eva Topinkova ve svém

¢lanku navrhuje, aby senior mél dostate¢nou fyzickou ¢innost.

Dal$im z Castych projevi starnuti je deteriorace kognitivnich funkci. Podle pana Ing.

Ladislava Martinka je sniZeni paméti jednou z nejcastéji uvadenych psychickych zmen u

starnoucich lidi [3]. Proti tomuto problému se d4 pomoci technologie bojovat hned
nékolika zplisoby. Jeden z nich je pamét’ trénovat pomoci her nebo néstroja, pii kterych
pamét’ zapojujeme [4]. Dalsi zpisob je kuptikladu aplikace, ktera si dané véci pamatuje za

nas a ddva ndm upozornéni o udalostech, které maji nastat.

Dal$im projevem je zhorSeni zrakového vnimani, to se na aplikacich zamétenych na starsi
veékovou skupinu odrazi v designu aplikace. Tyto aplikace z pravidla maji prehledné
uzivatelské prostiedi, velké a prehledné pismo, vétsi tlacitka a obecné prehlednost aplikace

je na prvnim misté, co se ty¢e navrhu designu.
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2 DOSTUPNA RESENI

Aplikaci, které mohou pomoci seniorim pii zvladnuti mnoha obtizi, které staii s sebou

pfinasi je mnoho. Vétsina z nich spadé do téchto kategorii:

e Zjednoduseni UI a leh¢i spousténi nebo ovladani aplikaci

e Pfipominky kdy brat medikaci

e Zapis a analyza zdravotnich udaja (napft.: krevniho tlaku)

e Rozvijeni a udrzovani kognitivnich funkci pomoci her nebo jinych nastroji
e Predcitani textu nebo funkce lupy

e Informace o cvicich na udrzeni kondice

Jen hrstka z aplikaci dostupnych na trhu patii do vice z téchto kategorii naraz, vétSinou se

jedna o aplikace zamétené na jeden typ problému.

Dale se budeme zaméfovat na aplikace, které eviduji kdy a jaké 1éky uzivatel bere. Timto

smérem jsem se rozhodl pojmout i tuto praci a aplikaci vyvijet v podobném duchu.

Postupné si ukédzeme nékteré z téchto aplikaci a popiSeme si je.
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2.1 Medisafe Pill Reminder [10]

Prvni aplikaci dostupnou na platformach Android a iOS je Medisafe. Tato aplikace nabizi
moznost vyhledani 1éku a piidani 1éku do kalendare. U 1éku si uzivatel muze nastavit jakou
davku pfijimé. Aplikace nasledné posila uzivateli oznameni o nadchazejicim 1éku. Navic
aplikace do aplikace mize uzivatel zaddvat rizné udaje jako napiiklad véha, krevni cukr,
krevni tlak atd. Dale aplikace dovoluje uzivateli, aby si vedl poznamky o svém zdravi ve
form¢ diafe. Aplikace ma piehledné uzivatelské prostfedi, ovsem pismo by pro starSiho
uzivatele mohlo byt Spatné Citelné. Na platformeé iOS ma aplikace hodnoceni 4.7 z5 a

velmi kladné slovni hodnoceni.

Cancel Add Medicine
(¥ Ritalin

Ritalin

Ritallin ‘

EN]

Ritalin .LA .

Ritalin LA

Ritalin LA

O B0 RSN BN BEN BN B
SN BN RC BN REN B
< B B ey B N N

123 Mezernik

®

Obrazek 2. Aplikace Medisafe Pill Reminder [10]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 14

2.2 Pill Tracker+ [11]

Dalsi aplikace je dostupna pouze na zafizenich 10S. Tato aplikace oproti t¢ predchozi ma
funkcionalitu pouze v evidenci 1€ka. Pti pfidavani 1éku uzivatel vyplni nazev, kolik praska
v jedné davce uzivatel bere, kolik 1éku zbyva v baleni, davku a popis. Léky lze editovat a
mazat. Aplikace za uzivatele pocitd, kolik praskt v baleni zbyva. Piehlednost aplikace je
dobra, ale jako v pfedchozim piipadé by pismo mohlo byt vétsi. Na platformé iOS ma

aplikace hodnoceni 3.8 z 5 a kladné slovni hodnoceni.

ull F @)

Medication History

Xyzal - 8:00

Not Taken

Obrazek 3. Aplikace Pill Tracker+ [11]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 15

2.3 Mr. Pilister [12]

Dalsi zkoumanou aplikaci je aplikace Mr. Pillster dostupna na platforméach Android a i0S.
Aplikace pfi zadavani 1€kt umoziuje zadat vice informaci nez u ptedchozich aplikaci.
Uzivatel zada nazev 1éku a muze prilozit i obrazek prasku, mnozstvi, typ 1éku, jestli se
musi pred pozitim jist a dale datum a Cas opakovani. Léky Ize editovat. V aplikaci je
moznost historie, kde je evidovano kdy, jaky Iék byl podan. Piehled evidovanych Iéku je
piehledny a obsahuje dulezit¢ informace. Piehlednost aplikace je na tom o néco hufe nez u
ostatnich aplikaci, zvlast¢ pro mnoho informaci na jednom misté, ovSem velikost pisma je
o néco Vvetsi a prispiva k celkové Citelnosti udaji na obrazovce. Na platformé iOS ma

aplikace hodnoceni 4.8 z 5 a kladné slovni hodnoceni.

1 pills

Once a day

21. 05. 2022-30. 05. 2022
Medications remaining: 10

% AUTOJERABT
£ JURKOVIC .

Obrazek 4. Aplikace Mr. Pillster [12]
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2.4 Pill Reminder [13]

Posledni zkoumanou aplikaci bude Pill Reminder dostupny na platformé iOS. Tato
aplikace nabizi v podstaté stejnou zékladni funkcionalitu jako pfedchozi aplikace. Lze si
zapsat o jaky lék jde, moznost pridat fotku 1éku, moznost odliSit udalosti s 1éky pomoci
barev. Cim se aplikace odliduje je moznost zaskrtnuti kritického 1éku, tato moznost umozni
oznamenim na zafizeni, aby byly doprovazeny zvukovym upozornénim 1 kdyz je zatizeni
ztiSeno. Piehlednost aplikace je dostaCujici, az na pismo, které by mohlo byt vétsi. Na

platformé i0S mé aplikace hodnoceni 4.6 z 5.

Xyzal

100m
4 ng Reminders
Fhotaien Galon Sat 21. 05, 22 16:35

Start Time 21.05.2022 8:35 Sun 22. 05. 22 0:35

Number of days Sun 22. 05. 22 8:35

Sun 22. 05. 22 16:35

Reminders
Mon 23. 05. 22 0:35

Repeat

Alert Sound Default

Critical P

Obrazek 5. Aplikace Pill Reminder [13]
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3 SBER AANALYZA POZADAVKU

Pted samotnym navrhem aplikace je kriticky sbér pozadavkl na funkcionalitu aplikace.
Tento sbér pozadavkll jsem realizoval rozhovory se svymi prarodici, kteii vlastni chytry
telefon a orientuji se na ném, dale jsem prozkoumal jiz existujici feSeni dostupné na

internetu.

Co se tyCe rozhovoru s prarodi¢i, nejcastéjSim problémem, se kterym se setkavali bylo
zapominani. Jednalo se o rizné schiizky s doktory nebo zapominani brani 1ékti. Proto jsem
se rozhodl pro aplikaci, ktera bude evidovat jaké 1éky senior bere. Jeden z hlavnich
pozadavkl na aplikaci byla ptehlednost, dal§im bylo, aby aplikace obsahovala pouze nutné

funkce, v tom smyslu, aby seniora nematla zbytecnymi funkcemi navic.

Dale popsané funkéni a nefunkéni pozadavky jsou sepsany na zaklade sbéru pozadavk.

3.1 Funkéni pozadavky

e Utzivatel se bude moci ptihlésit/registrovat pomoci emailu a hesla
e Uzivatel si bude schopen zménit heslo

e Uzivatel bude mit profil se svymi udaji, které bude moci ménit

e Uzivatel bude moci ptidavat Ieky a udalosti do kalendare

e Uzivatel bude moci pfidané 1éky a udalosti ménit ¢i mazat

3.2 Nefunkéni pozadavky

e Aplikace bude implementovana jako PWA a bude pfistupna ze vSech zatizeni
e Aplikace bude prehlednd a intuitivni
e Aplikace bude vyuzivat autentizaci uZivatele

e Aplikace bude v ¢eském jazyce
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4 POPIS POUZITYCH TECHNOLOGII

Ucelem této kapitoly je seznamit ¢tenafe s pouzitymi technologiemi a poskytnout kontext
vyvoje této aplikace. Kapitola se bude zabyvat TypeScriptem, Angular frameworkem,
ktery je zalozen na zminovaném TypeScriptu dale Ionic Frameworkem a Firebase od

spole¢nosti Google.

4.1 TypeScript

TypeScript je objektové orientovany open-source programovaci jazyk vyvijeny spole¢nosti
Microsoft. TypeScript je pouze nadstavbou jazyka JavaScript, tudiZ pouze pfidava urcitou
funkcionalitu [5]. To ve vysledku znamena, Ze jakykoliv JavaScriptovy kod je validnim a
spustitelnym TypeScript kédem. Pii spousténi se TypeScript kompiluje do klasického
JavaScriptu. TypeScript podporuje jak dynamické, tak statické typovéani. Oproti
JavaScriptu pfivadi funkcionalitu rozhrani, generiky, statické ¢i silné typovani. Nevyhodou

je mu ale v§ak samotna kompilace do JavaScriptu [6].

4.2 Angular Framework

Angular je open-source framework webovych aplikaci zaloZzeny na TypeScriptu. Je vyvijen
tymem Angular Team patfici pod spole¢nost Google. V dnesni dobé se jednd o oblibeny
nastroj vyvojart, ktefi pomoci jej tvoii uZivatelské rozhrani. Angular je komponentové

zaméfeny framework pomoci kterého se daji vytvaret Skalovatelné webové aplikace [7].

4.2.1 Historie Angularu [8]

Historie Angularu za¢ina u vyvojafe spolenosti Google MiSko Heveryho, ktery pracoval
na svém osobnim projektu, ktery mu mél pomoci vytvaret webové aplikace pro jiné
projekty. Z tohoto projektu se poté stal Angular]S, coZ je zarodek Angular frameworku.
Angular]JS pouziva HTML jako Sablonu, ve které jsou vloZeny vlastni HTML atributy,
které poté Angular]S navazuje na model reprezentovan proménnymi JavaScriptu. Po
vydani vroce 2010 se AngularJS stal oblibenym nastrojem pro vytvareni dynamickych

webovych aplikaci. Po letech od prvniho vydani, se standarty JavaScriptu posunuly a
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Angular]JS zacinal nardZzet na své hranice. Z tohoto divodu se tym spolecnosti Google
rozhodl cely Angular]S piepsat a postavit plnohodnotny framework, ktery bude schopen
umoziovat vytvaret Skalovatelné mezi-platformové aplikace. Angular byl piepsan
v TypeScriptu a nyni podporoval vyvoj na mobilni zafizeni. Architektonicky styl nového
Angularu je zaloZen na komponentech a dostal integrovany kompilator, kviili TypeScriptu,

ktery musi byt kompilovan na JavaScript.

4.2.2 Architektura Angular frameworku [9]

Zakladnimi stavebnimi prvky Angular framewroku jsou komponenty NgModuly. Aplikace
ma vzdy zékladni root module, ktery umoznuje bootstrapping, coz je technika kdy
obrazové prvky aplikace, které se meéni podle programové logiky a dat aplikace.
Komponenty dale pouzivaji services, které poskytuji funkcionalitu, ktera neni napiimo
souvisejici s views. Komponenty aplikace vétSinou definuji nékolik views, které jsou
hierarchicky sefazeny. Jedna ze services Angularu je Router, ktery definuje navigaéni
cesty mezi riznymi views. Komponenty pouZzivaji @component() dekorator identifikujici
tfidu pod sebou jako komponentu. Nasledujici obrazek ukazuje, jak jsou stavebni prvky

provazany.

Metadata

=k LA

T v -+ 3 F +

Property Metadatno Cvent

Blnalng BLAdLng
Component

o (¥}

Obrazek 6. Diagram ukazujici strukturu Angularu ze zdroje [9]
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4.2.3 Sablony a direktivy

Sablona kombinuje HTML s oznagenim Angularu, které dokaze ménit HTML prvky jestd
predtim, nez jsou zobrazeny. Direktivy Sablony zajistuji programovou logiku a oznacovaci
vazby propojuji data aplikace s DOM. Existuji dva typy datové vazby: Event binding,
ktery zajistuje reagovani aplikace na vstup uzivatele a Property binding, ktery prevadi
hodnoty, které jsou vypocitavany v aplikaci na data do HTML. Piedtim nez je view
zobrazen Angular vyhodnoti direktivy a vyifeSi vazaci syntaxi v Sabloné, aby mohl
pozménit HTML prvky podle programové logiky aplikace. Angular také podporuje dvoj
smérovou vazbu dat, coZz znamena, ze zmény v DOM, kupiikladu vstup uzivatele, se

projevuji v datech programu [9].

4.2.4 Sluzby a dependency Injection

Aby logika ¢i data byly ptfivazany k danému view, musi byt sdileny napii¢ komponentami,
to zajistuje tiida sluzeb, tu predchazi dekorator @injectable(). Tento dekorator zajistuje,

aby mohli byt jiné sluzby injektovéany jako zavislosti do jinych tfid [9].

4.2.5 Routing

NgModul Router Angularu dovoluje definovat navigacni cestu napfi¢ riznymi stavy ¢i
views aplikace a definuje hierarchii aplikace. Router modul je modelovan podle konvenci
navigaci v prohliZze¢i, to znamena: zadani URL adresy do liSty prohliZzece, rozkliknuti
odkazli na strance nebo tlacitka zpét a doptfedu prohlizece. KdyZ naptiklad uZivatel klikne
na tlacitko zpét Router modul zakro¢i a namisto obvyklého chovani prohliZzee akorat

zobrazi nebo schova dané hierarchie views [9].
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4.3 Ionic Framework

Ionic Framework je ramec uzivatelského prostiedi pouzivan k vyvoji hybridnich mobilnich
aplikaci. Vyuziva technologie HTML, CSS a Javascript s integraci frameworkt Angularu,
Reactu nebo Vue. Jedna se tedy o kombinaci nékolika technologii, kde Ionic Framework

lezi ve vrchni vrstveé a slouzi jako vrstva uzivatelského prostiedi [14].

4.3.1 Hybridni aplikace

Jak jiz bylo zminéno, pomoci Ionicu jsou vytvareny takzvané hybridni mobilni aplikace.
Tyto aplikace pouzivaji WebView, coz je objekt, ktery umoziuje zobrazit obsah webu jako
¢ast rozlozeni [15]. Ve vysledku muize byt aplikace vydana na vice platformach zaraz.
Aplikace, ovSem muize mit hor$i vykon u starSich zatizeni, kvili jejich zastaralym verzim

v wvo

webovych prohlizeci [14]. Oproti nativnim aplikacim maji hybridni aplikace vétSinou
aplikace na riznych platforméch, to stejné plati o designu aplikace, kde se design na

ruznych platformach muze lisit [16].

4.4 Firebase

Firebase od spolec¢nosti Google je back-endové sluzba, kterd umoziuje funckionalitu
pomoci né¢kolika nastroji pro bezpenou komunikaci front-endu s back-end sluZbou.
Firebase je klasifikovan jako NoSQL databazovy program, ktery uklada data v JSON
dokumentech [17]. Mezi sluZby, které firebase nabizi patfi: Autentizace pomoci emailu a
hesla, Googlu, Facebooku nebo naptiklad telefonniho c¢isla, dale databaze, hosting a
notifikace a dals$i [17]. Tato sluzba se da propojit se Sirokou Skalou projekt kde zajistuje

jiz zminéné funkcionality.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 NAVRH APLIKACE

Navrh aplikace probéhne na zaklad¢ sbéru pozadavki. Diagram piipada uziti je sestaven
na zaklad¢ funkcnich a nefunkCénich pozadavki. Dale bude sestaven ERD databazovy

model pro aplikaci.

5.1 Pripady uziti

Hlida 1&kh

Pfihlaeni
Zména hesla

Uprava léku —l

—
Registrace
n -
. Smazdni léku

SR [~
PFihlaZeny ufivatel .

[ —

— Nepfihlateny ufivatel

Uprava uddlosti

Pfidani udilosti

Smazani udalosti

Uprava profilu

\

Odhlaeni

Obrazek 7. Use case model

Diagram ptipadl uziti na obrazku ¢.7 ma dva aktéry: piihlaSeného a neptihlaSeného
uzivatele. NepfihlaSeny uzivatel mé pouze dva ptipady uziti, a to bud’ se ptihlésit nebo
registrovat. PfihlaSeny uZivatel mize zménit své heslo, upravit profil, pfidat, ménit a mazat

udalosti a Iéky v kalendafi a odhlasit se.
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5.2 Scénare pripadi uziti

Nazev: Registrace

ID: UCO01

Charakteristika:
UZivatel se registruje pomoci emailu a hesla

Aktér:

Nepfrihlaseny uzivatel

Nejsou

Vstupni podminky:

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Vyplni email a heslo

2 Aktér Stiskne tladitko registrovat

3 Aktér Je registrovan a presmérovan na domovskou
stranku

Alternativni scénare:

1

Aktér

Vyplni nespravné udaje

2

Systém

Zobrazi chybovy dialog

Tabulka 1. Scénat piipada uziti UC001

Nazev: Registrace

ID: UCO02

Charakteristika:
UzZivatel se pfihlasi pomoci emailu a hesla

Aktér:

Nepfihlaseny uzivatel

Nejsou

Vstupni podminky:

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Vyplni email a heslo

2 Aktér Stiskne tlacitko prihlasit

3 Aktér Je prihlasen a pfesmérovan na domovskou stranku

Alternativni scénare:

1

Aktér

Vyplni nespravné udaje

2

Systém

Zobrazi chybovy dialog

Tabulka 2. Scénat ptipadt uziti UC002
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Nazev: Zména hesla

ID: UCO03

Charakteristika:

UZivatel si zméni pfihlasovaci heslo

Aktér:

PFihlaseny uZivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Vyplni nové a staré heslo

2 Aktér Stiskne tlacitko zménit

3 Systém Zméni heslo a zobrazi dialog o Uspésné operaci

Alternativni scénare:

1

Aktér

Vyplni nespravné udaje

2

Systém

Zobrazi chybovy dialog

Tabulka 3. Scénar ptipada uziti UC003

Nazev: Uprava profilu

ID: UC004

Charakteristika:
UzZivatel si zméni udaje o profilu

Aktér:
PFihlaseny uZivatel

Vstupni podminky:

UZivatel je pfihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Vyplni poZzadované udaje

2 Aktér Stiskne tlacitko zménit profil

3 Systém ZapiSe nové Udaje do databaze

Alternativni scénare:

Tabulka 4. Scénat ptipadt uziti UC004
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Nazev: Pfidani Iéku

ID: UCO05

Charakteristika:
UzZivatel prida Iék do kalendare

Aktér:
PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Stiskne tlacitko pridat lék

2 Aktér Vyplni udaje o léku

3 Aktér Stiskne potvrzovaci tlacitko

4 Systém ZapiSe |ék do databaze a aktualizuje kalendar

Alternativni scénare:

Tabulka 5. Scénar ptipada uziti UC005

Nazev: Uprava léku

ID: UCO06

Charakteristika:
UZivatel upravi |ék v kalendafi

Aktér:
PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Stiskne tladitko upravit 1ék

2 Aktér Vyplni nové udaje o léku

3 Aktér Stiskne potvrzovaci tlacitko

4 Systém ZapiSe lék do databdze a aktualizuje kalendar

Alternativni scénare:

Tabulka 6. Scénat ptipada uziti UC006
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Nazev: Smazani léku

ID: UCO07

Charakteristika:
Uzivatel smaze lék z kalendare

Aktér:
PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Naviguje na stranku s odebranim léku

2 Aktér Vybere lék

3 Aktér Stiskne potvrzovaci tlacitko

4 Systém Odebere |ék z databaze a aktualizuje kalendar

Alternativni scénare:

Tabulka 7. Scénar ptipada uziti UC007

Nazev: Pridani udalosti

ID: UCO08

Charakteristika:
UZivatel prida uddalost do kalendare

Aktér:
PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Stiskne tlacitko pridat udalost

2 Aktér Vyplni ddaje o uddlosti

3 Aktér Stiskne potvrzovaci tlacitko

4 Systém ZapiSe udalost do databaze a aktualizuje kalendar

Alternativni scénare:

Tabulka 8. Scénat piipada uziti UC008
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Nazev: Uprava udalosti

ID: UCO09

Charakteristika:
UZivatel upravi udalost v kalendafi

Aktér:
PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Stiskne tlacitko upravit uddlost

2 Aktér Vyplni nové udaje o uddlosti

3 Aktér Stiskne potvrzovaci tlacitko

4 Systém ZapiSe udalost do databaze a aktualizuje kalendar

Alternativni scénare:

Tabulka 9. Scénar ptipada uziti UC009

Nazev: Smazani udalosti

ID: UCO10

Charakteristika:
Uzivatel smaze udalost z kalendare

Aktér:
PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je prihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis

1 Aktér Naviguje na stranku s odebranim udalosti

2 Aktér Vybere uddlost

3 Aktér Stiskne potvrzovaci tlacitko

4 Systém Odebere udalost z databaze a aktualizuje kalendar

Alternativni scénare:

Tabulka 10. Scénaf piipadt uziti UC010
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Nazev: Odhlaseni

ID: UCO11

Charakteristika:
Uzivatel se odhlasi

Aktér:

PFihlaseny uzivatel

Vstupni podminky:
UzZivatel je pfihlasen

Hlavni scénar:

Krok Aktér/Systém | Popis
1 Aktér Stiskne tlacitko odhlaseni
2 Systém Odhlasi uZivatele a pfesméruje na Uvodni stranku

Alternativni scénare:

Tabulka 11. Scénaf ptipadt uziti UCO11
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5.3 Databazovy model

[ Profile

—< uid
‘ name

surname

l age

{ Events

[ Users ‘ uid
uid ‘ title
‘ email ‘ startTime

password ‘ endTime
L J

allDay

{ Medications

- <] uid
‘ title

starTime

‘ endTime

allDay

Obrazek 8. ERD databazovy model

V databazovém modelu jsou 4 tabulky, jedna pro uZivatele, kterd drZi pfihlaSovaci udaje.

Dalsi tabulky jsou na tabulku s uZivateli napojeny pomoci ID uzivatele. Tabulka Profile

drzi informace o uzivateli, tabulka Events drzi informace o udalostech a posledni tabulka

Medications drzi informace o lécich, které jsou vypisovany do kalendare.
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6 REALIZACE APLIKACE

V této kapitole bude popsan postup tvorby aplikace. Aplikace byla vyvijena pomoci Ionic a

Angular frameworku.

6.1 Konfigurace projektu

Pomoci piikazu $ ionic start medicationTracker blank se inicializoval projekt. Pii
tazani, jaky JavaScriptovy framework byl vybran Angular.
D:\School\bakalarni_ prace\aplikacerionic start medicationTracker blank
Pick a framework!

Please select the JavaScript framework to use for your new app. To byps
option.

Framework: (Use arrow keys)

Obrazek 9. Inicializace Ionic projektu

Po této volbé se v dané sloZce vytvofila slozka medicationTracker, ve které je obsazena

kostra aplikace.

Na ptiloze P I. mliZzeme vidét souborovou strukturu Angular projektu. Ve slozce src sidli
vétSina aplikace, tato slozka obsahuje téméf vSechny hlavni soubory s kody aplikace.
Slozka app obsahuje soubory, které obsahuji komponenty aplikace. Ve slozce home se
nachazi soubory k pfislusné strance aplikace. Tato slozka obsahuje hlavni html soubor,
ktery je Sablonou, scss je soubor se styly. Soubor app.component.ts obsahuje komponenty,
vSechny zéavislosti, definuje jaké moduly maji byt nacteny. Soubor app-routing.module.ts
modul, zajist'uje routing mezi jednotlivymi stranky aplikace. Slozka e2e obsahuje end-to-
end testovaci soubory. Angular.json soubor je konfiguracni soubor, ktery definuje
strukturu aplikace, specifikuji se zde prostiedi. Slozka assets drzi naptiklad obrazky a dalsi
zdrojové soubory aplikace. Slozka environments obsahuje konfigura¢ni konstanty
prostiedi, se kterymi je aplikace tvofena. Ty jsou definovany ve 2 souborech:
environments.ts a environment.prod.ts, kde jsou tyto konstanty uzity v souboru

angular.json.
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6.2 Kalendar s udalostmi

V této podkapitole si popiSeme tvorbu kalendafe s udalostmi. Pro moji implementaci jsem
pouzil komponentu ionicu ionic2-calendar. Instalace tohoto modulu probéhla pomoci
ptikazu $ npm install ionic2-calendar. Dale bylo potieba v home.module.ts definovat,

ze bude tato komponenta pouzita pomoci kodu import { NgCalendarModule } from

‘ionic2-calendar’.

6.2.1 Vzhled a definovani kalendare

].events.

Obrazek 10. Ukéazka kddu kalendaie

V samotném home.page.html souboru, ktery je Sablonou pro hlavni stranku aplikace bylo
zapotiebi definovat pomoci tagli <calendar></calendar> kalendaf. Parametry u tohoto
tagu definuji, ze kalendatr bude zacinat od pond¢€li, nastavuji Sablonu, podle které bude
kalendar vykreslen, sou¢asné datum, zdroj udalosti a funkci, ktera se zavola, kdyz se zméni

nazev meésice.

Samotna Sablona uvedena tagem vySe ndm definuje, Ze bude vykresleno nékolik fad s daty

po 7 au kazdého data bude indikator kolik udalosti u dané¢ho dne je.

6.2.2 Zapis udalosti do kalendare

Do kalendaie budeme uklddat dva typy udalosti: 1éky, které se budou v dany cas
periodicky opakovat ve vybranych dnech a udélosti, které budou jednorazové. V kédu je
proménna eventSource, do které se budou zapisovat vSechny uddlosti, tato promeénnd je
vazana na kalendat definovany na uvodni html strance a drzi vSechny udélosti, které jsou

nasledné v kalendafri zobrazeny.


http://home.module.ts/
http://home.page.html/
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: string, : number, : number, : number) {
ow Date(

serId()}/medications™).add(

Obrazek 11. Ukazka kodu zapisu udalosti do databaze

Na obrazku ¢.11 mame dvé funkce, které pidavaji udalosti do databaze. Cteni z databaze a
nasledné vkladani do proménné eventSource si ukdzeme v nasledujici kapitole. Prvni
funkce, ktera vytvari opakovanou udalost s 1éky pfijima nazev, hodinu a minutu kdy ma
udalost 1€ku probihat, vstupni proménna day slouzi k urceni, ve ktery den se ma udalost
opakovat, mize nabyvat hodnot od 1 do 7 a vzdy koreluje s danym dnem v tydnu, kdy
pondéli je 1 aned€le 7. Funkce date.setDate(date.getDate() + ((7 - date.getDay())
% 7 + day) % 7) urcuje pocatecni den podle vstupni proménné day. V cyklu, ktery
simuluje opakovani po 7 dnech po jeden cely rok se poté vytvari proménnd s datem
udalosti a ta je nasledné pouzita pii vytvoreni promeénné samotné udalosti. Nakonec je

kazda z vytvorenych udalosti zapsana do databaze.

Druhé funkce je jednodussi a pouze pouziva vstupni proménné, aby vytvoftila udalost a tu

pfimo vloZzi do databaze.
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6.2.3 Modalni dialogy

Pro uzivatelsky vstup na vytvoreni udalosti aplikace vyuzivda modalnich dialogl. Tyto
modalni dialogy se vykresli pied strankou, na které se uzivatel zrovna nachazi a po

zmizeni dokazi piredat zménu nebo instanci dat, ktera v nich vznikla.

modal .on

var

if

Obrazek 12. Ukazka kodu na tvorbu modalniho dialogu

Na obrazku ¢.12 mame piiklad funkce, ktera vytvari modalni dialog pomoci
ModalController komponenty. Funkce musi byt asynchronni, protoze se ¢eka na obsluhu
dialogu uzivatelem. gipkové funkce modal.onDidDismiss().then((result) => {}) po
zavieni dialogu v proménné result nese data, které uzivatel zadal. Obrazek ¢.12 obsahuje

ptiklad logiky modalniho dialogu, kde mame nézev a datum, které po zavieni pfedavame.

Obrazek 13. Ukazka kodu logiky modalniho dialogu
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6.2.4 Editace udalosti v kalendari

Pro funkcionalitu editace udalosti v kalendari jsou vytvoreny dvé samostatné modalni

dialogy, jeden pro léky a jeden pro udalosti.

( : string) {

t modal this.

component: lendarModalPage,
: false

await modal.p

modal.on

Obrazek 14. Ukazka kodu pro editaci 1€ku v kalendaii

Na obrazku ¢.14 je ptiklad kodu pro editaci 1éku v kalendafi. Editace je feSena zptisobem,
ze u daného 1€ku ma uzivatel dvé moznosti, bud’ jej smazat nebo jej editovat. Pokud se
rozhodne uZivatel tdaj odstranit, zavola se funkce na smazani 1éku podle nazvu
pfedavaného v argumentu funkce a modalni dialog se zavie. Pokud se uZivatel rozhodne
udaj editovat, vytvoti se novy modalni dialog, ktery je totozny s vytvorenim udalosti

s Iékem. Staré zaznamy se z databdze vymazou a nahradi je idaje nové, které jsou

specifikovany uzivatelem z modalniho dialogu.
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6.3 Databaze

Jako databazovy back-end aplikace pouziva sluzbu Firebase od spolecnosti Google. To je
umoznéno pomoci sady firebase pluginii pro Angular. V databazi ma kazdy uzivatel vlastni
kolekci dat pod svym uzivatelskym ID, to zajist'uje, Ze se uzivatel dostane pouze ke svym

ulozenym datiim.

6.3.1 Cteni dat z databaze

.endTime

Obrazek 15. Ukazka kodu pro ¢teni dat z databaze

Na obrazku ¢.15 mame ptiklad ¢teni obou typti udalosti z databaze. Jsou zde pouzity dvé
do sebe vnotené funkce, vnoteni je dilezité, protoze na zacatku zapisu udalosti je potieba
vymazat vSechny pfedchozi udélosti z proménné eventSource, aby nedochazelo k ptidani
jiz pfidanych udalosti, kdyby funkce nebyly vnofeny do sebe vymazani by muselo

prob&hnout dvakrat a data jedné z funkci by byly vymazany.

Kazda funkce wvytvofi snapshot databaze a pomoci Sipkové funkce se dostavame
k ulozenym datim. V kazdé Sipkové funkci prochdzime data pomoci funkce forEach()
nasledné vytvafime proménnou do které preddvame ulozena data z databaze, tuto
proménou poté priddvame do eventSource. Kdéd this.tracker.loadEvents() nasledné

aktualizuje kalendaf a zobrazi nactené udélosti.
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6.3.2 Mazani dat v databazi

Obrazek 16. Ukazka kodu pro mazani udalosti z databaze

V této ukazce kodu je ukazan piiklad mazani udalosti z databaze pomoci ndzvu udalosti.
Postup je obdobny ke ¢teni dat z databaze. Opét se vytvoii snapshot databaze a prochazi se
kazdy udaj zvlast, nasledné se porovnava nazev udalosti v databazi s predanym nazvem ve
vstupni proménné funkce. Pokud nazev je stejny zavold se funkce na vymazéani Udaje
z databaze, do které predavame ID udaje, ktery chceme smazat. Tato Sipkova funkce musi

byt asynchronni.

6.3.3 Struktura databaze

A > users » UsznkExXj3ULf

2 medicationtrackercddb6 M users = B U6znkExXj3ULfZMEoJil3cUHPZR2
-+ Start collection -+ Add document - Start collection
users > cvents

Obrazek 17. Ukazka struktury databaze 1

Databaze je strukturovana tak, Ze kazdy uzivatel ma svoji kolekci dat pod svym
uzivatelskym ID v kolekci users obr.¢.17. V kazdé kolekci uzivatele jsou poté kolekce
s ndzvem events a medications. Ty obsahuji data udéalosti nebo 1ékti pod svym ID obr.¢.18.

M > users > UbznkExXj3ULf. » events » JBKg1jLDGjZph
B UbznkExXj3ULfZMEoJil3cUHPzZR2 H [H events = B J8KgljLDGjZphc2415rx
4 start collection 4+ Add document < start collection
events > J8Kg1jLDGjZphc24I5rx > + Add field
sracations \z2Mqe7 N false
endTime: May 29,2022 at 7:49:00 PM UTC+2
startTime: May 29,2022 at 7:49:00 PM UTC+2
= : "Udalost: Doktor
+ Add field

Obrazek 18. Ukazka struktury databaze 2
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6.4 Autentizace uzivatele

rl("/home’

‘Zkuste to znowu')

Obrazek 19. Ukazka kodu pro autentizaci uzivatele

Pro autentizaci uzivatele aplikace opét uzivd back-endu sluzby Firebase. Uzivatel si
vytvoii vlastni G¢et pomoci emailu a hesla. Aplikace vyuziva AuthGuard z balicku pluginii
firebase pro Angular, ktery zajiSt'uje, Ze se nepiihlaSeny uzivatel nedostane na jinam nez na
stranku s pfihlaSenim. Dale je pouzity plugin AuthenticationService, ktery zajistuje

bezpecnou registraci a pfihlaseni uZivatele.

Na obrazku vySe jsou funkce pro registraci a ptihlaSeni uZivatele. V obou funkcich je blok
try catch, kdy je po nelspéSné registraci €i piihldSeni zobrazeno ozndmeni s hlaskou
nezdafené¢ operace. Spravnost udaji a vydafeni piihlaSeni feSi  plugin
AuthenticationService. Pokud je registrace nebo piihlaSeni uspé€Sné je uzivatel

pfesmérovan na domovskou stranku aplikace.
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6.4.1 Zména hesla uzivatele

if (this.newPass.

user = this.auth.
redential = EmailAuthProvider.

this.alert( 'Heslo

this.modalContrl.di

this.alert("

Obrazek 20. Ukazka kodu pro zménu hesla uzivatele

Kod na obrazku ¢.20 obsahuje funkci, kterd uzivateli zméni heslo. Proménné newPass a
oldPass jsou pfevzaty ze vstupli na Sabloné¢ HTML, jednd se o proménné pro staré a nové
heslo. Staré heslo musi uzivatel zadat, protoze funkce pluginu Auth updatePassword()
vyZzaduje  Cerstvé  piihlaSeni uzivatele. To je zajiSt€éno pomoci funkce
reauthenticateWithCredential(), ktera znovu autentizuje uzivatele, ¢imz se vytvoii novy
token piihlasSeni. Funkce oSettuje, aby uZivatel zadal ob¢ hesla a navic, jestli je nové heslo
aspon 6 znakli dlouhé, pokud nejsou podminky splnény, vypiSe se uZzivateli hlaSka

s chybou a vyzvou o novy pokus.
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7 ZABEZPECENI APLIKACE

Zabezpeceni aplikace feSi pluginy AuthGuard a AuthenticationService v pluginovém
balicku firebase. Plugin AuthGuard se stard, aby nepiihlaSeny uzivatel nemél pfistup
k danym strankdm aplikace, v tomto pfipadu se jednd o vSechny stranky aplikace kromé té
ptihlaSovaci. Teprve poté az je uzivatel autentizovan, je mu povolen piistup na domovskou

stranku aplikace.

st routes: Routes

.LoginPageModule),

ome.module’ ) .then{{m) => m.HomePageModule),

edirUnauth),

Obrazek 21. Ukéazka kodu pro presmérovavani aplikace

Na obrazku ¢.21 je ukéazka logiky presmérovavani aplikace. Kod
..canActivate(redirLogged) aplikace zajiSt'uje, aby pfesmérovani na pfisluSnou stranku
probéhlo jen tehdy, kdy je uzivatel pfihlaSen. Kod ..canActivate(redirUnauth) zajistuje
presmérovani na piihlaSovaci stranku aplikace, pokud je uzivatel neptihlasen. Posledni kod

se stard o presmérovani, pokud je URL adresa Spatné zapséana.
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st user = createUserWithEmailAndPassword(this.

1 user

null

signInWithEmailAndPassword(this.

Obrazek 22. Ukéazka kodu pro registraci a piihlaSeni uzivatele

Kod na obrdzku ¢.22 se nachéazi v souboru authentication.service.ts, ktery zajistuje logiku
piihlasovani a registraci uZivatele. Funkce createUserWithEmailAndPassword() a

signInWithEmailAndPassword() jsou zabezpecené vestavéné funkce firebase pluginu.

Dale v nastaveni databaze ve firebase konzoli jsou pravidla nastavena tak, Ze pokud neni

pozadavek autentizovan, uzivatel ji nemtze ¢ist ani do ni zapisovat.

service cloud.firestore {
match /databases/{database}/documents {
match /{document=#%*} {
allow read, write: if request.auth '= null;
}
'
}

Obrazek 23. Ukazka pravidel pro firestore databazi
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8 TESTOVANI APLIKACE

Hotova aplikace bude testovana manualné. Pro spusténi aplikace je potieba nainstalovat
Ionic CLI pomoci ptikazu v piikazovém terminalu pomoci $ npm install -g @ionic/cli.
Dale v ptikazovém terminalu ve zdrojové sloZzce s aplikaci spustime aplikaci ptikazem

ionic serve.

8.1 Test zobrazeni

® Hlidag Ik @  Hlidag lékd

< kvétna 2022 “kvétna 2022

Pridat @ PRIDAT @

Upravit g UPRAVIT 4

ut st é pa so ne &t pa so ne
26 27 2829 30 1 5 2627 28 29 30| 1
3 4 5 6 7 8 S 6 7 8
10 11 12 13 14 15 12 13 14 15
17 18 19 20 21 p# 19 20 21 p¥
24 25 26 27 28 29 26 27 28 29

P P e s
1 2 3 4 5 34 &
5

Obrazek 24. Ukézka zobrazeni aplikace na platformach iOS a Android

Na obrazku ¢.24 vidime, jak se aplikace zobrazuje na zatfizenich iOS a Android. Aplikace

se zobrazuje spravné a je responsivni s ménicim se rozliSenim.
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8.2 Test autentizace

DalSim testem bude test autentizace uZivatele. Test bude spocivat v zadani neplatného
emailu a hesla a kontrole, jestli se vykresluje chybovy dialog. Nasledné se otestuje zadani

spravnych udaju a kontrola, jestli je uzivatel ptihlaSen a pfesmérovan na hlavni stranku.

Pfihlaseni nebylo uspésné Registrace nebyla uspésna

Zkuste to znovu Zkuste to znovu

Dobre Dobre

Obrazek 25. Ukazka chybné registrace a ptihlaseni

Aplikace pii chybné zadanych udajich uzivateli vykresli dialog s chybovou hlaskou podle
o¢ekavani. Pti zadani spravnych udaji je uzivatel piihlasen a pfesmérovan na domovskou

stranku podle ocekavani.
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8.3 Test vytvoreni, editace a smazani 1éku a udalosti

Test bude spocivat ve vytvoreni udalosti a Iéku a kontrole, jestli jsou spravné zapsany
v kalendari. Poté 1¢k a udéalost zménime a budeme kontrolovat spravnost zmény. Nakonec

1€k i udéalost vymazeme a zkontrolujeme, jestli byly smazany.

® Hlidag 1éki =

Nazev leku: ¢  kvétna2022 -

Xyzal

Opakovani
KaZdé pondéli
Kazdé dtery
KaZdou stfedu
Kazdy ¢&tvrtek | Lék: Xyzal
KaZdy patek
KaZdou sobotu

Kazdou nedéli

Obrazek 26. Ukazka vytvoreni 1éku v kalendari

Aplikace pfi zadani 1€ku 1 udélosti je Gspésné zapiSe do databdze. Data z databaze jsou

spravné interpretovany v kalendati piesné podle ocekavani.
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@ Hlidag leki =

Nazev léku:
Xados

< kvétna 2022 >

Cas 10 00 Upravit i

po ut st ¢t pa so ne

25 26 27 28 29 30 1

Opakovani 2 3 4 5 6 7 8
10 11 12 13 14 15

Kazdé pondéli 16 17 18 19 20 21 22

Kazdé dtery 23 24 26 27 28 29
Kazdou stfedu (-] 3 3 1 2 3 4 5
Kazdy &tvrtek 13;88' | Lék: Xados

Kazdy patek

Kazdou sobotu

Kazdou nedéli

Obrazek 27. Ukazka zmény léku v kalendati
Pti vybéru akce upravit 1€k nebo udalost a vyplnéni novych udaji aplikace spravné zmeéni

udaje o 1éku nebo udalosti a spravné je vypiSe v kalendafi.

@ Hlidag lekd Ed

Lék: Xados < kvétna 2022 -

Upravit [

&t
28
5
12

Obrazek 28. Ukazka smazani 1éku v kalendari

Pti vybéru akce smazat 1ék nebo udalost aplikace spravné v databazi vymaze pozadovany

udaj a spravné vykresli kalendar.
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8.4 Test zmény hesla uzivatele

Zde budeme testovat spravnost funkce pro zménu hesla uzivatele. Test bude spocivat
v tom, Ze nejprve zadame chybné udaje a budeme kontrolovat, jestli ndm aplikace vypiSe
chybovou hlasku. Poté vyplnime daje spravné a budeme kontrolovat, jestli se zména hesla

zdafila.

Nové heslo musi obsahovat
aspori 6 znakud

Musite vyplnit obé pole

Zkuste to znovu
Zkuste to znovu

Dobre Dobfe

Obrazek 29. Ukazka chybovych dialogt pii zmén¢ hesla

Uzivatel musi vyplnit nové a staré heslo, pokud jeden z udajii nevyplni, zobrazi se chybovy
dialog, ktery upozoriiuje na danou chybu. Pokud nové heslo nemé alespoini 6 znakd, je také

zobrazen chybovy dialog.
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Heslo bylo zménéno

Dobre

Obrazek 30. Ukazka GspéSné zmény hesla
Pti vyplnéni spravnych tidajt je heslo uspésné zménéno a je zobrazen dialog o Gspésné

operaci.

8.5 Vysledek

Aplikace prosla v§emi manualnimi testy. Pfi testovani aplikace v konzoli nevypsala Zadnou
neocekavanou chybu. Aplikace se na kazdé své strance zobrazovala tak jak méla, a to na
vSech simulovanych zafizenich. Aplikace byla testovana v prohlize¢i Chrome, ktery

dokaze simulovat zobrazeni mobilniho zafizeni.
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ZAVER

Cilem této prace byl navrh a realizace aplikace, kterd pomize seniorim pii vykondvani
obtiznych ukonti.

Teoreticka ¢ast této bakalafské prace se zabyva problematikou starnuti a navrhuje, jak
s touto problematikou mohou pomoci aplikace. Dale jsou zkoumana jiz dostupna feSeni
dostupna na internetu a podle nich a rozhovori se seniory jsou sepsany pozadavky na
aplikaci.

V praktické ¢asti je popsan navrh aplikace, poté je popsana jiz samotna realizace této
aplikace. V nasledujicich kapitolach je popsano zabezpeceni aplikace a samotné testovani

aplikace.

Vyslednd aplikace po vzoru sbéru pozadavki pomiiZze seniorovi pii pamatovani si udalosti
a brani 1ékti. Duraz pfi vyvoji byl kladen na piehlednost a intuitivhost uzivatelského
prostiedi aplikace. Aplikace se od ostatnich dostupnych aplikaci popsanych v druhé
kapitole této prace odliSuje tim, Ze neni vdzana na jednu platformu, ale je pfistupna ze

vSech. Aplikace plni vSechny funkéni pozadavky popsané v navrhu aplikace.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Ul User Interface

PWA  Progressive Web Application
DOM  Document Object Model
HTML Hypertext Markup Language
URL Uniform Resource Locator
ID [Dentification

ERD Entity Releationship Diagram

JSON  JavaScript Object Notation
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