	[image: image1.png]i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci







Hodnocení oponenta bakalářské práce – teoretická část
	Jméno a příjmení studenta
	Soňa Samáková

	Studijní program
	Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Multimédia a design/Produktový design

	Forma studia
	Prezenční                                     Akad. rok
	2021/2022

	
	

	Název práce
	Design pro lidi se zrakovým postižením

	Oponent práce
	MgA. Tibor Ďuriš


Bakalárska práca študentky Samákovej sa zaoberá návrhom hračky pre zrakovo postihnuté deti. Spoluprácu študentky s olomouckou pobočkou Společnost pro ranou péči alebo obdobnou organizáciou považujem za nevyhnutnú pri téme zameranej na špecifickú skupinu ľudí. Téma bakalárskej práce je však aj napriek tomu príliš generalizujúca a neodzrkadľuje jej konkrétne spracovanie.

Teoretická časť práce pojednáva o histórii hry ako takej, zrakových postihnutiach a s nimi spojené vnímanie okolitého sveta. Privítal by som však hlbšiu analýzu hier pre ľudí / deti so zrakovým postihnutím, ktorá by mohla študentke pomôcť k vlastnému návrhu. V tejto časti sa mali nachádzať aj kapitoly z praktickej časti, ako napr. Drevo, Plsť, Bavlna a pod.

Návrh klasifikace   B - velmi dobře
V(e) Zlíně  dne 14.6.2022
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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	E - dostatečně
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* nehodící se škrtněte
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