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Na samém začátku teoretické části své práce analyzuje student Jiří Fikejz retro a klasické videohry. Poutavě popisuje rozvoj počítačového hardware a správně chápe jeho obrovský vliv na samotný vývoj videoher. Celkově jde o povedenou kapitolu plnou dnes již pozoruhodných dobových poznatků.
Dále autor studuje žánry jak textové, tak grafické adventury, uvádí jejich zajímavé příklady s netradičním herním, technickým i estetickým řešením.
Kapitola s názvem „Současné indie hry s retro estetikou“ mu slouží jako inspirace pro praktickou část. Z vybraných her bych například zmínil Return of the Obra Dinn, Bleak Sword nebo The House Abandon. 
Jako nejslabší shledávám poslední část, která jen popisuje postupy tvoření herních assetů a prostředí. Přesto jde podle mě o kvalitní sběr informací, důležitých pro autorovu následnou tvorbu.
Práce je napsána zajímavě a čtivě. Jiří zbytečně neplýtvá místem, a jeho ukázky jsou dobře zvoleny.

Kontrola plagiátorství byla negativní – systém našel shodu 1 %.
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