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Naplnění tématu a rozsah práce 30 a

Nastavení cílů a metod práce 40 a

Úroveň teoretické části práce 50 b

Úroveň analytické části práce 50 b

Úroveň projektové části práce 50

Splnění cíle práce 60 a

Struktura a logika textu 40 b

Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 b

Jazyková a formální úroveň práce 30 e

Návrh hodnocení dle váženého průměru 2,29 D


Na práci lze ocenit (silné stránky):

Herní průmysl, jako jeden z vítězů koronavirové krize, bezesporu nabízí příležitosti pro marketingovou komunikaci. To autor při zjevně dobré znalosti problematiky ilustruje na příkladu úspěšné hry Fortnite a dotazníkovým šetřením zkoumá, jak marketingový potenciál her nejlépe využít. Správně zmiňuje, že možnosti oslovení mladého, resp. nezletilého publika jsou sice v důsledku přísných regulací poněkud omezené, ale z hlediska „výchovy“ budoucích spotřebitelů podstatné.
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):
Z pohledu jazykové a formální úrovně je práce ostudná. Je až neuvěřitelné, že student oboru založeného na práci s jazykem předloží takto katastrofální text jako svou absolventskou práci.
Otázky k obhajobě: 
1. Existují česká herní vývojářská studia, v jejichž hrách lze vidět marketingové principy podobné Fortnite?
2. Jak se trh změní nástupem Metaverse a podobných platforem?
3. Lze vyčíslit ROI při využití hry jako reklamní platformy?
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu ___ %.
Ve Zlíně dne 11. 5. 2022
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		a		A		30		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		a		A		40		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		b		B		70		1.5

		4		Úroveň analytické části práce		50		b		B		70		1.5

		5		Úroveň projektové části práce		50				0		0		0

		6		Splnění cíle práce		60		a		A		60		1

		7		Struktura a logika textu		40		b		B		56		1.5

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		b		B		56		1.5

		9		Jazyková a formální úroveň práce		30		e		E		960		3

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		2.29		D		2.285		1342		2.525






