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ABSTRAKT 

Bakal§Śsk§ pr§ce aplikaļn²ho charakteru se zabĨv§ moģnostmi vyuģit² foto komiksu 

v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² v podm²nk§ch mateŚskĨch ġkol. Pr§ce je rozdŊlena 

na teoretickou a praktickou ļ§st. V teoretick® ļ§sti je pozornost vŊnov§na pŚ²rodovŊdn®mu 

vzdŊl§v§n² v mateŚskĨch ġkol§ch, koncepci badatelsky orientovan®ho vzdŊl§v§n² a na ¼plnĨ 

z§vŊr pŚ²rodovŊdn®mu komiksu a jeho didaktick®mu potenci§lu. Praktick§ ļ§st pŚedstavuje 

sadu pŚ²rodovŊdnĨch foto komiksŢ urļenĨch dŊtem pŚedġkoln²ho vŊku. Tato sada byla 

ovŊŚena a n§slednŊ evaluov§na. Na z§kladŊ vĨsledkŢ z²skanĨch pŚi evaluaci sady bylo 

zpracov§no doporuļen² pro praxi mateŚskĨch ġkol.  

 

Kl²ļov§ slova: pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² v mateŚsk® ġkole, koncepce badatelsky 

orientovan®ho vzdŊl§v§n², pŚ²rodovŊdnĨ foto komiks. 

 

ABSTRACT 

The application-type bachelor thesis deals with possibilities of using photo comics in science 

education in kindergartens. The thesis is divided into theoretical and practical parts. In the 

theoretical part, attention is paid to science education in kindergartens, the concept of 

inquiry-based science education and, at the very end, to science comics and their didactic 

potential. The practical part introduces set of science photo comics for preschool children. 

This set has been verified and then evaluated. Based on the results obtained during the 

evaluation of the set, recommendations for kindergarten practice were developed. 

 

Keywords: science education in kindergarten, concept of inquiry ï based education, science 

photo comic.   



 

Na tomto m²stŊ bych chtŊla v prvn² ŚadŊ podŊkovat PhDr. PetŚe Fenykov®, Ph.D. za cenn® 

rady, doporuļen² a podnŊty, kter® mi pŚi zpracov§v§n² m® bakal§Śsk® pr§ce vŊnovala, 

ale tak® za jej² ļas, ochotu a vstŚ²cn® veden². V neposledn² ŚadŊ patŚ² m® podŊkov§n² rovnŊģ 

dŊtem, kter® mi vŊnovaly mnoho ļasu pŚi poŚizov§n² fotografii do komiksŢ. Z cel®ho srdce 

dŊkuji tak® m®mu drah®mu manģelovi, cel® rodinŊ a nejbliģġ²m pŚ§telŢm za podporu nejen 

bŊhem zpracov§v§n² m® z§vŊreļn® pr§ce, ale bŊhem cel® doby studia.    

               DŊkuji. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cit§t: 

ĂPŚ²roda je zdrojem vġech skuteļnĨch znalost². M§ svou vlastn² logiku, sv® vlastn² z§kony, 

nem§ ģ§dnĨ ¼ļinek bez pŚ²ļiny ani vyn§lez bez nutnosti.ñ 

Leonardo Da Vinci 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prohlaġuji, ģe odevzdan§ verze bakal§Śsk®/diplomov® pr§ce a verze elektronick§ nahran§ do 

IS/STAG jsou totoģn®.  



 

OBSAH 

ĐVOD .................................................................................................................................. 11 

I  TEORETICKĆ ĻĆST ................................................................................................ 13 

1 PřĉRODOVŉDN£ VZDŉLĆVĆNĉ V MATEřSK£ ĠKOLE ............................. 14 

1.1 PřĉRODOVŉDNĆ GRAMOTNOST ............................................................................. 14 

1.2 KONSTRUKTIVISMUS JAKO JEDEN Z PřĉSTUPš V PřĉRODOVŉDN£M 

VZDŉLĆVĆNĉ ........................................................................................................ 17 

2 KONCEPCE BADATELSKY ORIENTOVAN£HO VZDŉLĆVĆNĉ ............... 19 

2.1 BADATELSK£ AKTIVITY V PROSTřEDĉ MATEřSKħCH ĠKOL ................................... 21 

3 KOMIKS  ................................................................................................................... 25 

3.1 KRĆTCE Z HISTORIE KOMIKSU .............................................................................. 26 

3.2 PřĉRODOVŉDNħ KOMIKS ...................................................................................... 27 

3.3 TYPY PřĉRODOVŉDNħCH KOMIKSš ...................................................................... 28 

3.3.1 PŚ²rodovŊdnĨ foto komiks ............................................................................ 31 

3.4 TVORBA PřĉRODOVŉDN£HO KOMIKSU V MATEřSK£ ĠKOLE ................................. 32 

3.5 PRĆCE S PřĉRODOVŉDNħM KOMIKSEM V MATEřSK£ ĠKOLE ................................. 34 

4 SHRNUTĉ TEORETICK£ ĻĆSTI PRĆCE .......................................................... 37 

II  PRAKTICKĆ ĻĆST ................................................................................................... 38 

5 SADA FOTO KOMIKSš ........................................................................................ 39 

5.1 CHARAKTERISTIKA KOMIKSOV£HO SEĠITU ........................................................... 40 

5.2 FOTO KOMIKS Ļ. 1: KDO MĆ VŉTĠĉ HMOTNOST? ......................................... 45 

5.3 FOTO KOMIKS Ļ. 2: PROĻ SNŉHOVĆ KOULE ROZTAJE? .............................. 48 

5.4 FOTO KOMIKS Ļ. 3: CO PřITAHUJE MAGNET? ............................................... 51 

5.5 FOTO KOMIKS Ļ. 4: JAK SE ZBAVIT  RZI? ......................................................... 56 

5.6 FOTO KOMIKS Ļ. 5: ĐTOĻĉ BħK NA ĻERVENOU BARVU? ........................... 60 

5.7 FOTO KOMIKS Ļ. 6: CO NAJDEME UVNITř VAJĉĻKA? .................................. 63 

5.8 FOTO KOMIKS Ļ. 7: JAK FUNGUJE TERMOSKA? ............................................ 66 

5.9 FOTO KOMIKS Ļ. 8: PROĻ PřI KRĆJENĉ CIBULE PLĆĻEME? ....................... 69 

5.10 FOTO KOMIKS Ļ. 9: PROĻ PRĆDLO NA ĠœšřE ZTVRDNE, KDYĢ 

VENKU MRZNE? .............................................................................................. 72 

5.11 FOTO KOMIKS Ļ. 10: CO PATřĉ DO KRMELCE? .............................................. 75 

5.12 FOTO KOMIKS Ļ. 11: PROĻ SE V ZIMŉ SOLĉ SILNICE? .................................. 78 

6 EVALUACE SADY FOTO KOMIKSš ................................................................. 80 

6.1 EVALUACE JEDNOTLIVħCH FOTO KOMIKSš .......................................................... 80 

6.2 ZĆVŉREĻNĆ EVALUACE SADY .............................................................................. 96 



 

6.3 ZĆVŉREĻNĆ SEBEREFLEXE ................................................................................... 98 

7 DOPORUĻENĉ PRO PRAXI.................................................................................. 99 

ZĆVŉR ............................................................................................................................. 102 

SEZNAM POUĢIT£ LITERATURY ............................................................................ 104 

SEZNAM POUĢITħCH SYMBOLš A ZKRATEK ................................................... 111 

SEZNAM OBRĆZKš ..................................................................................................... 112 

SEZNAM TABULEK  ...................................................................................................... 113 

SEZNAM PřĉLOH .......................................................................................................... 114 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 11 

 

ĐVOD 

Tato bakal§Śsk§ pr§ce aplikaļn²ho charakteru se zabĨv§ vyuģit²m foto komiksŢ 

podporuj²c²ch pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² u dŊt² pŚedġkoln²ho vŊku. Toto t®ma mŊ zaujalo hned 

na prvn² pohled a zvolila jsem si ho ze dvou dŢvodŢ. Prvn²m dŢvodem je moje z§liba 

ve fotografov§n², a to zejm®na pŚ²rodn²ch scen®rii. DruhĨm dŢvodem byla skuteļnost, 

ģe jsem se jiģ bŊhem studia s problematikou vyuģ²v§n² komiksŢ ve vĨuce pŚ²rodn²ch vŊd 

setkala. Proto mi velmi imponovala pŚedstava toho, jak dŊti s tŊmito fotografiemi, 

seskupenĨmi do komiksŢ, pracuj². Kdyģ jsem nav²c zjistila, ģe komiksy se bŊģnŊ v praxi 

mateŚskĨch ġkol nevyuģ²vaj², chtŊla jsem zjistit, proļ tomu tak je a zda je jejich tvorba 

opravdovĨm umŊn²m. 

Tato pr§ce m§ dvŊ ļ§sti, teoretickou a praktickou. Prvn², teoretick§ ļ§st, je rozdŊlena do tŚ² 

kapitol. V prvn² kapitole jsou vymezena teoretick§ vĨchodiska tĨkaj²c² se pŚ²rodovŊdn®ho 

vzdŊl§v§n² v mateŚsk® ġkole. Jelikoģ uvaģujeme o pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² jako o procesu, 

daj² se v r§mci nŊho vyuģ²vat rŢzn® pedagogick® pŚ²stupy. Jedn²m z nich je tak® koncepce 

badatelsky orientovan®ho vzdŊl§v§n², kter§ je pops§na ve druh® kapitole. Posledn² kapitola 

t®to pr§ce je zamŊŚena na pŚ²rodovŊdnĨ foto komiks. Ten se nab²z² jako jeden z moģnĨch 

prostŚedkŢ, kterĨ lze v koncepci badatelsky orientovan®ho vzdŊl§v§n² vyuģ²t a podpoŚit 

tak procesy pozn§v§n² a uļen² d²tŊte. 

C²lem praktick® ļ§sti m® pr§ce bylo navrhnout sadu foto komiksŢ s pŚ²rodovŊdnou 

tematikou pro dŊti pŚedġkoln²ho vŊku, tuto sadu realizovat a ovŊŚit ve vybran® mateŚsk® 

ġkole a na z§kladŊ evaluace sady zpracovat doporuļen² pro praxi mateŚskĨch ġkol. 

V praktick® ļ§sti pr§ce je tedy pŚedstavena sada jeden§cti pŚ²rodovŊdnĨch foto komiksŢ. 

Jednotliv® foto komiksy byly sv§z§ny do komiksov®ho seġitu, protoģe sleduj² jednu dŊjovou 

linii.  PŚ²bŊhy, kter® se ve foto komiksech objevuj², se zamŊŚuj² na rŢzn§ t®mata: fyzik§ln² 

jevy, vlastnosti materi§lŢ, anatomie zv²Śat, zmŊny skupenstv² vody a dalġ² pŚ²rodovŊdn§ 

t®mata. N§mŊty vych§zej² z re§lnĨch situac², se kterĨmi by mŊly m²t dŊti pŚedġkoln²ho vŊku 

zkuġenosti, a jsou vytv§Śeny tak, aby doġlo u dŊt² k rozv²jen² pŚ²rodovŊdnĨch dovednost² 

a pŚ²rodovŊdn® gramotnosti, jejich tvŢrļ²ho a badatelsk®ho myġlen² a k podoŚe 

komunikaļn²ch dovednost² dŊt² a jejich schopnost² pracovat s komiksovĨm m®diem. 

Pot®, co byla sada foto komiksŢ aplikov§na ve vybran® vesnick® mateŚsk® ġkole ve Zl²nsk®m 

kraji v mŊs²ci ¼noru, probŊhla jej² evaluace podle pŚedem stanovenĨch krit®ri². Evaluace se 

stala podkladem pro zpracov§n² doporuļen² pro praxi mateŚskĨch ġkol.  
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PŚirozenou zv²davost a z§jem dŊt² pŚedġkoln²ho vŊku o pŚ²rodovŊdn§ t®mata nemŢģe nikdo 

zpochybnit. Souļasn§ doba se vġak vyznaļuje rychlĨm vĨvojem informaļn²ch 

a komunikaļn²ch technologii, kter® se mnohdy dost§vaj² do popŚed² a zastiŔuj² svŊt pŚ²rody. 

NaġtŊst² existuje nŊkolik zpŢsobŢ, jak tyto modern² technologie propojit s poznatky o pŚ²rodŊ 

takovĨm zpŢsobem, kterĨ je pro dŊti efektivn². Jednou z tŊchto moģnost² je pŚ²rodovŊdnĨ 

foto komiks, vytvoŚenĨ z digit§ln²ch fotografii. Pr§vŊ v nŊm se snoub² dva prvky, kter® jsou 

dŊtem bl²zk®: technologie a pozn§v§n² svŊta pŚ²rody.  
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  TEORETICKĆ ĻĆST 
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1 PřĉRODOVŉDN£ VZDŉLĆVĆNĉ V MATEřSK£ ĠKOLE 

ĻlovŊk je ned²lnou souļ§st² pŚ²rody, bez kter® by nemohl existovat. PŚ²roda sice bude 

fungovat i bez ļlovŊka, pŚesto by se kaģdĨ mŊl jiģ od ran®ho vŊku zaj²mat o jej² potŚeby 

a neopominutelnĨ vĨznam pro lidstvo. N§sleduj²c² kapitola je tedy zamŊŚena na vymezen² 

pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n² v kontextu mateŚsk® ġkoly a d²tŊte pŚedġkoln²ho vŊku.  

PŚ²roda zast§v§ v ģivotŊ a vĨchovŊ d²tŊte vĨznamn® m²sto (Held In Koll§rikov§ & Pupala, 

2010). DŊti jsou pŚirozenŊ zv²dav® a aktivnŊ se zapojuj² do zkoum§n² svŊta kolem sebe 

(Gelman, Brenneman, Macdonald, & Rom§n, 2010). Zkoum§n²m pŚ²rody a pŚ²rodn²ch jevŢ 

se jim otev²raj² nov® obzory k pochopen² svŊta a spoleļnosti (JanļaŚ²kov§, 2019). Nejenom 

dŊti, ale vġichni lid® ģij²c² ve 21. stolet², by se mŊli ve vztahu k pŚ²rodŊ chovat zodpovŊdnŊ 

a osvojovat si takov® zpŢsoby jedn§n², kter® budou z§rukou kontinuity pŚ²rody i pro budouc² 

generace (Wiegerov§ In Szimethov§, Wiegerov§, & Hork§, 2012). 

Pr§vŊ zmiŔovanĨ dŢraz na budov§n² pozitivn²ho vztahu k pŚ²rodŊ je jedn²m ze z§kladn²ch 

aspektŢ pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n². Mezi dalġ² lze mimo jin® zaŚadit tvorbu pŚ²rodovŊdnĨch 

pojmŢ v dŊtsk®m vŊdom² a pozn§v§n² z§konitost² pŚ²rody (Held In Koll§rikov§ & Pupala, 

2010). Na vġechny tyto aspekty se klade dŢraz ve vzdŊl§vac²m syst®mu, jehoģ souļ§st² je 

tak® pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n², na konci kter®ho jedinec nabĨv§ pŚ²rodovŊdnou gramotnost 

(Wiegerov§ In Szimethov§ et al., 2012). V pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² v mateŚsk® ġkole se 

dŊti nauļ² pŚemĨġlet, propojovat jednotliv® poznatky do smysluplnĨch souvislost² 

a vyvozovat z§vŊry (JanļaŚ²kov§, 2017). NemŢģeme vġak hovoŚit o tom, ģe pŚ²rodovŊdn§ 

gramotnost d²tŊte je po ukonļen² pŚedġkoln² doch§zky zcela dovrġena. V nejlepġ²m pŚ²padŊ 

se d²tŊ pouze sezn§m² se svŊtem pŚ²rody a bude o nŊj projevovat z§jem i ve sv®m dalġ²m 

vzdŊl§v§n² a obecnŊ v ģivotŊ (DeBoer, 2000). Rozvoj pŚ²rodovŊdn® gramotnosti tedy nen² 

ot§zkou nŊkolika let pobytu v mateŚsk® ġkole, ale ot§zkou celoģivotn²ho vzdŊl§v§n². 

1.1 PŚ²rodovŊdn§ gramotnost  

Jak jiģ bylo zm²nŊno, formov§n² pŚ²rodovŊdn® gramotnosti je komplexn² proces, 

kterĨ prob²h§ neust§le. Pr§vŊ pŚ²rodovŊdnĨm vzdŊl§v§n²m je moģn® tento proces 

podporovat, rozv²jet a nasmŊŚovat (Ģoldoġov§, 2010). Ide§ln² doba pro formov§n² 

a pokl§d§n² z§kladŢ pŚ²rodovŊdn® gramotnosti nast§v§ jiģ v pŚedġkoln²m vŊku (JanļaŚ²kov§, 

2017). MŢģeme tvrdit, ģe pŚ²rodovŊdn§ gramotnost je vĨsledkem pŚ²rodovŊdn®ho 

vzdŊl§v§n², avġak toto tvrzen² je velmi obecn® (Wenning, 2006). PŚ²rodovŊdn§ gramotnost 

je ġirokĨ pojem, jehoģ definice se v prŢbŊhu let neust§le mŊnila (DeBoer, 2000).  
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Jedna z jej²ch obecnĨch definic Ś²k§, ģe se jedn§ o Ăschopnost pŚemĨġlet a jednat ve vġech 

vŊcech souvisej²c²ch s pŚ²rodn²mi vŊdami a jejich principy jako aktivn² obļanñ (Blaģek 

& PŚ²hodov§, 2016, s. 12). Obdobnou definici nab²z² i Blaģek, Janotov§, Potuģn²kov§ a Basl 

(2019), kteŚ² v souvislosti s Mezin§rodn²m ġetŚen²m PISA 2018 vymezili kompetence 

pŚ²rodovŊdnŊ gramotn®ho jedince. Oznaļuj² tak ļlovŊka, kterĨ je schopen rozpozn§vat 

a hodnotit rŢzn® pŚ²rodovŊdn® jevy, popisovat pŚ²rodovŊdn§ zkoum§n², interpretovat data 

a vyvozovat z§vŊry. ObdobnŊ i Wiegerov§ (In Szimethov§ et al., 2012) ch§pe pŚ²rodovŊdnou 

gramotnost jako zpŢsobilost vyuģ²vat pŚ²rodovŊdn® vŊdomosti, kl§st ot§zky a vyvozovat 

z§vŊry na z§kladŊ dŢkazŢ, a tak porozumŊt probl®mŢm tĨkaj²c²ch se svŊta pŚ²rody a zmŊn, 

kter® v n² v dŢsledku ļinnosti ļlovŊka nastaly.  

Bybee (1997, podle Wenning, 2006) vymezil ļtyŚi stupnŊ pŚ²rodovŊdn® gramotnosti 

z hlediska vŊku ļlovŊka: 

1. nomin§ln² ï jedinec zn§ pojmy z oblasti pŚ²rodn²ch vŊd, ale uchov§v§ si o nich myln® 

pŚedstavy, neboŠ mu chyb² skuteļn® porozumŊn²; 

2. funkļn² ï jedinec dok§ģe uģ²vat pŚ²rodovŊdnou terminologi²; 

3. pojmov§ a procedur§ln² ï jedinec rozum² pŚ²rodovŊdnĨm pojmŢm a v², jak je mŢģe 

v konkr®tn²ch ļinnostech vyuģ²vat tak, aby z²skal nov® poznatky; 

4. v²cerozmŊrn§ ï jedinec rozum² z§kladn²m pojmŢm z oblasti vŊdy, orientuje se 

v historii a povaze vŊdy a ch§pe vztahy mezi vŊdn²mi discipl²nami.  

Nejvyġġ²m stupnŊm pŚ²rodovŊdn® gramotnosti, kter® by mŊl kaģdĨ ļlovŊk dos§hnout, je pak 

schopnost participovat na Śeġen² pŚ²rodovŊdnĨch probl®mŢ. C²lem ġkoly je tedy pŚipravit 

ģ§ky ale i dŊti na to, aby spolurozhodovali o vŊcech veŚejnĨch, ke kterĨm bezesporu Śad²me 

i zmiŔovan® probl®my souvisej²c² s pŚ²rodou. K tomu je potŚeba v®st jedince postupnŊ, a to 

uģ v obdob² dŊtstv² a pŚedġkoln²ho vŊku (Doĵan, & Simsar, 2018; JanļaŚ²kov§, 2017). 

Pokud hovoŚ²me o pŚedġkoln²m vŊku, pŚ²rodovŊdn§ gramotnost by se mŊla v tomto obdob² 

zamŊŚit na n§sleduj²c² oblasti:  

¶ osvojov§n² pŚ²rodovŊdn®ho jazyka; 

¶ badatelsk® dovednosti (podporu z§jmu dŊt² zkoumat svŊt pŚ²rody); 

¶ rozv²jen² pozitivn²ho vztahu dŊt² k pŚ²rodŊ;  

¶ uļen² hrou a proģitkem.       (NĐV, 2015) 
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Existuje nŊkolik dŢvodŢ, proļ bychom mŊli db§t na rozvoj pŚ²rodovŊdn® gramotnosti jiģ 

v pŚedġkoln²m vŊku. V ¼vodu bylo zm²nŊno, ģe zkoum§n² pŚ²rody je vĨznamn® 

pro pochopen² svŊta a cel® spoleļnosti, ve kter® se d²tŊ pohybuje. Zkoumat pŚ²rodu mŢģe 

d²tŊ hrou v pŚ²rodŊ, kter§ podporuje jeho pŚirozenou zv²davost, vypr§vŊn² o pŚ²rodŊ rozv²j² 

jeho komunikaļn² dovednosti, pohyb venku upevŔuje zdrav² a rozv²j² motoriku d²tŊte 

(JanļaŚ²kov§, 2017). Moģnost², jak d§le rozv²jet pŚ²rodovŊdnou gramotnost, je nespoļet. 

Je dŢleģit® podnŊcovat dŊtskou zvŊdavost a z§jem dŊt² o pŚirozenĨ svŊt, vytv§Śet 

pŚesvŊdļen², ģe dŊti jsou schopny pochopit vŊtġinu dŊjŢ, kter® pozoruj² a kterĨmi jsou 

obklopeny (Ģoldoġov§, 2010). MŢģeme tedy shrnout, ģe celkovĨ kontakt d²tŊte s pŚ²rodou 

m§ pozitivn² dopad na rozvoj cel® jeho osobnosti (JanļaŚ²kov§, 2019). Mus²me si vġak d§vat 

pozor na to, ļeho chceme rozv²jen²m pŚ²rodovŊdn® gramotnosti u d²tŊte dos§hnout. Znalosti 

o fungov§n² svŊta pŚ²rody jsou sice pro jeho kaģdodenn² ģivot uģiteļn® (DeBoer, 2000), 

ot§zkou zŢst§v§, zda jsou dostaļuj²c². Staļ², aby d²tŊ pojmenovalo zv²Śe na obr§zku? 

Vyjmenovalo roļn² obdob²? Popsalo, jak vypad§ pŚ²roda na podzim? PŚi rozvoji 

pŚ²rodovŊdn® gramotnosti bychom pŚece mŊli usilovat o mnohem vyġġ² c²le; aby d²tŊ 

dok§zalo aktivn²m pozn§v§n²m a zkoum§n² pŚ²rody pochopit a vysvŊtlovat jevy, kter® se 

ve svŊtŊ pŚ²rody objevuj² (Ģoldoġov§, 2010) a kter® zpŊtnŊ ovlivŔuj² jeho osobn² 

i spoleļenskĨ ģivot (DeBoer, 2000). 

Konkr®tnŊjġ² c²le, nab²dka ļinnost² a oļek§van® vĨstupy d²tŊte, kter® se tĨkaj² 

pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n², vymezuje RVP PV, a to pŚedevġ²m v oblasti D²tŊ a svŊt; zm²nku 

vġak najdeme tak® v oblasti D²tŊ a jeho psychika (MĠMT, 2021). V definici od Wiegerov® 

(In Szimethov§ et al., 2012) se o pŚ²rodovŊdn® gramotnosti hovoŚilo jako o kompetenci. 

Pokud pŚiŚad²me tuto kompetenci ke kompetenc²m z RVP PV, spadala by ke kompetenc²m 

k uļen² (MĠMT, 2021). Pro porovn§n² ï problematika rozv²jen² pŚ²rodovŊdn® gramotnosti 

skrze pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² je tak® ukotvena ve St§tn²m vzdŊl§vac²m programu 

pro preprim§rn² vzdŊl§v§n² v mateŚskĨch ġkol§ch v sousedn² Slovensk® republice, a to 

mnohem lepġ² a detailnŊjġ² optikou (MĠVVaĠ, 2016). V tomto dokumentu je uvedena velmi 

dŢleģit§ pozn§mka, a sice ģe ¼kolem uļitele je pŚi rozv²jen² pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n² 

hlavnŊ podporovat dŊti v jejich aktivitŊ a usmŊrŔovat je takovĨm zpŢsobem, aby dospŊly 

ke smyslupln®mu pozn§n² svŊta pŚ²rody (MĠVVaĠ, 2016). JinĨmi slovy: uļitel dŊtem 

nepŚedkl§d§ hotov® informace, ale snaģ² se je podnŊcovat tak, aby se k nim vlastn²mi silami 

dopracovaly samy. N§sleduj²c² podkapitola tedy vymezuje jeden z pŚ²stupŢ, kterĨ lze 
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v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² vyuģ²t, a jenģ splŔuje poģadavky na aktivn² a pomŊrnŊ 

samostatnou ¼ļast d²tŊte v procesech pozn§v§n² svŊta pŚ²rody. 

1.2 Konstruktivi smus jako jeden z pŚ²stupŢ v pŚ²rodovŊdn®m 

vzdŊl§v§n² 

Pokud hovoŚ²me o konstruktivismu, ch§peme ho jako naprostĨ opak transmisivn²ho 

pŚ²stupu, tedy pŚed§v§n² hotovĨch informac² od uļitele smŊrem k d²tŊti (B²lek In Nezvalov§, 

2010; Ļapek, 2015). KonstruktivistickĨ pŚ²stup vych§z² z pŚedpokladu, ģe kdyģ se ļlovŊk 

uļ², nevytv§Ś² si nov® pozn§n² pasivnŊ, ale z²skan® informace se aktivnŊ integruj² do jiģ 

existuj²c²ch pozn§vac²ch struktur a jsou pochopeny prostŚednictv²m sch®mat, kter® ļlovŊk 

m§, a kter® mŢģe formovat (Nezvalov§, 2010). D²tŊ si v tomto pŚ²padŊ, jak uģ slyġ²me 

v n§zvu, konstruuje ï vytv§Ś² ï vlastn² pozn§n² svŊta a postupnŊ pŚetv§Ś² sv® dosavadn² 

zkuġenosti (Dost§l, 2013; Dost§l & Koģuchov§, 2016). ObdobnŊ uv§d² i Majerļ²kov§ 

(In Majerļ²kov§, Wiegerov§, Gavora, & Navr§tilov§, 2020), ģe vĨchodiskem 

konstruktivismu je aktivn² ¼ļast d²tŊte na procesech samostatn®ho pozn§v§n² a uļen², 

v r§mci kterĨch si d²tŊ svŊt kolem sebe konstruuje. Pokud v r§mci tohoto pŚ²stupu nedoch§z² 

k pŚed§v§n² hotovĨch poznatkŢ uļitelem, ale k jejich utv§Śen² d²tŊtem (Dost§l, 2013), 

jakou roli v tomto pŚ²stupu hraje uļitel? 

OdpovŊŅ na tuto ot§zku n§m poskytuje Dost§l (2013, s. 87), kdyģ Ś²k§, ģe uļitel neposkytuje 

d²tŊti Ăhotov® kusy pozn§n², ale ukazuje mu cesty, kterĨmi se on s§m k takov®mu pozn§n² 

mŢģe dopracovat.ñ Uļitel jako facilit§tor v tomto pojet² usnadŔuje d²tŊti proces uļen². 

Pom§h§ mu, kdyģ si o pomoc Śekne, a vede ho na cestŊ pozn§v§n². K jednotlivĨm poznatkŢm 

se vġak d²tŊ mus² dopracovat samo (Dost§l & Koģuchov§, 2016). Uļitel rovnŊģ nedorovn§v§ 

dŊti do pŚedem stanoven® normy, ale usiluje o to, aby kaģd® d²tŊ dos§hlo co moģn§ nejvyġġ² 

¼rovnŊ svĨch vŊdomost² a dovednost². Veġker§ pozornost je tak smŊŚov§na k d²tŊti 

(Ļapek, 2015). Uļitel vystupuje i jako garant, prŢvodce a podnŊcovatel, kterĨ pŚistupuje 

ke kaģd®mu d²tŊti individu§lnŊ. Nav²c by mŊl respektovat, ģe d²tŊ do mateŚsk® ġkoly pŚich§z² 

s urļitĨmi vŊdomostmi, dovednostmi a zejm®na zkuġenostmi (Grennon Brooks, 2011; 

Dost§l, 2013).  

MŢģe vġak nastat situace, kdy si dŊti vytv§Śej² o svŊtŊ, pŚ²rodŊ a pŚ²rodn²ch jevech sv® vlastn² 

pŚedstavy, tzv. prekoncepty (Grennon Brooks, 2011; Held In Koll§rikov§ & Pupala, 2010). 

Teoretick§ vĨchodiska o problematice dŊtskĨch prekonceptŢ nalezneme pr§vŊ 

v konstruktivismu (Rochovsk§ & Krupov§, 2015). Prekoncepty odr§ģej² dŊtsk® vn²m§n² 
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svŊta (Gavora In Majerļ²kov§ et al., 2020) a je potŚeba s nimi z§mŊrnŊ pracovat 

(Dalajkov§ & Tr§vn²ļkov§, 2020). Nelze je ch§pat jako nesmysln® vĨmysly, kter® se v mysli 

d²tŊte zrodily kvŢli nedostateļn®mu mnoģstv² informac² nebo nepochopen² nŊjak®ho jevu. 

Naopak ï jsou n§strojem dŊtsk®ho pozn§n² svŊta (Tr§vn²ļkov§, 2018). D²tŊ pozn§v§ svŊt 

zejm®na na z§kladŊ svĨch zkuġenost² a vŊdomost², kter® nabylo. Tyto zkuġenosti 

a vŊdomosti dŊt² o tom, jak funguje svŊt, by se mŊly dostat do konfrontace se skuteļnĨm, 

prezentovanĨm pozn§n²m a modifikovat se. (Cantor, Osher, Berg, Steyer, & Rose, 2018; 

Ļapek, 2015; Dalajkov§ & Tr§vn²ļkov§, 2020). Jakmile je stabilita pŚedstavy naruġena, jej² 

zmŊna mŢģe zaļ²t (Min§rechov§ & Ģoldoġov§, 2014). Tehdy pŚich§z² na pomoc uļitel. 

Ten vġak nemŢģe pŚehl²ģet viditelnĨ dŊtskĨ prekoncept a ponechat d²tŊ v omylu. Naopak 

mus² volit vhodn® zpŢsoby a metody, jak v®st dŊti ke zkoum§n² problematick®ho jevu, 

ke kladen² ot§zek a k b§d§n² (Doĵan & Simsar, 2018).  

 

SHRNUTĉ KAPITOLY 

PŚ²roda zast§v§ v ģivotŊ d²tŊte dŢleģitou roli. Proto je ģ§douc² posilovat jeho pozitivn² vztah 

k pŚ²rodŊ a seznamovat ho s pŚ²rodovŊdnĨmi pojmy a z§konitostmi. Na vġechny tyto aspekty 

je kladen dŢraz jiģ na poli pŚedġkoln²ho vzdŊl§v§n², kde se buduj² z§klady pŚ²rodovŊdn® 

gramotnosti. Mus²me si vġak dobŚe promyslet, ļeho chceme rozv²jen²m pŚ²rodovŊdn® 

gramotnosti u d²tŊte dos§hnout, jinĨmi slovy, co je naġ²m c²lem. V RVP PV je tato 

problematika bl²ģe ukotvena, nicm®nŊ v mĨch oļ²ch nedostateļnŊ a povrchnŊ. Mnohem l®pe 

se s t²mto t®matem pracuje ve St§tn²m vzdŊl§vac²m programu pro preprim§rn² vzdŊl§v§n² 

v mateŚskĨch ġkol§ch na Slovensku. Konkr®tnŊ ve vzdŊl§vac² oblasti Ļlovek a pr²roda je 

tak® preciznŊji pops§na role uļitele v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n². Ten by mŊl dŊti 

usmŊrŔovat a v®st k samostatn®mu a aktivn²mu pozn§n² svŊta pŚ²rody. DŊti si tak mohou 

za uļitelovy citliv® facilitace utv§Śet poznatky o svŊtŊ pŚ²rody, a to pŚemŊnou svĨch 

dosavadn²ch zkuġenost². Velmi zjednoduġenŊ Śeļeno si dŊti t²mto zpŢsobem konstruuj² ï 

vytv§Ś² sv® vlastn² pozn§n² okoln²ho svŊta. Tato konstrukce novĨch poznatkŢ je oznaļov§na 

jako konstruktivismus, na jehoģ principech je postavena koncepce badatelsky orientovan®ho 

vzdŊl§v§n². 
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2 KONCEPCE BADATELSKY ORIENTOVAN£HO VZDŉLĆVĆNĉ 

Objevovat, porozumŊt, pozorovat, b§dat, rŢst, bĨt aktivn² ï to vġechno a mnohem v²ce 

s sebou pŚin§ġ² badatelsky orientovan® vzdŊl§v§n² a jeho prvky, kter® jsou v n§sleduj²c² 

kapitole pops§ny ve svŊtle pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n². Mimo jin® si tato kapitola klade 

za c²l nast²nit moģnou aplikaci badatelskĨch aktivit v pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n². I pŚesto, 

ģe pro badatelsk® vzdŊl§v§n² existuje mnoho pojmenov§n², v t®to pr§ci se bude explicitnŊ 

operovat s term²nem koncepce badatelsky orientovan®ho vzdŊl§v§n². D§le se tedy mŢģeme 

setkat se zkratkou BOV. 

Problematice pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n² je v teorii i praxi vŊnov§na st§le vŊtġ² pozornost 

(Nezvalov§, 2010). Na konci 80. let totiģ pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² poc²tilo krizi a bylo tŚeba 

hledat jeho nov® pojet² (DeBoer, 2000; Janouġkov§, TeplĨ, Ļtrn§ctov§, & Marġ§k, 2019; 

Pap§ļek, 2010). Tato krize byla zapŚ²ļinŊna dvŊma dŢvody. Prvn²m z nich byl rozvoj 

komunikaļn²ch a informaļn²ch technologii, druhĨm dŢvodem pak pŚemŊna technick® 

spoleļnosti v spoleļnost uļ²c² se (Ġkoda & Doul²k, 2009). Jako ģ§douc² se jevilo nahradit 

do t® doby st§vaj²c² pŚ²rodovŊdn§ paradigmata novĨmi, kter§ by v²ce reflektovala dynamick® 

zmŊny ve spoleļnosti, vŊdŊ a technologii. I pŚes to, ģe pŚ²rodn² vŊdy byly pro spoleļnost 

vĨznamn®, nebylo moģn® pŚehl²ģet narŢstaj²c² nez§jem mladĨch lid² o jejich studium 

(Janouġkov§ et al., 2019). Jiģ v 60. letech 20. stolet² se proto v USA rozhostila diskuse o tom, 

jak pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² pos²lit a d§le rozv²jet. VĨsledkem bylo postupn® zav§dŊn² 

konstruktivistick®ho vzdŊl§v§n² = inguiry based (science) education (Ġkoda & Doul²k, 

2009; Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017). 

V odbornĨch zdroj²ch nalezneme pro tuto koncepci rŢzn§ terminologick§ pojmenov§n². 

MŢģeme se setkat s oznaļ²m badatelsky orientovan® vzdŊl§v§n² = inquiry based education, 

v pŚ²rodn²ch vŊd§ch pak badatelsky orientovan® pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² = inquiry based 

science education (Atkins et al., 1996; Majerļ²kov§ et al., 2020; Nezvalov§, 2010; Pap§ļek, 

2010). Velmi podobnĨ term²n pouģ²v§ Hejnov§ a Hejna (2016) i Wiegerov§ (In Majerļ²kov§ 

et al., 2020) kdyģ mluv² o badatelsky orientovan® vĨuce = inquiry based science education. 

Oproti nim Akgul (2006) pouģ²v§ term²n badatelsky orientovan® uļen² = inquiry based 

learning.  

AŠ uģ pracujeme s jakĨmkoliv pojmem, pro vġechny vĨġe zmiŔovan® plat², ģe koncepce 

BOV pŚedstavuje pestrou paletu filozofickĨch, kurikul§rn²ch a pedagogickĨch pŚ²stupŢ 

ke vzdŊl§v§n² (Nezvalov§, 2010). Je zamŊŚena na vyuģ²v§n² vĨzkumnĨch ļinnost² 
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a vŊdeckĨch postupŢ jako n§strojŢ pro z²sk§v§n² poznatkŢ pŚ²mo v edukaļn²m prostŚed² 

(Ģoldoġov§, 2010). Tato koncepce je spjata s procesy pozn§v§n² a uļen² d²tŊte a rozv²j² jeho 

tvoŚiv® myġlen², znalosti, dovednosti a postoje (Dost§l, 2013; Majerļ²kov§ In Majerļ²kov§ 

et al., 2020; Nezvalov§, 2010). K jejich rozvoji doch§z² u d²tŊte skrze jeho aktivn² a pomŊrnŊ 

samostatn® pozn§v§n² skuteļnosti, tedy skrze b§d§n² (Dost§l, 2013). 

Term²n b§d§n² je neodmyslitelnŊ spjat s koncepc² BOV. Nezvalov§ (2010) popisuje b§d§n² 

jako vŊdci promyġlenĨ zpŢsob zkoum§n² pŚ²rody. Dost§l (2013) vid² v b§d§n² opozitum 

k pasivn²mu pŚ²jmu informac² typick®mu pro transmisivn² pojet² vĨuky. Z§kladem b§d§n² je 

siln® nutk§n² jedince doslova Ăproniknout k podstatŊ vŊciñ (Stuchl²kov§, 2010). D²tŊ svĨm 

b§d§n²m snadnŊji porozum² pŚ²rodn²m jevŢm, pŚiļemģ koneļnĨ vĨsledek b§d§n² zvyġuje 

radost d²tŊte z uļen² a podporuje rozvoj jeho zv²davosti a tvoŚivosti (Ergazaki & Zogza, 

2013). NemŢģeme vġak ģ²t v domnŊn², ģe d²tŊ pŚedġkoln²ho vŊku bude schopno okamģitŊ 

a samostatnŊ navrhnout a zrealizovat b§d§n² v takov® podobŊ, jak ho zn§me. D²tŊ si nejdŚ²ve 

mus² proj²t celou Śadou aktivit, kter® mu umoģn² vġechny ļinnosti postupem ļasu realizovat 

samostatnŊ a bez pomoci uļitele (Wiegerov§ In Majerļ²kov§ et al., 2020).   

To, jakou funkci v ļinnosti s d²tŊtem zast§v§ uļitel a jakou d²tŊ, popisuje model ļtyŚ ¼rovn² 

b§d§n² Bella, Smetany a Binnse (2005). 1 Nejjednoduġġ² ¼roveŔ se nŊkdy oznaļuje jako 

potvrzuj²c² b§d§n². Na t®to ¼rovni jsou dŊti obezn§meny s ot§zkou, postupem i vĨsledky. 

U strukturovan®ho b§d§n², kter® je na druh® ¼rovni, dŊti znaj² ot§zku a konkr®tn² postup 

(chyb² vĨsledky, ke kterĨm se mus² dopracovat samy). Ve tŚet² ¼rovni Ś²zen®ho b§d§n² uļitel 

dŊtem pŚedkl§d§ ot§zku, ale postup a vĨsledky nech§v§ na dŊtech, pŚiļemģ by mŊl vģdy 

schv§lit navrhovan® postupy dŊt². Nejvyġġ² ¼rovn² je otevŚen® b§d§n², kdy ot§zku, postup 

i vĨsledky formuluj² dŊti samostatnŊ. Aby se jim podaŚilo dos§hnout posledn² ¼rovnŊ 

b§d§n², mus² m²t zkuġenost s badatelskĨmi aktivitami v pŚedchoz²ch, vĨġe popsanĨch 

¼rovn²ch. PodstatnĨm rysem tohoto modelu se tak st§v§ uļitelovo postupn® ĂopouġtŊn²ñ 

od mnoģstv² informac², kter® d²tŊti poskytuje. V prvn² ¼rovni je veġker§ ļinnost silnŊ 

 
1 Tito autoŚi definovali v z§vislosti na m²Śe veden² d²tŊte ze strany uļitele (kladen² ot§zek, pomoc pŚi postupu 

a formulace vĨsledkŢ) model ļtyŚ ¼rovn² b§d§n² (Dost§l, 2015). Ot§zka m§ v tomto modelu silnou motivaļn² 

funkci a vede dŊti k Śeġen² probl®mu (napŚ. Proļ pŚi kr§jen² cibule pl§ļeme?  - viz. foto komiks ļ. 8). Postupem 

je myġleno samotn® b§d§n², kter® zahrnuje napŚ. pŚ²pravu pomŢcek (v naġem pŚ²padŊ: cibule, nŢģ, brĨle, ...), 

vysloven² pŚedpokladŢ o zkouman®m jevu (napŚ. ĂJak sa toho (cibule) dotkne, tak to vģdycky vybuchne a smrd² 

to. Proto n§m teļ¼ slzy.ñ) nebo realizace samotn® aktivity (v naġem pŚ²kladu pozorov§n² a pokus). VĨsledek 

je z§vŊr plynouc² z realizovan® aktivity, kterĨ d²tŊti poskytuje informace potŚebn® k tomu, aby dok§zalo 

na ot§zku odpovŊdŊt.  
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zamŊŚena na uļitele, naopak v posledn² ¼rovni uģ spoļ²v§ na dŊtech (Wiegerov§ 

In Majerļ²kov§ et al., 2020).  

Tabulka 1 Model ļtyŚ ¼rovn² b§d§n² (Bell et al., 2005) 

 

Z vĨġe popsan®ho je zŚejm®, ģe koncepce BOV tedy nen² zamŊŚena pouze na d²tŊ. Jedn§ se 

o vz§jemnou prov§zanost v ļinnostech uļitele i d²tŊte. Je potŚeba, aby uļitel v prostŚed² 

mateŚskĨch ġkol navozoval takov® situace, pŚi kterĨch d²tŊ b§d§, a t²m podpoŚil jeho 

schopnost osvojit si vŊdeck® postupy pr§ce a vŊdeck® zpŢsoby myġlen² (Vot§pkov§, c2013). 

Poģadavky na uļitelovu pŚipravenost, pohotovost, vynal®zavost, flexibilitu a tvoŚivost jsou 

vġak v tomto ohledu velk® a jeho pr§ce je n§roļn§ (Dost§l, 2013; Koutn²kov§ & Wiegerov§ 

2017; Pap§ļek, 2010; Wiegerov§ In Majerļ²kov§ et al., 2020). Uļitel by mŊl bĨt 

v badatelsk®m pŚ²stupu odborn²kem se ġirokĨm rozhledem, umoģŔuj²c² d²tŊti mnohem 

hlubġ² a ġirġ² pŚ²stup k pozn§n² (Dost§l & Koģuchov§, 2016). Ve struļnosti Śeļeno je potŚeba, 

aby pŚi pl§nov§n² a realizaci badatelskĨch aktivit disponoval jistĨmi kompetencemi 

(Doĵan &  Simsar, 2018) a nech§pal koncepci BOV pouze jako pŚ²stup zaloģenĨ 

na pozorov§n² a prov§dŊn² pokusŢ (Radvanov§, Ļ²ģkov§, & Martinkov§, 2018). Spr§vn® 

pojet² t®to koncepce a jej² implementace do prostŚed² mateŚskĨch ġkol totiģ napom§h§ dŊtem 

k lepġ²mu porozumŊn² pŚ²rodn²m jevŢm (Ergazaki & Zogza, 2013). 

2.1 Badatelsk® aktivity v prostŚed² mateŚskĨch ġkol 

Pro rozvoj pŚ²rodovŊdn® gramotnosti se jiģ v prvopoļ§tc²ch form§ln²ho vzdŊl§v§n² vyuģ²vaj² 

prvky vĨzkumnŊ ladŊn® koncepce BOV (Ģoldoġov§, 2010). Tyto prvky se prom²taj² 

do badatelskĨch aktivit dŊt², kter® jsou v mateŚsk® ġkole zaloģeny na objevov§n², 

pozorov§n², jiģ zmiŔovan®m b§d§n², diskusi, Śeġen² probl®mŢ a na manipulaci s konkr®tn²mi 

pŚedmŊty (Dost§l & Koģuchov§, 2016; Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017; Rochovsk§, 2018). 

DŊti vn²maj² tyto aktivity jako obyļejnou hru, prostŚednictv²m n²ģ se spont§nnŊ uļ² 

ĐROVNŉ 

BĆDĆNĉ 

OTĆZKY 

(stanoven® uļitelem) 

POSTUP 

(stanovenĨ uļitelem) 

řEĠENĉ 

(stanoven® uļitelem) 

1. Potvrzuj²c² Ṋ Ṋ Ṋ 

2. Strukturovan® Ṋ Ṋ X 

3. ř²zen® Ṋ X X 

4. OtevŚen® X X X 
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a napodobuj² pr§ci vŊdcŢ. Jelikoģ dŊti pŚedġkoln²ho vŊku nejsou schopny Śeġit stejn® 

vĨzkumn® ot§zky jako skuteļn² vŊdci, jsou jednotliv® vĨzkumn® postupy pŚizpŢsobeny 

jednoduġġ²m pŚ²rodovŊdnĨm probl®mŢm (Ģoldoġov§, 2010). PodnŊty k badatelskĨm 

aktivit§m by tak mŊly vych§zet pŚedevġ²m z kaģdodenn²ho ģivota a st§vat se zdrojem mnoha 

rŢznĨch ot§zek, na kter® dŊti hledaj² odpovŊŅ vlastn²m zkoum§n²m a b§d§n²m (Rochovsk§, 

2011; 2018). To by se mŊlo odehr§vat nejl®pe ve skupinŊ. Skupina podnŊcuje aktivitu 

a interakce mezi dŊtmi napom§h§ ke vz§jemn®mu srovn§v§n² n§padŢ, k produkci moģnĨch 

Śeġen² a jejich konfrontaci (Ļapek, 2015; Dost§l & Koģuchov§, 2016). PŚi realizaci 

badatelskĨch aktivit je potŚeba zajistit tak® vhodn® prostŚed², kter® pŚ²mo ļi nepŚ²mo pŢsob² 

na samotn® uļen² d²tŊte a ovlivŔuje jeho pohodu, motivaci, jistotu a pocit bezpeļ² 

(Majerļ²kov§ In Majerļ²kov§ et al., 2020). 

Mnoz² autoŚi ve svĨch publikac²ch popisuj² jednotliv® kroky badatelskĨch aktivit 

(Douġkov§ & Kruģlicov§, 2011; Kop§ļov§, 2003, podle Rochovsk§, 2018; Min§rechov§ 

& Ģoldoġov§, 2014; Vot§pkov§, c2013). N²ģe pŚiloģen® sch®ma srovn§v§ tyto f§ze ï kroky 

badatelskĨch aktivit, jak je uv§d² dvojice vybranĨch autorek: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Obr§zek 1 F§ze badatelskĨch aktivit ï srovn§n² autorek (Canva, 2023) 
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Ve vġech tŊchto f§z²ch vystupuje tak® uļitel, kterĨ usmŊrŔuje dŊti v badatelskĨch aktivit§ch. 

M§ se st§t pro dŊti vzorem b§daj²c² osoby, kter§ neust§le klade ot§zky a hled§ na nŊ odpovŊdi 

pozorov§n²m a svĨm vlastn²m b§d§n²m (Min§rechov§ & Ģoldoġov§, 2014). Pokud hovoŚ²me 

o ot§zk§ch a jejich postaven² v badatelskĨch aktivit§ch, vn²maj² Wiegerov§ et al. (2015) 

ot§zku jako prostŚedek rozv²jen² dŊtsk®ho myġlen², d²ky kter®mu lze motivovat d²tŊ k Śeġen² 

probl®mŢ. Na jin®m m²stŊ Wiegerov§ (In Szimethov§ et al., 2012) konstatuje, ģe dobŚe 

poloģen§ ot§zka podnŊcuje diskusi, prohlubuje zvŊdavost i z§jem a vede k pŚemĨġlen² 

nad pŚedkl§danĨmi jevy. Kladen² ot§zek je ale n§roļn§ discipl²na a mnoho uļitelŢ dnes sp²ġe 

pracuje s neproduktivn²mi ot§zkami, kter® se vyznaļuj² pŚ²liġnou sloģitost², abstrakc², 

rozs§hlost² nebo naopak ohraniļenost², aģ jakousi hloupost². Oproti tomu uļitel, 

kterĨ pŚemĨġl² nad ot§zkami, kter® dŊtem klade, se zamŊŚuje sp²ġe na jejich kvalitu 

neģ kvantitu. Pokl§d§ tedy m®nŊ ot§zek, ale v²ce promyġlenĨch. Chce po dŊtech lepġ² 

odpovŊŅ, na kterou jim poskytne v²ce ļasu. Samotn® dŊti povzbuzuje k tomu, aby se i ony 

ptaly a jejich ot§zek se nelek§, naopak je oceŔuje. PŚ²kladem takovĨch ot§zek mŢģe bĨt: 

Co mysl²ġ, ģe se stane? Je to tak vģdy? Proļ si to mysl²ġ...? A co kdyģ (ne)...? (Fisher, 2016). 

Min§rechov§ a Ģoldoġov§ (2014) nav²c hovoŚ² o empirickĨch ot§zk§ch, pomoc² nichģ se 

pt§me na vlastnosti dan®ho jevu (napŚ.: Co to je? Jak® to je? Kde to je? Na co to je? apod.). 

Naopak aplikaļn² ot§zky zjiġŠuj² charakter jevu a situace (pt§me se na nŊ ot§zkou: Jak...?). 

Oba typy ot§zek autorky povaģuj² za vhodn® pro pr§ci s dŊtmi v pŚedġkoln²m vŊku. Takov® 

ot§zky totiģ provokuj² k pŚemĨġlen², tvŢrļ² ļinnosti i vlastn²mu b§d§n². DobŚe poloģen§ 

ot§zka mŢģe nav²c dopomoci k modifikaci dŊtskĨch prekonceptŢ.  

Kvalitn² formulace ot§zek pom§h§ i pŚi aplikaci vhodnĨch vĨukovĨch metod. PŚi realizaci 

badatelskĨch aktivit se jedn§ napŚ²klad o pozorov§n², pojmov® mapov§n², pokus a tak® pr§ci 

s komiksem (Ismail, Abdul, & Aziz, 2020; Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017; Wiegerov§ 

In Szimethov§ et al., 2012). Komiksu, prostŚednictv²m kter®ho lze dŊtem origin§lnŊ 

a atraktivnŊ pŚibl²ģit jakoukoli pŚ²rodovŊdnou tematiku (Vacek & Janko, 2014), se vŊnuje 

n§sleduj²c² kapitola.  
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SHRNUTĉ KAPITOLY 

PŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² si v 80. letech minul®ho stolet² proġlo tŊģkou zkouġkou. Sniģuj²c² 

se z§jem mladĨch lid² o studium pŚ²rodovŊdnĨch pŚedmŊtŢ a celkov§ transformace tehdejġ² 

spoleļnosti si ģ§dala uļinit velk® kroky. Ot§zkou zŢst§valo, jak pŚ²rodovŊdn® vzdŊl§v§n² 

znovu pos²lit, aby v t®to zkouġce obst§lo. KoneļnĨm vĨsledkem bylo postupn® zav§dŊn² 

badatelsky orientovan®ho vzdŊl§v§n². Jeho implementac² tak® do pŚedġkoln²ho vzdŊl§v§n² 

doch§z² u d²tŊte k rozvoji pozn§v§n², myġlen², znalost², dovednost² i postojŢ, a to skrze 

b§d§n². Pr§vŊ b§d§n² je s koncepc² BOV silnŊ spjato. V edukaļn² realitŊ je potŚeba, aby d²tŊti 

pŚi b§d§n² pom§hal uļitel. MŢģe tak uļinit v r§mci nŊkolika ¼rovn² b§d§n², kdy postupnŊ 

uvolŔuje sv® Ś²zen² a d§v§ prostor d²tŊti, aby doġlo k pos²len² jeho akt®rstv². Uļitel vġak 

po celou dobu zŢst§v§ d²tŊti na bl²zku a je potŚeba, aby mu byl dobrĨm prŢvodcem, a nav²c 

disponoval ġirokou ġk§lou kompetenc². Jendou z nich je tak® otevŚenost k implementaci 

koncepce BOV a jej² spr§vn® ch§p§n². Prvky t®to koncepce se totiģ daj² pomŊrnŊ efektivnŊ 

vyuģ²vat pŚi badatelskĨch aktivit§ch v mateŚsk® ġkole. PŚi realizaci tŊchto aktivit je moģn® 

vyuģ²vat mnoh® vĨukov® metody, napŚ. pozorov§n², pokus, pojmov® mapov§n², ale tak® 

komiks. 
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3 KOMIKS 

Snad kaģdĨ ļlovŊk si alespoŔ jednou za ģivot prohl²ģel nŊjakĨ komiks ï aŠ uģ to bylo 

v novin§ch, ļasopise, knize nebo uļebnici. V literatuŚe komiks vystupuje jako hodnotn® 

a uzn§van® m®dium; jeho vyuģ²v§n² ve vzdŊl§v§n² vġak nen² vŊnov§na tak velk§ pozornost. 

Posledn² kapitola je tedy zamŊŚena pr§vŊ na komiks, jeho charakteristiky, typy a moģnosti 

didaktick®ho vyuģit² v prostŚed² mateŚskĨch ġkol. 

Term²n komiks poch§z² z anglick®ho slova comic ï strip, coģ mŢģeme volnŊ pŚeloģit jako 

p§s komiksovĨch obr§zkŢ (Smol²kov§, Rutov§, Skalick§, Sobotkov§, & Zemanov§, 2017; 

Trnov§, Trna, & Vacek, 2013). Definovat komiks nen² vŢbec jednoduch® (KoŚ²nek, Foret, 

& Jareġ, 2015). V souļasn® dobŊ je komiks mnohĨmi ļten§Śi vn²m§n jako jednoduchĨ 

obr§zkovĨ pŚ²bŊh, kterĨ vtipnĨm zpŢsobem ztv§rŔuje fikci i realitu (Trnov§, Janko, Trna, 

& Peġkov§, 2016). NŊkteŚ² kritici si stoj² za n§zorem, ģe komiks je hybridn² forma umŊn² 

a literatury, jin² ale naopak tvrd², ģe komiks pŚedstavuje nov® a samostatn® umŊn²; 

integrovanĨ celek slov a obrazŢ (Arroio, 2011; Smol²kov§ et al., 2017). Tatalovic 

(2009, s. 2) hovoŚ² o komiksu obraznŊ, kdyģ dod§v§, ģe komiks je Ăm®dium, kter® nen² ani 

jen textem, ani jen obrazem, ale vznikaj²c²m celkem, sloģenĨm z oboj²ho.ñ AŠ uģ je komiks 

ch§p§n jakkoli, autoŚi se rozch§zej² v jeho pojet² a vytvoŚit jednotnou definici je prakticky 

nemoģn® (Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017).  

I pŚes tuto skuteļnost je nejpouģ²vanŊjġ² a nejvlivnŊjġ² definic² pr§vŊ McCloudova 

(2008, s. 8), podle kter®ho je komiks Ăz§mŊrn§ juxtaponov§ sekvence kreslenĨch a jinĨch 

obrazŢ, urļen§ ke sdŊlov§n² informac², ļi vyvol§n² estetick®ho proģitku.ñ PodobnŊ hovoŚ² 

i Yang (2003), dle nŊhoģ jsou komiksy vedle sebe postaven® obrazov® a jin® vĨjevy 

v z§mŊrn®m sledu, jejichģ c²lem je pŚedat div§kovi nŊjakou informaci nebo v nŊm vyvolat 

estetickou odezvu. PonŊkud jednoduġġ² definici nab²z² ĻeŔkov§ (2006), v jej²mģ pod§n² je 

komiks obr§zkovĨ kreslenĨ seri§l, kterĨ jakoģto ģ§nr popul§rn² literatury dok§ģe pojmout 

ġirokou ġk§lu t®mat. Tato definice se ale napŚ²klad rozch§z² s n§zorem Arroia (2011), 

kterĨ Ś²k§, ģe komiks nelze ch§pat pouze jako ilustrovanou verzi standardn² literatury.  

PŚestoģe je definice komiksu zahalena tajemstv²m, mnoho odborn²kŢ ho vn²m§ jako m®dium 

(Ļapek, 2015; McCloud, 2008; Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017; Smol²kov§ et al., 2017; 

Tatalovic, 2009) a fenom®n modern² doby vstupuj²c² do svŊta popul§rn² kultury 

(Ļapek, 2015; Trnov§ et al., 2016). Toto m®dium v sobŊ spojuje hned nŊkolik druhŢ umŊn² 
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ï vĨtvarn®, liter§rn² a filmov® (ĻeŔkov§, 2006). Ģe je komiks umŊn²m potvrzuje i McCloud 

(2008), kdyģ p²ġe o komiksu jako o umŊleck® formŊ star® nŊkolik stolet². 

3.1 Kr§tce z historie komiksu 

ObdobnŊ jako v pŚ²padŊ definice komiksu panuje neshoda n§zorŢ i ve vymezen² jeho 

poļ§tkŢ. AutoŚi se na pŚesn®m datumu neshoduj² (Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017). Za prvn² 

komiksov§ vyj§dŚen² vġak mŢģeme povaģovat jiģ pravŊk® skaln² malby (Smol²kov§ et al., 

2017). V obdob² antiky a stŚedovŊku slouģil komiks pŚedevġ²m k zesmŊġŔov§n² 

nepopul§rn²ch osob. V t®to dobŊ se komiks hojnŊ vyuģ²val jako politick§ satira. Komiks, 

jak ho zn§me dnes, se objevil v mnohem pozdŊjġ² dobŊ, a to na konci 19. stolet² v USA 

(Zanettin, 2008). Yang (2003) pokl§d§ za zrod modern²ho komiksu konkr®tnŊ rok 1993. 

Inici§torem ģ§nru byl Wilhelm Busch (ĻeŔkov§, 2006), jehoģ komiksov§ tvorba se stala 

inspirativn² pro americk® tvŢrce komiksŢ. V USA nebyly komiksy vyhrazeny prim§rnŊ 

pro dŊti, ale jejich obsah byl urļen sp²ġe dospŊlĨm. Oproti tomu komiksy, vznikaj²c² 

v evropskĨch zem²ch, byly vn²m§ny vĨhradnŊ jako dŊtsk§ literatura (Zanettin, 2008). 

AŠ uģ mŊly komiksy sv® z§jemce z Śad dospŊlĨch nebo dŊt², jejich obliba byla urļov§na 

kulturn²mi tradicemi, politickou a spoleļenskou situac² ve svŊtŊ (ĻeŔkov§, 2006; 

Vacek & Janko, 2014; Zanettin, 2008). VyļleŔov§n² komiksu z jeho liter§rn²ho pojet² 

a prvotn² snahy o vyuģit² tohoto m®dia ve vzdŊl§v§n² se objevily bŊhem 30.- 40. let 

20. stolet² pod vlivem politickĨch a kulturn²ch ud§lost² (Vacek & Janko, 2014). AnalĨza 

komiksu z hlediska spoleļensk®ho vlivu a didaktick®ho vyuģit² v podm²nk§ch ġkol nastala 

v z§padn² EvropŊ o nŊco pozdŊji, konkr®tnŊ v 50. letech 20. stolet² (ĻeŔkov§, 2006). 

PostupnŊ tak zaļaly v mnoha ļ§stech svŊta vznikat pestr® vzdŊl§vac² a vĨukov® ģ§nry 

komiksŢ pro rŢzn® vŊkov® a ļten§Śsk® skupiny (Zanettin, 2008). Systematick§ pozornost 

byla komiksŢm a jejich dopadŢm na uļen² vŊnov§na od 70. let minul®ho stolet² (Vacek 

& Janko, 2014). 

Implementac² komiksŢ do vzdŊl§vac²ho procesu se tedy na z§kladŊ vĨġe uveden®ho 

odborn²ci zabĨvaj² jiģ v²ce neģ pŢl stolet². Trnov§ et al. (2013) ale uv§d², ģe u n§s nen² t®to 

problematice ani doposud vŊnov§na patŚiļn§ pozornost. PŚestoģe se s komiksy v mnoha 

zem²ch svŊta na rŢznĨch stupn²ch vzdŊl§vac² soustavy bŊģnŊ pracuje, v dom§c²m prostŚed² 

se s jejich aplikac² ve vzdŊl§v§n² setk§v§me zŚ²dka a v souļasnosti jsou ve vĨuce st§le 

podceŔovanĨm m®diem (Smol²kov§ et al., 2017; Tatalovic, 2009). Jinou situaci 
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neshled§v§me ani v jejich zaļleŔov§n² do pŚ²rodovŊdn®ho vzdŊl§v§n² (Ļapek, 2015; Trnov§ 

et al., 2016; Vacek & Janko, 2015).  

Pr§vŊ v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² se daj² komiksy vyuģ²vat jako skvŊlĨ n§stroj 

pro vykreslen² a pochopen² pŚ²rodovŊdnĨch jevŢ.  D²ky svĨm vĨrazovĨm prostŚedkŢm 

transformuj² mnoh® pŚ²rodovŊdn® jevy do takov® podoby, kter§ je pro ļten§Śe srozumiteln§ 

a l®pe uchopiteln§ (Trnov§ et al., 2016; Vacek & Janko, 2015). NŊkteŚ² autoŚi v t®to 

souvislosti hovoŚ² pŚ²mo o tzv. Science Comic / Cartoon, v edukaļn²m prostŚed² 

pak Educational Science Comic / Cartoon (Jee & Anggoro, 2012). Tento pojem mŢģeme 

volnŊ pŚeloģit jako pŚ²rodovŊdnĨ (vŊdeckĨ) vzdŊl§vac² komiks.  

3.2 PŚ²rodovŊdnĨ komiks  

PŚestoģe se uļitel® pŚi vĨuce pŚ²rodovŊdnĨch pŚedmŊtŢ potĨkali s nez§jmem studentŢ 

o pŚ²rodn² vŊdy, snaģili se naj²t nov® metody a n§stroje, kter® by studenty nejen zaujaly, 

ale umoģnily i dosahov§n² ģ§douc²ch vĨsledkŢ ve vzdŊl§v§n². TŊmito n§stroji mohou bĨt 

pr§vŊ pŚ²rodovŊdn® komiksy, kter® usiluj² o podporu pŚ²rodn²ch vŊd takovĨm zpŢsobem, 

aby se pro jedince opŊt staly smyslupln®, z§bavn® a pŚedevġ²m poutav® (Trnov§ et al., 2013). 

PŚ²rodovŊdn® komiksy slouģ² k zprostŚedkov§n² vŊdeckĨch ot§zek a pŚ²rodovŊdnĨch t®mat 

pŚ²mo ve vzdŊl§vac²m procesu (Arroio, 2011; Trnov® et al., 2013). Jejich hlavn²m c²lem je 

poskytnout ļten§ŚŢm informace o nŊjak®m nefiktivn²m, vŊdeck®m t®matu nebo jevu 

(Tatalovic, 2009). KromŊ tohoto vzdŊl§vac²ho c²le uv§d² Jee a Anggoro (2012) jeġtŊ jeden 

c²l pŚ²rodovŊdn®ho komiksu, a to pobavit sv® ļten§Śe. 

I kdyģ se v pŚedeġlĨch Ś§dc²ch hovoŚ² o studentech, pŚ²rodovŊdnĨ komiks je urļen i mnohem 

mladġ² vŊkov® kategorii. V posledn²ch desetilet²ch se pŚ²rodovŊdn® komiksy hojnŊ vyuģ²vaj² 

v zahraniļ² i na poli pŚedġkoln²ho vzdŊl§v§n² (Trnov§ et al., 2013), protoģe: 

¶ rozv²j² ļten§Śsk® dovednosti dŊt² a jejich kritick® myġlen²; 

¶ rozġiŚuj² slovn² z§sobu dŊt² o pŚ²rodovŊdnou terminologii; 

¶ posiluj² kompetence k Śeġen² probl®mŢ a komunikaci; 

¶ pom§haj² dŊtem identifikovat vŊdeck® poznatky; 

¶ posiluj² jejich motivaci a prohlubuj² porozumŊn² pŚ²rodn²m jevŢm; 

¶ napom§haj² odhalovat a odstraŔovat myln® pŚedstavy dŊt² o pŚ²rodn²ch jevech. 

  (Ismail et al., 2020; Trnov§ et al., 2013) 
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Obliba komiksŢ u takto mlad® generace jedincŢ je d§na vysokou ¼rovn² jejich vizu§ln² 

gramotnosti, tedy schopnost² porozumŊt vizu§ln²m informac²m (Smol²kov§ et al., 2017). 

Dneġn² generace dŊt² a ml§deģe oceŔuje zpŢsob vyjadŚov§n² zaloģenĨ na prostŚedc²ch 

vizu§ln² komunikace a minima textu. Tento zpŢsob komunikace jim naprosto vyhovuje. 

Proto jsou pro nŊ dobŚe zpracovan® pŚ²rodovŊdn® komiksy pŚitaģliv®, zaj²mav® 

a srozumiteln®. Hlavn²m informaļn²m zdrojem nen² kvantum textu, protoģe ten m§ pouze 

doprovodnou funkci nebo ¼plnŊ chyb². Pr§vŊ obr§zek je stŊģejn² pro pochopen² obsahu 

komiksu. Pokud je nav²c zobrazen satiricky, ironicky a vtipnŊ, st§v§ se pro dŊti 

o to sympatiļtŊjġ²m a jejich z§jem o prezentovanĨ pŚ²rodovŊdnĨ jev se zvyġuje (Trnov§ 

et al., 2013). MŢģeme se vġak zamyslet nad t²m, jak by mŊl takovĨ pŚ²rodovŊdnĨ komiks 

vypadat, aby byl pro dŊti skuteļnŊ sympatickĨ a pŚitaģlivĨ. JakĨkoliv komiks m§ naġtŊst² 

skvŊlou vlastnost ï je flexibiln² (Pedri, 2015). Tato flexibilita podtrhuje i jeho velkĨ 

potenci§l ve vzdŊl§v§n². D²ky t®to flexibilitŊ existuje velk® mnoģstv² komiksŢ, kter® se liġ² 

obsahem i zpŢsobem zpracov§n² (Jee & Aggoro, 2012). 

Neģ se pŚesuneme k jednotlivĨm typŢm komiksŢ vyuģitelnĨm v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n², 

zmiŔme alespoŔ ve struļnosti z§kladn² fragmenty, kter® jsou ned²lnou souļ§st² kaģd®ho 

pŚ²rodovŊdn®ho komiksu. Jedn§ se o panel a bublinu. Panelem rozum²me obr§zkov® pole, 

kter® indikuje rozļlenŊn² ļasu a prostoru. MŢģe nabĨvat libovolnĨch tvarŢ a velikost². 

Obvykle bĨv§ ohraniļeno r§mem. NejļastŊji se jedn§ o obd®ln²k, kterĨ se mŢģe ļlenit 

na d²lļ² jednotky (KoŚ²nek et al., 2015; McCloud, 2008). Panel bĨv§ nŊkdy doplnŊn 

doprovodnĨm textem. NŊkolik panelŢ uspoŚ§danĨch za sebou vytv§Ś² komiksovĨ pŚ²bŊh 

(Smol²kov§ et al., 2017; Tatalovic, 2009). Pokud je komiks kr§tkĨ a m§ m®nŊ neģ 2ï5 panelŢ 

uspoŚ§danĨch do pruhu, nazĨv§ se strip (Trnov§ et al., 2013). DruhĨm prvkem, nach§zej²c²m 

se v komiksu, je bublina. Obsahuje textovou sloģku, konkr®tnŊ verb§ln² sdŊlen² nŊkter® 

z postav komiksu. MŢģe m²t jakĨkoliv tvar, kterĨ naznaļuje, zda je verb§ln² projev pouhou 

myġlenkou nebo promluvou jedn® z postav (Arroio, 2011; ĻeŔkov§, 2006; Jee & Anggoro, 

2012; KoŚ²nek et al., 2015; McCloud, 2008). 

3.3 Typy pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ  

Od charakteristickĨch prvkŢ komiksu se nyn² pŚesuŔme k jeho z§kladn²m typŢm. 

Nejjednoduġġ²m typem je Science Cartoon neboli vŊdeck§ komiksov§ kresba. Jedn§ se 

obvykle o jednopanelov® vyobrazen², kter® se pŚ²liġ neliġ² od bŊģnĨch ilustrac², 

jeģ nalezneme v uļebnic²ch. Jeho z§kladem je vtipn® aģ ironick® zobrazen² urļit®ho jevu. 
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Dominantn² je obrazov§ sloģka, kter§ mŢģe bĨt v pŚ²padŊ potŚeby doplnŊna kr§tkĨm textem 

(Trnov§ et al., 2016; Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017). 

 

 

 

 

 

 

 

 

ObdobnĨm typem je Scientoon neboli vŊdeckĨ vtip. Jeho ¼kolem je ļten§ŚŢm prezentovat 

pŚ²rodovŊdnĨ fenom®n srozumitelnŊjġ² formou. Z toho dŢvodu je v tomto typu komiksu 

kl²ļov§ oborov§ spr§vnost. DŢleģitou roli opŊt zast§v§ humorn§ sloģka v podobŊ karikatury, 

humorn®ho koment§Śe nebo satirick®ho dialogu (Tatalovic, 2009). Dominuje text, obraz m§ 

aģ druhotnou funkci (Trnov§ et al., 2013, 2016; Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr§zek 2 Science Cartoon ï When I Grow Up... (Mosco, 2017) 

Obr§zek 3 Scientoon ï In the air (Mosco, 2017) 
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Zvl§ġtn²m produktem kresby, kter®mu je v posledn²ch letech vŊnov§na patŚiļn§ pozornost, 

je Concept Cartoon, tedy komiksov§ kresba. Sest§v§ z jednoho panelu, kterĨ obsahuje 

skupinu postav diskutuj²c²ch o urļit® problematice. Jednotliv® postavy navrhuj² rŢzn§ Śeġen² 

probl®mu, avġak ani jeden z jejich n§vrhŢ nemus² bĨt spr§vnĨ (Trnov§ et al., 2013). 

Nenab²zej² tedy okamģit® Śeġen², ale nut² ļten§Śe o probl®mu pŚemĨġlet a diskutovat 

(Tatalovic, 2009). AutoŚi tohoto typu komiksu se zamŊŚuj² pŚedevġ²m na modifikaci 

dŊtskĨch prekonceptŢ. Textov§ i obrazov§ sloģka se na vĨznamu sdŊlen² pod²l² stejnou 

mŊrou (Trnov§ et al., 2013, 2016). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comics Strip je Śada na sebe navazuj²c²ch kreseb, kter® z§bavnou i v§ģnou formou 

vyobrazuj² zaj²mavou situaci nebo pŚ²bŊh. KreslenĨ seri§l poloģil z§klady sloģitŊjġ²m 

komiksovĨm form§m. Chronologick® uspoŚ§d§n² jednotlivĨch obr§zkŢ nen² pravidlem. 

Dominantn² je obrazov§ sloģka (Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017; Trnov§ et al., 2016). Jedn§ 

se o nejļastŊji se vyskytuj²c² formu komiksu (Vacek & Janko, 2014). 

Obr§zek 4 Concept Cartoon ï Melting (STEM learning, 2015) 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 31 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Z dalġ²ch typŢ pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ lze jmenovat Comic Cartoon, Comic Book, Science 

Comics Stories, Conceptual Comic a Photo Comics (Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017). Pr§vŊ 

pŚ²rodovŊdnĨ foto komiks vystupuje v kontextu t®to pr§ce do popŚed².  

3.3.1 PŚ²rodovŊdnĨ foto komiks 

Photo Comics se skl§d§ z hotovĨch fotografi². Lze jej rovnŊģ dotv§Śet kresbou a propojit ho 

tak s klasickĨm kreslenĨm komiksem. FotografickĨ komiks je v pŚedġkoln²m vzdŊl§v§n² 

moģn® doplnit tak® obyļejnĨmi fotografiemi, kter® mohou bĨt poŚizov§ny dŊtmi 

na vych§zce, nebo je poskytuje uļitel (Smol²kov§ et al., 2017). Fotografie zakomponovan® 

v komiksu by mŊly bĨt detailn² s ġirokĨm z§bŊrem na sc®nu. S foto komiksem je moģn® 

pracovat ve skupin§ch nebo jednotlivŊ (Koutn²kov§ &  Wiegerov§, 2017). Pokud je foto 

komiks pozmŊŔov§n, vytv§Śen a v prŢbŊhu pr§ce se mŊn², oznaļujeme takovĨ komiks jako 

aktivn². Naopak pasivn² foto komiks se v prŢbŊhu pr§ce nemŊn² (Ļapek, 2015). S pasivn²m 

i aktivn²m foto komiksem je moģn® pracovat jak v tiġtŊn®, tak v elektronick® podobŊ. Pr§vŊ 

elektronickĨ foto komiks se nab²z² jako jedno z moģnĨch Śeġen², jak integrovat technologie 

do vzdŊl§v§n² napŚ. i v ļasech ned§vn® pandemie (Senen, Sari, Herwin, Rasimin, & Dahalan, 

2021). 

 

Obr§zek 5 Comics Strip ï Preparing for Winter (Mosco, 2017) 
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3.4 Tvorba pŚ²rodovŊdn®ho komiksu v mateŚsk® ġkole  

Z§sad pro vypracov§n² dobr®ho pŚ²rodovŊdn®ho komiksu urļen®ho dŊtem pŚedġkoln²ho 

vŊku je mnoho. Mezi nejdŢleģitŊjġ² z§sady, kter® by mŊl m²t pŚi tvorbŊ pŚ²rodovŊdn®ho 

komiksu na zŚeteli pŚedevġ²m uļitel, patŚ² tyto: (Trnov§ et al., 2013, 2016) 

¶ promyġlen§ volba t®matu komiksu a stanoven² jeho c²lŢ; 

¶ zjiġtŊn² potŚebnĨch informac² o t®matu studiem odborn® literatury; 

¶ uzpŢsoben² obsahu komiksu zkuġenostem dŊt² a jevŢm, se kterĨmi se mohou bŊģnŊ 

setkat; 

¶ zohledŔov§n² charakteru skupiny pŚi n§mŊtov®m zpracov§n² komiksu; 

¶ vytv§Śen² genderovŊ a soci§lnŊ neutr§ln²ho obsah komiksu (aby nedoġlo k jeho 

odm²tnut² dŊtmi); 

¶ zpracov§n² komiksu prostŚednictv²m bezplatnĨch programŢ pro jejich tvorbu 

(na konci t®to podkapitoly jsou uvedeny odkazy na nŊkter® z nich); 

¶ pouģit² co nejmenġ²ho mnoģstv² textu; 

¶ pozor na zkreslen² prezentovan®ho jevu bŊhem technick®ho zpracov§n² komiksu; 

¶ propojen² pr§ce s komiksem napŚ. s tvorbou pomŢcek, pokusem nebo pozorov§n²m. 

Obr§zek 6 Photo Comics ï Duck (Mosco, 2017) 
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Pokud se uļiteli podaŚ² implementovat pŚ²rodovŊdnĨ komiks do prostŚed² mateŚskĨch ġkol 

¼spŊġnŊ, postupem ļasu se mŢģe pŚej²t k vlastn² komiksov® tvorbŊ dŊt² (Jee & Aggoro, 2012; 

Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017; Wiegerov§ & Navr§tilov§, 2017). 

Webov® str§nky urļen® (nejen) k tvorbŊ pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ 

Mnoh® z tŊchto webovĨch str§nek odkazuj² na jednoduch® programy, kter® lze pŚi tvorbŊ 

komiksŢ vyuģ²vat. VŊtġina z nich vyģaduje po uģivateli registraci. Ļ§st programŢ je 

bezplatn§ a je moģn® v nich pracovat neomezenŊ. NŊkter® programy vġak poskytuj² pouze 

zkuġebn² verzi a jsou pŚi dalġ²m pouģ²v§n² zpoplatnŊn®. Velkou vĨhodou pŚi vytv§Śen² 

komiksŢ je moģnost ļerpat z datab§ze obr§zkŢ, symbolŢ nebo jinĨch grafickĨch prvkŢ, 

kter® se v programu nach§zej². Existuje tak® moģnost nahr§t vlastn² obr§zky nebo fotografie 

do komiksu. Fin§ln² verzi komiksu si mŢģe uģivatel st§hnout v jak®mkoliv form§tu do sv®ho 

zaŚ²zen² nebo uloģit na svŢj uģivatelskĨ ¼ļet. Pot® staļ² hotov® komiksy vytisknout 

a nab²dnout dŊtem.   

http://www.birdandmoon.com/comic/the-ant-the-grasshopper/ 

https://www.canva.com/templates/?category=tACZCigycaA&doctype=TACkPxpEf5k 

https://comic.studio/ 

http://ww38.conceptcartoons.com/ 

https://www.fotojet.com/features/misc/photo-comic.html 

https://makebeliefscomix.com/Comix/ 

https://www.pixton.com/ 

https://plasq.com/ 

https://www.rexo.cz/komiksy/ 

https://www.smbc-comics.com/ 

https://www.storyboardthat.com/cs/comic-maker#education-edition 

https://www.superanimo.com/editor 

https://worldofviruses.unl.edu/ 

http://www.birdandmoon.com/comic/the-ant-the-grasshopper/
https://www.canva.com/templates/?category=tACZCigycaA&doctype=TACkPxpEf5k
https://comic.studio/
http://ww38.conceptcartoons.com/
https://www.fotojet.com/features/misc/photo-comic.html
https://www.pixton.com/
https://plasq.com/
https://www.rexo.cz/komiksy/
https://www.smbc-comics.com/
https://www.storyboardthat.com/cs/comic-maker#education-edition
https://www.superanimo.com/editor
https://worldofviruses.unl.edu/
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3.5 Pr§ce s pŚ²rodovŊdnĨm komiksem v mateŚsk® ġkole  

Jak jiģ bylo zm²nŊno nŊkolikr§t, pr§ce s komiksem nen² v naġich mateŚskĨch ġkol§ch bŊģnŊ 

vyuģ²vanou pedagogickou strategii (Wiegerov§ & Navr§tilov§, 2017). V pŚedġkoln²m 

vzdŊl§v§n² mŢģe bĨt komiks vn²m§n jako didaktickĨ prostŚedek (Koutn²kov§ & Wiegerov§, 

2017; Trnov§ et al., 2016). Ļapek (2015) vymezuje ļtyŚi zpŢsoby vyuģit² didakticky 

zac²len®ho komiksu: 

1. informaļn² sloģka komiksu ï sbŊr informac² o t®matu; 

2. ilustraļn² sloģka komiksu ï n§zorn® zobrazen² pŚ²kladu; 

3. aktivizaļn² sloģka komiksu ï samostatn§ pr§ce s komiksem a jeho dotv§Śen²; 

4. autorsk§ sloģka komiksu ï samostatn§ tvorba komiksu. 

V prostŚed² mateŚskĨch ġkol lze vyuģ²t vġechny sloģky didakticky zac²len®ho komiksu 

a pŚetavit je do pr§ce s pŚ²rodovŊdnĨm komiksem. Ta by mŊla bĨt dobrovolnou z§leģitost². 

Je vhodn®, aby s pŚ²rodovŊdnĨm komiksem pracovalo m®nŊ dŊt², a to v r§mci odpoledn²ch 

ļinnost² nebo r§no. NejdŚ²ve dŊtem nab²z²me jednoduch® pŚ²rodovŊdn® komiksy, postupnŊ 

pŚedkl§d§me sloģitŊjġ² jevy a pŚech§z²me aģ k jejich vlastn² komiksov® tvorbŊ (Koutn²kov§ 

& Wiegerov§, 2017).  DŊti vģdy podporujeme v samostatn®m ļten² pŚ²rodovŊdn®ho komiksu 

a d§v§me jim dostatek ļasu na sezn§men² se s t²mto m®diem. PŚi pr§ci s n²m dŊti postupuj² 

vlastn²m tempem, ļ²mģ si samy urļuj² rychlost osvojov§n² novĨch poznatkŢ (Trnov§ et al., 

2016). Aktivita tak vych§z² od dŊt², kter® nabĨvaj² znalosti skrze Śeġen² problematickĨch 

situac² prezentovanĨch komiksu. Uļitel vystupuje jako facilit§tor, kterĨ stoj² v pozad², 

ale neust§le monitoruje a podnŊcuje diskusi mezi dŊtmi. V pŚ²padŊ potŚeby upravuje jejich 

pojmoslov² a pr§ci s pŚ²rodovŊdnĨm komiksem uzav²r§ tehdy, kdyģ dŊti samostatnŊ vyvod² 

z§vŊry a uļitel je tak pŚesvŊdļen o tom, ģe jiģ vġechno pochopily. Je vhodn®, aby si dŊti 

na konci pr§ce pŚ²rodovŊdnĨ komiks ponechaly a zaloģily je napŚ²klad do svĨch portfoli² 

(Koutn²kov§ & Wiegerov§, 2017). Mohou se tak k pr§ci s n²m kdykoliv vr§tit a opŊtovnŊ je 

vyuģ²vat. 

Vyuģ²v§n² komiksŢ v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² (nejen v mateŚsk® ġkole) m§ sv® pozitivn² 

i negativn² str§nky, kter® by mŊl m²t na pamŊti kaģdĨ uļitel, jenģ s pŚ²rodovŊdnĨmi komiksy 

pracuje (Trnov§ et al., 2013, 2016; Vacek & Janko, 2015). Hlavn² pŚ²nosy a s nimi spojen§ 

rizika vyuģ²v§n² pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ ve vĨuce jsou uvedena v n§sleduj²c² tabulce:  
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Tabulka 2 VĨhody a nevĨhody vyuģ²v§n² pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ 

VħHODY NEVħHODY 

Komiks m§ silnou motivaļn² funkci, 

uvolŔuje napŊt² a moģn® obavy, coģ se 

pozitivnŊ odr§ģ² ve vztahu uļitel ï d²tŊ. 

NevhodnŊ zvolen® t®ma, kter® chce uļitel 

dŊtem prezentovat prostŚednictv²m 

pŚ²rodovŊdn®ho komiksu, mŢģe v®st 

ke sniģov§n² vŊrohodnosti cel® pr§ce 

s komiksovĨm m®diem. 

D²ky vz§jemn®mu propojen² textu 

a obr§zkŢ lze pŚ²rodovŊdn® jevy 

prezentovat v²ce soudrģnŊ 

a ve smysluplnĨch souvislostech. 

Obsah pŚ²rodovŊdn®ho komiksu je dŊtmi 

chybnŊ interpretov§n z dŢvodu nepochopen² 

pŢvodn²ho autorova z§mŊru. 

Na obsah pŚ²rodovŊdn®ho komiksu lze 

pohl²ģet z rŢznĨch ¼hlŢ pohledu ï dŊtsk® 

pŚedstavy lze snadno porovnat s tŊmi 

odbornĨmi. 

PŚ²rodovŊdnĨ komiks je vytvoŚen 

nezodpovŊdnŊ a znalost prezentovan®ho 

jevu je nedostateļn§ ï pŚ²rodovŊdnĨ 

komiks povrchnŊ prezentuje dan® t®ma, 

coģ mŢģe v®st aģ ke vzniku mylnĨch 

pŚedstav u dŊt². 

PŚ²rodovŊdn® komiksy se jev² jako v²ce 

srozumiteln®, jejich ĂŚeļñ odpov²d§ 

pŚedstav§m a myġlen² dŊt². 

Ăřeļñ pŚ²rodovŊdn®ho komiksu nemus² bĨt 

ze zaļ§tku vġemi dŊtmi pochopena. 

Samostatn§ tvorba pŚ²rodovŊdn®ho 

komiksu je nutnŊ spjata s dosavadn²mi 

zkuġenostmi dŊt². 

Nedostateļn§ promyġlenost pŚi tvorbŊ 

pŚ²rodovŊdn®ho komiksu vede ke sn²ģen² 

z§jmu dŊt²; vĨukov® c²le proto nejsou 

naplnŊny. 

PŚ²rodovŊdnĨ komiks obsahuje kr§tk® 

a vĨstiģn® texty vhodn® pro souļasnou 

generaci dŊt² a ml§deģe. 

Zjednoduġov§n² nebo ¼pln§ absence textŢ 

v pŚ²rodovŊdn®m komiksu mŢģe v®st 

k nejednoznaļnĨm a vŊdecky nepŚesnĨm 

tvrzen²m. 

 

Z tabulky jednoznaļnŊ vyplĨv§, ģe vyuģ²v§n² komiksŢ ve vĨuce pŚ²rodn²ch vŊd m§ sv® 

pozitivn² i negativn² str§nky. Pokud uļitel tyto informace pŚi tvorbŊ a n§sledn® 

aplikaci pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ v praxi zohledn², ¼ļinnĨm zpŢsobem tak mŢģe u dŊt² 

rozv²jet jejich pŚ²rodovŊdn® dovednosti. 
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SHRNUTĉ KAPITOLY 

Komiks se postupem ļasu zaļal pŚesouvat ze svŊta literatury a z§bavy do sf®ry vzdŊl§v§n². 

V t®to sf®Śe se mu dostalo uzn§n² pŚedevġ²m v zahraniļ², u n§s je st§le podceŔovanĨm 

m®diem. Jeho implementace do prostŚed² mateŚskĨch ġkol mŢģe slouģit k rozvoji mnoha 

gramotnost². Kaģd®ho v souvislosti s komiksem napadne rozvoj pr§vŊ pŚedļten§Śsk® 

gramotnosti. Mnoho autorŢ vġak hovoŚ² tak® o pŚ²rodovŊdn®m komiksu a jeho typech, 

pŚ²rodovŊdnĨ foto komiks nevyj²maje. Tyto druhy komiksŢ se zamŊŚuj² pr§vŊ na rozvoj 

pŚ²rodovŊdn® gramotnosti u dŊt². Jejich hlavn² c²lem je zprostŚedkovat libovolnĨ, nefiktivn², 

pŚ²rodovŊdnĨ jev nebo t®ma. To vġe takovĨm zpŢsobem, kterĨ je pro dŊti pŚedġkoln²ho vŊku 

pŚijatelnĨ. Tvorba a n§sledn§ pr§ce s rŢznĨmi typy pŚ²rodovŊdnĨch komiksŢ si vyģaduje 

dodrģov§n² urļitĨch z§sad. Pokud jsou tyto z§sady reflektov§ny, mŢģe m²t komiks 

v pŚ²rodovŊdn®m vzdŊl§v§n² silnĨ didaktickĨ potenci§l. Ot§zkou tedy zŢst§v§, proļ uļitel® 

mateŚskĨch ġkol v praxi tento potenci§l st§le plnŊ nevyuģ²vaj²... 
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4 SHRNUTĉ TEORETICK£ ĻĆSTI PRĆCE 

Shrnut² teoretick® ļ§sti pr§ce pŚedstavuje n²ģe pŚiloģen® sch®ma. Toto sch®ma zobrazuje 

vz§jemnou souvislost mezi stŊģejn²mi pojmy, kter® byly v kontextu t®to pr§ce vymezeny 

a kter® hraj² dŢleģitou roli v pochopen² vĨġe popsanĨch teoretickĨch poznatkŢ.  

D²tŊ pŚedġkoln²ho vŊku je v prostŚed² mateŚsk® ġkoly vzdŊl§v§no v oblasti pŚ²rodovŊdn®ho 

vzdŊl§v§n², prostŚednictv²m kter®ho pozn§v§ svŊt pŚ²rody. PostupnŊ se tak rozv²j² 

a prohlubuje jeho pŚ²rodovŊdn§ gramotnost. Pro jej² ¼spŊġnĨ rozvoj je v mateŚsk® ġkole 

moģn® vyuģ²t prvky vĨzkumnŊ ladŊn® koncepce badatelsky orientovan®ho vzdŊl§v§n². Jej² 

prvky se prom²taj² pŚedevġ²m do badatelskĨch aktivity dŊt². Pokud se uļitel rozhodne tyto 

aktivity v mateŚsk® ġkole realizovat, mŊl by zn§t metody, kter® jsou pro tuto koncepci 

typick®. Jednou z nich je pr§vŊ pr§ce s pŚ²rodovŊdnĨm (foto) komiksem. Uļitel by mŊl 

vŊdŊt, jak® n§leģitosti m§ dobŚe vytvoŚenĨ pŚ²rodovŊdnĨ komiks splŔovat, jednak aby byly 

naplnŊny vĨukov® c²le, jednak aby byl potenci§l komiksu plnŊ vyuģit. DobŚe zpracovanĨ 

komiks pak uļitel dŊtem nab²z². PŚi pr§ci s n²m ponech§v§ aktivitu na dŊtech, st§v§ se jejich 

prŢvodcem a pom§h§ jim doj²t k spr§vn®mu pozn§n² svŊta pŚ²rody.  

Obr§zek 7 Sch®ma ï shrnut² teoretick® ļ§sti (Canva, 2023) 
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5 SADA FOTO KOMIKSš 

Aplikaļn² ļ§st t®to bakal§Śsk® pr§ce prezentuje sadu foto komiksŢ pro dŊti pŚedġkoln²ho 

vŊku, kter® jsou tematicky propojeny s pŚ²rodovŊdnĨm vzdŊl§v§n²m. Inspirativn²m zdrojem 

se pŚi tvorbŊ n§vrhŢ jednotlivĨch foto komiksŢ stala publikace od Alisch (2012); 

mnoh® n§vrhy rovnŊģ vzeġly z mĨch vlastn²ch n§padŢ. Hlavn²m c²lem navrhovan® sady foto 

komiksŢ je rozv²jet pŚ²rodovŊdn® dovednosti a pŚ²rodovŊdnou gramotnost u dŊt² 

pŚedġkoln²ho vŊku. Dalġ²mi stanovenĨmi c²li jsou u kaģd®ho foto komiksu nav²c: rozv²jet 

tvŢrļ² a badatelsk® myġlen² dŊt², podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ dŊt² a jejich 

schopnost pracovat s komiksovĨm m®diem. K tŊmto c²lŢm je nav²c u kaģd®ho foto komiksu 

vymezen i specifickĨ c²l, jeģ reflektuje jeho obsah (napŚ. sezn§mit dŊti se zmŊnou skupenstv² 

vody z pevn®ho na kapaln® nebo pŚedstavit dŊtem magnetick® vlastnosti l§tek). Vġechny 

pŚ²rodovŊdn® foto komiksy byly realizov§ny v jedn® organizaļn² formŊ, konktr®tnŊ 

ve skupinov® vĨuce.  

Sada je vytvoŚena zejm®na pro dŊti nejstarġ² vŊkov® kategorie (5ï6 let), kter® navġtŊvuj² 

mateŚskou ġkolu posledn²m rokem. Zapojen² mladġ²ch dŊt² do pr§ce s komiksovĨm m®diem 

vġak nen² vylouļeno. Foto komiksy nejsou prim§rnŊ koncipov§ny tak, aby byly samy o sobŊ 

dostaļuj²c²m prostŚedkem. Mnoh® z nich lze vyuģ²vat jako doplnŊk k dalġ²m metod§m, 

kter® jsou pro badatelsk® aktivity dŊt² pŚedġkoln²ho vŊku nejvhodnŊjġ². Jedn§ se pŚedevġ²m 

o pokus a pozorov§n². S foto komiksy lze pracovat v r§mci rann²ch nebo odpoledn²ch 

ļinnost², kdy jsou dŊtem nab²zeny pr§vŊ jako jedna z moģnost², kter® se mohou na z§kladŊ 

vlastn²ho rozhodnut² vŊnovat. 

PŚedloģen§ sada se skl§d§ celkem z 11 pŚ²rodovŊdnĨch foto komiksŢ. Vzhledem k tomu, 

ģe jejich forma byla jasnŊ dan§, bylo moģn® operovat pouze s typem komiksŢ. Mnoh® foto 

komiksy v sobŊ z toho dŢvodu reflektuj² prvky Concept Cartoon, Comics Strip a Science 

Comic Stories. Fotografie, kter® jsou souļ§st² foto komiksŢ, byly poŚ²zeny zrcadlovkou 

a n§slednŊ upravov§ny v programu Zoner Photo Studio. Samotn§ tvorba foto komiksŢ 

prob²hala v programu Canva. V t®to aplikaci byly do fotografii vkl§d§ny nejrŢznŊjġ² 

grafick® prvky. StejnŊ jako lidskĨ mozek nedok§ģe najednou vn²mat kvantum informac², 

ani fotoapar§t toho nen² schopen. ZamŊŚen² na detaily pŚi fotografov§n² nebylo ve vġech 

pŚ²padech moģn®. Proto jsou nŊkter® foto komiksy upravov§ny a umŊle dotv§Śeny tak® 

textem, jeģ je zastoupen v minim§ln²m mnoģstv². Jednotliv® foto komiksy byly pot® 

vytiġtŊny, zalaminov§ny a sv§z§ny do jedn® sady, l®pe Śeļeno komiksov®ho seġitu. Tento 

seġit je urļen prim§rnŊ uļitelŢm jako metodick§ pŚ²ruļka, jak s komiksy pracovat, ale slouģ² 
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rovnŊģ dŊtem. Po dobu pr§ce s komiksovĨm m®diem je tento seġit pŚev§ģnŊ v rukou uļitele. 

DŊti maj² k dispozici pouze kopie dan®ho foto komiksu a jin® potŚebn® ļ§sti komiksov®ho 

seġitu.  

 

 

 

 

5.1 Charakteristika komiksov®ho seġitu 

KomiksovĨ seġit zaļ²n§ ¼vodn²m pŚ²bŊhem, kterĨ obecnŊ nastiŔuje obsah cel® sady a m§ 

dŊti sezn§mit s prŢvodn²mi postavami pŚ²bŊhu. KaģdĨ foto komiks d§le obsahuje vlastn² 

motivaļn² pŚ²bŊh, jehoģ c²lem je vt§hnout dŊti do t®matu a objasnit jim foto komiksem 

prezentovanĨ jev. PŚ²bŊhy vŊtġinou nejsou dokonļen®, protoģe se oļek§v§, ģe dŊti 

samostatnŊ nebo s dopomoc² uļitele pŚijdou na jejich moģn§ Śeġen². Sv® n§vrhy a postupy 

Śeġen² si dŊti mohou ovŊŚit na dalġ²ch stran§ch komiksov®ho seġitu. Zde je pŚ²bŊh buŅ 

dokonļen, nebo jsou dovysvŊtleny a pops§ny moģnosti Śeġen² jednotlivĨch probl®mŢ. 

Vġe takovou formou, kter§ je pro dŊti pŚijateln§, tedy s pŚevahou obrazov® sloģky, nikoliv 

textov®. 

 

 

 

 

 

 

V sekci Śeġen² se vġak kromŊ samotn®ho objasnŊn² probl®mu, kter® je oznaļeno ģ§rovkou, 

nach§zej² tak® dalġ² grafick® znaļky. Pod symbolem otazn²ku najdeme ot§zky. Uļitel je 

mŢģe vyuģ²t pro doplnŊn² t®matu nebo v pŚ²padŊ, ģe dŊti budou m²t s pochopen²m obsahu 

foto komiksu probl®m. Symbol k§dinky znamen§, ģe pr§ce s foto komiksem je spojena 

s nŊkterou z vĨġe zmiŔovanĨch metod, a to pokusem nebo pozorov§n²m (popŚ. jakĨmkoliv 

Obr§zek 8 Tituln² strana komiksov®ho seġitu 

Obr§zek 9 Uk§zka motivaļn²ho pŚ²bŊhu k foto komiksu ļ. 3 
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jinĨm ¼kolem). Posledn² symbol chlapce odkazuje na zaj²mav® informace, kter® se v§ģou 

k t®matu. 

 

 

 

 

 

 

 

Obsah vġech foto komiksŢ je doprov§zen pŚ²bŊhem, v nŊmģ figuruje ļtyŚi dŊti (prŢvodn² 

postavy pŚ²bŊhu) ï Patrik, Adam, Jolana a S§ra, kter® tr§v² zimn² pr§zdniny u strĨce 

na statku. Tyto dŊti v kaģd®m foto komiksu zaģ²vaj² rŢzn§ dobrodruģstv², jsou vystaveny 

neļekanĨm situac²m a probl®mŢm, kter® je potŚeba Śeġit a tak® nad nimi pŚemĨġlet ï b§dat.  

 

 

 

 

 

 

N§mŊty jednotlivĨch foto komiksŢ jsem volila s ohledem na to, ģe s komiksovĨm seġitem 

budou pracovat dŊti z vesnice, kter® mohou m²t s prezentovanĨmi jevy mnohem re§lnŊjġ² 

zkuġenosti neģ dŊti, kter® poch§zej² napŚ. z velkĨch mŊst. Obsahov® zpracov§n² foto 

komiksŢ se netĨk§ pouze ģivota na statku, ale mnoha jinĨch situac², kter® s sebou pŚin§ġ² 

zimn² roļn² obdob². Foto komiksy se proto zamŊŚuj² na fyzik§ln² jevy, vlastnosti materi§lŢ, 

anatomii zv²Śat, zmŊny skupenstv² vody a dalġ² pŚ²rodn² jevy. Jsou pojmenov§ny dvoj²m 

zpŢsobem ï t®ma je urļeno pro uļitele a ot§zka, kter§ se v§ģe k t®matu, je kl²ļov§ pro dŊti.  

 

 

Obr§zek 10 VysvŊtlivky v komiksov®m seġitu 

Obr§zek 11 PŚedstaven² postav 
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Tabulka 3 PŚedstaven² sady foto komiksŢ 

PřĉRODOVŉDN£ FOTO KOMIKSY PRO DŉTI PřEDĠKOLNĉHO VŉKU 

CĉLE SADY 

Rozv²jet pŚ²rodovŊdn® dovednosti a pŚ²rodovŊdnou gramotnost 

u dŊt², rozv²jet tvŢrļ² a badatelsk® myġlen² dŊt², podpoŚit 

komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ dŊt², podpoŚit schopnost dŊt² 

pracovat s komiksovĨm m®diem. 

NĆZEV 
T£MA VħUKOV£ 

METODY  

SPECIFICKħ CĉL 

FOTO KOMIKSU  TYP KOMIKSU  

1. Kdo m§ vŊtġ² 

hmotnost? 

hmotnost Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

rozhovor, pokus, 

pozorov§n² 

- sezn§mit dŊti 
s fyzik§ln² 

veliļinou ï 

hmotnost² Comics Strip 

2. Proļ snŊhov§ 

koule roztaje? 

zmŊna skupenstv² 

I Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

rozhovor, diskuse 

- sezn§mit dŊti  

se zmŊnou 

skupenstv² vody 

z pevn®ho 

na kapaln® 

Science Comic 

Stories 

3. Co pŚitahuje 

magnet? 

vlastnosti 

materi§lŢ I 

(magnetismus) 

Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

rozhovor, diskuse, 

pokus, pozorov§n² 

- pŚedstavit dŊtem 
magnetick® 

vlastnosti l§tek 

Science Comic 

Stories 

4. Jak se zbavit 

rzi? 

vlastnosti 

materi§lŢ II (rez) 

Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

rozhovor, diskuse, 

pozorov§n², pokus, 

brainstorming 

- sezn§mit dŊt² 
s ¼ļinky vody 

na nŊkter® 

materi§ly Concept Cartoon 

5. Đtoļ² bĨk 

na ļervenou 

barvu? 

zv²Śata I 

(bĨk) 
Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

diskuse 

- pŚedstavit dŊtem 
mĨtus o bĨc²ch 

a ļerven® barvŊ Comics Strip 

6. Co najdeme 

uvnitŚ vaj²ļka? 

zv²Śata II  

(stavba vejce) 

Pr§ce s foto 

komiksem, 

rozhovor, diskuse, 

pokus, 

brainstorming, 

popis, projekce 

dynamick§ 

- sezn§mit dŊti  

s vnitŚn² stavbou 

slepiļ²ho vejce 

Concept Cartoon 

7. Jak funguje 

termoska? 

vlastnosti 

materi§lŢ III 

(teplo, tepeln§ 

vĨmŊna) 

Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

diskuse, 

brainstorming 

- sezn§mit dŊti  

s procesem 

tepeln® vĨmŊny 

Comics Strip 

8. Proļ pŚi kr§jen² 

cibule pl§ļeme? 

cibule Pr§ce s foto 

komiksem, 

rozhovor, diskuse, 

popis 

- pŚedstavit dŊtem 

pŚ²ļinu pl§ļe 

pŚi kr§jen² cibule Comics Strip 
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9. Proļ pr§dlo 

na ġŔŢŚe ztvrdne, 

kdyģ venku 

mrzne? 

zmŊna skupenstv² 

II  
Pr§ce s foto 

komiksem, 

rozhovor, diskuse, 

popis 

- sezn§mit dŊti  

se zmŊnami 

skupenstv² vody 
Science Comic 

Stories 

10. Co patŚ² 

do krmelce? 

zv²Śata III 

(zv²Śata v zimŊ) 

Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

diskuse, pr§ce 

s ilustracemi, pr§ce 

s knihou 

- pŚedstavit dŊtem 

vĨznam krmen² 

zvŊŚe v zimŊ 

 Concept Cartoon 

11. Proļ se 

v zimŊ sol² 

silnice? 

zmŊna skupenstv² 

III  
Pr§ce s foto 

komiksem, popis, 

diskuse 

- pŚedstavit dŊtem 

dŢvod solen² 

silnic v zimŊ Science Comic 

Stories 

 

Ļasov® parametry aplikace: Aplikace vĨġe pŚedstaven® sady foto komiksŢ prob²hala 

v mŊs²ci ¼noru, a to konkr®tnŊ ve dnech 10. 2. ï 27. 2. 2023. Do MĠ nebylo z mnoha dŢvodŢ 

moģn® doch§zet v pravidelnĨch, po sobŊ jdouc²ch intervalech. Nejdelġ² prodleva mezi 

aplikacemi foto komiksŢ trvala maxim§lnŊ 2 dny. Velk§ ļ§st foto komiksŢ byla aplikov§na 

v obdob² jarn²ch pr§zdnin. 

Charakteristika dŊt²: Aplikace sady foto komiksŢ prob²hala v MĠ ve Zl²nsk®m kraji. Tato 

mateŚsk§ ġkola se nach§z² na vesnici. Jej² celkov§ kapacita je 43 dŊt² a m§ pouze dvŊ tŚ²dy: 

zvl§ġŠ pro dŊti ve vŊku 3ï4 let a zvl§ġŠ pro starġ² dŊti ve vŊku 5ï6 let. Po dobu jarn²ch 

pr§zdnin (13. 2. ï 17. 2. 2023) byl provoz MĠ omezen, z toho dŢvodu se maxim§ln² poļet 

dŊt² v obou tŚ²d§ch pohyboval kolem 20. TŚ²dy tak byly spojeny v jednu. V t® dobŊ s foto 

komiksy pŚirozenŊ pracovalo tak® mnoģstv² mladġ²ch, zejm®na ļtyŚletĨch dŊt². Od 20. 2. 

2023 byl reģim MĠ opŊt standardn². Nebylo vġak moģn® dos§hnout toho, aby s foto komiksy 

pracovaly pouze dŊti ve vŊku 5ï6 let. DŢvod byl prostĨ: i kdyģ se v MĠ nach§z² dvŊ tŚ²dy, 

dŊti sd²lej² spoleļn® prostory (vļetnŊ umĨv§rny, j²delny, m²sta na span², odpoļinkov® 

m²stnosti a mnohĨch prostor na hran²). DŊti jsou oddŊlen® pouze v dobŊ, kdy prob²h§ 

didakticky zac²len§ ļinnost. V okamģiku, kdy byly dŊtem nab²dnuty foto komiksy, byly dŊti 

pokaģd® spojeny. Z§jem o foto komiksy tud²ģ pŚirozenŊ projevovaly dŊti starġ² i mladġ²; 

ģ§dn®mu z nich nebylo br§nŊno se pr§ce ¼ļastnit.  

Pozn§mka: Na tomto m²stŊ je nutn® zm²nit, ģe foto komiksy nebyly aplikov§ny v takov®m 

poŚad², v jak®m se nach§zej² ve foto komiksov®m seġitu. PŚ²ļinou byla potŚeba pŚizpŢsobit 

se reģimu tŚ²dy MĠ, kterĨ byl zejm®na v dobŊ jarn²ch pr§zdnin omezen.  
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V n§sleduj²c² ļ§sti pr§ce je pŚedstaveno vġech 11 pŚ²rodovŊdnĨch foto komiksŢ. U kaģd®ho 

komiksu je pŚiloģena tabulka s didaktickĨm zamŊŚen²m, kopie foto komiksu a prŢbŊh pr§ce 

s n²m. V prŢbŊhu jsou kurz²vou vyznaļeny ot§zky, kter® jsem bŊhem aktivity dŊtem kladla. 

Jejich vĨpovŊdi jsou zaznamen§ny dvoj² formou: jednak podtrģen²m, jednak ohraniļen²m 

zelenĨm r§meļkem. VĨpovŊdi dŊt² uveden® v r§meļc²ch obsahuj² stŊģejn² vĨroky, kter® se 

v§ģou k prezentovan®mu jevu a dopomohly k jeho pochopen². Zbyl® vĨroky dŊt² jsou v textu 

podtrģeny.  
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5.2 Foto komiks ļ. 1: KDO MĆ VŉTĠĉ HMOTNOST?  

Tabulka 4 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 1 

T£MA: Hmotnost 

TYP KOMIKSU:  Comics Strip  

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - sezn§mit dŊti s fyzik§ln² veliļinou ï

hmotnost² 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti 

ve skupinŊ dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, rozhovor, pokus, 

pozorov§n² 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, star® kuchyŔsk® 

v§hy, rŢzn® pŚedmŊty (kameny, jablko, kostky 

ze stavebnice, ġiġky, muġle, balon, Rubikova 

kostka apod.) 

PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem:  

Charakteristika dŊt²: S foto komiksem pracovaly celkem 4 dŊti, 1 d²vka a 3 chlapci. VŊk dŊt² 

se pohyboval v rozmez² 4ï5 let. Nejmladġ² chlapec se ke skupinŊ dŊt² pŚidal pozdŊji a byl 

Obr§zek 12 Foto komiks ļ. 1 ï Kdo m§ vŊtġ² hmotnost? 
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pŚ²tomen pouze ve chv²li, kdy prob²hal pokus a pozorov§n². DŊti byly dobŚe naladŊny, 

ale drģely si pŚirozenĨ odstup od m® osoby a neprojevovaly pŚ²liġnou aktivitu.  

DŊti se v odpoledn²ch hodin§ch shrom§ģdily kolem stoleļku, kde jsem si pŚipravovala 

pomŢcky. Na stole byly kromŊ komiksov®ho seġitu poloģeny tak® star® kuchyŔsk® v§hy. 

DŊti se zaļaly o v§hy zaj²mat. RŢznŊ si je prohl²ģely a sahaly na nŊ. Z§hy si vġimly tak® 

komiksov®ho seġitu. Chlapci si ho zaļali prohl²ģet. D²vka D. pŚiġla za mnou a ptala se, 

co dŊl§m. Mezit²m, co jsem se j² pŚedstavila a vysvŊtlila dŢvod m® pŚ²tomnosti v MĠ, 

zpozorovala jsem, ģe chlapci potichu popisovali obsah komiksov®ho seġitu. S d²vkou D. 

jsme se tedy pŚesunuly za nimi ke stoleļku a j§ jsem se jich zeptala, jestli by nemohli nahlas 

Ś²ct, o ļem si pov²dali. Oba chlapci zŢstali mlļet, ale holļiļka D. si pŚisunula komiksovĨ 

seġit k sobŊ a zaļala v nŊm tak® listovat. Kdyģ narazila na str§nku zobrazuj²c² prŢvodn² 

postavy pŚ²bŊhu, zeptala se mŊ, co tyto postavy Ś²kaj². PŚeļetla jsem tedy obsah jednotlivĨch 

bublin a zeptala jsem se: ĂCo mysl²te, dŊti, o ļem asi tato kn²ģeļka komiksŢ bude?ñ 

ĂO tych dŊck§ch asi. Jak jely nekde na pr§zdniny.ñ, ĂTo bude sp²ġ, jak kdyby nekde ġly 

na vĨlet. J§, kdyģ jsem tĨm listoval tak tam byl obr§zek, ģe batŢģky mŊly na z§doch.ñ, 

ĂNo, nebo to moģe byt o tom, co dŊlaj¼ doma.ñ 

Zeptala jsem se dŊt², jestli jim m§m pŚeļ²st, o ļem komiksovĨ seġit je. DŊti souhlasily, 

a tak jsem jim pŚeļetla ¼vodn² pŚ²bŊh. Chlapec J1. se d§le ptal, co znamenaj² Ăty znaļky.ñ 

(mŊl na mysli vysvŊtlivky). Objasnila jsem mu jejich vĨznam a zeptala jsem se dŊt², 

zda chtŊj² vŊdŊt, co dŊti dŊlaly prvn² den u strĨce na statku. DŊti odpovŊdŊly kladnŊ, 

proto jsem jim rozdala kopie prvn²ho foto komiksu. ĂTo s¼ oni ġak, tam co byly na t® prvn² 

stranŊ, jaks n§m to ļetla.ñ 

ĂNo a pamatujete si, jak se ty dŊti jmenovaly?ñ Kdyģ se dŊti s obt²ģemi rozpomenuly 

na jm®na postav, zeptala jsem se jich, co si mysl², ģe dŊti prvn² den na statku dŊlaly. ĂH¼paly 

sa na h¼paļce.ñ Abych se pŚesvŊdļila, ģe se dŊti spr§vnŊ orientuj² ve foto komiksu, zeptala 

jsem se jich, v jak®m poŚad² se dŊti na houpaļce houpaly. Zavl§dlo ticho. ĂTak j§ v§m radġi 

pŚeļtu, jak to s t²m houp§n²m bylo.ñ Po pŚeļten² motivaļn²ho pŚ²bŊhu chlapec J2. Śekl: 

ĂJ§....tomu...tomu Adamovi s Patrikem to teda neġlo, kdyģ byl ten Patrik u zemŊ.ñ ĂA proļ 

byl u zemŊ?ñ ĂNo on byl tŊģġ² neģ Adam, tak proto tam byl dole na zemi.ñ 

ĂJo, to m§ġ nejsp²ġ pravdu, ģe Patrik mŊl vŊtġ² hmotnost neģ Adam, a tak ho pŚev§ģil. To se 

asi moc neodhoupali...ñ D²vka D.: ĂD²vaj, tady je na zemi ten druhĨ zase.ñ ĂA proļ mysl²ġ, 
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ģe byl teŅ na zemi, kdyģ pŚedt²m byl nahoŚe?ñ D²vka D. mlļela, ale chlapec J1. pohotovŊ 

reagoval: 

ĂOna je moc lehk§, tak proto je hore a onéno je na zemi.ñ ĂA ty holky co? Zvl§dly se 

odhoupat? Jak to dopadlo?ñ ĂDobŚe.ñ ĂJak si to poznal? ĂProtoģe je to na rovinŊ.ñ, 

ĂJo, maj¼ to rovnŊ!ñ  

V tom okamģiku jsem dŊtem pŚisunula bl²ģe v§hy a zeptala jsem se jich, jestli vŊd², co to je. 

ĂPŚev§ģeļka,ñ odpovŊdŊl chlapec J3. ĂNo...Ś²k§ se tomu troġku jinak. Kdyģ chceme vŊdŊt, 

kolik, co v§ģ², kolik to m§ kilo, tŚeba toto jabl²ļko,ñ poloģila jsem ho na v§hu Ătak pouģijeme 

tady takov® v§hy.ñ ĂMy m§me takov® doma, co m§ġ ty, ale trochu jinaļ².ñ Zeptala jsem se 

chlapce, na co je pouģ²vaj². NeodpovŊdŊl. ĂV§hy jsou na v§ģen². Urļuj² hmotnost ï jak je co 

tŊģk® nebo lehk®.ñ 

Vyzvala jsem chlapce J3., aby si z v§hy vzal jablko a k nŊmu libovolnĨ pŚedmŊt z krabice 

a zkusil vġem Ś²ct, co m§ podle nŊj vŊtġ² hmotnost. Chlapec J3. si vybral muġli a potŊģk§val 

v dlan²ch oba pŚedmŊty. Poprosila jsem ho, aby je pŚedal kamar§dovi vedle. ĂTak co bylo 

tŊģġ²?ñ ĂNo jabko.ñ, ĂMnŊ to pŚijde stejn®.ñ, ĂAj mnŊ!ñ ĂNo tak teŅ jsme se dostali do slep® 

uliļky! Jak teda zjist²me, co je tŊģġ²?ñ ĂTak ty Śekni, to v²ġ, urļitŊ!ñ ĂNo, j§ to sice v²m, 

ale jak byste to zjistily vy, co byste pouģily?ñ Chlapec J2. uk§zal na v§hy. Pob²dla jsem ho, 

aby pŚedmŊty poloģil na v§hu. Kdyģ jablko kleslo dolŢ, dŊti se podivily. ĂTak kdo mŊl 

pravdu? Co je tŊģġ²?ñ ĂNo jabko, Ś²kal jsem to!ñ ĂA jak si poznal, ģe m§ jablko vŊtġ² 

hmotnost?ñ ĂProtoģe to kleslo.ñ 

V t®to chv²li jsem dŊtem rozdala pozorovac² archy. Prohl®dly si je. řekla jsem jim, 

aby zkusily na prvn² v§hy nakreslit, co vid² pŚed sebou. Zeptala jsem se jich, jestli by mi 

dok§zaly Ś²ct, kterĨ obr§zek z foto komiksu pasuje k prvn²m v§h§m. Chlapec J1. odpovŊdŊl: 

Ăģe ten prvn², jak je Patrik tŊģġ².ñ Dala jsem dŊtem chv²li prostor na zaznamen§n². Pot® jsem 

vyb²dla d²vku D., aby z vah odebrala pŚedmŊty a poloģila na misku jinĨ pŚedmŊt. Vybrala si 

k§men. ĂNo to bude mega tŊģk® teŅ. PŚev§ģit to.ñ  Chlapcovi J2. jsem Śekla, ģe k§men teŅ 

nebudou pŚevaģovat, ale zkus² na druhou misku vah d§t rŢzn® pŚedmŊty tak, aby nastala 

rovnov§ha. ĂTo jako aby to bylo rovn®? Jak kdyģ sa h¼paly ty dvŊ spolu?ñ Chlapcovi J2. 

jsem potvrdila jeho ot§zku. DŊti se proto vrhly ke krabici a zaļaly na misku vah d§vat 

vġechny pŚedmŊty. ĂTo sa vŢbec nehĨbe!ñ, ĂTak nŊco jin® tam eġtŊ d§me, poļkaj.ñ DŊti 

pob²haly po tŚ²dŊ a pŚikl§daly na misky cokoliv, co naġly. Kdyģ se hmotnost na obou stran§ch 

t®mŊŚ vyrovn§vala, dŊti reagovaly: ĂUģ to bude!ñ, ĂTo eġtŊ nen².ñ Nakonec chlapci dali 

na v§hu mnohem tŊģġ² pŚedmŊt, neģ k§men a obsah misky poklesl dolŢ.  



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 48 

 

ĂTeŅ jsme to pŚev§ģili, to nemoģeġ tam toho tolik d§vat, J!ñ, ĂEnom neco lehk®ho, hej!ñ, 

ĂJe to troġku v²ġ, toto!ñ, ĂTam sa m§ pŚid§vat.ñ, ĂPoļkajte, uģ tam nic nepŚid§vajte!ñ, ĂUģ jen 

jednu kostiļku.ñ, ĂTo je mooc kilo!ñ 

Chlapec J2. pomŊrnŊ rychle pochopil, na jak®m principu funguj² v§hy a snaģil se zbyl® dŊti 

(zejm®na pak d²vku D.) korigovat v tom, na kterou stranu a kolik pŚedmŊtŢ pŚid§vat. 

Po chv²li se k dŊtem pŚidal mladġ² chlapec V., kterĨ ani nepotŚeboval ģ§dn® instrukce; ihned 

se pŚesunul k vah§m a kdyģ vidŊl, ģe rovnov§ha nenastala, Śekl: ĂTŚeba toto tam eġtŊ dajme. 

Uģ nic nedŊlajte!ñ, ĂJo, uģ to bude stejn®!ñ 

V okamģiku, kdy se misky vah vyrovnaly, jsem vyb²dla dŊti, aby zkusily zakreslit, co se 

s v§hami stalo. Odk§zala jsem je znova na obr§zek d²vek, kter® se houpaly na houpaļce 

a Śekla jsem: ĂTeŅ jste to vyrovnaly stejnŊ, jak jsou vyrovnan® hmotnosti holek tady 

na houpaļce. Je to v rovinŊ a to znamen§, ģe obŊ holky maj² stejnou hmotnost.ñ Na to 

reagoval chlapec J3. a Śekl: ĂNo ale stejn® to tam na t® h¼paļce nen², troġku je to naklonŊn®, 

ale enom troġku.ñ Pro tohoto chlapce si po chv²li pŚiġla maminka, tud²ģ ke konci pracovaly 

s foto komiksem a v§hami uģ jen 3 dŊti. Do pozorovac²ho archu zaznamenaly rovnov§hu 

mezi objekty a posl®ze se bavily pŚid§v§n²m a odeb²r§n²m pŚedmŊtŢ do doby, neģ nastala 

opŊtovn§ rovnov§ha.   

DŊti se pŚipraven® ļinnosti vŊnovaly celkem 40 minut ï 10 minut trvala pr§ce s foto 

komiksem, zbylĨch 30 minut pozorov§n² a pokus s v§hami.  

5.3 Foto komiks ļ. 2: PROĻ SNŉHOVĆ KOULE ROZTAJE? 

Tabulka 4 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 2 

T£MA: ZmŊna skupenstv² I 

TYP KOMIKSU:  Science Comic Stories 

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - sezn§mit dŊti se zmŊnou skupenstv² vody 
z pevn®ho na kapaln® 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, rozhovor, diskuse 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit 
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PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem:  

Charakteristika dŊt²: S foto komiksem pracovalo celkem 6 dŊt² - 3 dŊti ve vŊku 5 let, a 3 dŊti 

ve vŊku 4 let (pouze jedna d²vka, zbytek sam² chlapci). DŊti byly uk§znŊn®, klidn® a hovorn®. 

AktivnŊjġ² byly zejm®na starġ² dŊti a ty, kter® s foto komiksem pracovaly poslednŊ.  

Aktivita byla dŊtem nab²dnuta v odpoledn²ch ļinnostech. KomiksovĨ seġit a kopie foto 

komiksŢ byly ponech§ny ve tŚ²dŊ na stoleļku. Z§jem o nŊ projevili zpoļ§tku dva chlapci, 

pŊtiletĨ J. a ļtyŚletĨ V., sourozenci. PozdŊji se k nim pŚidal zbytek dŊt². D²vka D. chtŊla 

komiksovĨ seġit odn®st do zadn² ļ§sti tŚ²dy urļen® k relaxaci. Nastal konflikt, pŚi kter®m se 

dŊti dohadovaly, kde se s foto komiksy bude pracovat. Nakonec se rozhodlo, ģe se vġichni 

pŚesuneme do relaxaļn² m²stnosti. Um²stila jsem tedy komiksovĨ seġit na koberec mezi dŊti. 

Ty si automaticky posedaly do krouģku a d²vka D. zaļala pohotovŊ kaģd®mu d²tŊti rozd§vat 

kopie. Kdyģ jsem Śekla: ĂTak mrkneme do t® kn²ģeļky,ñ chlapec T. se zeptal: ĂPan² uļitelko, 

a o ļem to je?ñ Pob²dla jsem ho, aby se pod²val na tituln² stranu seġitu a dobŚe si prohl®dl 

fotografii. Po chv²li jsem se ho zeptala: ĂO ļem si mysl²ġ ty, ģe to bude?ñ Chlapec T. 

odpovŊdŊl jasnŊ: ĂO farmŊ, nebo tak.ñ Zeptala jsem se chlapce J., kterĨ jiģ s foto komiksy 

pracoval, jestli si pamatuje, o ļem komiksovĨ seġit je a kdo v nŊm vystupuje. Chlapec J. s§m 

nalistoval str§nku, ve kter® jsou zobrazeny prŢvodn² postavy pŚ²bŊhu a Śekl: 

ĂO tych dŊck§ch, jak jely na pr§zdniny. Ale uģ nev²m, jak sa vġecky jmenovaly.ñ 

Obr§zek 13 Foto komiks ļ. 2 ï Proļ snŊhov§ koule roztaje? 
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PŚeļetla jsem jim tedy vĨroky jednotlivĨch dŊt² v bublin§ch. Po chv²li jsem dŊtem Śekla, 

aby si do rukou vzaly foto komiks a prohl®dly si ho: ĂCo mysl²te, ģe ty dŊti dneska na statku 

zaģily?ñ Padaly rŢzn® odpovŊdi: ĂNebo o h§z§n², tŚeba.ñ Zeptala jsem se chlapce V., ļ²m 

po sobŊ dŊti h§z². PohotovŊ odpovŊdŊl: ĂNo kulama asi, snŊhovĨma.ñ ĂTakģe se ġly ven 

nejsp²ġ kulovat. No dobŚe. A co pak?ñ ĂĠly dom.ñ  ĂNo a co bylo d§l? R., ty jsi to uģ taky 

Ś²kala.ñ ĂNo, pak ġly dom.ñ Zeptala jsem se d²vky D., jak to poznala. ĂProtoģe...protoģe j§ 

jsem vidŊla, jak uģ s¼ na t® podlaze.ñ ĂA co tam dŊlaj² na t® podlaze?ñ Ģ§dn® z dŊt² 

neodpov²dalo, proto jsem poloģila dalġ² ot§zku: ĂOni se tam na nŊco d²vaj², ģe? Co to tam 

maj²?ñ ĂKouli, snŊhovou kouli!ñ Chlapec V. odpovŊdŊl, ģe koule Ărozt§la.ñ OpŊt jsem se ho 

ptala, jak to poznal. 

ĂProtoģe kdyģ top²ġ doma, tak sa roztop².ñ, ĂN®, tam bylo tolik stupŔŢ! Tady bylo m§lo 

a tady moc.ñ Chlapec uk§zal na stupnŊ v modr®m a ļerven®m r§meļku a Śekl: ĂTam bylo 

pŊt stupŔŢ a tam dvacet pŊt stupŔŢ.ñ Ptala jsem se, kde bylo v²ce. Chlapec V. Śekl, ģe Ăv²c 

je dvacet pŊt stupŔŢ.ñ ĂDobŚe, takģe dŊti si tu snŊhovou kouli vzaly domŢ, do tepla, tak co 

se stalo?ñ ĂZmizela!ñ, ĂRozt§la jim!ñ ĂA kdyģ rozt§la, co se z n² stalo?ñ ĂVoda!ñ, 

ĂProtoģe led je voda!ñ ĂA kdyby si domŢ pŚinesly nŊco jin®ho ze snŊhu, tŚeba nŊjak®ho 

obrovsk®ho snŊhul§ka, tak by se stalo co?ñ ĂRozt§l by!ñ, ĂJo, rozt§l.ñ  

ĂNo a kdybychom venku postavili nŊjak® par§dn² igl¼ a chtŊli bychom si ho vz²t tady 

do tŚ²dy, ġlo by to?ñ Chlapec J. Śekl, ģe by to neġlo, protoģe Ăby igl¼ taky rozt§lo a asi by aj 

spadlo. A aj snŊh by rozt§l, aj led.ñ Chlapce J. se rozhodl posunout v diskusi d§l a pokraļoval 

ve vypr§vŊn² dŊje s§m: 

ĂOni tady mŊly to...oni hr§ly a pak jim to zmizelo. Oni tady hr§ly hry na telefonŊ.ñ ĂTakģe 

kdyģ hr§ly hry na telefonu, tak jim ta snŊhov§ kuliļka zmizela ï rozt§la. No a kdyby tu 

n§dobku s vodou odnesly ven, tŚeba za okno, co by se stalo?ñ ĂNic!ñ, ĂN®! Ģe by zmrzl.ñ, 

ĂByl by z nŊho...led.ñ ĂTakģe Ś²k§te, ģe voda v n§dobce by zase zmrzla. A ten sn²h, ten je 

jakĨ?ñ 

ĂStudenĨ.ñ, ĂRoztaje, kdyģ ho moc budem maļkat.ñ, ĂB²lĨ je!ñ D§le jsem se ptala 

na vlastnosti vody: ĂJo, j§ v²m! Taky je b²l§.ñ, ĂNe, je tŚeba prŢhledn§.ñ ĂA z t® prŢhledn® 

vody bych si mohla udŊlat kuliļku?ñ DŊti m§ ot§zka pobavila a jednohlasnŊ zakŚiļely, ģe ne 

a kdyģ jsem se jich ptala, proļ, chlapec T., chystaj²c² se odpovŊdŊt, nestihl Ś²ct ani slovo, 

protoģe ho pŚeruġil jinĨ chlapec V. svou vĨpovŊd² o tom, ģe ve vodŊ jsou ģraloci. Jeho bratr, 

chlapec J., mu Śekl, ģe ve vodŊ ģraloci nejsou, protoģe Ăs¼ zmrzl².ñ Zde postupnŊ vyvst§valo 

dalġ² zaj²mav® t®ma k b§d§n², a sice proļ ryby v zimŊ, kdyģ mrzne, v rybn²ku nezmrznou. 
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DŊti se nad t²mto jevem chv²li pozastavily. Chlapec V. poznamenal, ģe v Ăpotoce nejsou 

ģraloci, protoģe maj² pr§zdniny.ñ Jeho bratr, chlapec J., se mu snaģil vysvŊtlit, ģe Ăģraloci 

nemŢģou m²t pr§zdniny, protoģe maj² p§dlo.ñ (tŊģko soudit, co t²m chtŊl chlapec Ś²ct...). 

Kdyģ jsem zpozorovala, ģe se diskuse mezi dŊtmi zaļ²n§ st§ļet jinĨm smŊrem, zeptala jsem 

se jich, jestli by n§m vġem nŊkdo nezopakoval, jak to s tou snŊhovou koul² bylo. 

ĂOni se koulovaly.ñ, ĂA ony si vyrobily koulu.ñ, ĂPak Śekl ten... Patrik: mŊ je zima!ñ, 

ĂPak ona nŊco vymyslela.ñ ĂJak si to poznala?ñ ĂProtoģe ona m§ takto prst!ñ ĂAha, ona 

nejsp²ġ pŚemĨġl². A nad ļ²m?ñ ĂĢe si chce tu kulu zebrat dom.ñ ĂA pak zmizela.ñ, 

ĂA uģ rozt§la!ñ ĂA proļ se ty dŊti na posledn²m obr§zku drģ² za hlavu?ñ ĂProtoģe sa div²ja, 

kam zmizela ta kuliļka.ñ, ĂOni si mysl²ja, ģe sa jim asi rozkut§lala ven.ñ ĂNo a venku by jim 

teda nerozt§la?ñ ĂNo do mraģ§ku ju moģ¼ dat.ñ, ĂNebo ven za okno.ñ, ĂDo ledniļky!ñ, 

ĂMy m§me tam ledŔ§ky! V mraģ§ku.ñ  

Chlapce V. zaujal prvek ve foto komiksu, kterĨ mŊl dotv§Śet atmosf®ru dŊje: ĂTady toto sem 

naġel dva. To je ļern® a to b²l®.ñ ĂJedno znamen§ ģe pŚemĨġl², to tady Śekl uģ T., a.éñ 

ĂA toto vyd§v§ ten telefon...ñ  

DŊtem jsem na z§vŊr podŊkovala za aktivitu. Ļ§st z nich se mŊ zeptala, zda si mŢģe 

komiksovĨ seġit prohl²ģet ve vedlejġ² m²stnosti. Pr§ce s foto komiksem trvala 20 minut. 

5.4 Foto komiks ļ. 3: CO PřITAHUJE MAGNET? 

Tabulka 5 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 3 

T£MA: Vlastnosti materi§lŢ I ï magnetismus  

TYP KOMIKSU:  Science Comic Stories 

FORMA KOMIKSU:  Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - pŚedstavit dŊtem magnetick® vlastnosti l§tek  

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, rozhovor, diskuse, 

pokus, pozorov§n² 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, magnety, pen²ze, 

sirky, hŚeb²ky, dŚevŊnĨ kol²ļek na pr§dlo, kam²nky, 

tuģka, lģ²ce, prav²tko, pozorovac² arch, psac² potŚeby 
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PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Dnes pracovalo s foto komiksem celkem 10 dŊt² ï 2 dŊti ve vŊku 4 let, 

7 dŊt² ve vŊku 5 let a jedna ġestilet§ d²vka s odkladem ġkoln² doch§zky. Tato d²vka vysoce 

vynikala nad skupinou ostatn²ch dŊt², a to zejm®na schopnost² ļ²st psanĨ text. Vġechny dŊti 

byly v dobr® n§ladŊ, bŊhem aktivity vġak ļastokr§t odb²haly od ļinnosti do vedlejġ² m²stnosti 

pro kapesn²ky (t®mŊŚ vġichni byli nachlazen²). 

BŊhem rann²ch spont§nn²ch aktivit si pŊtiletĨ chlapec L. ļasnŊ zr§na vyģ§dal komiksovĨ 

seġit. Odeġel s n²m stranou do vedlejġ² m²stnosti a s§m si ho prohl²ģel. Po chv²li se k nŊmu 

pŚidal jeġtŊ jeden chlapec. Oba v seġitu listovali a komentovali jeho obsah. PostupnŊ se k nim 

pŚid§valy ostatn² dŊti: 

ĂM§me to tady.ñ, ĂTady toto jsme uģ dŊlali...ñ, ĂJ§ v²m, j§ v²m, co to bude...ñ, ĂOni zase 

dostali n§pad.ñ, ĂChlapi dostali n§pad, ale j§ nev²m co...ñ 

DŊti se zaļaly nakl§nŊt nad komiksovĨ seġit, a protoģe jich bylo na pr§ci pomŊrnŊ dost, 

zaļaly se strkat a nedok§zaly se posunout a udŊlat m²sto novŊ pŚ²choz²m dŊtem. V tento 

moment jsem vstoupila do jejich rozporu a pŚipomenula jsem jim, ģe kdo chce, mŢģe si vz²t 

kopie foto komiksu a nemus² se potom tlaļit jeden na druh®ho. DŊti si kopie ihned rozebraly 

a dlouze si je prohl²ģely.  

Obr§zek 14 Foto komiks ļ. 3 ï Co pŚitahuje magnet? 
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ĂHmm, tak co se tam asi dŊlo dneska? V. Ś²kal, ģe Patrik dostal nŊjakĨ n§pad.ñ ĂJo, oni tam 

dali dvŊ korunky...ñ, ĂĢe zap§lit to chtŊli.ñ, ĂA jeden hŚeb²k!ñ ĂTakģe tam vid²te jeġtŊ jak® 

dalġ² pŚedmŊty kromŊ hŚeb²ku a penŊz?ñ ĂSirky!ñ, ĂA to koleļko...ñ  

Zeptala jsem se dŊt², co je to za koleļko. Chlapec V. odpovŊdŊl, ģe je to Ăvelik§ pen²zka.ñ 

ĂPen²ze sice jsou kulat®, ale pod²vejte se na to koleļko, kam oni pŚipevnili ty hŚeb²ky 

a mince? Co to asi bude, co mysl²te?ñ ĂJ§ nev²m.ñ 

Kdyģ dŊti dlouze pŚemĨġlely, vyt§hla jsem z krabice, kterou jsem mŊla pŚichystanou vedle 

sebe, stejnĨ magnet jako na fotografii. Poloģila jsem ho pŚed dŊti i se sirkami, mincemi 

a hŚeb²ky. Chlapec O. si vzal velkĨ magnet do ruky a poznamenal: ĂTo je tŊģk®.ñ PŚedal 

magnet kamar§dovi sed²c²mu vedle. DŊti si tak magnet pos²laly a prohl²ģely. ĂNo tak co to 

je? Kdo to pozn§?ñ DŊti pŚedstavovaly sv® n§pady: ĂTo sa tam povŊs² na nŊco a zat²ģ² to.ñ 

ĂNo tak zkus zat²ģit tŚeba ty hŚeb²ky...ñ V okamģiku, kdy chlapec L. pŚiloģil magnet 

k hŚeb²kŢm, se ihned k magnetu pŚit§hly. 

ĂMagnet to je!ñ zvolal jako prvn² nejstarġ² d²vka E. ĂTo je takovĨ magnet.ñ  

Jakmile dŊti identifikovaly nezn§mĨ pŚedmŊt, odk§zala jsem je na foto komiks a zeptala 

jsem se jich, k ļemu ho dŊti pouģily. ĂNo, aby to naġly.ñ, ĂJo, ty hŚeb²ky tam vid²m.ñ, ĂTakģe 

Ś²k§te, ģe kluci hledali hŚeb²ky. No a co pak? N. Ś²kala, ģe dostali nŊjakĨ n§pad. Tak co je 

napadlo?ñ 

ĂĢe oni to tam chtŊli hledat.ñ, ĂOn m§ v ruce cosi...pen²zky a cigarety.ñ, ĂN®, to nejs¼ 

cigarety!ñ ĂTo s¼ sirky ġak.ñ, ĂOni tam na toto dali tu pen²zku.ñ ĂA fungovalo jim to? Drģely 

tam ty pen²ze jako ty hŚeb²ky?ñ ĂJo, drģelo.ñ, ĂProtoģe to je tak® ģelezo!ñ 

ĂA co ty sirky? Kdyģ je tam Patrik d§val, co se dŊlo?ñ ĂHoŚelo.ñ, ĂN®, ġak tam nen² oheŔ. 

Ty si fakt...ñ DŊti se zaļaly sm§t, ale pot® dlouho pŚemĨġlely nad obsahem posledn² 

fotografie v komiksu. ĂProļ se ten Patrik drģ² za hlavu?ñ ĂPŚemĨġl§.ñ, ĂĢe nŊco zmizelo.ñ 

D²vka E., kter§ jiģ dok§zala ļ²st, nahlas pŚeļetla obsah bubliny vych§zej²c² od Patrika. V t®to 

f§zi se dŊti nedok§zaly posunout d§l. Snaģila jsem se tedy pomoct: ĂTak se pod²vejte na ty 

pŚedmŊty, co jsem v§m pŚinesla. Jsou stejn®, jako v tom komiksu. L. uģ zkouġel magnetem 

pŚit§hnou hŚeb²ky. Tak moģn§ budete muset udŊlat nŊjakĨ pokus s t²m magnetem...ñ 

Nejrychlejġ² z chlapcŢ J. si vzal magnet a pŚipevŔoval na nŊj hŚeb²ky a mince. Dalo mu 

docela dost pr§ce tyto pŚedmŊty n§slednŊ z magnetu oddŊlat. ĂTo jde toto. Drģ² to...fakt. 

Zkus to. MnŊ to ani nejde oddŊlat,ñ Ś²kal chlapec J. a pŚedal magnet chlapci O. vedle. Ten se 

pokouġel kovov® pŚedmŊty z magnetu tak® odebrat, ale marnŊ: ĂTak to daj pan² uļitelce, 
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ona to oddŊl§.ñ Odebrala jsem hŚeb²ky a mince z magnetu. ĂA co ty sirky?ñ D²vka E. si 

rychle vzala magnet a zkusila na nŊj sirky pŚipevnit. Nic se vġak nedŊlo. Nejmladġ² chlapec 

J. poznamenal: 

ĂNen² to ģelezo.ñ, ĂTo je z pap²ru.ñ (myġleno obal od sirek) ĂHmm. takģe proļ se tam ten 

Patrik drģel za hlavu?ñ ĂProtoģe mu to tam nedrģalo.ñ ĂA jak je moģn®, ģe hŚeb²ky a pen²zky 

tam drģely a ty sirky ne?ñ ĂJedno je ze dŚeva a druh® ze ģeleza.ñ, ĂA on s tym chodil v tr§vŊ 

a ono sa mu to tam pŚicvaklo.ñ, ĂJo, on dostal n§pad.ñ (chlapec V. ukazoval na symbol 

ģ§rovky). ĂĢe by tam mohl zkusit dat pen²zky...ñ, ĂA hŚeb²ky a sirky.ñ ĂA jak to cel® nakonec 

dopadlo?ñ ĂĢe sirky sa mu tam nepŚicvakly, protoģe je to dŚevo. A hŚeb²ky jo, protoģe to je 

ģelezo.ñ  

DŊti, kter® se ke slovu pŚ²liġ nehl§sily, si zaļaly prohl²ģet pŚedmŊty, kter® byly um²stŊn® 

opod§l na koberci. řekla jsem dŊtem, ģe pokud chtŊj², mohou si vyzkouġet, kter® dalġ² 

pŚedmŊty jsou magnetem pŚitahov§ny a kter® odpuzov§ny. Na mŢj pokyn se pŚesunuly 

ke stoleļkŢm. Rozdala jsem jim pozorovac² archy, kter® si podepsaly, a zaļaly okamģitŊ 

komentovat jejich obsah: 

ĂHele, ta kŚ²ģka je tady zelen§, jakoģe to tam pŢjde dat, ģe jo.ñ, ĂA ļerven§ jako nou, nou, 

nou.ñ, ĂN®, j·, n®, j·!ñ, ĂD²vajte, to vypad§ jak z§kaz.ñ, ĂD²vajte, co sa k tom pŚipoj². Toto 

ne, toto tak® ne.étoto asi jo.ñ 

DŊti bez jak®hokoliv popisu nebo vyzv§n² zaļaly spont§nnŊ a nahlas vyjadŚovat sv® 

pŚedpoklady o tom, kterĨ pŚedmŊt bude magnetem pŚitahov§n a naopak. 

 ĂTyto dvŊ s¼ ze ģeleza, takģe jo.ñ, ĂTakģe fajka a fajka.ñ ĻtyŚletĨ chlapec E. se zeptal 

nejstarġ² d²vky E.: ĂCo tu budem dŊlat?ñ, ĂCo je magnetick®, udŊl§me fajku. Co nen², d§ġ 

kŚ²ģek.ñ Chlapec E. se ptal d§le: ĂCo je to magnetick®?ñ OdpovŊŅ od d²vky vġak nedostal. 

Jelikoģ si dŊti zpŢsob z§znamu do archu sdŊlily mezi sebou, nebylo potŚeba dalġ²ch instrukc². 

Pouze jsem jim uk§zala, kde najdou vġechny pŚedmŊty, kter® maj² na pap²Śe a upozornila 

jsem je na to, ģe budou pouģ²vat m²sto velk®ho magnetu jen mal® magnety, kterĨch je m®nŊ 

a je potŚeba, aby si je pŢjļovaly. 

ĂJo, to tak pŚipevn²ġ na ledniļku.ñ, ĂNebo hen na tu tabulu. Tam si pŚipevŔujeme ty 

obr§zky,ñ poznamenala dvojice chlapcŢ prohl²ģej²c² si mal® magnety. 

DŊti se pustily do pr§ce. Chodily od stolu na koberec a po zhruba pŊti minut§ch provedly 

z§znam do pozorovac²ho archu. BŊhem toho diskutovaly a sdŊlovaly si sv® vĨsledky. 
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Zejm®na starġ² dŊti se snaģily pom§hat tŊm mladġ²m. Pouze 2 z 10 dŊt² arch nevyplnily celĨ. 

Jeden chlapec objevil velkĨ magnet a napadlo ho pŚipevnit k nŊmu mal® magnety. VĨsledek 

ho pŚekvapil ï pŚiġel za mnou se slovy, ģe Ăten velkĨ magnet je moc silnĨ.ñ PodaŚilo se mu 

totiģ spojen²m magnetŢ roztŚ²ġtit malĨ magnet na miniaturn² ļ§steļky. 

Kdyģ vġechny dŊti provedly z§znam do archu, pŚesunuly se zpŊt ke komiksov®mu seġitu 

na koberec a ļekaly na ostatn² dŊti, aģ dokonļ² z§znam. Mezit²m si porovn§valy sv® archy 

a diskutovaly.  Na z§vŊr jsme provedly kontrolu spr§vnosti. Vzala jsem si velkĨ magnet 

a postupnŊ jsem ho pŚikl§dala k jednotlivĨm pŚedmŊtŢm. DŚ²ve, neģ jsem ho vġak pŚibl²ģila, 

jsem se dŊt² ptala, jestli pŚedmŊt na magnetu drģel nebo nedrģel a proļ. DŊti popisovaly 

materi§ly, ze kterĨch jednotliv® pŚedmŊty jsou, reagovaly na sebe, nahl²ģely do archŢ jedem 

druh®mu a opravovaly se.  

Na z§vŊr jsem se dŊt² ptala, co se stane, kdyģ k sobŊ pŚibl²ģ²me dva mal® magnety. Chlapec, 

kterĨ jiģ pŚedt²m zkouġel pŚipevnit velkĨ magnet k mal®mu, odpovŊdŊl: 

ĂPŚipoj²ja sa.ñ Zazn²valy vġak i jin® n§pady: ĂTo nejde.ñ, ĂTo uģ nev²m.ñ, ĂAle jo, jde to.ñ, 

ĂTo je moc siln®.ñ 

Poprosila jsem chlapce O., aby to vyzkouġel s malĨmi magnety. Ty se pŚipojily, protoģe je 

k sobŊ pŚibl²ģil opaļnĨmi p·ly. 

Na ¼plnĨ z§vŊr jsem dŊtem dala jednoduchĨ ¼kol: kaģd® z nich mŊlo na jeden stŢl pŚin®st 

pŚedmŊty, kter® se k magnetu nepŚipoj² (pŚinesly dŚevŊn® kostky, plastov® d²ly stavebnic, 

pap²r aj.) a na druhĨ stŢl ty, kter® se naopak pŚipoj² (pŚinesly kovov® kuliļky z kuliļkov® 

dr§hy, kovov® n§dob² z kuchynŊ, magnetick® d²ly ze stavebnice aj.). ĻtyŚlet® dŊti mŊly 

zpoļ§tku probl®m s hled§n²m pŚedmŊtŢ, ale starġ² dŊti jim skvŊle pom§haly. Spr§vnost si 

ovŊŚily pŚikl§d§n²m magnetŢ k jednotlivĨm pŚedmŊtŢm.  

DŊtem jsem podŊkovala za ¼ļast pŚi aktivitŊ. VyplnŊn® pozorovac² archy si dŊti zaloģily 

do svĨch portfolii. Aktivita byla po 30 minut§ch ukonļena.  
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5.5 Foto komiks ļ. 4: JAK SE ZBAVIT RZI?  

Tabulka 6 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 4 

T£MA: Vlastnosti materi§lŢ II ï rez 

TYP KOMIKSU:  Concept Cartoon  

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - sezn§mit dŊt² s ¼ļinky vody na nŊkter® 

materi§ly 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, rozhovor, diskuse, 

pozorov§n², pokus, brainstorming  

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, ocet, kyselina 

citronov§, Coca ï Cola, zrezivŊl® hŚeb²ky, 

pozorovac² arch, zavaŚovac² sklenice, voda, 

kapesn²k 

PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Aktivity se z¼ļastnilo celkem 9 dŊt² ï 2 d²vky a 7 chlapcŢ. Nejmladġ² 

z dŊt² byl ļtyŚletĨ chlapec. Ļ§st dŊt² zpoļ§tku mlļky sedŊla, pŚ²liġ nereagovala. Bylo to 

zpŢsobeno t²m, ģe s moj² osobou doposud nebyly v kontaktu a nepracovaly ani s foto 

komiksy. DŊti byly vesmŊs v dobr® n§ladŊ a chovaly se uk§znŊnŊ.  

Obr§zek 15 Foto komiks ļ. 4 ï Jak se zbavit rzi? 
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Foto komiksy spolu s komiksovĨm seġitem byly ponech§ny na koberci. V r§mci rann²ch 

spont§nn²ch ļinnost² o nŊ projevila z§jem skupina 9 dŊt². DŊti spont§nnŊ popisovaly ostatn²m 

dŊtem, kter® doposud s foto komiksy nepracovaly, co se nach§z² v komiksov®m seġitu: 

ĂTo m§me vġeci stejn®, v²ġ?ñ, ĂTo je o dŊŠoch.ñ, ĂAdam, Patrik...ñ, ĂS§ra a Julinka.ñ, 

ĂN® Julinka ale Jolanka!ñ, ĂOni sa vļera koulovaly na tom statku.ñ, ĂJ·, oni dostaly n§pad, 

zebraly si kouli domŢ...oni si vybraly koulu, a Patrik Śekl, ģe to bude n§padéoni to daly 

dom....ñ, ĂN®! Patrik Śekl, ģe je mu zima, a pak hr§ly hry a tady uģ ta koule zmizela.ñ, ĂSa ġly 

na Ŕu pod²vat a ona zmizla.ñ, ĂTo ale nebylo vļera...ñ 

ĂTeda! Vy jste si toho opravdu hodnŊ zapamatovaly. A dneska dŊlaly ty dŊti co? Co vid²te 

v komiksu?ñ DŊti se chopily foto komiksŢ, ale ģ§dn® z nich neodpov²dalo. ĂTak se pod²vejte, 

na co se d²vaj²...ñ 

ĂNa ģelezo!ñ, ĂĢelezo je tvrd® a ono moģe aj takto...ñ DŚ²ve, neģ chlapec V. stihl cokoliv 

Ś²ct, chlapec L. vykŚikl: ĂZrezavŊlo!ñ  

ĂHmm, a chcete vŊdŊt, na co ty dŊti takov® zrezivŊl® ģelezo potŚebovaly?ñ DŊti souhlasily. 

N§sledovalo pŚeļten² motivaļn²ho pŚ²bŊhu. Po jeho pŚeļten² se zaļaly vynoŚovat interpretace 

dŊje: 

ĂJo, mosely ho umyt houb¼.ñ, ĂVodou, protoģe je tady voda.ñ, ĂPatrik to chce asi umyt 

kofol¼.ñ, A jeġtŊ citronem!ñ, ĂA Adam tĨm..ñ, ĂOctem.!ñ, ĂOcet je fuj.ñ 

ĂHmm, takģe kaģd® z tŊch dŊt² dostalo nŊjakĨ n§pad, jak by ty ġpinav® hŚeb²ky a ģelezo mohly 

oļistit. A vy byste je oļistily ļ²m, kdybyste takov® hŚeb²ky mŊly?ñ 

ĂVod¼.ñ, ĂVoda je na to nejlepġ².ñ, ĂProtoģe voda, ona na to moģe pomoct.ñ, 

ĂNebo mydlem.ñ, ĂHubkou.ñ, ĂNebo to dat do vany a oļistit to tam.ñ 

Mezit²m, co zazn²valy nejrŢznŊjġ² n§pady, jsem pŚinesla doprostŚed hlouļku dŊt² zrezivŊl® 

hŚeb²ky. Automaticky se k nim naklonily a zaļaly je osah§vat. ĂNo m§te hodnŊ n§padŢ. 

Ale co Ś²k§te na to, kdybyste zkusily i nŊjakĨ z n§padŢ tŊch dŊt²?ñ DŊti souhlasily, a tak jsme 

se vġichni pŚesunuli ke stolu. Na stole byly pŚichyst§ny vġechny potŚebn® pomŢcky 

pro pokus. DŊti si je prohl²ģely a rŢznŊ komentovaly: ĂTady je jeden, tady dalġ²...ñ, ĂTady 

je to stejn® jak tam na t® fotce ty vŊci.ñ, ĂToto s¼ kel²mky.ñ Z ¼st chlapce L. zaznŊla dŢleģit§ 

ot§zka: ĂKde je voda?ñ 
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Vġechny dŊti se zaļaly rozhl²ģet kolem sebe a snaģily se naj²t vodu. Nejmladġ² chlapec V. 

zaļal vġechny dŊti poļ²tat a horlivŊ mi hl§sil poļet. ĂTak kdyģ je v§s tolik, tady D. rozd§ 

kaģd®mu takovĨ pozorovac² arch, jo?ñ D²vka D. archy rozdala a dŊti si je zaļaly prohl²ģet. 

ĂTo budem vymalov§vat tady toto.ñ  Zeptala jsem se dŊt², co na pap²Śe vid². Chlapec L. opŊt 

poznamenal: ĂNen² tam voda!ñ Zeptala jsem se ho, jestli tuġ², proļ tam voda nen². Chlapec 

ani nikdo jinĨ neodpovŊdŊl. ĂNo a od ļeho ta rez ï ġp²na, na hŚeb²c²ch je? Jak vznikla?ñ 

 ĂNo tak asi z tej vody, kdyģ tu nen².ñ, ĂTak ta...S§ra... ona mŊla n§pad s t¼ vod¼.ñ ĂTakģe si 

mysl²ġ, O., ģe ta rez vznikla z vody? Kdyby to tak bylo, tak by S§rinļin n§pad d§t ty hŚeb²ky 

do vody asi nebyl spr§vnĨ, co?ñ ĂTo by asi neġlo.ñ, ĂNebo by to bylo eġtŊ v²c ġpinav®. Fuj!ñ 

ĂTak proto tu nen² ta voda. Protoģe voda zpŢsobuje rez na ģeleze, pŚesnŊ jak Ś²kal L. 

Ale moģn§ by to ġlo jinak. Moģn§ bude fungovat jinĨ n§pad...ñ Vyb²dla jsem dŊti, aby si 

podepsaly pozorovac² archy a zakrouģkovaly obr§zek pŚedmŊtu, o kter®m si mysl², 

ģe dok§ģe rez z hŚeb²kŢ odstranit nejl®pe. KaģdĨ zakrouģkoval svŢj pŚedpoklad. Zeptala 

jsem se dŊt², jakĨ bude jejich dalġ² postup a co by mŊly udŊlat, aby si ovŊŚily, jestli je jejich 

zakrouģkovan§ varianta pravdiv§. 

ĂZkus²me vyzk¼ġat vġecky ty vŊci na stole a s ļ²m by to ġlo, tak to bude ļist®.ñ ĂTakģe bude 

n§sledovat asi nŊjakĨ pokus.ñ ĂJ·, pokus.ñ, ĂJ®, a to je co?ñ, ĂPokus, si hluchĨ?ñ 

Mezit²m, co kluci debatovali o tom, co je to pokus, vysb²rala jsem pozorovac² archy a dala 

je stranou, protoģe jeden chlapec poznamenal, ģe Ăsi to nechce pol®t KofolŢ.ñ DŊti si mezit²m 

prohl²ģely jednotliv® pomŢcky. Zaujala je kyselina citronov§. Ptaly se mŊ, co je to 

za ĂusuġenĨ citron.ñ Musela jsem jim Ś²ct, ģe se nejedn§ o citron, ale o kyselinu citronovou. 

Ģ§dn® z dŊt² vġak po celou dobu pr§ce kyselinu neoznaļilo jinak neģ citron. DŊti k obsahu 

s§ļku pŚiļich§valy: ĂTo von²,ñ a nech§valy ho kolovat: ĂTo by bylo tŊģk® posb²rat, protoģe 

s¼ to mal® drobeļky, tak to nevysyp!ñ 

ĂNo a co ten pokus? Jak® m§te n§pady?ñ ĂJ§ by sem dal Kofolu.ñ ĂNo a kam ji d§ġ? Pod²vej 

se, m§me tu Kofolu, hŚeb²ky, sklenici...ñ ĂNo tak vyl®t na ty hŚeb²ky.ñ, ĂJo, do skleŔ§ku to 

nal®t.ñ ĂNo, tak to zkuste.ñ  

DŊti se chopily pr§ce. S otv²r§n²m a lit²m octu a Coca ï Coly do sklenic jsem dŊtem musela 

pomoct, protoģe l§hve byly tŊģk® a chtŊla jsem zabr§nit jejich rozlit². Chlapec V. pŚi nal®v§n² 

Coca ï Coly na hŚeb²ky poznamenal: 

ĂOna udŊl§ oheŔ s tyma hŚeb²kama!ñ Ostatn² dŊti s n²m nesouhlasily: ĂTo n®.ñ, ĂTo vŢbec!ñ 
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Z§drhel nastal u kyseliny citronov®. ĂTakģe v Kofole n§m ty hŚeb²ky hezky plavou, v octu 

taky, ale v t®to sklenici to moc neplave. Nechyb² tam nŊco? 

 ĂTak to polejeme.ñ, ĂVodu tam mos²me nal®t.ñ, ĂDo pŢlky aŠ s¼ ty hŚeb²ky zakryt®.ñ 

DŊti se zeptaly, jestli mohou j²t pro vodu do umĨv§rny. Kdyģ se vr§tily, nŊkter® z nich si 

zaļaly zacp§vat nos: 

ĂFuj, ten ocet smrd².ñ, ĂJ§ si radġi zacpu nos.ñ, ĂA tady v t® Kofole vŢbec nic nevid²m.ñ, 

ĂTy hŚeb²ky ani nejd¼ vidŊt.ñ 

DŊti pozornŊ sledovaly, zda neuvid² nŊjakou reakci. Znova jsem dŊtem rozdala pozorovac² 

archy a Śekla jsem jim, aby nakreslily to, co v jednotlivĨch sklenic²ch vid² a co se s hŚeb²ky 

dŊje. 

 ĂUģ sa to dŊje nŊco.ñ, ĂTam su takov® mal®...ñ, ĂBublinky!ñ (ocet), ĂTu s¼ taky bublinky 

mal®.ñ (kyselina citronov§), ĂNo a tady nen² nic.ñ, ĂJe to ļern®.ñ, ĂA s bublinkama vŊtġ²ma.ñ 

(Coca ï Cola), ĂJo, j§ tady nŊco vid²m,ñ poznamenal chlapec V., kterĨ se jako jedinĨ naklonil 

nad sklenici s Coca ï Colou. ĂUkaģ, co tam je?ñ ĂTo uģ sa asi ļist².ñ, ĂTo sa bude asi vyl®vat 

z toho za chv²lu.ñ 

ĂTak to nezapomeŔte spr§vnŊ nakreslit i s t²m ġumŊn²m.ñ DŊti provedly z§znam do archu, 

a jeġtŊ si chv²li prohl²ģely obsah jednotlivĨch sklenic: ĂUģ je to ļist®?ñ, ĂTo buble ¼plnŊ 

moc.ñ Vzhledem k tomu, ģe ke kaģd® sklenici pŚiļich§valy, musela jsem je upozornit, aby 

k octu pŚiļich§valy opatrnŊ, a to pouhĨm z§vanem dlanŊ nad sklenic². Aktivita byla po 30 

minut§ch pŚeruġena. PodŊkovala jsem dŊtem za ¼ļast a pŚipomnŊla jsem jim, ģe se odpoledne 

pod²v§me, jestli se hŚeb²ky oļistily.  

V odpoledn²ch hodin§ch tedy aktivita pokraļovala, ale uģ s menġ²m poļtem: pouhĨch 6 dŊt². 

Ty se shrom§ģdily kolem stolu, kde byly um²stŊny tŚi sklenice vedle sebe: ĂNo, nic sa nedŊje 

uģ,ñ poznamenal chlapec V. Zeptala jsem se dŊt², jestli si pamatuj², co se do sklenic d§valo. 

Kdyģ z ¼st chlapce O. zaznŊlo m²sto octu olej, vġechny dŊti to rozesm§lo, ale vz§pŊt² ho 

ihned opravily: ĂTy popleto! Olej ne, ocet.ñ ĂNo a jak teda teŅ zjist²me, jestli se ty hŚeb²ky 

oļistily? TŚeba tady v Kofole nejde nic vidŊt. Tak co navrhujete?ñ ĂTak to vyt§hnem ven.ñ, 

ĂAle to budeġ mŊt ġpinav® ruky.ñ, ĂRadġi to vyt§hni ty, pan² uļitelko.ñ Vyt§hla jsem tedy 

z kaģd® sklenice jeden hŚeb²k a poloģila jsem ho na b²lĨ kapesn²k. DŊti zaļaly komentovat 

zmŊny, kter® vidŊly: 
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ĂTak tu sa to vŢbec neoļistilo.ñ, ĂTo nefungovalo.ñ, ĂTo nen² moc ļist®.ñ, ĂTam je to 

stejn®.ñ, ĂTroġku je to tady ļist®.ñ  

DŊti odpov²daly, ģe nejm®nŊ fungoval ocet a nejl®pe citron. Vzala jsem do rukou sklenici 

s kyselinou citronovou a zvedla jsem ji do vĨġky tak, aby dŊti vidŊly na jej² dno. Vġimly si, 

ģe se na dnŊ objevil ĂġpinavĨ pr§ġek.ñ Kdyģ jsem se jich ptala, co to je za pr§ġek, chlapec J., 

odpovŊdŊl, ģe Ăto bude asi ta rez.ñ 

ĂTakģe kdyģ se pod²v§te na ty vaġe pap²ry, tak ten, kdo zakrouģkoval citron, zakrouģkoval 

spr§vnŊ. Citronem se d§ odstranit ġpinav§ rez. No a co ty dŊti? Nechcete vŊdŊt, jak rez 

odstranily ony?ñ DŊti souhlasily, a tak jsme se opŊt pŚesunuli na koberec, kde leģel 

komiksovĨ seġit. PŚeļetla jsem dŊtem Śeġen² pŚ²bŊhu. BŊhem prohl²ģen² fotografii nejmladġ² 

chlapec V. poznamenal, ģe ĂstrĨc Pepa Ś²k§, ģe to bude s t²m citronem dobrĨ n§pad.ñ, ĂA toto 

je ġpatnŊ a toto je ġpatnŊ a toto je dobŚe,ñ rozkl²ļoval symboliku kŚ²ģkŢ a fajeļek. ĂTakģe 

kdyģ d§me k rezivĨm hŚeb²kŢm citron, rez opad§ a na dnŊ sklenice pak zŢstane tady takovĨ 

pr§ġek jako na tomto obr§zku.ñ ĂJo, protoģe citron pomohl.ñ, ĂTak to dopadlo.ñ 

PodŊkovala jsem dŊtem za ¼ļast a po 10 minut§ch aktivita skonļila. DŊti se jeġtŊ nŊjakĨ ļas 

zaj²maly o hŚeb²ky ve sklenic²ch, a tak jsem jim navrhla, ģe si je mohou ve tŚ²dŊ nechat 

do konce tĨdne a sledovat, co se s nimi bude v dalġ²ch dnech d²t a Ś²ct o tom ostatn²m dŊtem.  

5.6 Foto komiks ļ. 5: ĐTOĻĉ BħK NA ĻERVENOU BARVU? 

Tabulka 7 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 5 

T£MA: Zv²Śata I ï bĨk 

TYP KOMIKSU:  Comics Strip 

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - pŚedstavit dŊtem mĨtus o bĨc²ch a ļerven® 

barvŊ 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, diskuse 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, video, notebook 
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PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Aktivity se z¼ļastnilo celkem 6 dŊt², 3 dŊti ve vŊku 5 let a 3 dŊti ļtyŚlet®. 

DŊti byly odpoledne unaven®, sp²ġe pasivn², m®nŊ energick®, ale pŚesto dobŚe naladŊn®.  

KomiksovĨ seġit a kopie foto komiksŢ byly ponech§ny na koberci. Dvojice sourozencŢ V. 

a J. si je zaļala prohl²ģet jako prvn². PostupnŊ se k nim pŚidala d²vka D. a nakonec jeġtŊ dalġ² 

tŚi dŊti: ĂHele, tady to...oni s¼...to...a tady je jen modr§ bunda.ñ, ĂKr§va...ñ ĂTak mrknŊte 

na ten komiks, co tam vid²te?ñ 

ĂKr§va!ñ, ĂKr§vu tam vid²m.ñ, ĂB¼¼!ñ ĂHmm, jsou tam nŊjak® kr§vy. A co d§l? Co se tam 

asi dŊlo? Co ty dŊti dŊlaly?ñ ĂJ§ v²m...j§...ñ, ĂJ§ to asi nepŚeļtu...ñ PŚeļetla jsem tedy obsah 

bubliny u Jolanky: ĂJolanka Ś²k§: Jejda! Tak na co asi Ś²k§ jejda?ñ ĂProtoģe tam je kaluģa.ñ 

ĂKaluģ tam je, a taky hodnŊ bl§ta. Ale pod²vejte se jeġtŊ jednou poŚ§dnŊ. Na co se to d²vaj² 

tam v d§lce?ñ ĂNo na kr§vy!ñ ĂA na tom dalġ²m obr§zku je co? Proļ tam jsou takov® 

symboly? Co to znamen§?ñ ĂĢe oni mŊli n§pad!ñ, ĂAle tady to nen² ten znak.ñ 

DŊti nedok§zaly rozkl²ļovat symboly, a tak jsem v komiksov®m seġitu nalistovala motivaļn² 

pŚ²bŊh k tomuto foto komiksu a uk§zala jsem na obr§zky v bublinŊ u Patrikovy hlavy 

a na obr§zky pod motivaļn²m pŚ²bŊhem. 

Obr§zek 16 Foto komiks ļ. 5 ï Đtoļ² bĨk na ļervenou barvu? 
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 ĂOn si to mysl².ñ, ĂNo ten modrĨ!ñ, ĂPatrik.ñ ĂPatrik si teda nŊco myslel. A co si myslel?ñ 

ĂNo ģe toto je stejn®,ñ ukazoval chlapec na obr§zky v bublinŊ a na ty pod motivaļn²m 

pŚ²bŊhem.  

Musela jsem dŊtem trochu pomoct, a tak jsem jim Śekla, ģe si Patrik moģn§ pomyslel, ģe je 

ve st§dŊ nŊjakĨ bĨk a dostal strach. Ptala jsem se dŊt², proļ se Patrik b§l zrovna bĨka. 

DŊti nijak nereagovaly. Zkouġela jsem jim pomoct: ĂPod²vejte se, oni se za nŊco drģ². 

Asi za obleļen². Adam se drģ² za ļepici, Jolanka taky, Patrik za kalhoty, S§ra za n§krļn²k. 

Oni asi budou m²t nŊjakĨ spoleļnĨ znak. JakĨ?ñ DŊti byly dlouze potichu, musela jsem se 

pt§t d§l, co m§ Patrik a Jolanka spoleļn®ho. 

ĂDrģ² se za ty gatŊ.ñ ĂNo a proļ jsou stejn®?ñ ĂMaj² stejnou barvu.ñ, ĂĻervenou, ļervenou, 

ļervenou!ñ ĂNo a proļ se dŊti drģ² za to ļerven® obleļen²? Ļeho se ty dŊti boj²?ñ ĂNev²m...ñ 

ĂTak to bude m²t nŊjakou spojitost s tou barviļkou, ne?ñ ĂBĨk nebĨv§ ļervenĨ!ñ ĂA l²b² se 

mu ta ļerven§ barva?ñ ĂNel²b².ñ, ĂOn m§ r§d hnŊd¼...ñ, ĂA tady Śekl ten bĨk: b¼¼!ñ 

DŊti zaļaly pŚirozenŊ buļet jako kr§vy. ĂTo tu m§me ale st§do! No a pŚedstavte si, ģe se 

jdete taky pod²vat na st§do bĨkŢ a m§te ļerven® obleļen²...ñ DŊti absolutnŊ nech§paly. 

Proto jsem musela pŚeļ²st Śeġen² pŚ²bŊhu. 

ĂNo tak to by je vyhodily na tych roh§ch.ñ, ĂNo a oni maj¼ tady ļ²sla na uġ§ch...ñ, ĂJ§ nic 

nev²m.ñ, ĂJ§ taky neéñ 

ĂNo a musely se ty dŊti b§t, kdyģ ġly kolem tŊch bĨkŢ? VidŊl ten bĨk jejich ļerven® obleļen²?ñ 

ĂNevidŊl.ñ, ĂNo tam je pruģina.ñ ĂJak§ pruģina?ñ Chlapec J. uk§zal na elektrickĨ ohradn²k. 

ĂAno, je tam elektrickĨ ohradn²k. A proļ tam je?ñ ĂAby ty kr§vy neutekly pryļ.ñ 

Na z§vŊr jsem se dŊt² alespoŔ zeptala, jestli nŊkdo z nich chov§ doma kr§vy nebo bĨky. 

DŊti odpov²daly, ģe je pouze vidŊly na obr§zku nebo nŊkde venku na louce. D²vka N. 

poznamenala, ģe jednou vidŊla, jak nŊkdo sedŊl na bĨkovi. Tato pozn§mka mi pomŊrnŊ 

dobŚe nahr§vala do karet, ale neģ jsem stihla pustit video o bĨļ²ch z§pasech, vŊtġina dŊt² uģ 

odeġla domŢ. ZŢstaly tam pouze dvŊ ļtyŚlet® dŊti. Aktivita byla proto po 15 minut§ch 

ukonļena.  
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5.7 Foto komiks ļ. 6: CO NAJDEME UVNITř VAJĉĻKA? 

Tabulka 8 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 6 

T£MA: Zv²Śata II ï stavba vejce 

TYP KOMIKSU:  Concept Cartoon  

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - sezn§mit dŊti s vnitŚn² stavbou slepiļ²ho 

vejce 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, rozhovor, diskuse, pokus, 

brainstorming, popis, projekce dynamick§ 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, notebook, data 

projektor 

PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Aktivity se z¼ļastnilo nadmŊrn® mnoģstv² dŊt² a to celkem 14. Z tŊchto 

dŊt² tvoŚili drtivou vŊtġinu chlapci, d²vky byly pouze 3. K aktivitŊ se postupnŊ pŚid§valy 

mladġ² dŊti ve vŊku 4 let, kterĨch bylo celkem 9. DŊt² ve vŊku 5 let bylo pouze 5. Zejm®na 

starġ² dŊti byly hovorn® a plny dobr® n§lady. Mladġ² dŊti byly aģ na vĨjimky m®nŊ aktivnŊjġ².  

Obr§zek 17 Foto komiks ļ. 6 ï Co najdeme uvnitŚ vaj²ļka? 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta humanitn²ch studi² 64 

 

Aktivita byla dŊtem nab²dnuta v r§mci rann²ch dobrovolnĨch ļinnost². KomiksovĨ seġit 

s kopiemi foto komiksŢ jsem nechala leģet na koberci. Z§jem o nŊ zprvu projevila ļtveŚice 

chlapcŢ pŚedġkoln²ho vŊku, z nichģ pouze pro jednoho nebyly niļ²m novĨm. K tomuto 

chlapci J. se po chv²li pŚidal jeho mladġ² bratr V., se kterĨm se k foto komiksŢm semknul 

dalġ² hlouļek mladġ²ch dŊt². Chlapec V. pŚi prohl²ģen² foto komiksŢ ihned 

poznamenal: ĂTo jsme eġtŊ nemŊli. To jsme ani nemŊli! To je kuŚa...kuŚe!ñ 

Poprosila jsem tedy dŊti, aby si rozebraly foto komiksy. Ihned zaļaly pŚirozenŊ popisovat, 

co na fotografi²ch vidŊly. Vzhledem k jejich velk®mu poļtu se dost pŚekŚikovaly a mluvily 

jeden pŚes druh®ho. Kdyģ jsem zpozorovala, ģe kopi² foto komiksŢ bude m§lo, Śekla jsem 

dŊtem, aby nahl²ģely do komiksov®ho seġitu nebo ke kamar§dovi ve dvojici. Mezit²m dŊti 

pŚedpov²daly, co se nach§z² ve vaj²ļku. V r§mci brainstormingu zazn²valy rŢzn® odpovŊdi: 

ĂKuŚe!ñ, ĂTo nen² kuŚe.ñ, ĂTo je sl®pka.ñ, ĂTo je kuŚ§tko.ñ, ĂTo je slep§ sl®pka, slep§ sl®pka, 

ha ha!ñ, ĂJ§ si mysl²m, ģe v tom bude kuŚe.ñ, ĂHad by tam vŢbec nebyl.ñ, ĂD²vej, had malĨ 

tam bude.ñ, ĂJ§ nem§m r§d hady.ñ, ĂJ§ si taky mysl²m, ģe tam bude kuŚe.ñ, ĂJ§ si mysl²m, 

ģe tam je vaj²ļko nebo toto...to kuŚe.ñ, ĂAsi je tam kuŚ§tko.ñ, ĂVajico, americk§ opico!ñ 

ĂSkoro vġichni Ś²k§te, ģe by v tom vaj²ļku mohlo bĨt kuŚ§tko. A mohlo by tam bĨt i nŊco 

jin®ho?ñ DŊti odpov²daly podle toho, co vidŊly v bublin§ch u hlav jednotlivĨch postav 

pŚ²bŊhu. Chlapec L. Śekl: ĂOni nev²ja, od ļeho s¼ ty vaj²ļka.ñ ĂJak si to poznal, ģe to nev²?ñ 

DŚ²ve, neģ staļil chlapec T. odpovŊdŊt, chlapec V. poznamenal: ĂOni je naġly, ty vaj²ļka 

a zebraly je. A ty rodinov® odeġli a oni nevŊdŊly, kde to je.ñ Jen s tŊģ² jsem se pokusila 

odhadnout, co svou vĨpovŊd² chlapec myslel. Zkusila jsem ji parafr§zovat: ĂTakģe ty si 

mysl²ġ, ģe ty dŊti naġly vaj²ļka, kter§ nŊjak® zv²Ś§tko nechalo jen tak? A ty dŊti teŅ pŚemĨġl² 

nad t²m, od kter®ho zv²Ś§tka jsou?ñ Jedno z dŊt² okamģitŊ odpovŊdŊlo: ĂOd sl®pky.ñ Chlapec 

V. dodal: ĂN®! Sl®pka, ona m§ svoje kuŚéslepiļky mal®.ñ S nejvŊtġ² pravdŊpodobnost² chtŊl 

Ś²ct, ģe vaj²ļko nepatŚ² slepici ale kuŚ§tku. 

ĂNo dobŚe. Tak se vġichni jeġtŊ jednou dobŚe pod²vejte na ten komiks. DŊti se d²vaj² na ta 

vaj²ļka. L. Śekl, ģe oni pŚemĨġl², komu ta vaj²ļka patŚ². No a komu? Co si mysl² ty dŊti?ñ 

ĂĢe tam je kuŚe.ñ, ĂNebo had tam je.ñ, ĂĢelva!ñ, ĂNebo vaj²ļka tam s¼.ñ ĂNaġe slepiļky 

sn§ġaj¼ vaj²ļka.ñ, ĂA ty dŊti oni je naġly.ñ  

Nab²dla jsem dŊtem, ģe jim pŚeļtu motivaļn² pŚ²bŊh. NŊkter® dŊti si mezit²m odeġly hr§t 

do vedlejġ² m²stnosti, zbytek zŢstal.  
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ĂNo to by bylo fuj snŊst ty kuŚata.ñ ĂNo ale vy mus²te pŚij²t na to, co v tŊch vaj²ļk§ch bylo. 

TŚeba tam to kuŚ§tko nen² a je tam nŊco jin®ho. Slyġely jste, ģe dŊti ġly do kurn²ku. Kdo tam 

bydl²?ñ ĂSlepice a kohout!ñ ĂTakģe ty vaj²ļka budou od koho...?ñ ĂNo od slepic.ñ ĂNo ... 

takģe v²me, ģe vaj²ļka jsou od slepic. Takģe had ani ģelva tam nebude. ZbĨvaj² uģ jen dvŊ 

moģnosti. Jak teda pŚijdou ty dŊti na to, co je uvnitŚ vaj²ļka? Co byste jim poradily?ñ 

ĂOni ho nechaj¼, a jak sa bud¼ vyklubovat, tak oni zjist²ja, co v tom je.ñ, ĂNebo sa to oklepne 

a pak sa to takto...  a uģ to bude venku.ñ 

ĂL. n§m to vlastnŊ Śekl. Pod²vejte se sem, tady je strĨc Pepa a on s t²m vaj²ļkem nŊco dŊl§...ñ 

ĂRozklepl ho!ñ ĂNo a co tam uvidŊl? Ģelvu? Nebo co tam bylo?ñ ĂN®! Vaj²ļko. Norm§ln² 

vaj²ļko.ñ ĂTakģe se maj² ty dŊti b§t, ģe jim strĨc uvaŚ² z vaj²ļek kuŚ§tka?ñ ĂNe, oni byly fuļ 

ty kuŚ§tka.ñ ĂNo, a to vaj²ļko se teda z ļeho skl§d§. Jak vypad§?ñ DŊti dok§zaly pojmenovat 

pouze ģloutek, b²lek rozpoznaly s dopomoc².  

ĂTak to moģ¼ uģ dat uvaŚit a snŊst.ñ, ĂNo a toto je skoŚ§pka...ñ, ĂAby to kuŚa tŚeba neco 

nezeģralo...ñ  

Zeptala jsem se dŊt², jestli doma chovaj² slepice. Drtiv§ vŊtġina z nich se pŚihl§sila. Chlapec 

B. Śekl, ģe doma chov§ pouze rybiļku. Zeptala jsem se ostatn²ch dŊt², jestli i takov§ rybiļka 

sn§ġ² vaj²ļka. DŊti jednohlasnŊ zakŚiļely, ģe ne. DŊtem jsem Śekla, ģe pokud doma chovaj² 

slepice, maj² se po cestŊ z MĠ pod²vat, jestli v kurn²ku nenajdou nŊjak® vaj²ļko. Chlapec V. 

mŊl vtipnĨ dotaz: ĂKurn²k? Kde je kurn²k?ñ JinĨ chlapec O. mu odpovŊdŊl, ģe kurn²k je 

tŚeba na farmŊ. Chlapec V. reagoval:  

ĂJ§ prostŊ enom vezmu vajice a nech§m ho poloģit na miseļku a pak sa na to budu d²vat a j§ 

Śeknu mamince: mami, j§ jsem z kurn²ku vyt§hl vaj²ļko a pak...a pak sa vyklube a pak...a pak 

si nech§m to...ñ A zbytek dŊt² sborovŊ odpovŊdŊlo: ĂKuŚ§tko!ñ  

ĂDobŚe, ale nŊkdy se mŢģe st§t, tak jako tŊm dŊtem, ģe ve vaj²ļku nen² kuŚ§tko. Aby tam totiģ 

to kuŚ§tko mohlo bĨt, nŊco potŚebujemeéñ  

 ĂMus² bĨt kohout.ñ, ĂNo slepica mus² sedŊt na tom vaj²ļku...ona ho zahŚ²v§ a pak sa z nŊho 

vyklub§ to kuŚ§tko.ñ, ĂAno, ¼plnŊ pidi!ñ 

V tento moment jsem dŊtem pustila video o tom, jak se ve vaj²ļku vyv²j² malĨ z§rodek. 

Kdyģ video skonļilo, ptala jsem se dŊt² na jeho obsah. DŊti se ve svĨch odpovŊd²ch 

pŚekŚikovaly, ale ve vĨsledku obsah videa spr§vnŊ interpretovaly. Chlapec V. zakonļil 

aktivitu zaj²mavou pozn§mkou: 
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ĂPan² uļitelko? N§m se nemŢģe narodit kuŚ§tko. My chod²me k dŊdovi pro.énebo k nekom 

sb²rat vaj²ļka a pak je d§me do l²hnŊ na Velikonoce. Nech sa n§m vyl²hne. N§m sa nel²hn¼ 

u slepiļek.ñ 

Na z§vŊr jsem se jeġtŊ ptala, jestli dŊti vŊd², co je to l²heŔ. StŊģ² odpov²daly, a uģ pŚ²liġ 

ned§valy pozor. Aktivita tedy po 20 minut§ch konļ².  

5.8 Foto komiks ļ. 7: JAK FUNGUJE TERMOSKA?  

Tabulka 9 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 7 

T£MA: Vlastnosti materi§lŢ III ï teplo, tepeln§ vĨmŊna 

TYP KOMIKSU:  Comics Strip 

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - sezn§mit dŊti s procesem tepeln® vĨmŊny 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, diskuse, 

brainstorming 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, termoska 

 

Obr§zek 18 Foto komiks ļ. 7 ï Jak funguje termoska? 
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PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Aktivity se z¼ļastnily pouze tŚi dŊti ï pŊtiletĨ chlapec, ļtyŚlet§ d²vka 

a ġestilet§ d²vka s odkladem ġkoln² doch§zky. V takto mal®m poļtu se dŊti sp²ġe ostĨchaly 

hovoŚit, zejm®na ļtyŚlet§ d²vka si drģela odstup. Chlapec reagoval v porovn§n² s d²vkami 

nejv²ce. DŊti byly po obŊdŊ unaven®, s menġ²m mluvn²m apetitem. 

KomiksovĨ seġit, kopie foto komiksu a termoska byly poloģeny na koberci. Kr§tce po obŊdŊ 

se vŊtġina dŊt² pŚipravovala na sp§nek, pouze tŚi dŊti odch§zely domŢ jeġtŊ pŚed span²m. 

NejdŚ²ve si kaģd® z dŊt² hr§lo samo, ale po chv²li nejstarġ² d²vka E. objevila foto komiksy 

na koberci. Zavolala chlapce L., jestli Ăsa na to nechce j²t taky pod²vat.ñ Chlapec L. jej² 

nab²dku pŚijal. Nejmladġ² d²vka N. se k nim po p§r minut§ch nejistŊ pŚidala. ĂJsme jenom 

tŚi,ñ poznamenal chlapec L. 

Kaģd® z dŊt² si do rukou vzalo foto komiks a v tichosti si ho prohl²ģelo. Ticho trvalo dlouho, 

a tak jsem ho naruġila svou tradiļn² ot§zkou: ĂTak o ļem to bude tentokr§t, co mysl²te?ñ 

ĂJ§ nev²m.ñ, ĂAni j§...ñ Vyzvala jsem dŊti, aby zkusily nahlas Ś²ct, co vid². 

ĂĠly do lesa asi.ñ, ĂĠly hledat...hŚiby?ñ, ĂA tady nŊco Ś²kaj¼,ñ ĂHolky, vy si taky mysl²te, 

ģe ġly na houby?ñ ĂJ§ si mysl²m, ģe neġly, protoģe je snŊh,ñ ĂNeġly, ne. V zimŊ nerost¼ hŚiby 

ġak.ñ, ĂA co Ś²kaj¼ tady?ñ zeptala se d²vka N. 

Zeptala jsem se dŊt², jestli by text nŊkdo z nich dok§zal pŚeļ²st. Chlapec L. odk§zal na d²vku 

E.: ĂE. to pŚeļte, ona to uģ um².ñ D²vka E. bez chyby pŚeļetla obsah bubliny. 

ĂOni sa ġly napitéehm...a Jolanka to mŊla studen®.ñ ĂJak si to poznal, ģe mŊla studen® 

pit²?ñ ĂProtoģe to je tady na obr§zku. Tady je studen® a tady je tepl®.ñ, ĂOni sa chtŊli napit 

ļaju a....vody.ñ 

ĂMoģn§ to je voda, moģn§ nŊco jin®ho. Jestli chcete, pŚeļtu v§m, jak to bylo.ñ DŊti pŚikĨvly, 

a tak jsem pŚeļetla motivaļn² pŚ²bŊh z komiksov®ho seġitu. DŊti se odmlļely a j§ jsem se 

ptala d§l: ĂTakģe jak® pit² tam mŊly?ñ ĂĻaj.ñ, ĂA jeden byl studenĨ a jeden teplĨ.ñ 

Vzala jsem si do rukou termosku a poloģila ji mezi dŊti. ĂPozn§te to? Co to je?ñ 

ĂTermoska.ñ, ĂA do n² sa d§v§ ļaj.ñ, ĂJo, aby sa z toho nŊkdo mohl napit.ñ, ĂA proļ ten teplĨ 

ļaj d§v§me zrovna do termosky?ñ DŊti nedok§zaly odpovŊdŊt, a tak jsem se ptala, z jak®ho 

materi§lu termoska je. ĂZe ģeleza.ñ DŊti si nedok§zaly spojit ani nijak odvodit, ģe pr§vŊ 

materi§l, ze kter®ho je termoska vyrobena, zpŢsobuje to, ģe v n² ļaj zŢstane teplĨ i nŊkolik 

hodin. 
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ĂTakģe kdyģ S§rinka mŊla ļaj v termosce, zŢstal j² teplĨ. Pod²vejte se na ten komiks. S§rinka 

mysl² ...ñ ĂNa oheŔ.ñ ĂNo a proļ na oheŔ?ñ ĂĢe ten ļaj byl teplĨ.ñ, ĂA Jolanka tu m§ 

vloļku.ñ, ĂMyslela na studeno.ñ 

ĂA proļ byl v jedn® n§dobŊ teda ten ļaj studenĨ a ve druh® teplĨ?ñ ĂProtoģe jedna ho chtŊla 

studenĨ a druh§ teplĨ.ñ, ĂNe, to ne.éoni mŊli nejdŚ²v obŊ teplĨ.ñ Kladen²m dalġ²ho mnoģstv² 

ot§zek dŊti nakonec pochopily, ģe teplĨ ļaj zŢstal v termosce i nad§le teplĨ, ale v plastov® 

l§hvi zchladnul. 

ĂTakģe kdyģ pojedete nŊkam v zimŊ na vĨlet, a budete cht²t, aby byl ļaj poŚ§d teplĨ, tak ho 

nalejete kam?ñ ĂDo termosky.ñ ĂJo, tady jak S§rinka.ñ ĂNo, a jeġtŊ se pod²vejte na ten 

posledn² obr§zek, proļ se ta Jolanka drģ² za hlavu?ñ 

ĂProtoģe to je chladn®.ñ, ĂOna tomu nech§pe, proļ je to studen®.ñ, ĂA toto znamen§, ģe nev², 

jak sa to stalo,ñ dodal chlapec L., kdyģ ukazoval na symbol otazn²ku. ĂA tady z tama ide ten 

k¼Ś.ñ ĂA to znamen§ co?ñ ĂProtoģe je tam ten ļaj.ñ, ĂA je teplĨ.ñ, ĂA tady nen² k¼Ś.ñ, 

ĂTam nen², protoģe je to chladn®.ñ ĂTakģe kdyģ m§me nŊjak® tepl® pit²...ñ ĂTam tam ide 

k¼Ś.ñ, ĂNebo sa to vaŚ².ñ 

Jelikoģ ubŊhlo pouze 5 minut, vyuģila jsem ot§zky v komiksov®m seġitu, vztahuj²c² se 

k t®matu. NejdŚ²ve jsem se dŊt² ptala, jak by si horkĨ n§poj zchladily: ĂPofouk§me.ñ, ĂD§me 

ho na okno.ñ, ĂNebo do lednice.ñ 

N§slednŊ jsem se ptala na opak: jak by si dŊti ohŚ§ly studenĨ n§poj: ĂD§me to do tepl® 

vody.ñ, ĂNebo do mikrovlnky.ñ, ĂNebo kdyģ nekde hoŚ² oheŔ, tak si to tam budeġ pŚidrģ§vat, 

aby to sa ohŚ§lo.ñ, ĂJo, ġpek§ļky tŚeba.ñ, ĂA eġtŊ na ġpor§k!ñ, ĂNa UkrajinŊ, tam si to 

nemoģ¼ ohŚ§t, kdyģ tam v§lļ²ja.ñ, ĂA nŊkdy, kdyģ je velk§ bouŚka, tak sa n§m moģe vypn¼t 

elektrika.ñ, ĂA u n§s byl velkĨ vŊtr a jsem sa d²val na poh§dku a mnŊ sa jedenkr§Š vypla 

elektrika.ñ, ĂA kdyģ byla u n§s velik§ bouŚka, tak babiļka hledala baterku, ale nestihla to, 

tak ju hledala po t® tmŊ tu baterku.ñ 

DŊti se zaļaly odkl§nŊt od t®matu, a tak jsem se jich zeptala: ĂNo a jak byste se zahŚ§ly vy, 

dŊti, kdyģ by v§m doma tŚeba tu elektŚinu vypli?ñ ĂUdŊl§m si oheŔ a tam si ohŚ²v§m takto 

ruky nad tĨm.ñ, ĂDoma?ñ podivila se d²vka E. ĂNe, tak venku.ñ, ĂDoma sa schov§m 

pod deku.ñ, ĂSi zap§l²me v kotli nebo v krbu.ñ, ĂA mnŊ, kdyģ je zima tak si vģdycky sednu 

k radi§toru a kdyģ mŔa to p§l² tak odejdu.ñ ĂA studen® ruce, jen ruce, ty byste si zahŚ§ly 

jak?ñ ĂNad oheŔ, takto...ñ, ĂAle kdybychom to mŊli moc bl²zko, tak to bysme umŚeli tĨm 

ohnŊm.ñ ĂTo by n§s hodnŊ pop§lilo, s ohnŊm se mus² opatrnŊ.ñ  
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Na z§vŊr jsem se dŊt² ptala, jak se vyr§b² ļaj. ĂZ bylinek.ñ, ĂMoģe byt aj sladkĨ.ñ, ĂTo oslad²ġ 

solem.ñ, ĂNe, tŚeba medem nebo citronem.ñ, ĂAj cukrem!ñ ĂNo dobŚe, ale kdyģ pŢjdu 

do obchodu a koup²m si ļaj, tak on uģ je v s§ļku. Jak se tam ty bylinky dostaly?ñ ĂOni je 

nekde najd¼ a utrhn¼ to a pak to daj¼ do toho s§ļku.ñ, ĂAle eġtŊ usuġit!ñ, ĂJo, na slunko.ñ, 

ĂNebo na topen² to d§ġ.ñ, ĂNebo na teplej vodŊ.ñ, ĂNe, mokr® bud¼...ñ, ĂAle pak to vysuġ²m 

fukarem!ñ, ĂVlasy si aj fukarem usuġ²ġ.ñ 

Pr§ce s komiksem tak byla po 20 minut§ch ukonļena. 

5.9 Foto komiks ļ. 8: PROĻ PřI KRĆJENĉ CIBULE PLĆĻEME? 

Tabulka 10 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 8 

T£MA: Cibule 

TYP KOMIKSU:  Comics Strip 

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - pŚedstavit dŊtem pŚ²ļinu pl§ļe pŚi kr§jen² 

cibule 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 
dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, rozhovor, diskuse, popis 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit 

Obr§zek 19 Foto komiks ļ. 8 ï Proļ pŚi kr§jen² cibule pl§ļeme? 
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PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Pr§ce s foto komiksem se z¼ļastnilo 6 dŊt², vġechny ve vŊku 5 let. 

Z hlediska pohlav² se jednalo o heterogenn² skupinu 3 chlapcŢ a 3 d²vek. DvŊ d²vky se pr§ce 

s foto komiksem doposud nevŊnovaly, v prŢbŊhu ļinnosti se pŚ²liġ nevyjadŚovaly. AktivnŊjġ² 

byli pŚev§ģnŊ chlapci. DŊti byly po r§nu m®nŊ hovorn®, ale v dobr® n§ladŊ. 

Foto komiks byl spolu s komiksovĨm seġitem ponech§m na stole ve tŚ²dŊ. Z§jem o nŊj 

v r§mci rann²ch spont§nn²ch ļinnost² projevila trojice chlapcŢ. Po nŊjak® dobŊ jsem k nim 

pŚistoupila a zeptala se jich, zda by se chtŊli pod²vat na obsah dneġn²ho foto komiksu. 

Chlapci souhlasili a jeden z nich navrhnul, aby se foto komiksy pŚesunuly na koberec, 

protoģe Ătam sme byli aj minule.ñ Ke chlapcŢm se chtŊly pŚipojit jeġtŊ dalġ² dŊti, ale protoģe 

by jich bylo mnoho, Śekla jsem jim, aby se mezi sebou domluvily, kdo bude s komiksem 

pracovat dneska a kdo z²tra. Z velk® skupiny dŊt² nakonec zŢstalo jen 6. 

ĂTak o ļem si mysl²te, ģe to dneska bude?ñ ĂJ§ v²m, co tam dŊlaj¼!ñ, ĂJ§ taky v²m uģ.ñ, 

ĂĢe Patrik kr§je cibulu a pak...a pak ho z toho bolely oļi.ñ, ĂKr§je cibulu a nevzal si brĨle, 

ani vodn², takģe ho z toho bol²ja oļi a je tam jeho kamar§d.ñ, ĂAdam!ñ, ĂJ·, a my dneska 

pŢjdem ke strĨcovi F. na statek na kr§vy aj tel§tka sa pod²vat.ñ, ĂA veļer na turnaj...ñ  

ĂTak to pŢjdete na statek jak tady ty dŊti. No ale neģ tam pŢjdete, tak mrknŊte jeġtŊ na ten 

komiks. Vy jste Ś²kaly, ģe Patrika bol² oļi. Jak jste to poznaly?ñ  

ĂProtoģe beļ².ñ, ĂProtoģe z toho bol²ja oļi.ñ ĂFakt?ñ ĂProtoģe kdyģ ...protoģe vģdycky kdyģ 

naġa mamka kr§je cibulu, tak ju bol²ja oļi a pŚi tom plaļe.ñ ĂA plakal i Adama?ñ 

ĂNe, on...drģ² p§sku.ñ, ĂChtŊl mu ju podat na oļi.ñ, ĂN®! On si myslel, ģe ho nŊco bol².ñ, 

ĂNebo ģe sa tĨm noģem poŚezal.ñ 

ĂNo a poŚezal se teda? Nebo co byla pravda?ñ ĂĢe ho z toho bol²ja oļi.ñ ĂNo a z ļeho 

pŚesnŊ? Pod²vejte na tu druhou fotku...ñ ĂOn ju tam kr§j§ tu cibulu.ñ ĂA co tam znamenaj² 

takov® ty fleky ļern®?ñ ĂTo znamen§ to...ģe sa to kr§j§ a nesm² sa tam ġahat.ñ, ĂNebo je to 

ten smrad!ñ, ĂJak sa toho dotkne, tak to vģdycky vybuchne a smrd² to.ñ ĂA kam takovĨ smrad 

podle v§s jde? Kam se dostane?ñ DŊti se na chv²li odmlļely, zeptala jsem se tedy 

konkr®tnŊji, do kterĨch ļ§st² tŊla z§pach z cibule putuje. ĂDo oļ².ñ, ĂA nosem to c²t²me.ñ 

ĂNo a ten Patrik na t® posledn² fotce dŊl§ co? Proļ m§ kolem hlavy ty vŊci?ñ ĂProtoģe to 

smrd², a on to chtŊl zasej nakr§jat, ale bolely ho oļi.ñ, ĂOn si to ol¼pal a dal si to na chleba 

a snŊdl.ñ, ĂNe, toto, ģe nev², co si m§ zebrat a on si zebral ten nŢģ.ñ ĂA proļ si ty vŊci v tŊch 

bublink§ch chtŊl vz²t?ñ 
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ĂAby ho nebolely oļi.ñ, ĂOn dostal n§pady.ñ, ĂĻtyŚi n§pady.ñ ĂTak a co ho napadlo?ñ 

ĂDat si to na chleba. Tu cibulu.ñ, ĂDat si brĨle.ñ, ĂTy, co maj¼ tat²nci.ñ, ĂA nebo babiļky, 

kdyģ ġpatnŊ vid²ja.ñ, ĂPlavac² brĨle jeġtŊ.ñ, ĂA potom ho napadl ten nŢģ.ñ, ĂNŢģ v poh§rku.ñ, 

Ă...s ļist¼ vod¼.ñ 

ĂA co si mysl²te vy? KterĨ z tŊch n§padŢ podle v§s fungoval nejl²p? Co by mŊl Patrik teda 

pouģ²t, aby ho ty oļi nebolely, jak jste Ś²kaly? Aby uģ neplakal, kdyģ bude tu cibuli kr§jet...ñ  

Kaģd® z dŊt² nahlas vyŚklo svŢj pŚedpoklad. Od chlapce J. zaznŊl jeho vlastn² n§pad: ĂJ§ v²m 

jak. AŠ odloģ² tu cibulu pryļ a pŚestane to.ñ PŚidal se chlapec M.: ĂJ§ si mysl²m, ģe to enom 

ol¼pe, potom si to nastr¼h§ na chleba a sn².ñ  

řekla jsem dŊtem, aby listovaly v komiksov®m seġitu d§l, protoģe tam najdou Śeġen² 

a mŢģou si ovŊŚit, zda mŊly nebo nemŊly pravdu.  

ĂToto ne.ñ, ĂA to je ten strĨc a on to zk¼ġ§.ñ, ĂA tady si ten chleba d§v§ do pusy samĨ a aj 

tak ho z toho p§l²ja oļi.ñ, ĂA toto mu neġlo.ñ ĂA jak jste poznaly, ģe to neġlo?ñ ĂProtoģe tady 

m§ ty slzy furt.ñ, ĂA eġtŊ je tu ten kŚ²ģek.ñ ĂTak a dalġ² n§pady co?ñ ĂTady je taky kŚ²ģek.ñ, 

ĂA toto je spr§vn® a toto nen².ñ, ĂA ten nŢģ ve vodŊ bude rezavĨ!ñ 

ĂTakģe kterĨ n§pad nakonec fungoval?ñ ĂTy pot§pŊc² brĨle.ñ ĂNo a co tam asi ten strĨc 

Ś²k§ v t® bublinŊ na konci?ñ ĂĢe to je spr§vnŊ.ñ, ĂPalec nahoru, jako yes, ou yes!ñ  

D²vka R. poznamenala: ĂAle t§tovi, kdyģ kr§j² cibulu, mu ani neteļ¼...ñ Abych si potvrdila, 

ģe dŊti pochopily, proļ zrovna tato pomŢcka pŚedejde pl§ļi, zeptala jsem se, co vġechno n§m 

takov® brĨle na tv§Śi zakryj²:  

ĂOļi!ñ, ĂA aj nos. A ten smrad z tej cibule nemohl j²t do nosu.ñ, ĂA u tych druhĨch brĨl² by 

to neġlo, protoģe nezakrĨvaj¼ nos.ñ 

PodŊkovala jsem dŊtem za spolupr§ci. DŊti si odeġly do vedlejġ² m²stnosti hr§t. Aktivita 

trvala bezm§la 10 min. 
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5.10 Foto komiks ļ. 9: PROĻ PRĆDLO NA ĠœšřE ZTVRDNE, KDYĢ 

VENKU MRZNE ? 

Tabulka 11 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ. 9 

T£MA: ZmŊna skupenstv² II 

TYP KOMIKSU:  Science Comic Stories 

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - sezn§mit dŊti se zmŊnami skupenstv² vody  

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, rozhovor, diskuse, popis 

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, kapesn²k 

PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: Pr§ce s foto komiksem se vŊnovalo celkem 8 dŊt² ï 7 dŊt² ve vŊku 5 let 

a jeden chlapec ve vŊku 4 let. ChlapcŢ bylo 5, d²vky 3. Jeden z chlapcŢ, kterĨ se doposud 

pokaģd® intenzivnŊ zapojoval a mŊl hlavn² slovo, se bŊhem ļinnosti rozplakal (dle jeho slov 

se mu zamotala hlava). PŚesto od ļinnosti nechtŊl odej²t. Na dŊtech byla znateln§ ¼nava 

po span², nav²c jim chybŊl pobyt venku z dŢvodu nepŚ²zniv®ho poļas².  

Obr§zek 20 Foto komiks ļ. 9 ï Proļ pr§dlo na ġŔŢŚe ztvrdne, kdyģ venku mrzne? 
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KomiksovĨ seġit a kopie foto komiksŢ byly jiģ tradiļnŊ ponech§ny na koberci ve tŚ²dŊ. 

Z§jem o nŊ zprvu projevila d²vka V., kter§ s nimi jeġtŊ nepracovala: ĂTak tady s¼ fotky. Vy 

uģ jste to vidŊli, takov® fotky?ñ Zavolala si k sobŊ ostatn² dŊti a vypt§vala se jich: ĂCo to 

je?ñ DŊti j² ukazovaly jednotliv® foto komiksy. ĂJ§ m§m taky album,ñ zaznŊlo z ¼st d²vky 

V. na z§vŊr. 

D²vka R. zaļala ostatn²m dŊtem rozd§vat kopie foto komiksu. DŊti se br§nily, nechtŊly si je 

vz²t a zaļaly d²vku R. odstrkovat. Vstoupila jsem mezi dŊti: ĂCo to vid²m? Vy nechcete 

vŊdŊt, co nov®ho se dŊlo na statku? R. v§m ty komiksy tak hezky rozd§v§ a vy ji odstrkujete... 

Nebude lepġ², kdyģ se vġichni spoleļnŊ pod²v§me, co se v komiksu dŊlo? A nikdo u toho 

nebude nikoho odstrkovat, plat²?ñ DŊti nesmŊle souhlasily. N§sledovala m§ tradiļn² ot§zka: 

ĂTak o ļem to asi bude? Co tam vid²te?ñ 

ĂRoztrhan® triļko, ... vŊġ§k, kde nev², kde m§ dat pr§dlo a éñ, ĂĠel ven a dal to na suġ§k.ñ, 

ĂPak ġel spat...ñ, ĂA tady to zaļ²n§ u praļky.ñ, ĂA to je Patrik.ñ, ĂA on tam d§v§ svoje 

triļko!ñ, ĂDo t® praļky ho d§v§.ñ, ĂN®, on to m§ v tom koġ²ļku. On to uģ vytahuje ven.ñ, 

ĂA kdyģ je mokr®, tak to chtŊl dat na suġ§k.ñ, ĂMy m§me dvŊ praļky.ñ, ĂMy m§me 

aj suġiļku.ñ ĂA Patrik mŊl suġiļku? Nebo kam to teda dal to pr§dlo nakonec?ñ ĂAle on 

nevŊdŊl, tak ...a on dostal n§pad, ģe ide tady to povŊsit.ñ, ĂA on si poradil ale, kde m§ dat to 

triļko.ñ, ĂJo, ho to napadlo. On pŚemĨġl§, kde to m§ dat.ñ 

ĂA jak jste poznaly, ģe ho nŊco napadlo?ñ ĂProtoģe toto tam je ģlut®.ñ, ĂTo je ģ§rovka.ñ, 

ĂOn dostal n§pad, ho to asi napadlo.ñ 

ĂTakģe Ś²k§te, ģe Patrik dostal n§pad, a jakĨ?ñ ĂĢe m§ j²t ven.ñ, ĂĢe to tam povŊs² a pŢjde 

spat.ñ, ĂJo, tady,ñ Śekla d²vka V. ukazuj²c² na symbol sp§nku. ĂProtoģe on tady sp², m§ 

zavŚen® oļi.ñ, ĂTady toto je jakoģe sp².ñ ĂTo je Z.ñ, ĂJo, jako ZOO.ñ, ĂNebo zebra.ñ (sm²ch) 

ĂTakģe n§m ten Patrik usnul. No a kdyģ se probudil, ...ñ ĂPak ġel ven.ñ, ĂPak tam bylo 

triļko...cel® pokrļen®.ñ, ĂA eġtŊ tam bylo pŊt stupŔŢ.ñ ĂFakt pŊt?ñ 

ĂTak to je minus pŊt to jedno, tam je zima.ñ, ĂA tady je ¼plnŊ horko zas.ñ, ĂA tam vepŚedu 

to je C, jako stupnŊ.ñ, ĂA koleļko.ñ, ĂA tady je horko.ñ, ĂA to s¼ stupnŊ!ñ, ĂTo je dvacet pŊt 

stupŔŢ.ñ, ĂHmm, to je m·c horko.ñ 

ĂL. Ś²kal, ģe venku byla zima. Pod²vejte se na toho Patrika...on, co dŊl§ na t® fotce?ñ 

ĂTo triļko sa mu skrļilo.ñ ĂNo a proļ?ñ ĂNo on tam nepŚidal dalġ² kol²ļek, tak sa mu to 

odchytlo, a proto je to skrļen®.ñ, ĂA byl tam velkĨ vŊtr, tak sa to pokrļilo.ñ 
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DŊti se na chv²li odmlļely. ĂA teda jak® bylo to pr§dlo, kdyģ ho Patrik vyt§hnul z praļky?ñ 

ĂBylo mokr®.ñ, ĂJo, ¼plnŊ z nŊho kapala voda asi.ñ ĂA Patrik takov® moc mokr® pr§dlo 

povŊsil venku, v minus pŊti stupn²ch, ve velk® zimŊ a mrazu na ġŔŢru...ñ 

ĂJo, tak ho ta zima pokrļila,ñ poznamenal chlapec V. ĂZmrzlo?ñ, ĂJo, bylo jako led.ñ 

ĂA kdyģ pak donesl to pr§dlo dovnitŚ, proļ uģ nebylo takov® pokrļen®?ñ ĂBylo moc 

stupŔŢ.ñ, ĂTam bylo zmrzl®, a tady je to uģ roztopen®.ñ 

Poslala jsem dŊtem ļistĨ kapesn²k: ĂJ§ m§m tady takovĨ kapesn²k, klidnŊ si ho poġlete. JakĨ 

on je? Jak® bylo to triļko pŚedt²m, neģ ho dal Patrik do praļky?ñ ĂTakov® huŔat®.ñ, 

ĂSuch®!ñ ĂA kdyģ ho vyperu v praļce a vyt§hnu ven?ñ ĂMokrĨ bude.ñ, ĂJo, moc mokrĨ.ñ 

ĂNo a kdyģ bychom takovĨ mokrĨ kapesn²k, ze kter®ho by tŚeba troġku jeġtŊ kapala voda, 

dali ven na ġŔŢru v tŊch minus pŊti stupn²ch, jak Patrik, co by se stalo?ñ 

ĂSkrļil by sa.ñ, ĂByl by zimn².ñ, ĂZmrzlĨ.ñ, ĂNo jo! ZmrzlĨ jejda,ñ poznamenal chlapec J., 

u kter®ho podle jeho reakce doġlo k siln®mu aha efektu, Ăa byl by z toho led.ñ ĂA kdyģ to 

zmrzl®, ledov®, triļko donesl Patrik domŢ do tepla, tak bylo jak®?ñ ĂTak sa to rozmokŚilo.ñ, 

ĂRoztopilo sa to.ñ, ĂUģ bylo urovnan® aj.ñ, ĂA on nev², co s t²m m§ dŊlat, pod²vaj sa,ñ Śekla 

holļiļka V., kdyģ ukazovala na symbol otazn²ku. ĂA on si nevġiml radi§toru, tak nevŊdŊl, 

kde to m§ dat. A kdyby to dal tŚeba ven, tak by mu to zase zmrzlo.ñ, ĂA kdyģ to d§ 

na radi§tor, tak to bude ¼plnŊ p§lit.ñ, ĂMy bysme to doma dali to triļko do mokr® praļky 

a pak do such®.ñ 

ĂNo, to m§te dobr®, ģe m§te praļku i suġiļku. Patrik nic takov®ho nemŊl, tak to musel udŊlat 

jinak... A jeġtŊ popŚemĨġlejte, jestli by si mohl Patrik toto zmrzl® triļko na sebe obl®ct, 

co mysl²te?ñ ĂN®.ñ, ĂProtoģe zmrzne to ve vnitŚku.ñ, ĂA bylo by mu v tom zima.ñ ĂA kdyģ 

to triļko pŚinesl domŢ, to uģ by si ho mohl obl®ct?ñ ĂJo, protoģe uģ je tepl®.ñ, ĂSuch® sp²ġ.ñ 

Na z§vŊr jsem dŊti vyb²dla, aby zkusily povypr§vŊt celĨ obsah foto komiksu tak, jak jdou 

jednotliv® fotografie po sobŊ. DŊti se skvŊle doplŔovaly. PodŊkovala jsem jim za ¼ļast. Ļ§st 

dŊt² si odeġla hr§t, zbytek si jeġtŊ prohl²ģel komiksovĨ seġit. Pr§ce s foto komiksem trvala 

15 minut. 
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5.11 Foto komiks ļ. 10: CO PATřĉ DO KRMELCE? 

Tabulka 12 Didaktick® zamŊŚen² foto komiksu ļ.10 

T£MA: Zv²Śata III ï zv²Śata v zimŊ 

TYP KOMIKSU:  Concept Cartoon  

FORMA KOMIK SU: Foto komiks 

CĉLE Z POHLEDU UĻITELE: - pŚedstavit dŊtem vĨznam krmen² zvŊŚe 

v zimŊ 

- rozv²jet tvŢrļ² myġlen² dŊt² 

- podpoŚit komunikaļn² dovednosti ve skupinŊ 

dŊt² 

- podpoŚit schopnost pr§ce s foto komiksem 

VħUKOV£ METODY: Pr§ce s foto komiksem, popis, diskuse, pr§ce 

s ilustracemi, pr§ce s knihou  

PROSTřEDKY A POMšCKY: Foto komiks, komiksovĨ seġit, kniha o srn§ch 

PrŢbŊh pr§ce s foto komiksem: 

Charakteristika dŊt²: S foto komiksem pracovalo celkem 14 dŊt² ve vŊku 3ï6 let. Nejstarġ² 

d²vka s odkladem ġkoln² doch§zky vynikala nad ostatn²mi dŊtmi zejm®na schopnost² ļ²st 

psanĨ text. PŚevaģovali chlapci, kteŚ² byli celkovŊ v²ce aktivn². Vġechny dŊti byly uk§znŊn® 

a hovorn®. Atmosf®ra byla ģivŊjġ².  

Obr§zek 21 Foto komiks ļ. 10 ï Co patŚ² do krmelce? 
















































































