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Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktualnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadan¢ho tkolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Uroven jazykového zpracovani
Formalni uroven prace
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9. Urovei zpracovéni teoretické &asti
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti
11. Dosazené vysledky prace
12. Piinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vysledna zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostate¢né.
Stupenit F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatKky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Mate jiz n&jakou zpétnou vazbu z hlediska vyuziti vami vytvofenych tutoriall k programu Blender
347

V textu prace jsou zminény rendrovaci enginy Eevee a Cycles, které jsou vyuzivany SW Blender.
Jaké jsou rozdily, vyhody/nevyhody a také vyuziti uvedenych rendert ?

Pti tvorbé 3D objektli je mozno v SW Blender zobrazit i tzv. norméaly. Jaké maji vyuZziti, resp. co
ovliviiuji, z hlediska vysledného vystupu, ptipadné také jak je mozné je urcit ?




DalSi pripominky, vyjadieni, nAméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):
Kvalita nékterych obrazki ve textu prace obsahujicich i néjaky text mohla byt vyssi.

Formatovani nékterych textovych tutoriala psanych v MS Word, mohlo byt o néco malo pecliveji
provedeno.

Vysledny vytvoreny ukazkovy video vystup ze SW Blender odpovidajici postuptim ve vytvofenych
textovych tutorialech, tj. vytvorena animace mohla byt dopracovana jako uceleny zakladni vystup,
tj. mohla obsahovat navic naptiklad také i zvukovou stopu, ptipadné i zakladni Gpravu pocatku a
konce videa. Dané moznosti, tj. zdkladni audio a video Upravy totiz umoznuje samotny SW Blender
v zalozce "Video Editing".

Souhrnné 1ze konstatovat, Ze bakalaiska prace byla zpracovana, v ramci daného studijniho oboru, v
celku pozadované §iii a ze studentka prokdzala dobré znalosti a schopnosti pii feSeni problémi
vyplyvajicich ze zadéni této prace.
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