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Teoretická práca je rovnako obsažná, nápaditá a pre mňa aj veľmi prínosná, podobne ako jej praktické vyústenie v podobe filmu.
Patrím medzi zásadných nehráčov a nad útekom do virtuálnej reality iba krútim hlavou. Teda aspoň do prečítania teoretickej práce  BcA Ivana Štrobla. Zistil som, že to, čo ma popudzuje je iba menší zlomok z komplexu hernej problematiky. Naopak, v tejto dôkladnej štúdii som konečne pochopil princípy na akých vlastne počítačové hry fungujú. I keď pravda, musel som sa občas v texte vrátiť a osviežiť si jednotlivé pojmy. A hlavne veľmi friško som pochopil, že táto práca nie je o gambleroch, ale skôr o hravosti, rozprávaní, dramatických zlomoch a interaktivite, vzdelávaní. Všetko sú to veľmi praktické veci a hodia sa i v bežnom živote, či  v bežnej kinematografii.

Práca je aktuálna, zrozumiteľná (sám som toho živím príkladom), výborne štruktúrovaná. Dal som ju prečítať aj mojej dcére, ktorá priamo pracuje práve v oblasti náučných RPG a bola s ňou spokojná. Z môjho pohľadu hráčskeho - ani nie začiatočníka, by mi prospelo viac obrázkov, aby som bol „viac v obraze“, ale počítam, že dnešná generácia vedela okamžite zalistovať v obrazovej pamäti a pod príkladmi si vedela predstaviť aj konkrétne screenshoty spomínaných hier.
Časť venovaný praktickému výstupu veľmi podrobne mapuje celý dlhodobý proces vzniku filmu. Teší ma spolupráca našich študentov a absolventov. Je vidno, že film Alan sa neuvaril hneď z prvej vody, ale je výsledkom viacročného hľadania. Našťastie sa nejedná o prenosené dieťa.

Otázka do diskusie:
V čom by sa líšila Vaša práca, ak by ju napísala umelá inteligencia?
Ktoré konkrétne výstupy z teoretickej práce ste uplatnili vo svojom diplomovom filme?
Návrh klasifikace: A výborné.
Ve Zlíně dne   28.5.2023
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