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V tvodu svého oponentského posudku bych chtél studentku pochvalit za velmi dobte
odvedenou praci. Jen bych mél par drobnych vyhrad, ale to k naSi profesi patii. Kdyz
shlédneme video nékolikrat, v§imneme si véci, kterych si normalni divék ani nevSimne. My
jsme vSak zatizeni svoji profesi a drobné i méné drobné nedostatky vidime, upozoriiujeme na
n¢, aby se pfisté tyto chyby neopakovaly.

Zacnu tedy ,,Ostrovem svobody“. P&kné je provedeno ptevleCeni ,,kabatu® letounu
TU-154 z ,,Ceské republiky“ na ,,Ceskoslovenské Aerolinie i rozostfeni pozadi leti§te
,Praha“. Vypada to velmi dobfe. Interiéry i veskeré akce hercti i neherct jsou vérohodné. Jen
je tam drobny nedostatek, ale to neni problém zpracovani VFX. Stroboskopicka bila svétla na
konci kfidel (timing 1:05), se v té dobé u letadel TU-154 jesté nepouzivala. To se zacalo
pouzivat kolem roku 2000. Jinak je vSe ze strany VFX bezvadné. Breakdown je nazorné
zpracovan a je dobte vidét postup prace.

»Princezna®“. V tivodni sekvenci ,,naletu” na no¢ni mésto je trochu nepomér ostrosti
noc¢niho mésta a poptedi. MiiZe to byt zamer, ale mozna by pomohlo vice zaostfené pozadi a
obraz by tak dostal vétsi hloubku. Je moZné, Ze reZisér to vidél pon€kud jinak, ale stalo by za
zkousku ,,pfiostfit” poptedi. No¢ni hrad i pfichod Gto¢nikit do mistnosti je dobry, stejné jako
akce souboje zeny a dvou bojovnikd. Dobie vymysSlené a provedené efekty s pouzitim
,nadpfirozené* sily. Asi by bylo dobré, trochu potlacit jas hoticich ohiiii v klecich na sténach.
Jas pochodni piebiji obraz a d&j. Pozadi za oknem je az pfili§ ,,malifské®, ale mozna to zapada
do celkového vytvarného konceptu, tak to nedokazi dost dobie posoudit. Moc se mi libi
zména ,koufe* v ,ptdka*. Perfektni. Schvarzenberskd hrobka v Tteboni byla vytvarnikem
bazvadné vybrana a s pomoci VFX dobfe ,upravena”. Nicméné mi trochu rusi pfechod
druziny na konich v lese, ktery barevné pfili§ nenavazuje na VFX design ,,hrobky — hradu®.
Ve vzduchu vznasejici se kameny jsou moc hezky udélané, jen jeden trs travy V popiedi,
prozrazuje zavéseni na vlasci. Kdyby tam nebyl, bylo by to asi lepsi. Zapad slunce a krajina je
standartni. Libi se mi VFX zpracovani efekti u natoCenych scén v dekoraci mésta na
Barrandové. Opét shrnuji dobré prace, az na n¢kolik, z mého pohledu, zmiflovanych chybicek.
Ty eliminuje pile a poctivost v praci.

LwSportisimo* je pékné VFX zpracované a vtipné, vSe jednoduSe vyieSené. Bylo by
dobré vice Casu vénovat vytvarné grafice a cenovkam. Vim, Ze je to spi$ prace pro grafika a
ptedepsany ,,branding® firmy, ale uzitd grafika mohla byt vytvarng;si v umisténi i designu. Ve




,.finale by stalo za to, jesté trochu ,,rozostfit” pozadi s kvétinami a rostlinami. Zda se mi, ze
pozadi pfili$ splyva s herci v popiedi. P¢kné a jednoduché zpracovani treatmentu, ma v sob¢
hezké napady.

,Forgoten lands* se mi moc libi a je vidét, ze to studentku vyloZzené bavilo. Super a
bez komentare. Velmi dobie odvedena prace.

Trailery, anotace, explikace, animatik.....vSe peclivé a poctivé zpracované.
Otazky k obhajobé:

Kdy je nejlépe pouzit u VFX ,bluescreen” a kdy naopak ,,greensceen’?
Jak Vas inspirovala pii Vasi praci historie a technika naSich VFX vytvarnika?
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