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První kapitola teoretické práce se věnuje tématu životního prostředí a jeho vyobrazení v interaktivních médiích. Autor Matouš Marek popisuje, jak se hry mohou stát efektivním nástrojem pro upozorňování na klimatické problémy, a to díky možnosti přiblížení těžko vysvětlitelných jevů. Inspirovat tak mohou novou generaci hráčů ke změně chování.

Autor provádí rešerši vybraných menších herních titulů jako Terra Nil, The Planet Crafter, Rain World i populárnější Factorio a Cities: Skyline´, kde ekologie tvoří spíše okrajovou herní mechaniku. Ukázky jsou zajímavé, pro práci přínosné, a Matouš zjišťuje, že je pro něj důležitá přesnost a věrnost reálným faktům. 

Následná kapitola se věnuje estetice a technice pixel artu. Matouš uvádí přednosti zvoleného stylu, pečlivě vybírá ukázky a je vidět, že dané problematice rozumí. Za zmínku stojí podkapitola, která se věnuje klasickým i moderním technikám. Autor dobře vysvětluje pojmy jako dirthering, color banding, pixel-perfect nebo jak funguje dynamické osvětlení, odlesky a fyzikální simulace v novodobých titulech. 

Získané poznatky nakonec chce přenést do praxe. Vysvětluje, proč je pro něj výtvarný styl pixel artu zajímavý, a to hlavně díky možnostem fyzikálně simulovat komplexní prostředí a ekosystém. Dovoluje mu totiž experimentovat s procedurální generací animací a rostlin. Zároveň mu jeho jednoduchost neklade takové nároky na optimalizaci a tvorbu nových assetů, což je také důvod populárnosti pixel artu v nezávislé herní scéně.

Možná by práci ještě prospělo zkoumání a zaměření se na konkrétní ekologický problém, vyobrazený v autorově hře. Problematika životního prostředí je ale natolik komplexní, že by to pravděpodobně práci neúnosně nafouklo. 

Teoretická část bakalářské práce Matouše Marka je napsána čtivě a obsahuje spoustu zajímavých poznatků. Práce je zaměřená, neplýtvá místem a je přínosná pro následnou autorovu tvorbu. Při čtení jsem zároveň nenarazil na žádné gramatické či stylistické problémy, a proto nemohu hodnotit jinak než A – výborně. 
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 2 %.
Návrh klasifikace:  
A - výborně
Ve Zlíně dne 12.06.2023
 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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