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Ve své práci Medvěd rozsáhle prozkoumává využití různých médií v prostředí počítačových
her se záměrem předat hráčům co nejvíce informací příjemnou formou a propojit je tak s
herními postavami. Z mého pohledu se cíl práce naplnil.
Medvěd zde, vyčerpávajícím způsobem, prozkoumal důležitost odlišení herních postav a míru
citového propojení hráčů s jejich postavami v jednotlivých herních žánrech. Rozsáhlou část
výzkumu věnoval jednotlivým technikám v malbě, které podporují divákovo vnímání obrazu
a tyto znalosti pak zdařile využil v praktické části.
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