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Vedouci prace MgA. Tomas Duchek

Ve své praci Medvéd rozsahle prozkoumava vyuziti riznych médii v prostfedi pocitatovych
her se zdmérem piedat hra€lim co nejvice informaci piijemnou formou a propojit je tak s
hernimi postavami. Z mého pohledu se cil prace naplnil.

Medvéd zde, vyCerpavajicim zpiisobem, prozkoumal dilezitost odliSeni hernich postav a miru
citového propojeni hracu s jejich postavami v jednotlivych hernich zanrech. Rozséhlou cast
vyzkumu vénoval jednotlivym technikdm v malbé, které podporuji divakovo vniméni obrazu
a tyto znalosti pak zdatile vyuzil v praktické ¢asti.




Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pozitivni — systém nasSel shodu ___ %.

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

podpis vedouciho prace

A - vyborné B - velmi dobie

C - dobie

D - uspokojivé

E - dostate¢né

F - nedostate¢né

* nehodici se Skrtnéte




