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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zaméiuje na multimedialniho privodce jazykem VBA a jeho im-
plementaci v Microsoft Excel. Byla vytvofena multimedialni aplikace privodce pro Win-
dows. Priivodce probira témata jako jsou procedury, proménné, vypocty, kalendare, vétvent,
cykly, stylovani, vybery, praci se sesitem a dal$i. V rdmci prace bylo vytvofeno 13 pomoc-
nych studijnich materialli, cvi¢eni a ukazek pro zaklady prace s VBA, které by méli slouzit

jako pomtcka pii vyuce predmétu Kancelaisky software 2.

Kli¢ova slova: VBA, vyukovy material, ndvod, Excel, Visual Basic, makra, Office Scripts,

zaklady, aplikace

ABSTRACT

This bachelor thesis focuses on a multimedia VBA wizard and its implementation in Mi-
crosoft Excel. A multimedia wizard application was created for Win-dows. The wizard dis-
cusses topics such as procedures, variables, calculations, calendars, branching, loops, styl-
ing, selections, working with the workbook and more. As part of the work, 13 post-work
study materials, exercises and demonstrations for the basics of working with VBA have been

created to serve as an aid in teaching the Office Software 2 course.

Keywords: VBA, tutorial, manual, Excel, Visual Basic, macros, Office Scripts, basics, ap-

plication
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UvVOD

Prakticky kazdy z nés, at’ uz ve skolnim, pracovnim nebo i doméacim prostiedi, se setkal
s kancelarskymi programy baliku Office. V dnesni moderni dobé¢ jsou tyto aplikace nezbytné
pro vSechny mozné profesni obory. Pfi pouzivani téchto aplikaci dochazi velmi ¢asto k re-
petitivnim ukoltim, které by se s pomoci jazyka Visual Basic pro Aplikace dali zautomati-

zovat.

Cilem této bakalaiské prace je poskytnout podporu pro ziskani zdkladnich znalosti a doved-
nosti pro praci s timto jazykem. Multimedidlni priivodce a materialy jsou primarné urceny
pro studenty pfedmétu Kancelaisky Software II na Fakulté aplikované informatiky ve Zling.
Nicméné vytvotené lekce by mély byt pochopitelné i pro ostatni, ktefi se s programovanim

(i ve VBA) teprve seznamuji.

Snahou této bakalaiské prace je rozsifeni procesu uceni se s jazykem Visual Basic pro Apli-

kace skrz interaktivniho multimedialniho priivodce.

Teoreticka Cast je slozena ze dvou hlavnich kapitol. Prvni kapitola, s ndzvem Visual Basic
pro Aplikace, je vénovana historii jazyka, prostfedi, ve kterém bézi, jeho ostatnim verzim
z rodiny Visual Basic, na které mohou uzivatelé narazit, a mozném budoucim rozvoji. Ka-

pitola zaroven rozebira zékladni koncepty, které jazyk vyuZziva.

Druhé kapitola, s ndzvem Nastroje k tvorb¢ aplikace se vénuje pouzitym softwarovym na-
strojim pro tvorbu aplikace multimedialniho privodce. Rozebira pouzité aplikacni frame-

worky a nastroje pro vytvofeni videi.

Prakticka Cast nejprve popisuje nékteré slozitéjsi procesy tvorby aplikace v kapitole s na-
zvem Aplikace multimedialniho pravodce. V této Casti je popsan i proces stiihdni a nahra-
vani videi pro privodce. Druhé kapitola s nazvem Studijni materidly popisuje jednotlivé vy-

tvorené lekce a ukoly.
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1 VISUAL BASIC PRO APLIKACE

Visual Basic pro Aplikace (VBA) je programovaci jazyk, ktery umoziuje rozsifit funkce
aplikaci v baliku kancelatrského softwaru Microsoft 365 (diive oznacovan jako balik Micro-
soft Office nebo Office 365). Mezi tyto aplikace patii naptiklad Excel, Access, Power-Point,
Word a dalsi. Jedna se objektoveé orientovany programovaci jazyk, ktery je zaroven v kodu

fizen riiznymi udalostmi. [1]

Microsoft s pomoci VBA umoznuje uZivatelim zautomatizovat jakoukoliv operaci, kterou
1ze provést pomoci mysi nebo klavesnice. Cilem je usnadnit praci, kterou uzivatelé v téchto

programech opakuji neustale dokola.

VBA dovoluje i propojeni mezi jednotlivymi kancelafskymi aplikacemi, napiiklad 1ze pte-
vést kontakty z aplikace Outlook pfimo do tabulky v aplikaci Excel. Mezi dalsi cile jazyka
patii jednoduse pochopitelna syntaxe pro vyvojaie (vychazejici z anglického jazyka) nebo

udrzeni dlouhodobé podpory pro aplikace vytvoiené v tomto jazyce.

Mezi dalsi roz$itené funkce programovaciho jazyka VBA urcité patii podpora Windows API
a moznost pfipojeni dynamicky linkovanych knihoven DLL. Pomoci volani funkci z téchto

soucasti mize vyvojar pristupovat k operacim, které by jinak v jazyce nebyly dostupné.

1.1 Prostredi

Tradi¢ni programovaci jazyky, jako napiiklad jazyk C, ptekladaji kod vytvoreny vyvojarem
do kompilovanych, samostatné spustitelnych soubord, které jsou pro béh programti mnohem
rychlejsi. Visual Basic (a Visual Basic pro Aplikace) spojuje prvky kompilovanych a inter-
pretovanych jazyku. Interpretace jazyka b&zi na pozadi jiZ pfi psani kodu, z tohoto diivodu

je mozné otestovat kod vici chybam jesté pied jeho spusténim. [2]

Béhem vyvoje kodu VBA dochazi zarovei k jeho kompilaci do kombinace kompilovaného
a interpretovaného pseudokodu (n¢kdy oznaovaného jako p-code). Tento pseudokodd umoz-
fluje kodu VBA béZet rychleji neZ pouze interpretovany kod. Ke kompilaci kodu dochdzi pii

prvnim b&hu programu nebo pii zvoleni moznosti kompilovat kéd v editoru. [2]

Programovaci jazyk VBA nelze pouzit k vytvofeni samostatnych aplikaci, které by bézeli na
operacnim systému. Vzdy je nutné mit hostitelskou aplikaci, ktera s pomoci Visual Basic
Runtime Library, umoziuje spustit napsany kod. Ke spusténi kodu dochazi ve virtudlnim

stroji hostujici aplikace.
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1.1.1 Microsoft 365

Primarnim prostfedi pro béh jazyka VBA jsou aplikace kancelafského baliku
Microsoft 365: Word, PowerPoint, Access, Outlook a zejména Excel. Kazda z téchto apli-
kaci integruje jazyk VBA vlastnim zpsobem pomoci svého OLE Automation rozhrani a

objektového modelu COM.

Balik primarn¢ poskytuje fadu aplikaci a sluzeb, které jsou nezbytné pro produktivitu a spo-
lupraci v modernim pracovnim prostfedi. Aplikace nabizi uzivatelim moznost vytvaiet a

upravovat dokumenty, tabulky ¢i prezentace, nebo naptiklad posilat e-maily.

1.1.2 Microsoft Excel

Microsoft Excel je tabulkovy program, jehoz hlavnim ucelem je usnadnit uzivatelim praci
s tvorbou tabulek a grafi, manipulaci ¢iselnych dat nebo s datovou analyzou. Program ob-

sahuje Sirokou Skalu funkci, které umoziuji provadét rizné vypocty a organizovat data.

Data programu jsou ukladana do sesSitt. Jedna se o soubory aplikace, koncici koncovkou
xlsx, nebo .xIsm, pokud jsou v seSitu pouzita makra. SeSity se skladaji z minimalné jednoho
listu (Obréazek 1), 1 kdyz jich jeden seSit miiZze obsahovat vice. Jednotlivé seSity jsou tvofeny

bunkami, které maji souradnice — kazda bunika ma pfifazené ¢islo fadku a pismeno sloupce,

ve kterém se nachazi.

Obrazek 1 — Prazdny list Microsoft Excel
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1.1.3 Visual Basic Editor

Visual Basic Editor (VBE) je integrované vyvojové prostiedi pro tvorbu maker. To znamena,
ze uzivatelim v tomto prostiedi umoZiluje vytvaret, upravovat a ladit kod VBA. Editor za-
hrnuje barevné zvyrazinovani jazyka, lehké naseptavani kodu, editor pro uZivatelské rozhrani

a moznost prace se strukturou projektu.

Zakladni rozlozeni programu (Obréazek 2) obsahuje ve vrchni panelu ovladaci listu a menu,
v levé ¢asti projektovy strom se soubory, v hlavni Sedé ¢asti okna s otevienym kdédem sou-

bortli a ve spodni Casti okna Immediate, Locals a Watches pro ladéni kodu.

£ Microsoft Visual Basic for Applications - Seit] - 0 x
| Flle Edit View Insert Format Debug Run Tools Add-ns Window Help

EHE-EH YRy 0 s BEY =@

=3 B

B3 atpvbaen.xis (ATPVBAENXLAM)
&% VBAProject (FUNCRESXLAM)
=& VBAProject (Sesit1)
=55 Microsoft Excel Objects
&) ist1)

<Ready> ... | Expression Value Context

Obrazek 2 — Zakladni rozlozeni Visual Basic Editoru

1.1.4 Ostatni aplikace s implementaci VBA

Ptestoze je VBA software s uzavienym kdédem, Microsoft po urcitou dobu poskytoval ostat-
nim vyvojafim softwaru licence k pouzivani tohoto jazyka i v jinych programech nez v ba-

licku Microsoft Office.
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Alespon ¢astecné implementovany lze jazyk VBA zaznamenat v programech jako jsou:

- UNICOM System Architect [3] — néstroj pro vizualizaci podnikové architektury.

- Autodesk AutoCAD 2023 [4] - 2D a 3D modelovaci software pro projektovani

- SolidWorks [5] — 3D CAD strojirensky software

- OpenText™ Reflection [6] — software pro emulovani terminalti

- CorelDRAW [7] — profesiondlni graficky software pro designéry

- ArcGIS — software geografického informacniho systému, podpora VBA ukoncena

- LibreOffice — nekompletni podpora maker VBA

1.2 Ostatni verze Visual Basic

Pod pojmem Visual Basic se v rdmci historie objevila fada n¢kolika programovacich jazyki,
které spolu do jisté miry souviseji. Pii programovani s VBA je nutné rozliSovat tyto jazyky,
protoze nékteré z nich mohou mit velmi podobnou syntaxi, kazdopadn€ nemusi zaruCovat
obdobnou funkci. Jedna se napiiklad o jazyky Classic Visual Basic (VB 6.0), .NET Visual
Basic (VB.NET) ¢i Visual Basic Script (VBScript).

1.2.1 Classic Visual Basic

Klasickou verzi VB se oznacuji verze od prvni vytvofené v roce 1991 az po posledni verzi
6.0 vytvofenou v roce 1998. Zakladni struktura jazyka byla inspirovana programovacim ja-
zykem BASIC, ktery na rozdil od VB neobsahuje integraci s vyvojem grafického rozhrani.
Byl vyvijen spole¢nosti Microsoft primarné pro potiebu tvorby aplikaci pro operacni

systém Windows.

Spusténi aplikaci vytvorenych v posledni verzi 6.0 je stale podporovano ve vSech aktudlné
podporovanych verzich operacniho systému Windows (véetn€ nového operacniho systému
Windows 11). Vyvojarsky tym klasické verze je zavazan podporovat prostiedi pro spousténi
aplikaci VB po celou dobu podpory operacnich systémt Windows. Podpora integrovaného

vyvojatského prostiedi byla ukoncena 8. dubna 2008. [8]

Diusledkem ukonceni podpory IDE vyplyva, ze v této verzi neni vhodné do budoucna vyvijet

jakykoliv software a je vhodné piejit na jednu z novéjSich adaptaci jazyka.
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1.2.2 .NET Visual Basic

V ramci balicku .NET je Visual Basic (VB.NET) objektové orientovany programovaci ja-
zyk. Pouziva se na rychlé a snadné vytvoreni aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim

pro operacni systém Windows s datove typovou bezpecnosti. [9]

Mezi hlavni strategie VB.NET je zajisténi snadno pfistupného a srozumitelné¢ho jazyka se
stabilnim designem. Pokud v knihovné .NET pfibude nové funkce, VB.NET ji pfevezme,
ovsem takovym zplsobem, aby se vyhnul nové syntaxi a zpétné neposkodil jiz existujici

kéd. [10]

Prvni uvedend verze VB.NET byla vydana v roce 2002 spole¢né se sadou vyvojarskych na-
strojtt (SDK) Visual Studio 2002. Od této doby byl jazyk rozsiten o typ My (zjednodusujici
praci s aplikaci, siti, souborovym systémem), knihovnu LINQ (zjednoduSuje praci s daty),
lambda vyrazy, asynchronnim programovanim a dalSimi. Tyto funkce nejen ovlivnily jazyk

VB.NET, ale i jiné programovaci jazyky jako naptiklad C#.

Jazyk .NET Visual Basic lze vyuzZit pro vyvoj doplitkkii pro aplikaci Excel spolupracujici
pomoci objektového modelu COM aplikace Excel (COM object model). Takovéto propojent

dovoluje obdobnou ovladaci funkci programu Excel, kterou ma programovaci jazyk VBA.

1.3 Vyvoj a budoucnost VBA

Firma Microsoft umoZznovala od ¢ervna 1996 firmam licencovani VBA pro ty, ktefi chtéli
zaclenit VBA do svych vlastnich aplikaci. Nicméné pozdéji oznamila, Ze neplanuje zdsadni
vylepSeni VBA. Od 1. ¢ervence 2007 pak Microsoft zruSil moznost distribuce licence VBA

pro nové zakazniky. [11]

Spole¢nost Microsoft si je védoma, ze uzivatelskd komunita vénovala mnoho hodin vyvoji
VBA néstrojii pro své podnikani v desktopovych aplikacich Excel, Word a dalSich aplika-
cich Office. Microsoft nemé v planu zmafit tuto investici a ucinit ji zbyte¢nou. Z téchto di-
vodi se predpoklada, Ze existence programovaciho jazyka VBA se pravdépodobné v brzké

dobé¢ neukonci. [12]
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1.3.1 Verze

Prvni uvedeni VBA na trh bylo v roce 1993 spole¢né s aplikaci Microsoft Excel 5.0. Tato
verze predstavovala posun ve vyvoji pomocnych skripti ke kancelarskym programim a

velmi rychle se stala popularni.

V roce 1996 byla na trh uvedena verze VBA 4.0, ktera probéhla kompletni inovaci imple-
mentovanim pomoci jazyka C++. Tato verze piinesla do jazyka VBA objektové orientovany

pfistup k programovani.

Jednotlivé verze od roku 1997 byly pravidelné aktualizovany, po verzi VBA 6.5, ktera vysla
s Office 2007. Od této doby byl vyvoj jazyka podstatn¢ utlumen. Nasledujici verzi byla verze
7.0, ktera ptinesla pouze podporu 64bitt v balicku Office 2010.

Aktualni vydanou verzi VBA v roce 2023 je verze 7.1, ktera je obsazena v balicich Office
2013, Office 2016, Office 2019 a Office 2021. Tato verze neobsahuje pfili§ mnoho vyznam-

nych zmén od ptedchozi verze 7.0.

1.3.2 Office Scripts

Office skripty a VBA makra maji mnoho spole¢nych prvki. Oba tyto nastroje umoziuji
uzivatelim automatizovat sva feSeni prostfednictvim snadno pouzitelného zaznamniku akci
a také umoznuji upravy téchto zaznami. Oba ramce jsou navrzeny s ohledem na uzivatele,
ktefi nemaji zkuSenosti s programovanim, aby mohli vytvaret jednoduché programy v apli-

kaci Excel. [13]

Hlavnim rozdilem oproti makriim VBA je oblast pouziti. Skripty Office se daji pouzit pouze
v souvislosti s aplikaci Excel a jsou spiSe zamySleny pro pouziti v multiplatformnich a clou-
dovych prostiedich, zatimco makra VBA jsou vZzdy mifena na pouziti na desktopovych po-

¢itacich s opera¢nim systémem Windows.

Skripty Office jsou velmi omezené ve funkcnosti, jako naptiklad v pouziti Windows formu-
141G nebo v pristupu k soubortim pocitace, na kterém se aplikace provozuje. Obé tyto funkce
a jiné jsou do jazyka VBA implementovany.

Vyhody skripti zahrnuji jejich pouziti ve webovych prohlizeCich, snadné sdileni mezi uzi-
vateli a niz8i bezpecnostni riziko ve srovnani s makry VBA. Office skripty jsou psany

v programovacim jazyce TypeScript (ktery je zalozen na JavaScriptu). [14]
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Office skripty je vhodné pouzit v ptipadech, kdy uzivatelé¢ nepotiebuji funkce, které jsou
jinak dostupné pouze v jazyce VBA. Zaroven se Office skripty jevi jako budoucnost auto-
matizace kancelarského softwaru baliku Office na zaklad¢ nedavného rozvoje v této oblasti

firmou Microsoft.

1.4 Zakladni koncepty jazyka

Podle spolecnosti Microsoft existuje pouze fada zakladnich konceptd, které je pro pouzivani
jazyka VBA nutné pochopit. Mezi tyto koncepty patii spravné volani procedur, spravna de-
klarace proménnych a prislusnych datovych typt, strukturovani podminovacich piikazi,

efektivni vyuZzivani cykll a prace s objekty, jejich vlastnostmi, metodami a udalostmi. [15]

Ostatni moznosti aplikovani jazyka VBA jsou primarné odvozovany od hostujici aplikace a
jejim ovladani. Vyse uvedené koncepty jsou klicové pro tvorbu funkénich VBA skriptd pro

rozSiteni jakychkoliv aplikaci, které¢ maji jazyk VBA implementovany.

1.4.1 Struktura projektu

Projekt VBA je skoro vZdy véazan na konkrétni seSit Excelu a makra se ukladaji ptimo do
tohoto seSitu v binarni podobé¢. Toto tvrzeni by platilo 1 o ostatnich programech s rozdilem,
Ze binarni podoba kodu by byla implementovana do ptislusného dokumentu dané aplikace.
Zakladni strukturu projektu lze vidét v levé €asti VBE (Obrazek 3), kde se nachazi vS§echny
soubory celého projektu, popt. dalSich projekt.

= gﬁ VBAProject (Sesitl)
—@ Microsoft Excel Objects
EH | List1 (List1)

E @ ThisWWaorkbook
=25 Forms

- UserForm1
—@ Modules

- ey} Moduled
=% Class Modules

Obrazek 3 — Struktura projektu VBA

V postrannim menu, které zobrazuje strukturu projektu, jsou zobrazeny slozky Microsoft
Excel Objects, Forms, Modules a Class Modules. Tyto slozky ptedstavuji rozloZeni jednot-

livych vyvojarskych kodu dle pouziti a poméhaji s prehlednou organizaci.
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Slozka Microsoft Excel Objects prevazné obsahuje objekt prave otevieného sesitu a pak jed-
notlivé objekty listil seSitu. Dvoj kliknuti na jeden z objektd zobrazi nové podokno ve VBE,
kde Ize psat kod k pfislusnému objektu. Tato slozka je vychozi pro Excel VBA projekt a

jako jedind v novém projektu zobrazena.

Soubor modult (Module) by mél obsahovat procedury, kterymi vyvojar rozsifuje funkénost
svého sesitu. Tyto procedury by mély zahrnovat makra a funkce, které reaguji na zmény a
vytvotfené udalosti v pouzivaném sesité aplikace Excel. Moduly lze zaroveil exportovat a

importovat mezi riznymi sesity.

Pro implementaci objektové orientovaného programovani v jazyce VBA se vyuziva soubor
modult ttid (Class Modules). V téchto souborech by se tfidy mely definovat spolecné s jejich

vlastnostmi, metodami a udalostmi.

Soubor uzivatelskych formulait (Forms) by mél obsahovat ¢ast s grafickym rozhranim for-

mulafe a druhou ¢ast s kédem, ktery toto rozhrani obsluhuje.

1.4.2 Procedury

V ramci jazyka VBA existuji dva zékladni typy procedur: makra a funkce. VSechen spusti-
telny koéd musi byt umistén uvnitt procedur. Deklarace procedur nelze zanotovat do jinych

procedur. [16]

Makrem je oznacovana kazda procedura, ktera je definovana v kodu pomoci klicového slova
Sub (vychazi z anglického nadzvu subroutine — v ¢estiné subrutina, podprogram nebo makro).
Uvnitf makra se nachazi sada instruket, které urcuji ¢innost, kterou se pocitac pokusi provést.
Vsechny instrukce uvnitt kodu musi byt spravné syntakticky zapsany, jinak dojde k chybé

pii béhu programu.

Procedury typu funkce na rozdil od maker vraceji tzv. navratovou hodnotu, jinymi slovy
n&jaky findlni vysledek, ke kterému béhem svého chodu dospéli. Tento vysledek miize byt

vysledek vypoctu, hlaska, datum a jiné.

Definice funkce probiha klicovym slovem Function, které je nasledované jedineCnym na-
zvem (Obrazek 4), jinak by mohlo dojit ke kolizim funkci. Funkei lze zavolat v kodu a jeji
vysledek ulozit do proménné nebo ji Ize pouzit ptimo v sesit¢ Excel. Navratova hodnota se

v takovém piipad¢ objevi v buiice, ze které funkce byla volana.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 18

Function MojeFunkce ()

'Eod funkce

MsgBox ("Zdrawvim, =z funkce!"™)
'Prifazenl navratové hodnoty funkce
MojeFunkce = "Pozdrav"”

End Function

Obrazek 4 — Ukazka definice funkce

Pted ukoncenim funkce se musi ulozit navratova hodnota. Tento proces probéhne piifazenim
dané hodnoty nazvu funkce pomoci operatoru rovna se. V piipad¢ nepiifazeni funkce nebude

vracet zddnou hodnotu.
Modifikatory a atributy procedur

Kazda procedura ma nadefinovanou troven piistupu. Pokud neni pfimo ur¢ena pomoci mo-

difikatoru ptistupu, automaticky se ptifadi modifikator Public.

Modifikator Public umoziuje vetejny piistup k procedutfe ze vSech moduld, na rozdil od
modifikatoru Private, ktery omezuje pristup k procedufe pouze na modul, ve kterém je de-

finovana. Modifikétor Friend mlZe byt pouZit pouze u procedur v modulu ttidy. [17]

Pokud se deklaruje procedura s atributem Static, lokélni proménné jsou zachovany ve stej-
ném stavu mezi jednotlivymi volanimi procedury. Tato zména se netyka globalnich promén-

nych, 1 kdyZ jsou v procedufe pouZity.
Parametry procedur

Argumenty procedur jsou hodnoty (nebo proménné), které se predavaji do procedury jako
parametry pii jejim volani. Ty jsou pouZity ke zméné chovani procedury. Procedura mize

mit jeden nebo vice parametrt, které jsou ve volani procedury odd€leny ¢arkami.

Pokud je pfi deklaraci parametru pouzito klicové slovo ByVal, argument je z volajici proce-
dury pfedan jako zkopirovana hodnota. Deklarovana procedura pak nemodifikuje ptivodni

proménnou mimo proceduru.

Pokud nebyla zvolena indikace zplisobu pfedavani proménné nebo bylo pii deklaraci pouzito
kli¢ové slovo ByRef, argument je z volajici procedury pfedan jako reference na jeho pro-

ménnou. Deklarovand procedura pak modifikuje i pivodni proménnou mimo proceduru.

Pti deklaraci posledniho parametru je mozné pouzit kli¢ové slovo ParamArray, které ozna-
¢uje, ze konecnym argumentem je pole prvki datového typu Variant. Toto oznaceni umoz-

niuje zadat libovolny pocet argumenta. [17]
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1.4.3 Proménné

Pti praci s procedurami je zapotiebi ukladat ur¢ité hodnoty, vysledky vypoctl a jina data,
které algoritmus zapsany v kodu potiebuje. K tomuto tcelu slouzi proménné, které alokuji

misto v paméti pocitace a ulozi do n¢j potfebné hodnoty.

Implicitni deklarace proménnych ve VBA prob¢hne, pokud se dfive nepouzitému nazvu (na-
zvu proménné) piifadi hodnota. Pfifazeni hodnoty probiha napsanim nazvu proménné nasle-

dovaného znakem rovna se a hodnotou, kterou chce vyvojai do proménné ulozit.

Pti explicitni deklaraci pomoci kli€¢ového slova Dim je nutné urcit datovy typ promeénné

pomoci kli¢ového slova 4s a nazvu datového typu ¢i ttidy.

Proménné deklarované pomoci klicového slova Static namisto klicového slova Dim zacho-

vavaji svou hodnotu, i kdyZ program opusti danou proceduru. [18]

1.4.4 Datové typy

Kontext hodnot v proménnych je udrzovan pomoci datovych typi. V paméti pocitace jsou
tyto hodnoty zapsany pomoci jedni¢ek a nul a bez kontextu se neda urcit, jestli je tato kom-
binace Cislo, text, datum nebo néco kompletné odlisného (jak je zobrazeno v Tabulka 1). Pro
vyvojare 1 pocita¢ zaroven znaci, jak s t€émito hodnotami zachézet (alokovat misto v paméti,

pouzivani urcitych funkci, ...).

Binarni ¢islo v paméti 0100 0001 0100 0000
Cislo (desitkova soustava) 16 704

Text (UTF-16; znak) A (U+0041)

Datum 24.09.1945

Tabulka 1 — Ukazka reprezentace dat se stejnou hodnotou

Pokud je proménna definovana implicitné bez datového typu, pfifadi se ji automaticky da-
tovy typ Variant, ktery se ptizpisobuje na zakladé vlozené hodnoty. To vyZzaduje vyssi na-

klady na pamét’ a fizeni prace s proménou

V dnesni dobé¢ jsou tyto vyssi naklady pii vysSich vykonech pocitaci a vétSich kapacit pa-
méti zanedbatelné, ale v minulosti mohly znacit problémy. Datovy typ Variant zaroven
umoziuje vyvojarim piedstavit v chodu programu chyby v podobé nacteni dat jiné¢ho dato-
vého typu do proménné, nez je potieba. Z téchto diivodu se vétSinou vyvojafi v jazyce VBA

snazi implicitni deklaraci vyvarovat.
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Datovy typ ‘ Vyznam Hodnoty

Boolean Logické hodnota True / False (Pravda / Nepravda)
Integer (%) | Celé ¢islo -32 768 az 32 767
String (%) Text (fetézec znaki) 0 az 232
-1,79769313486231E308 az
Double (#) | Desetinné &islo ;14,‘5214:)()66556?:;525141122447321?332244;;0 zapornd Cisla
1.79769313486232E308 pro kladna ¢isla
Date Datum 1. ledna 100 az 31. prosince 9999
Currency Mena -922 337 203 685 477,5808 az
922 337 203 685 477,5808
Long (&) Celé cislo -2 147 483 648 az 2 147 483 647
LongLong Celé &islo -9 223 372 036 854 775 808 az
9223 372 036 854 775 807
Byte Bajt 0az 255
Single (1) Desetinné Cislo -3.402823E38 az -1.401298E-45
Variant l?iltléﬁ?;ac‘;;l;z ;) gzlfﬁso- Podle ptifazené hodnoty
Object Objekt Podle vlastnosti objektu
Type gjgjfgﬁy definovany |y o olné (dle pouzitych typi)

Tabulka 2 — Zakladni datové typy ve VBA

Vyse uvedené (Tabulka ¢.2) datové typy jsou pouze zékladni. Programovaci jazyk VBA

obsahuje i dalsi datové typy kromé vyse uvedenych. Deklarace datovych typd proménnych

lze zkratit pfitazenim typoveé deklaracniho znaku, uvedeného za ndzvem datového typu ve

zminéné tabulce.

1.4.5 Operatory

Do proménnych 1ze ukladat i vysledky vypoctu, které Ize provést pomoci aritmetickych ope-

ratort (viz. Tabulka 3 — Aritmetické operatoryTabulka 3), jinych proménnych a konstant.

Ciselné konstanty mohou byt cela nebo desetinna &isla, ktera se oviem musi ve VBA vzdy

psat s desetinnou teckou a nikoliv ¢arkou, jak byva v aplikace Excel zvykem.
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Operator Popis

+ Secte dvé Cisla (na levé a pravé stranc)

- Odecte od levého cisla pravé ¢islo

* Vynasobi dvé¢ ¢isla (na levé a pravé strang)
/ Podg¢li ¢islo na levé strané pravym c¢islem

Mod Modulo, zjisti celoCiselny zbytek po d€leni levého ¢isla pravym Cislem
A Umocni levé ¢islo pravym cCislem

Tabulka 3 — Aritmetické operatory

Vypocet mize obsahovat zavorky pro nejvyssi prednost ve vypoctu. Pocita¢ nadéle vypocita
veSkerd umocnéni ve vypoctu. Pokud jich je v ptikladu vice, postupuje z levé strany na
stranu pravou. Po umocnéni nasleduje nasobeni, déleni a modulo vSe v potadi zleva doprava.
Na zavér pocita¢ provede veskera s¢itani a odecitani opét ve stejném potadi z levé strany.
Ukazka priority operatorti ve vypoctu v kodu je zobrazena v Obrazek 5.

Dim x &As Integer
=10+ 5 = 2 ~ 3 / 4

vysledek x bude 20

Obrazek 5 — Priorita vypoctu

Pro praci s fetézci znakl v proménnych existuji pouze dva operatory (zobrazené
v Tabulka 4), které fetézce spojuji. Ostatni funkce pro praci s textem nelze provadét pomoci

operatort a musi byt pouzity specializované funkce.

Operator Popis

+ Spoji fetézec znaki na levé strané s fetézcem na strané praveé

& Spoji fetézec znakil na levé strané s fetézcem na strané pravé

Tabulka 4 — Spojovaci operatory

K dosaZeni logické hodnoty se v piikazech pouZivaji porovnéavaci operatory, které porovna-
vaji dvé (vétSinou Ciselné) hodnoty. Podle vysledku porovnani navraceji hodnotu, ktera od-
povidd pozadovanému tvrzeni. Tyto operatory jsou zobrazeny spole¢né s popisem jejich

funkci v Tabulka 5.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Operator Popis

Pokud je leva strana rovna pravé stran¢,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana mensi nez prava strana,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana vétsi nez prava strana,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana mensi nez prava strana nebo rovna pravé strané,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana vétsi nez prava strana nebo rovna pravé stran¢,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

<>

Pokud neni leva strana rovna pravé stran¢,
vrati PRAVDA (True), jinak (pokud se rovnaji) NEPRAVDA (False).

Vyuziti logickych operatori (zobrazenych v Tabulka 6) nastava v ptipadé, kdy je potieba

pouzit vice podminek dohromady a pfidat k nim dal§i moZnou rozsitujici logiku pro vznik

Tabulka 5 — Porovnavaci operatory

podminky nové.

Operator Popis

AND

Pokud je leva strana PRAVDA (True) a prava strana je PRAVDA (True),
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

OR

Pokud je leva strana PRAVDA (True) nebo prava strana PRAVDA (True),
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

XOR

Pokud je leva strana PRAVDA (True) a prava strana NEPRAVDA (False)
nebo

pokud je leva strana NEPRAVDA (False) a prava strana PRAVDA (True)
vrati PRAVDA (True),

jinak pokud jsou ob¢ strany PRAVDA (True) nebo NEPRAVDA (False),
vrati NEPRAVDA (False)

NOT

Pokud je hodnota na pravé stran¢ PRAVDA (True),
vrati NEPRAVDA (False).

Pokud je hodnota na pravé stran¢ NEPRAVDA (False),
vrati PRAVDA (True).

Tabulka 6 — Logické operatory
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1.4.6 Podminéné prikazy

Ve VBA existuji tfi hlavni zptisoby pro vypotadani se s vétvenim algoritmu. Jedna se o pfi-

kazy If, Else a Else If, ptikaz Select Case nebo podminovaci funkce IIf, Switch a Choose.

Ptikaz If umoznuje podminéné spustit blok kodu, ktery se vyskytuje v jeho téle. Pti vétveni

na zakladé€ vice podminek 1ze piikaz rozsitit o dalsi variantu pomoci Else If. Nakonec lze

vyuzit ptikazu Else, ktery spusti sviij blok kédu, pokud zadna z predchozich podminek ne-

byla naplnéna. Syntaxe piikazil je zndzornéna v Obrazek 6.

Froménna s cislem
ci=zlo = 11

If (cislo > 0) Then

' Cislo je vet3i jak nula => Sislo je kladné
MsgBox ("Cislo je kladné&!™)

ElseIf (cislo < 0) Then
' fislo je men3i jak nula => Sislo je zaporné
MsgBox ("Cislo je z&porné!™)

Else
' $islo je nula, protoZe jind mofnost neexistuj
MsgBox ("Cislo je nulal!™)

End If

Obrazek 6 — Syntaxe piikazl If, Else a Else If

Alternativou k ptikaztm If, Elself a Else je ptikaz Select Case, ktery jako vstup ptijme hod-

notu (vétSinou z proménné¢), kterou se nasledné snazi pfirovnat ke vSem moznostem, které

ma nadefinované.

MozZnosti jsou nadefinované pomoci klicového slova Case nasledované moznou hodnotou.

Pokud Zadna hodnota nevyhovuje, 1ze nadefinovat moznost Case Else, ktera bude vychozi

moznosti, pokud nebudou odpovidat moznosti jing.

Function VysledekZBodu (Cptional pocetBodu = 100)
' Uréi wysledek podle dosaZfeného podtu bodd
Select Case pocetBodu
Case Is > 100
VysledekiBodu
Case 50 To 100
VysledekZBodu = "Uspel™
Case Else
VysledekZBodu = "Heuspel"™
End Select

"Exceloval™

End Function

Obrazek 7 — Syntaxe piikazu Select Case
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K dosazeni jednoduchych podminovacich piikazi Ize i za pomoci podmiiiovacich funkci
Switch, IIf a Choose. Podminéna funkce /If vraci jednu ze dvou definovanych hodnot na

zaklad¢ podminky, ktera je v prvnim parametru funkce.

Funkce Switch zjednodusuje format ptikazu Select Case a definici jeho moznosti, pokud je
potteba vratit pouze jednu hodnotu. Princip funkce Choose spoc¢iva ve vybirdni z moznosti
na zékladé prvniho ¢iselného parametru a ostatnich parametri, které urcuji navratové hod-

noty.

1.4.7 Cykly a rekurze

V programovani (nejen) VBA kodu je obcas nutné vykonat urcitou ¢innost nékolikrat. Cykly
jsou ptikazy, které opakuji sviyj vnitini blok kodu, dokud neni dosazeno néjaké podminky.

Ve VBA jsou celkové 3 zakladni cykly: While, For a Do (ve variantach Until a While).

Definice cyklu While zaciné klicovym slovem While a kon¢i kli¢ovym slovem Wend, jak lze
vidét v Obrazek 8. V cyklu se vyskytuje ukoncovaci podminka, ktera tidi cyklus a jeho
ukonceni. Pokud ma danid podminka hodnotu PRAVDA, cyklus se bude opakovat.
Ke kontrole podminky dochdzi vzdy pii zacatku cyklu a pokud jeji hodnota bude
NEPRAVDA, cyklus bude v daném misté ukoncen.

Dim i As Integer

i=20

' Pogitani do 20

While (i <= 20)
MagBox (i)
i=1i+1

Wend

Obrazek 8 — Syntaxe cyklu While
Cyklus For (Obrazek 9) ma definovanou proménou, kterd se posunuje k urcitému cili. Pti
behu cyklu se kontroluje, zda hodnota definované proménné neptesahla definované ¢iselné
omezeni. Cyklus po dokonéeni svého vnitiniho kédu vzdy navysi proménnou o urcitou hod-

notu (krok Step) a spusti vnitini kéd znovu, dokud nedosdhne omezeni.

Zprava = L

' Pocitanl do 20 po dvou
For i = 0 To 20 S5tep 2
Zprava = zZprava & CS5tr(i) & " "
Hext i
' Zobrazi "0 2 4 € § 10 12 14 16 18 20 "

Obrazek 9 — Syntaxe cyklu For
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U piikazu cyklu Do existuji dvé varianty jeho pouziti. Prvni z nich je moZznost pouzit doda-
teCné klicové slovo While, které zajisti stejnou funkcionalitu cyklu s podminkou, jako pie-
dem jmenovany cyklus While (Obrazek 10). Ob¢ varianty cyklu jsou vzdy ukonceny klico-
vym slovem Loop, které oznacuje konec opakujiciho se bloku.

Dim i As Integer
i=20

' Pocitani do 20
Do While (i <= 20)
MsgBox (1)
i=1i+1

Loop

Obrazek 10 — Syntaxe cyklu Do While

Druhou variantou je cyklus Do Until, ktery na prvni pohled vypada obdobné jako cyklus Do
While (Obrazek 11). Rozdil je vtom, Ze cyklus pokracuje, kdyZz je podminka hodnoty
NEPRAVDA

a ukon¢i se v momenté, kdy je kontrolni podminka hodnoty PRAVDA.

Dim i As Integer

i=20

' PoZitani do 20

Do Until (1 > 20)
M=gBox (1)
i=i+1

Loop

Obrazek 11 — Syntaxe cyklu Do Until

Dal$im zptsobem opakovani jsou rekurzivni volani funkce (ptiklad v Obrazek 12). V prin-
cipu jde o volani dané funkce uvniti svého bloku kdédu. Volani musi mit urcitou ukoncovaci
podminku, kterd zamezi nekonecnému volani funkce. Kdyby volani nebylo ukonceno, pro-

gram by vycerpal veSkerou pamét, kterou by mél k dispozici, a nakonec by spadl.

' Vypocet faktoridlu, napf. 6! = 720

Function FaktorialRekurziwvne (cislo)

If cislo = 1 Then
FaktorialRekurzivne = 1
El=selIf cislo <= 0 Then
FaktorialRekurzivne = 0
El=e
FaktorialRekurzivne = cislo ¥ FaktorialRekurzivne (cislo - 1)
End If

End Function

Obrazek 12 — Pfiklad rekurzivni funkce
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1.4.8 Tridy a objekty

Pojem objekt miizeme chapat jako ucelenou kombinaci kddu a dat, kterd mtize byt urcitou
¢asti aplikace, jako napiiklad ovladaci prvek nebo okno formuléfe. V principu muze byt i
celé aplikace praktickym objektem. Pti programovani ve VBA se pracuje s objekty neustéle,

1 kdyZ to na prvni pohled nemusi byt zifejmé. [19]

Kazdy objekt je ve VBA definovan tfidou, kterd popisuje proménné, vlastnosti, procedury
a udalosti v objektu (viz. Obrazek 13). Pfed pouzitim téchto prvki je potieba vytvotit danou
instanci tfidy (dany objekt). Pies vytvoteny objekt pak lze pfistupovat k jednotlivym meto-

dam a vlastnostem. Vytvoienych instanci tfidy mtze byt v kodu libovolné mnozstvi.

Trida
(Class)
A 4
Objekt
(Instance tfidy)

(Object)
Vlastnosti Procedury
(Properties) (Metody)

Obrazek 13 — Diagram tfid, objektl a jejich vlastnosti a metod
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2 NASTROJE K TVORBE APLIKACE

Aplikace multimedidlniho pritvodce umoziuje uzivateli interagovat s obsahem pomoci in-
teraktivnich prohlidek, textu, obrazki a videi. Uzivatelé pomoci aplikace objevuji a ziskavaji
informace. Ve vysledku je uzivateli poskytnuto vétsi zapojeni s obsahem a zaroven vylepSen

celkovy zazitek k porozuméni obsahu.

2.1 Framework Tauri

Pro tvorbu aplikaci existuje v dneSnim svété vyvojaii spousta moznosti. Idealni framework
by m¢l jit bez problému spustit na vSech platformach a zaroven poskytovat velké mnozstvi
nastroji, které by aplikace mohla vyuzit. Ve sféfe multiplatformnich aplikaci je napiiklad

velmi popularni framework Electron, ktery tyto moznosti nabizi.

Tauri, obdobn¢ jako Electron, je framework uréeny pro vyvoj multiplatformnich aplikaci,
ktery dovoluje spustit aplikaci na hlavnich desktopovych platformach. Vytvotené aplikace

dosahuji malych velikosti a extrémni responzivity.

Vyvojati dostdvaji moznost integrovat do Tauri libovolny front-end webovy framework pro
vytvoreni uzivatelského rozhrani. Backend aplikace tvofi zkompilovany kéd v programova-
cim jazyce Rust. Framework Tauri poskytuje API pro zajisténi komunikace mezi obéma

konci aplikace. [20]

Framework podporuje distribuci vytvotené aplikace do operacnich systémi Windows 7 a
vyse, macOS 10.15 a vySe, €1 nékterych distribuci opera¢niho systému Linux. Pro zobrazeni

grafického rozhrani framework pouziva systémové rozhrani WebView.

V porovnani s popularnim frameworkem Electron, postaveném na jadie Chromium, 1ze kon-
statovat, Ze Tauri pomoci rozhrani WebView pfinasi n¢kolik vyhod. Tauri nejenze efektivné
vyuziva systémové zdroje pii provozu aplikace, ale nabizi vyrazné€ vyssi rychlost. Bali¢ek
Tauri aplikace je zarovenl mimotadné kompaktni, protoZze potiebné zdroje se nachazi jiz v

operacnim systému.

2.1.1 Framework SvelteKit

Pro potieby frameworku Tauri pro front-end je mozné pouzit moderni webovy framework
SvelteKit. Framework umoziuje rychly vyvoj robustnich a vykonnych aplikaci pomoci tech-

nologie Svelte. [21]
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Pomoci Svelte jsou tvofeny komponenty uzivatelského rozhrani, které jsou zkompilovany
do spustitelného JS souboru a stylového CSS souboru. Vyexportovany skript nasledné vy-

kresluje HTML stranky s komponenty. [21]

Pti vyvoji aplikace dochazi k okamzitému zobrazeni zmén kodu ve spusténém okné. Svelte
a SvelteKit poskytuji vyvojafti spoustu uzite¢nych moznosti pro vyvoj webu i aplikaci a cel-

kova struktura projektu a syntaxe je velmi ptijemna.

2.1.2 Rust

Rust je programovaci jazyk, ktery slouzi k vytvareni kompilovanych a pamétové bezpec-
nych aplikaci. Kombinuje jednoduchost s vysokym vykonem na nizké urovni. Je hojné vy-
uzivan pti vyvoji systémi, kde je vykon naprosto kli¢ovy, jako jsou herni enginy, databaze

nebo operacéni systémy. [22]

Narozdil od jinych nizko uroviiovych programovacich jazykti Rust nepouziva automatickou
spravu paméti pomoci garbage collection. Automaticka sprava paméti je zde nahrazena sys-

témem modelu vlastnictvi, ¢imz je zajiSténa pamétova bezpecnost.

Rust disponuje integrovanym nastrojem pro spravu balickl pfidavnych rozsifeni jménem
Cargo. Bali¢ky jsou v tomto néstroji oznacovany jako crate. Ve frameworku Tauri zajist'uje
tento programovaci jazyk backend aplikace a komunikaci s opera¢nim systémem, na kterém

aplikace bézi.

2.1.3 TypeScript

Programovaci jazyk JavaScript postrada funkce jako jsou statické typovani, tfidy, rozhrani
a dal$i mozné prvky z objektového programovani. Nastavba TypeScript tyto prvky do JS
pfidava a usnadnuje vyvojaiam praci s pomoci datovych typti, napovidani v kdédu a automa-

tickou kontrolou. TS koéd pouziva tzv. transpiler pro prelozeni kodu do JS. [23]

Ptidané funkce TS se vyuzivaji pfi programovani aplikace k rychlejsi identifikaci chyb, pte-

hlednosti v kédu a mozného pozdéjsiho rozsiteni aplikace.

2.1.4 Tailwind CSS

Na rozdil od tradi¢nich CSS frameworka (naptiklad Bootstrap) open-source framework
Tailwind CSS nenabizi preddefinovanou sadu CSS tfid pro prvky tlacitka, tabulky aj. Misto
toho ptinasi koncept ,,uzitkovych* atomickych tfid, které umoziuji vytvaret styly pomoci

jejich kombinace. [24]
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Kromé téchto tfid Tailwind nabizi jejich varianty, napfiklad pokud je na element zaméten
focus, hover a jiné mozné stavy. Zaroven podporuje svétly a tmavy rezim aplikace, umoznuje
pouzit a nastavit vlastni téma (barevné palety, velikosti a dalsi), nebo podporuje Just In Time
zpusob generovani CSS stylti. Zpiisob vygeneruje pouze tfidy, které se pouzivaji a tim sni-

zuje velikost findlniho CSS souboru.

Diusledkem pouziti frameworku je optimalizace CSS styld, jednotnd graficka uprava s rela-
tivné piijemnym grafickym rozhranim a zjednoduSeni psani stylt SvelteKit komponentt po-

moci znovu aplikovatelnych atomickych ttid.

2.1.5 Knihovna Skeleton

Knihovna komponent Skeleton nabizi Casto pouzivané elementy aplikaci spojenim svéti
frameworkl Tailwind CSS a Svelte. Spolec¢né s touto stavebni architekturou nabizi snadno
ptizplsobitelné, responzivni a reaktivni komponenty pro vSechny typy projekti. [25]

Pouziti knihovny a jejich komponentt Setfi vyvojaiam aplikaci pfevazné Cas, protoze jiz

nemusi tvofit ustalené prvky znovu, ale zaroven je mohou graficky upravit dle potieb.

2.1.6 Node.js

Node.js je hostitelské prostredi, které umoziuje asynchronné spustit kéd programovaciho
jazyka JavaScript. Primérni pouziti aplikace je cileno na vytvafeni sitovych aplikaci, které

jsou schopny efektivniho Skalovani. [26]

V piipadé pouziti frameworktli SvelteKit a Tauri, je Node.js pouzito jen pii vyvoji aplikace.
Prostfedi poskytuje zmény na front-endu v redlném Case. SvelteKit jej pouziva pti kompilaci

vysledného souboru JavaScriptu, ktery je nasledn¢ hostovén v aplikaci Tauri.

Neodmyslitelnou soucasti Node.js je Node Package Manager (NPM), které vyvojariim
umoziuje uzivatelim vyhledéavat piidavné balicky. NPM se spousti v terminalu pomoci CLI,
které predstavuje primérni zpisob ovladani rozhrani. Na serveru je dostupna vetejna data-

baze obsahujici softwarové balicky pro JavaScript a jejich souvisejici metainformace. [27]

2.1.7 Markdown

Markdown je univerzalni a snadno pouzitelny znackovaci jazyk, ktery umoznuje formatovat
jednoduché textové dokumenty. Jeho tviircem je John Gruber, ktery ho vytvotil v roce 2004.
Od této doby je Markdown jednim z nejpopulérnéjSich znackovacich jazykl pouzivanych

po celém svéte. [28]
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Soubory dokumentd napsané v tomto jazyce jsou oznaceny koncovkou .md nebo .mar-
kdown. Tyto textové soubory jsou pozdéji pomoci Markdown procesoru naformatovany do

znackovaciho jazyka HTML nebo dokumentu PDF.

Na zéklad¢ velmi jednoduché syntaxe a moznosti snadné a rychlé upravy textovych souborti
¢ini Markdown idedlni volbu pro dokumenty aplikace, které 1ze pozd¢ji jednoduse upravo-
vat. Zaroveni mohou uzivatelé aplikace pouzit tyto soubory pro své vlastni zapisy a upravit

si je dle svych potieb.

2.2 Video

2.2.1 OBS Studio

Jeden z mozného softwaru pro nahrdvani videa je volné dostupny program OBS Studio
(Open Broadcaster Software). Spusténa aplikace umozniuje snadno zachytit video urcitého
programu, vstupniho zafizeni nebo celé obrazovky. Pfi nahravani videa mtze soucasné do-

chézet 1 k zachyceni zvuku z pfipojeného mikrofonu. [29]

2.2.2  Audacity

Voln¢ dostupny program Audacity umoZziiuje nahravat zvuk z pfipojenych audio zafizeni.
Zaroven lze nahrané zvukoveé stopy upravovat, vycistit od Sumu a stiihat. Program podporuje
editovani vice stop zdrovenl a je dostupny pro operacni systtmy Windows, macOS,

GNU/Linux a dal$i operacni systémy. [30]

2.2.3 Adobe Premiere Pro

Pro sttih videa lze pouzit placeny profesionalni video editor Adobe Premiere Pro. Program
umoziuje piidavat prechody, efekty a nadpisy do editovanych videi. Déle nabizi moznost
pro mixovani audia nebo funkce pro Gpravu a korekci barev. Program nabizi exportovat ko-

necné video v riiznych formatech, napft. pro socialni sit’ YouTube a dalsi. [31]
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II. PRAKTICKA CAST
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3 APLIKACE MULTIMEDIALNIHO PRUVODCE

Primarnim cilem aplikace je moznost prochéazet jednotlivé lekce a jejich videa pomoci
snadno pouzitelného rozhrani (vyskytujicim se na Obrazek 14). Uzivatel aplikace si v roz-
hrani miize vybrat pozadovanou lekci a projit si jeji textovou dokumentaci s ptimym propo-
jenim na piiklady do aplikace Excel. Kazda lekce navic obsahuje jedno video s probranou

latkou a ptiklady vysvétleni. Video Ize piimo v aplikaci piehrat.

ol Visual Basic for Applications - MultimedidInf privodce

g VBA - Multimedialni pravodce

1-GwddoviswalBasicf ¥ 1. Uvod do Visual Basic for Applications

Obsah
Zakladni informace

Zakladni informace Visual Basic pro Aplikace (VBA) je programovaci jazyk ffzeny udalostmi, ktery umozfiuje roz3ifit aplikace v balfku kanceldiského softwaru

Microsoft 365. Samotny jazyk dovoluje propojeni mezi jednotlivymi aplikacemi, napfiklad pfevodem kontakti z aplikace Outlook do tabulky v
aplikaci Excel.
Microsoft s pomoci VBA umoZiiuje uZivatelim zautomatizovat jakoukoliv operaci, kterou lze provést pomoci my3i nebo klévesnice. Cilem je
usnadnit praci, kterou uZivatelé opakuji v téchto programech neustile dokola.
Pousziti

.NET Visual Basic (VB.NET) - .
Verze Visual Basic

Visual Basic pro Aplikace Pod pojmem Visual Basic |ze oznadit nékolik programovacich jazykd.

(VBA)

Budoucnost funkce ¢i syntaxi, a proto je vhodné vyhleddvat informace ke konkrétni verzi, se kterou vyvojdr pracuje.

I Jednotlivé verze programovaciho jazyka Visual Basic je potieba rozliSovat. Vsechny verze neobsahuji totoZné

Classic Visual Basic (VB 6.0)

Dnes jiz nepouzivana verze i kdyZ je neustale zaji$téna zpétna kompatibilita spousténi aplikacl ve Windows (vCetné verze
Windows 11)

Podpora vjvojaiského prostiedi byla ukoncéena v roce 2008

Dnes oznacovana jako Visual B

Prvnf | Visual Ba:

.NET Visual Basic (VB.NET)

¢ Objektové orientovany programovaci jazyk

* PoutZiva se pro snadny vyvoj aplikacf s datové typovou bezpecnosti se stabilnim designem

Obrazek 14 — Rozhrani aplikace multimedialniho priivodce

3.1 Technologie aplikace

Ptestoze framework Tauri neni piimo ureny pro stavbu multimedialnich CD prtivodct, je
pomérné vybaveny funkcemi, které takovy privodce miize vyuzivat. Toto vybaveni pochazi
z komponenty systému WebView, kterou framework vyuziva. Vytvorena aplikace se chova
jako internetovy prohlize¢ pro svoji interni webovou strukturu. ProhlizeCové zobrazeni

umoziuje ¢ist HTML dokumenty, zobrazovat obrazky a poustét videa.
Komunikace s backendem probihd pomoci knihovny Tauri API, kterd dovoluje komuniko-
vat s programovacim jazykem Rust. Backend v této aplikaci priméarné zajist'uje ¢teni z po-

zadovanych soubort a otevirani programu Excel s pozadovanym materialem.
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O cinnost frontendu se stara framework SvelteKit, ktery zajist'uje spravné zobrazovani dat a
upravuje je dle potieby. SvelteKit vysledny projekt kompiluje do nativniho kodu

JavaScriptu, ktery nezatézuje spusténé prostredi externi knihovnou.

Pro syntaktickou analyzu lekci napsanych v Markdown souborech do HTML kodu byla po-
uzita knihovna marked. Sekce s programatorskymi kody byly vylepseny pomoci knihovny

highlight.js, ktera graficky zpracovava syntaxi koda.

Vzhled aplikace byl upraven pomoci CSS frameworku Tailwind CSS a grafické knihovny
Skeleton pro framework SvelteKit. Vyuzitim téchto dvou technologii 1ze jednoduSe dosah-

nout relativné diistojného grafického rozhrani s moznosti responzivniho zobrazeni aplikace.

3.2 Cteni lekei v souborech Markdown

Pti nacitani aplikace si zprvu aplikace vyzada ve slozce materials soubor meta.json. Tento
soubor lze oznacit jako knithovnu celé aplikace, ktera popisuje, kde se jednotlivé lekce na-

chézeji a v jakém potadi k nim aplikace ma pfistupovat.

Vyzéadani probihd pomoci metody /nvoke funkce read meta _menu_data z frontendu pfi na-
¢itani stranky. Odpovidajici funkce Rustu (kod funkce na Obrazek 15) vrati prectenou hod-

notu zpé€t na frontend. Z piectené hodnoty je vytvoifeno menu se vSemi lekcemi.

#[tauri::command]

read_meta_menu_data() -»> String {
' 1 fs::read to string( get_current working dir
contents: String) => contents,
=> String: :from("{\"error\”

Obrazek 15 — Naprogramovana funkce read meta_menu_data v Rust

Nacitani konkrétné vybrané lekce probihd v souboru +page.ts pomoci asynchronni funkce
load (ukazka koédu na Obrazek 16). Funkce vytvori data lekce pro zobrazovanou stranku,

které nasledné pouzivaji jednotlivé komponenty na strance.
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load = {({ url, parent
parentData = await parent();

currentIndex = getIndex(url);

nextPage = getlextURL(url, currentIndex, parentData.library.length);
previousPage = getPreviousURL(url, currentIndex);

meta : Material = parentData.library|currentIndex];

markdownHTML : await loadSrcs(await readMaterialTextFile(meta.
markdown _file)),

meta : meta,

index : currentIndex,

next : nextPage,

previous : previousPage,

Obrazek 16 — Asynchronni funkce load v +page.ts
Surovy Markdown soubor je pfi nacitani stranky nejdfive precten jako text, pomoci napro-
gramované funkce readMaterialTextFile. Tento text je nasledné upraven ve funkci loadScrs,
ktera vytvoii HTML kod textu, upravi v ném vSechny odkazy pro otevirani zvlast’ v prohli-
zeci, dale oznaci vSechny bloky kodu pro knihovnu highlight.js a pfidad pomoci formatovani
v base64 viechna videa a obrazky. Cteni soubor v base64 probiha v jazyce Rust pomoci

funkce read _file _as base64 (Obrazek 17).

read file as baset ilepath: &str) -» io::Result<String> {
file: ile::open{path: filepath)?;

buffer:
file.read to end(buf: &

basefd data: S5tring = general : NDARD. encode( input: &buffer);

Ok (basebd data)

1
|

Obrazek 17 — Funkce read_file as base64 v Rust

Na strance je vysledny HTML kod zobrazen pomoci Svelte komponentu MarkdownCompo-
nent, ktery jesté upravuje ptivodni HTML kéd (napt. ptidanim tlacitek pro zkopirovani bloki
kodu). Svelte provede automatické prevedeni HTML v proménné pomoci oznaceni pro-

ménné pomoci znacky @html.
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3.3 Responzivni zobrazeni

Jak jiz bylo v teoretické ¢asti praci uvedeno, hlavni princip frameworku Tailwind CSS spo-
¢iva v pouzivani ,,uzitkovych tiid. Pro zobrazeni urcité tfidy v urcité velikosti okna (s po-
moci CSS media query) se pouzivaji varianty uzitkovych tfid. Varianty pro aplikovani tiidy
v urCitém zobrazeni se zapisuji pred danou uzitkovou tfidu. Aplikovani variant tfidy lze vidét

na Obrazek 18.

slotPageFooter="

slotSidebarLeft
regionPage="p-4 flex-auto - 4 overtlo -hidden h-full™

Obrazek 18 — Aplikovani variant media query uzitkovych tiid
Menu v malém zobrazeni je tvofeno komponentou Drawer z knihovny Skeleton. Pti malém
zobrazeni okna se zobrazi tlacitko, které po kliknuti zavold metodu open z drawerStore,
kteréa otevie tuto komponentu vykreslenou nad vSemi ostatnimi. Otevieny Suplik je nastylo-

van pomoci uZitkovych tfid frameworku Tailwind.

3.4 Sestaveni aplikace

Sestaveni aplikace probih4 pomoci pfikazi v piikazové fadce (CLI rozhrani) s pomoci apli-
kace Node.js a balickovaciho softwaru npm. Pro vyvoj aplikace se pouziva piikaz npm run
tauri dev, ktery sestavi zaklad aplikace a umoZznuje vyvojaii okamzité vidét veskeré zmény

ve zdrojovém kodu aplikace.

Pro findlni sestaveni se pouzije ptikaz npm run tauri build, ktery sestavi samostatnou apli-
kaci podle operacniho systému, na kterém sestaveni bézi. Sestavend aplikace je v adresafi

projektu src-tauri/release.

3.5 Nahravani a strih videi

Pti nahravani videa v programu OBS Studio byl nejprve nastaven poZadovany zdroj — obra-
zovka zamétujici program Excel. Poté bylo spusténo nahravani a zacal se zaznamenavat po-
zadovany obsah. Béhem nahravani mazete 1ze piepinat mezi riznymi scénami a upravovat
ptekryvy, to ovSem nebylo pro danou aplikaci potieba. Jakmile se nahravani dokoncilo, vi-

deo bylo uloZeno v dfive nastaveném pozadovaném formatu.
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Pti sniméni obrazovky bézelo v pozadi nahravani zvuku z mikrofonu v aplikaci Audacity a
po skonceni zdznamu byl zvukovy soubor uloZen. Pro dosazeni optimalni kvality zvuku byla
pouzit funkce pro odstranéni Sumu, ktera eliminuje nezadouci pozadi z odposlechu c¢asti
Sumu v nahravce. Po dokonceni uprav byl zvuk exportovan do formatu, ktery podporuje

stfihaci software Adobe Premiere Pro.

Ve sttihovém programu Adobe Premiere Pro byly naimportovany vSechny nahrand videa a
zvuky. Na ¢asové ose byla sestavena sekvence videa, kde byl provadén potiebny stiih, posun
klipt a ptidani ptfechodl. Dale byla provedena prace se zvukem, pfesnéji synchronizace s
obrazem a uprava hlasitosti. Po dokonc¢eni editace bylo video vyexportovano do finalni for-
matu odpovidajici standardu pro nahrdvani videi na socidlni sit YouTube se souboro-

vou koncovkou .mp4.
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4 STUDIJNI MATERIALY

Pomocné studijni materialy pro potteby pfedmétu Kancelarsky software II jsou tvoieny z né-
kolika casti. Cela latka je rozdélena na 14 lekci, které se tykaji sezndmeni se zéklady pro-

gramovaciho jazyka VBA a jeho propojeni s aplikaci Microsoft Excel.

Kazdou lekci tvofi Etyfi hlavni soubory. Prvni soubor je textovy material ve formatu PDF,
ktery popisuje prislusné téma lekce. Dale se v lekci vyskytuji dva soubory sesiti s makry,
prvni s ukdzkami pouZiti tématu a druhy s vypracovanymi tkoly k lekci. Zpracovani ukolil
je zaheslované. Posledni soubor obsahuje video, které se tidi strukturou textovych materialii

a vysveétluje koncepty.

Z uvedenych textovych materialii jsou vyhotoveny soubory pomoci znackovaciho jazyka
Markdown, které jsou pouzity v piilozené aplikaci multimedialniho privodce. V aplikaci
jsou dostupna i videa, které jsou k dispozici ve slozce lekce. Obsah Markdown soubort je

kromé¢ formatovani totozny se soubory PDF.
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4.1 Lekce 0 — Uvod do VBA

Uvodni lekce piedstavuje jazyk VBA spole¢né s jeho polem piisobnosti. Lekce predstavuje
zakladni cile jazyka, funkce jazyka a pro¢ je vhodné jej vyuzivat. Dale poukazuje na rozdil
mezi jednotlivymi programovacimi jazyky z rodiny Visual Basic a popisuje kompatibilitu

jazyka mezi operacnimi systémy.

Lekce nasledné popisuje vyvojové prostiedi v aplikaci Excel a jak uvést do provozu vyuziti
jazyku VBA (Obrazek 19) pomoci Visual Basic Editoru. Pfedstavena je i zakladni struktura
VBA projektu.

Moznosti aplikace Excel

Obecné

Eh Prizpiiscbit pas karet

Vzarce
Dt Zvolit pifkazy = Piizpiisabit pas karet
ata
Oblibené pikazy - Hiavnf karty

Kontrola pravopisu a mluvnice

Ukladéni Itualizovat vie Hiavni karty

Barva pisma Odebrani pozadl

Jazyk .
£ S arva vjplné > > 2 Domii
Piistupnost olnf index ViaZeni

-mail

[£] Formatovat buiiky » B9 Rozlosent strinky
[[BKopirovat

< Kophrovat formét s

[>> Makra [Zobrazit makra) iz

[BNahled a tisk > 4 Zobrazen(

Centrum zabezpecenf [B Nastavit oblast tisku > [ Automatizovat

Upiesnit Kreslent

Panel nastroji Rychly pfistup

Dopliiky

[™ Novy soubor v [ Vivajar
[¢y0brazce > Kod

dstranit bufiky... > Dopliky
5 * Odstranit i4dky listu > Ovlédac prvky
“" 0dstranit sloupce listu XML
- Ohranienf Dopliiky
O Napovéda

Nové karta | | Nové skupina | | Piejmenovat...

Vlastni nastavent | ghnovit ~

\ Piidat nebo odebrat filtry Impartovat nebo exportovat ~

Znast

Obrazek 19 — Nastaveni pasu karet v MS Excel pro pfistup k VBA

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s kartou vyvojare v MS Excel
- Sezndmeni se s vyvojarskym prosttedim (VBE)
- Seznameni se s rozlozenim VBA projektu

- Procvicit nové znalosti
Ukoly lekce:

- Vytvofeni prvniho projektu VBA
- Pfejmenovani projektu s ptidanim vlastniho popisu

- Ulozeni projektu k seSitu Excelu
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4.2 Lekce 1 - Procedury

Uvodni lekce se zabyva rozsifovanim funkci seSitu nebo listu pomoci dvou hlavnich proce-
dur: maker a funkci. Text nadale popisuje zakladni prace s procedurami, jak vytvofit prvni

makro pomoci nabidky v programu Excel.

Latka nadale probird moznost zdznamu makra pomoci akci uzivatele v programu a jak jej
pozdéji upravit. Nadale je v textu ukazano, jak nahrana a jind makra ulozit do seSitu.
Na zévér lekce je rozebran princip funkce (Obrazek 20) a poukazéan na rozdil oproti klasic-

kému makru.

' Hadefinovana fumkce s nazvem "MojeFunkce"

Function MojeFunkce (Jmeno, Cptional Prijmeni = "we VBA")
' Navratova hodnota funkce - Vratl vloZené jméno a pfijmenl, pokud bylo vloZzeno
' Pokud Prijmeni nebylo vwlofeno, vrati misto n&j "ve VBA"
MojeFunkce = Jmeno & " " & Prijmeni

End Function

Obrazek 20 — Ukazka z ptikladu funkce s pouzitim parametru Optional

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s procedurami
- Vytvoteni a pouziti makra

- Zaznam makra

- Vytvoteni a pouziti funkce

- VyuZiti parametri funkce

Ukoly lekce:

- Vytvoteni prvniho subrutiny
- Zaznamenani nového makra
- Vytvoieni prvni funkce

- Vytvoreni slozit€j$i s aplikaci funkce v sesité na datech



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 40

4.3 Lekce 2 — Proménné, datové typy a vypocty

V prvni ¢asti lekce je vysvétlen vyznam promeénnych v programovani, po kterém je nasledné
popsan proces deklarace a ptitazovani hodnot proménnym. Druha Cast textu se vénuje dato-

vym typtim a jejich vyznamu pii udrzovani kontextu hodnot v proménnych.

Tteti ¢ast se zabyva operatory pouzivanymi pfi praci s proménnymi. Jsou zde uvedeny arit-
metické operatory pro provadéni vypoctil a spojovaci operatory pro praci s fetézci znak.
Dale je zde ilustrovana priorita vypocta a prace s fetézci na ptrikladu (Obrazek 21).

Dim x &s Integer

x =10 + 53 = 2 ~©

rsledek x bude

/o4

[ L

Obrazek 21 — Priklad priority operaci operatori

Konecné, ¢tvrta ¢ast textu zahrnuje pfevody mezi datovymi typy. Jsou zde uvedeny funkce

ptevodu, které umoznuji konverzi mezi riznymi datovymi typy, naptiklad z fetézce na Eislo.

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s proménnymi a jejich vyuZzitim
- Seznameni se se zdkladnimi datovymi typy

- Seznameni se s aritmetickymi operatory

- Seznameni se se spojovacimi operatory

- Seznamena se s pfevody mezi datovymi typy a funkcemi pro pievod

Ukoly lekce:

- Vytvofeni pifevodova funkce s vyuzitim operatora
- Vytvoreni funkce s vypocetnim vzorcem a konstantou
- Vytvoteni funkce pouZzivajici datovy typ Boolean

- Vytvoteni funkce s prevodem datovych typt
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4.4 Lekce 3 — Vétveni a podminéné prikazy

Lekce se zabyva konceptem vetveni a podminénych ptikazii pti tvorbé algoritmu. V textu je
popsana potieba vyvojari rozdélit kod na rtizné cesty v zavislosti na splnéni urcitych pod-
minek. V pfipadé splnéni podminky je vybrana ptislusna cesta, zatimco ostatni jsou ignoro-
vany a pozd¢ji jsou spojeny.

Function VysledekZBodu (Optional pocetBodu = 100)

' Uréi wysledek podle dosafeného pocdtu bodai

Select Case pocetBodu
Case Is > 100

VysledekZBodu = "Exceloval™
Case 50 To 100

VyzledekiBodu = "Uspél"”
Case Else

VyzledekiBodu = "Neusp&l"™

End Select

Obrazek 22 — Ukazka Select Case piikazu
Popsany jsou podminéné piikazy If, Else a Else If, porovnavaci operatory pro logické vy-
hodnoceni podminek, logické operatory (AND, OR, XOR a NOT), a také ptikaz Select Case
pro alternativni zptisob vétveni algoritmu (Obrazek 22). Dale vysvétluje zjednoduseni vy-

tvafeni podminénych ptikazl pouzitim logickych funkci Ilf, Switch a Choose.

Hlavni cile lekce:

- Pfedstaveni vétveni

- Pouziti ptikazi If, Else a Else If

- Pouziti podminek

- Seznameni se s porovnavacimi operatory a logickymi operatory
- Pouziti ptikazu Select Case a jeho specidlnich operatorii Is a To

- Seznameni se s podminénymi funkcemi Switch, IIf a Choose

Ukoly lekce:

- Vytvoteni prvni funkce vyuZivajici podminky
- Vytvoteni funkce s piikazem Select Case

- Vytvoteni funkce s kombinaci n¢kolika podminek

vvvvvv
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4.5 Lekce 4 — Kalendarni a ¢asové hodnoty

Lekce se zamétuje na zplisoby prace s datem a casem ve VBA, veetné zamétfenim na speci-
alizované funkce pro praci s ¢asem a jeho formatovani. Prvni ¢ast popisuje, jakym zptisobem
lze ptifadit ¢as a datum do proménné s datovym typem Date. Dalsi Casti se zamétuji na
funkce pro ziskani aktudlniho Casu v seSit¢ a na funkce pocitani s ¢asem, naptiklad pficita-
nim poctu tydnt a hledani rozdilu, jak je na uvedeném Obrazek 23.

Dim datum As Date

datum = #2/17/2001%

' o 8 tydnd pozdE§i

noveDatum = Dateldd ("ww"™, 8, datum)

et tydnd mezi daty

)
bl
0
(%03
I

3
o

pocetTydnu = DateDiff ("ww", datum, noveDatum, wvbMonday, wvbFirstJanl)

' Zobrazi B8

MsgBox (pocetTydnu)

Obrazek 23 — Ukazka z ptikladu vziti funkci DateAdd a DateDiff

Hlavni cile lekce:

- Pfedstaveni kalendarnich hodnot a jejich princip zépisu v kddu

- Predstaveni ¢asovych hodnot a jejich princip zépisu v kodu

- Pouziti aritmetickych operatorii pro po€itani s Casem

- Seznameni se se ziskovymi funkcemi z format hodnot ¢asu

- Pouziti serializace kalendainich hodnot

- Seznameni se s problémem pojeti kalendaie ve VBA pro jiné zemée a jeho feSenim

- Seznamenti se s rozsifujicimi funkcemi pro praci s datem

Ukoly lekce:

- Vytvoifeni makra pro vypocet Casového tiseku
- Vytvoteni funkce s vyuzitim aktudlniho ¢asu
- Vytvoteni funkce se serializaci datumu

- Vytvoteni funkce s vyuZzitim funkci dnd v tydnu
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4.6 Lekce 5 — Opakovani, cykly a pole

Lekce pojednavd o raznych zptisobech opakovani blokii kddu v programovacim jazyce
VBA. Predstaveny jsou vSechny vyskytujici se typy cyklt ve VBA, zahrnujici ptikazy For,
For Each, While, Do While, Do Until. V ramci dalsi sekce jsou vysvétleny vnotfené cykly a
jak cyklus opustit, pfed jeho ukoncenim (Obrazek 24). Konec lekce tvoii ptedstaveni poli a

vicedimenzionalnich poli, spolecné s vysvétlenim rekurzivnich volani funkci.
PoZitani do 20
Do Until (i > 20)
M=agBox (1)

' Pokud m& i hodnotu 15 - ukonél se cyklus
If (i = 15} Then
Exit Do
End If
i=1i+1

Obrazek 24 — Syntaxe Do While s pfed€asnym ukonéenim

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s logikou cykla

- Pouziti ptikazu While a Wend

- Pouziti cyklu For a jeho vyhody

- Pouziti cyklu Do a jeho variant

- Seznameni se s vnofenymi cykly a ptikazem opusténi cyklu
- Pouziti rekurzivnich funkci

- Pouziti pole a vicedimenziondlnich poli

- Pouziti cyklu For Each a seznameni se s jeho pfistupem k datim

Ukoly lekce:

- Vytvoreni funkce s vyuzitim vnofenych cyklt
- Vytvofeni funkce s polem

- Manipulace s polem s vyuzitim cykla
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4.7 Lekce 6 — Prace s oblastmi vybéru

Tato lekce se zamétuje jiz na propojeni jazyka VBA s tabulkovym softwarem MS Excel.
Ptesnéji, vysvétluje moznosti aktivniho oznaceni buné€k a oblasti pomoci objektu ActiveCell
a Selection, vCetné cteni a zapisovani do téchto bunck. Déle lekce navazuje vysvétlenim
pfistupu pasivniho ¢teni listd pomoci piikazu Range a moznosti nakopirovanim hodnot

piimo do nové vytvoreného pole (Obrazek 25).

' Cteni dat jako pole
Dim Data &As Variant
Data = Range ("Listl!Al:Al1Q0™) .Value

' Priichod polem

For Each Item In Data
MsgBox (Item)

Hext Item

' Ukéazka zapisu 3 pomocli Array
Range ("Al1l:D1") = Arrav("Titul Pfed Jménem"”, "Jméno™, "PEijmeni™, "Titul za jménem™)
' Ukdzka &teni riznych bun®k s pomoci Array

hlavicka = Array(Range ("Al"™), Range ("B1"), Range("Cl"), Range ("D1")})

Obrazek 25 — Priklad ziskani hodnot oblasti jako pole

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s objekty aktivniho oznaceni dat v MS Excel

- Cteni a zapis z objekti aktivniho oznageni, posun objektii aktivniho oznaéeni
- Seznameni se s objekty pasivniho pfistupu k datiim v MS Excel

- Pouziti poli pro rychly ptepis dat z tabulek v MS Excel

- Seznamenti se s vnitinim vybérem vybranych dat a ptikazy

- Pouziti odsazeni vybéru a rozsifeni

- Vybréani celych fadkt a sloupcti v sesite

- Manipulace (smazani, odstranéni, ptidani, skryti) s fadky a sloupci v sesité

Ukoly lekce:

- Vytvoreni makra s pfiddnim novych sloupct
- Vytvoreni n€kolika maker s ovladanim funkce Offset a zapisovanim hodnot

- Vytvoreni makra, které zkopiruje hodnoty z jiného sloupce a upravi je
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4.8 Lekce 7 — Stylovani textu a bunék

V MS Excel Ize graficky stylovat jednotlivé bunky sesitu. Lekce nejdiive seznamuje Ctenaie
s klauzuli With, ktera zjednodusuje zménu (nejen) grafickych vlastnosti bun¢k (Obrazek 26).
Lekce nasledné navazuje na jednotlivé vlastnosti a jak je ménit, naptiklad vysku a Sitku
buiky, zalamovani textu v buiice, ohrani¢eni bunék, slucovani a rozdéleni bunék, barvu a

nastaveni fontu bunky a dalsi. Na konci se lekce vénuje formatovani v MS Excel.

' Hornl ohranicenl

With Range ("Cl2") .Borders (x1EdgeTop)
Weight = x1Thick
LineS5tyle = xlDash
.ColorIndex = 3

End With

With Range ("Cl2") .Borders (x1EdgeBottom)
Weight = x1lThick
LineS5tyle = xlDash
ColorIndex = 4

End With

Obrazek 26 — Ptiklad vyuziti klauzule With pro ¢astecné ohranic¢eni buiky

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s piikazem With

- Nastaveni Sitky a vysky buné¢k v sesité

- Nastaveni zalomeni textu v buiice

- Nastaveni ohraniceni bun¢k v sesité

- Nastaveni slouceni a rozd¢leni bun¢k v sesité

- Nastaveni barvy pozadi bunky

- Nastaveni fontu buniky a jeho vlastnosti

- Seznameni se s principem formatovani bun¢k a hodnot v MS Excel pomoci VBA

- Nastaveni uzamknuti buniky a skryti vzorct uvniti buiky
Ukoly lekce:

- Vytvofeni makra pro nastaveni urcité barvy v oznacené buiice
- Vytvoreni makra, které¢ vybrané buiice zméni format
- Vytvotfeni makra nastavujici styl fontu a otoceni textu v buiice

- Vytvofeni makra upravujici ohraniceni bunky
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4.9 Lekce 8 — Prace se seSitem

Lekce je vénovana objektim Worksheet, Sheet, pies které 1ze ménit vlastnosti listd v sesite.
Vysvétleny jsou koncepty oznaCovani aktivniho listu, prochézeni kolekce listti, zamykani a
odemykani list pomoci hesla (Obrazek 27), zobrazeni a skryti listli, pridavani novych listii
a kopirovani listii. Na zavér material popisuje udalosti, které se mohou v listech vyskytovat

a jak je napojit na bézny kod.

Zéapis zamknuti pouze 3 heslem

Sheets(l) .Protect ("heslo™)
' Llternativné
Sheets(l) .Protect Password:="heslo"

Ostatni parametry funkce FProtect
DrawingChijects, Contents, Scenarios, UserInterfacelmly,

AllowFormattingCells, AllowFormattingColumns, AllowFormattingBRows,

AllowInsertingColumns, AllowlInsertingRows, AllowlInsertingHyperlinks,

AllowDeletingColumnns, AllowDeletingBRows, AllowSorting, &llowFiltering,

AllowUsingPivotTakbles

Obrazek 27 — Ptiklad zamykani listt s pomoci hesla

Hlavni cile lekce:

- Pouziti pistupu k listu seSitu

- Seznameni se s prochdzenim listl seSitu

- Nastaveni zamykéni a odemykani listt s pomoci hesla
- Seznameni se s vlastnostmi skryti listll

- Seznameni se a pouziti udalosti v sesité

Ukoly lekce:

- Vytvofeni vlastniho makra s uzaméenim aktivniho listu pod svym heslem
- Vytvofeni nového makra s novym listem s hlavickou nové tabulky
- Vytvoreni makra, které skryje pfed uzivateli nové vytvoreny list

- Pfidani reaktivniho kodu na zaklade vzniklé udalosti v sesité
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4.10 Lekce 9 — Prace s grafy

Lekce se zamétuje na jednu z hlavnich funkci programu Excel — tvorbu grafi. Nejdiive po-
pisuje, jak vytvorit na zaklad¢ urcitych dat novy jednoduchy graf's pomoci oznaceni Active-
Chart (Obrazek 28). Nasledné trochu rozvinutéji popisuje mozné prvky grafu, jako napfi-
klad nadpis, popisky os, legendy a tabulky dat. Lekce je zakoncena vytvofenim samostat-

ného grafu na novém prazdném listu.

Suk VytwvorGraf()

' Vybrani listu pro graf
Sheets ("ListGrafu™) .5elect

' Vytvoil prazdny graf ma urcené pozici
' Pfidani iména pro pozdéisi indetifikaci
Sheets ("ListGrafu™) .Shapes.AddChart

' Pfedimenovani grafu pro dalii referenc

Sheets ("ListGrafu") .5hapes | _
Sheets("ListGrafu") .Shapes.Count
} .Name = "GrafProdejeNakladu"

i

' Vybrédni grafu pro ActiveChart

Sheets ("ListGrafu™) .Shapes ("GrafProdejeNakladu™) . Selaect

' Uréeni typu grafu
ActiveChart.ChartType = x13DColumn

' Pfidani dat ke grafu
ActivelChart.SetSourceData Source:=Range ("DataGrafu!B4:Dle"™)

End Sub

Obrazek 28 — Priklad vytvofeni jednoduchého grafu

Hlavni cile lekce:

- Vytvoteni grafu pomoci kdédu
- VlozZeni grafu na list seSitu v MS Excel
- Manipulace s prvky grafu a nastaveni vlastnosti grafu

- Pfidani grafu jako list seSitu
Ukoly lekee:

- Vytvofeni makra s vytvofenim sloupcovym grafem

- Rozsifeni makra o pfidani nadpisu ke grafu

- Vytvoifeni makra s vytvorenim dvou fadového bodového grafu
- Rozsifeni makra o pfidani legendy a tabulky dat ke grafu

- Vytvofeni nového makra s novym listem seSitu zaméfenym na zkopirovany graf
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4.11 Lekce 10 — Ttidy a objekty

Lekce nejdiive vysvétluje koncept objektového programovani a co to vlastné objekty a ttidy
ve VBA jsou a jak funguji. Nasledné se lekce zamétuje na pouzivani proménnych s objekty
a ptikazem Set. Nechybi ani popis vytvoreni vlastnich tfid a objekti (Obrazek 29). Vysvét-

leny jsou i udalosti objektu a kolekce, které umoziuji objekty uchovavat podobné jako pole.

' Tfida pro reprezentaci zaméstnance
Public Jmenco As String
Puklic Prijmeni As String

Pubklic HodinowvaMzda As Doubkle

' Konstruktor tiidy

Public Sub Initialize (Jmeno As String, Prijmeni As String, HodinowvaMzda 2As Double)
Jmeno = Jmeno
Prijmeni = Prijmeni
HodinovaMzda = HodinowvalMzda

End Sub

' Metoda pro vypodet hrubé mzdy

Public Function VypocetHrubeMzdy (odpracovansHodiny As Doukle) As Doukle
VypocetHrubeMzdy = odpracovanseHodiny * HodinovaMzda

End Function

Obrazek 29 — Piiklad vytvatené tiidy Zamestnanec

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s objekty a pfistupem k nim pomoci piikazu Set
- Vytvofeni vlastni tfidy a objektl
- Vytvofeni vlastnich metod a vlastnosti objektu

- Seznameni se s kolekcemi objekt

Ukoly lekce:

- Vytvofeni makra, které vytvoii novy objekt Worksheet
- Vytvoteni vlastni tfidy

- Pfidani vlastnosti do vlastni tfidy

- Pfidani metod do vlastni tfidy

- Vytvofit metodu s kolekci objektii vlastni tfidy
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4.12 Lekce 12 — Prace s uzivatelskymi dialogy a formulari

V uvodu se lekce zaméiuje na funkce MsgBox a InputBox, které umoziiuji velmi rychle in-
teragovat s uzivatelem Excelu a ziskat tak dilezita rozhodnuti pro funkce a makra. V dalsi
¢asti lekce popisuje ovladaci prvky pro vyvoj vlastnich Windows formulait ve VBE,
vSechny prvky, které lze ve formulafich vyuzit. Nakonec se lekce zabyva designovanim for-
mulait a propojenim prvku s funkcemi v kodu.

Debug Run  Tools Add-lns  Window Help

pon @ B %f"fﬁ"*"@

UserForm1

Cuntruls]
© . Iméno: EAEEE@E.
M@=03EME

- . Fifimeni:

- . Datum narozeni:

- - Potwrdit zdznam [

Obrazek 30 — Ptiklad tvorby formulare

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s prvky uzivatelskych dialogti MsgBox a InputBox
- Seznameni se s ovladaci prvky pro tvorbu formulait
- Seznameni se s prvky formuléfe a jejich vyuzitim

- Pouziti propojeni kédu VBA a designu oken

Ukoly lekce:

- Vytvotfeni makra s uzitim MsgBox a odpovédi uzivatele
- Vytvoifeni nového makra s uzitim InputBox
- Vytvoieni nového formulafte, ktery ptida novy fadek do tabulky zakaznici

- Vytvoreni reakéniho kédu formuléfe pti vloZzeni novych dat
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4.13 Lekce 13 — Prace s textovymi soubory

V zéavérecné lekci je popsan pristup k souborovému systému skrz programovaci jazyk VBA,
jak je mozné precist napiiklad .csv soubory a jak je otevfit pfimo v programu MS Excel.
Zaroven lekce ukazuje zplisob exportu sesitu jako souboru PDF a ptedstavuje zptisob, jak

smazat soubory pomoci VBA.

' Exportc PDF

Suk ExportPDE()
Dim FilePath As String
Dim PDFFileNams As String

' Cesta k souboru a nazev PDF souboru
FilePath = "C:\Users\Cesta\Pro\UloZeni\"
PDFFileName = "exportovana tabulka.pdf™

' Exportovani seditu do PDF

ActiveSheet.ExporthAsFixedFormat Type:=x1TypePDF, _
Filename:=FilePath & PDFFileName, Quality:=xlCualityStandard, _
IncludeDocProperties:=True, IgnorePrintiAreas:=False, COpeniAfterPublish:=False

MsgBox ("Se3it byl Gspé3né exportovan do PDF.™)

End Sub

Obrazek 31 — Ukazka makra pro exportovani do PDF

Hlavni cile lekce:

- Seznameni se s pfistupem k souborovému systému
- Otevieni souboru do VBA
- Export dat a uloZeni do souboru

- Smazani souboru

Ukoly lekce:

- Vytvoreni makra s pfectenim csv souboru
- Vytvofeni makra s exportovanim sesitu jako PDF

- Vytvoreni makra, které¢ smaze vyexportovany soubor
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ZAVER

Cilem této bakalatské prace bylo poskytnout podporu pro ziskani zakladnich znalosti a do-
vednosti pro praci s timto jazykem. Vytvofeny pravodce a vytvorené materialy byly pri-
marn¢ urceny pro studenty predmétu Kancelaisky Software I na Fakulté aplikované infor-

matiky ve Zling.

Snahou této bakalarské prace bylo rozsifeni procesu uceni se s jazykem Visual Basic pro
Aplikace skrz interaktivniho multimedidlniho privodce. V rdmci této prace byl zaroven vy-

tvofen multimedidlni privodce, ktery se zamétuje na zaklady prace ve VBA pro MS Excel.

Teoreticka ¢ast tvoftili dve hlavni kapitoly. Prvni kapitola, s ndzvem Visual Basic pro Apli-
kace, je vénovana historii jazyka, prostredi, ve kterém bézi, jeho ostatnim verzim z rodiny
Visual Basic, na které mohou uZivatelé narazit, a mozném budoucim rozvoji. Kapitola zéro-

veil rozebira zakladni koncepty, které jazyk vyuziva.

Druh4 kapitola, s ndzvem Nastroje k tvorb¢ aplikace se vénovala pouzitym softwarovym na-
strojim pro tvorbu aplikace multimedidlniho priivodce. V kapitole byly popsany pouzité

aplika¢ni frameworky a nastroje pro vytvofeni videi.

vvvvvv

cesu stithani a nahravani videi pro pritvodce. Druha vytvofena kapitola s ndzvem Studijni

materidly popsala jednotlivé vytvorené lekce a ukoly.

Do budoucna by tato prace mohla oteviit moZnost rozvijet jiné moznosti pro praci s automa-
tizaci v aplikaci Excel jako naptiklad pomoci OfficeScript a jinych alternativ. Autorovou
snahou bylo co nejlépe ptibliZit problematiku programovaciho jazyka VBA. Videa byla tvo-

fena dle intuice a stejné tak hlavni textovy vystupni material.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
VBA  Visual Basic pro Aplikace

VBE Visual Basic Editor

VB Visual Basic

IDE Integrované vyvojaiské prostredi
SDK Sada vyvojaiskych néstroji

COM  Component Object Model

HTML Hypertext markup language

PDF Portable Document Format

JS JavaScript

CSS Cascading Style Sheet

API Application programming interface
npm Node Package Manager

CLI Rozhrani ptikazového fadku
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