1.11 Lekce 10 — Tridy a objekty

Pojem objekt mizeme chépat jako ucelenou kombinaci kodu a dat, kterda muze byt urCitou
¢asti aplikace, jako naptiklad ovladaci prvek nebo okno formulatfe. V principu mize byt 1
cela aplikace praktickym objektem. Pfi programovani ve VBA se pracuje s objekty neusta-

le, i kdyz to na prvni pohled nemusi byt ziejmé.

Kazdy objekt je ve VBA definovan tfidou, kterd popisuje proménné, vlastnosti, procedury
a udalosti v objektu. Pfed pouzitim téchto prvki je potfeba vytvofit danou instanci tiidy,

tedy objekt. Pfes vy-tvoteny objekt pak lze ptistupovat k jednotlivym metodam a vlastnos-

tem.
Trida
(Class)
A 4
Objekt
(Instance tfidy)

(Object)
Vlastnosti Procedury
(Propetrties) (Metody)

Obrazek 96 — Ukazka schématu objektu

Pro ptiklad, feknéme, ze mame naprogramovanou tiidu Vozidlo, kterd popisuje metody a
vlastnosti vS§ech moznych vozidel. Konkrétnimi objekty je pak napiiklad motorka nebo

auto. Reknéme, Ze tato tfida mé vlastnost pocet kol u vozidla a metodu zastavit.



Trida
Vozidlo

Objekt
Auto
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Objekt
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Vlastnost:
4 Kola

Procedura:
Zastavit

Vlastnost:
2 kola

Procedura:
Zastavit

Obrazek 97 — Schéma aplikované na ptiklad

Z jiného uhlu pohledu by se dalo fict, Ze tfida urcuje, jaké vlastnosti a metody maji mit jeji

objekty, jistym smyslem je utvaii a formuje, zatimco objekty jsou jiz hodnoty, které se tidi

uré¢enou formou.

1.11.1 Prace s objekty a prikaz Set

Ptikaz Set je ve VBA pouzivan k pfifazeni reference na objekt do proménné. Objekty jsou

ve VBA pracovany pomoci referenci, coz znamend, ze proménnd neuchovava samotny

objekt, ale pouze odkaz na néj. Timto zplisobem lze manipulovat s objekty a provadét s

nimi ruzné akce.

Sub ZkouskaSetRange ()

vytvorl referenci na obj

Dim oklast As Range

'nastavi referenci

Set oblast = Range ("AL:AS997)

Oznacl oblast a
oblast.Activate
End 5Sub

oo
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odkazovat na

Obrazek 98 — Uchovavani referenci na tfidy



1.11.2 Vytvoreni objektu

Metoda konstruktoru tfid je specidlni funkce v objektové orientovaném programovani,
ktera je volana pii vytvareni nové instance tfidy. Tato metoda slouzi k inicializaci ¢lent
objektu a provadéni pocatecnich operaci, které jsou potiebné pii vytvareni instance.

' Konstruktor tfidy
Pulbblic Suk Initialize (Jmenc As String, Prijmeni As String, HodinovaMzda As Double)

Jmeno = Jmeno

Prijmeni = Prijmeni

HodinovaMzda = HodinowvaMzda
End Sub

Obrazek 99 — Konstruktor tfidy
V jazyce VBA, konkrétné pti definovani tiidy, miizete vytvoftit konstruktor pomoci proce-
dury se stejnym nazvem jako tfida. Tim umoznite, aby se pii vytvafeni instance této tiidy
automaticky zavolala tato konstruk¢éni procedura, coz umoziuje inicializovat vychozi hod-

noty a nastaveni objektu.

Vytvofenl novych zam®stnancn
Dim zaml A= NHew Zamestnanec
zaml.Initialize "Jan", "Movak™, 150

Obrazek 100 — Vytvareni objektti s pomoci konstruktoru

1.11.3 Kolekce

V jednoduchy polich je pomérné slozité ménit rozmeéry pole, pridavat a odebirat prvky do

pole a pracovat s témito prvky, napf. fadit prvky nebo hledat urcité prvky.

Kolekce miize obsahovat objekty rtiznych tiid a 1ze k nim pfistupovat pomoci klice nebo
indexu. Kli¢ je unikatni identifikator, kterym lze objekty v kolekci identifikovat a vyhleda-
vat. Index je ¢islo urcujici pozici objektu v kolekei.

> Maini)
Dim firma &Ls New Collection

Obrazek 101 — ZaloZeni nové kolekce s objekty

firma.hdd zaml

Obrazek 102 — Ptidani objektu do kolekce



' Prace s kolekci zaméstnanch
For Each Zamestnanec In firma

Obrazek 103 — Prochazeni objektt v kolekci

1.11.4 Vlastnosti a metody

Vlastnosti jsou charakteristiky objektu, které¢ popisuji jeho stav, vlastnosti nebo atributy.
Jsou Casto reprezentovany pomoci proménnych, které jsou spjaty s danym objektem. Na-

ptiklad u objektu reprezentujiciho buiiku v tabulce Excelu by mohla byt vlastnost Value

reprezentujici hodnotu buiiky.
' Tfida pro reprezentaci zaméstnance
Public Jmeno As String
Public Prijmeni &A= S5tring
Puklic HodinowvaMzda As Double

Obrazek 104 — Vlastnosti tiidy
Metody jsou funkce, které jsou spojovany s objektem a umoznuji provadét akce nebo ope-

race s timto objektem. Metody definuji chovani objektu a mohou byt volany aZ po kon-

krétnim objektu.

' Metoda pro vypocet hrubé mzdy
Puklic Function VypocetHrubeMzdy (odpracovaneHodiny s Doukle)
VypocetHrubeMzdy = odpracovaneHodiny * HodinovaMzda

Az Doubkle

End Function

Obrazek 105 — Metoda tiidy

Dim odpracovaneHodiny A= Double

odpracovaneHodiny = InputBox ("Zadeite odpracovanég hodiny pro za

Dim wysledek A= Double

vysledek = Zamestnanec.VypocetHrubeMzdy (odpracovaneHodiny)

Obrazek 106 — Ukézka uziti metody ve tiide

1.11.5 Ukoly k procvi¢eni

1) Vytvoite nové makro, které vytvoii novy objekt Worksheet.



